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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้  มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย   
กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  และเปรียบเทียบการพัฒนาความสามารถทางภาษา
ในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง  กลุมตัวอยาง คือนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  2  เพศชายและ
หญิง  อายุระหวาง  4-5  ป จํานวน  20  คน  ของโรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุร ี อําเภอเมือง   จังหวัด
เพชรบุรี   ในภาคเรียนท่ี  1    ปการศึกษา  2553  ซ่ึงไดจากการสุมอยางงาย    จากนักเรียนช้ัน
อนุบาลปท่ี  2/3 จํานวน  29  คนท่ีไดจากการเลือกแบบเจาะจง  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  
แผนการจัดกจิกรรมการเลนเกมภาษาและแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย  4 
ดาน  คือ การฟง   การพูด  การอาน  และการเขียน  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  คือ  คาเฉล่ีย   
คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และการทดสอบคาที 

ผลการวิจัยพบวา 
1. เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษากอนและหลังการทดลองมี

ความสามารถทางภาษาโดยรวมและรายดาน ท้ัง 4 ดาน คือ การฟง  การพูด   การอาน  การเขียน  
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .001    โดยเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลน
เกมภาษามีความสามารถทางภาษา  โดยรวมและรายดานสูงกวากอนการทดลอง   

2. เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษามีการพัฒนาความสามารถทาง
ภาษา   ท่ีสูงขึ้นในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง 
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Thesis  Title  :  The  Effect  of  Language  Games  on  the  Preschoolers’  Language    Abilities   
Researcher :  Mrs.  Daranee   Nuchjoy  Major : Early  Childhood  Education    Year  :  2010 
 

Abstract 
 

 The  purposes of  this research were to compare the preschoolers’ language abilities 
before  and after using language games and to study the development of their language  abilities 
during each  week.  The  samples were twenty second year preschoolers, aged between 4 to 5 
years,  randomly  selected  from the purposive  class of  twenty-nine preschoolers at  St. Joseph 
Phetchaburi  School, Amphur  Muang, Phetchaburi province in the first semester of the academic 
year 2010. The  instruments used in this research were language games and language ability test  
for four  language  abilities :  listening, speaking, reading and writing. The statistical methods 
used  for data  analysis  were  mean,  standard  deviation  and  t-test (dependent). 
 The  results  of  the research  were  as  follows : 
 1.  There were  statistically significant differences at .001 level in total and in each  
language ability of the preschoolers before and after using language games. The preschoolers’  
language   abilities  after  the  treatment  were  higher  than  before.    

      2  The  preschoolers’ language abilities after using language games continually 
increased  every  week  during  the  treatment. 
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ภาษา กับวัตถุประสงค ของการวิจัย 125 

9 แสดงคะแนนดิบและการผลการหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัด
ความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย  ตามสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder - 
 Richardson) สูตรท่ี  20  ( K-R 20)         130 

10 แสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษาโดยรวมและรายดานของเด็กปฐมวัย 
กอนและหลังการทดลอง         133 

11 ตารางแสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษาโดยรวมของเด็กปฐมวัยในแตละ 
สัปดาห          135 

(9) 



 

ตารางที ่  หนา 
12 แสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษารายดานของเด็กปฐมวัยในแตละสัปดาห 136 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(10) 



 

สารบัญภาพประกอบ 
 

ภาพประกอบท่ี  หนา 
1 กราฟแสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉล่ีย ( X ) ของการพัฒนาความสามารถทางภาษา 

โดยรวมของเด็กปฐมวัยในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง   4 
2 กราฟแสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉล่ีย ( X )  ของการพัฒนาความสามารถทางภาษา

โดยเปนรายดานของเด็กปฐมวัยในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง   4 
3 ตังอยางภาพการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา     138 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(11) 



 

บทท่ี  1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 

แนวโนมทางการศึกษาในปจจุบันไดมีการนําองคความรูเกี่ยวกับการทํางานของสมอง  
จิตวิทยาการเรียนรู  จิตวิทยาพัฒนาการตามวัยของมนุษย  และการเรียนรูตามทฤษฏีการศึกษาตางๆ
มาผนวกเขาดวยกัน  โดยจัดใหมีการออกแบบและจัดองคประกอบของการเรียนรูใหเหมาะสมกับ
การทํางานของสมอง  การเรียนรู ท่ีทรงประสิทธิภาพและเต็มตามศักยภาพของเด็กเกิดขึ้น  
(สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน,  2549 : 1)  สมองเปนอวัยวะสําคัญของชีวิตมีหนาท่ี
ในการดํารงอยูของชีวิต  การคิดและการเรียนรูของมนุษยประกอบดวยสมอง  2  ซีก  คือ ซีกซาย
และซีกขวาท่ีทํางานตอเนื่องสัมพันธกัน  เด็กควรฝกการใชสมองอยางสมดุล โดยสมองซีกซายจะมี
ศักยภาพเกี่ยวกับ  ภาษา  การฟง  การจํา  คิดวิเคราะหเหตุผล  การลําดับ  การคิดคํานวณ  สัญลักษณ  
เหตุผลเชิงตรรก  และวิทยาศาสตร  สวนสมองซีกขวาจะมีศักยภาพเกี่ยวกับจินตนาการ  ความคิด
สรางสรรค  อารมณ  ความรูสึก  รับรูภาพรวม  การรับรูทางประสาทสัมผัส  ศิลปะ  สุนทรียภาพ  
ดนตรี  รูปทรง  สี  มิติสัมพันธ  และการเคล่ือนไหว  (กุลยา  ตันติผลาชีวะ,  2547 : 30-31) 

แนวคิดในการพัฒนาการเรียนรูโดยใชความรูความเขาใจเกี่ยวกับการทํางานของสมอง
ใหความสําคัญวาสมองจะเจริญเติบโตไดรวดเร็วและมีการรับรูไดมากนั้น  จะตองมีส่ิงเราไป
กระตุนสมองอยูเสมอ  สมองจะยิ่งพัฒนามากยิง่ขึ้นโดยเฉพาะในชวง  6  ขวบแรก  เปนโอกาสทอง
ของการพัฒนาสมอง  เปนชวงท่ีสมองกําลังเติบโตและตองการการเรียนรูในทุกเรื่อง  ถาเราเรงสราง
ความฉลาดกันในชวงนี้สมองจะรับไดทันที  และเปนพ้ืนฐานท่ีฝงแนนติดตัวตอไปเม่ือโตขึ้นเปน
ผูใหญ  โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนรูทางภาษาของเด็กปฐมวัยซ่ึงเริ่มตั้งแตเด็กอยูในครรภมารดา
และหลังคลอดหากเด็กไดรับการกระตุนทางภาษาอยางตอเนื่องและถูกวิธี  เด็กจะสามารถเรียนรู
ภาษาไดดี  และเปนพ้ืนฐานในการเรียนรูดานอ่ืนอยางมีประสิทธิภาพเชนกัน  เนื่องจากภาษาเปน
เครื่องมือสําคัญท่ีมนุษยใชรับสงขอมูลในการส่ือสารระหวางกัน  เพ่ือสรางความเขาใจอันดีของ
บุคคลในสังคม  ภาษามีความสําคัญในการเรียนรูและพัฒนาคุณภาพชีวิตพรอมๆกัน   การเรียนรู
ภาษาจนสามารถใชภาษาไดดีจึงเปนเรื่องสําคัญ  การเกิดและการงอกงามของภาษาจะเปนไปไดดี
เม่ือเด็กไดมีประสบการณการไดยิน ไดมองเห็นเกิดความสัมพันธระหวางภาพท่ีเห็นกับเสียงท่ีไดยิน  



 

จนเกิดภาษาพูด  ภาษาอานและภาษาเขียน  (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2549 : 
33)  ซ่ึงพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ  พ.ศ. 2542 โดยเฉพาะมาตราท่ี  22  ไดกําหนดไวชัดเจน
วา การจัดการศึกษาตองเนนผูเรียนเปนสําคัญ  สงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ
เต็มศักยภาพ และมาตรา  24  ซ่ึงกําหนดใหจัดกระบวนการเรียนรูท่ีเนนถึงความสนใจของเด็ก และ
ความแตกตางระหวางบุคคล การฝกทักษะกระบวนการคิด  การจัดการ  การแกปญหาดวยการบูรณา
การความรูและปลูกฝงคุณธรรม  โดยมีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา ผูปกครอง  บุคคล 
และชุมชน 

การจัดการเรียนการสอนสําหรับเด็กปฐมวัย ไมใชการอาน คัด เขียน และคิดเลข เพราะ
การสอนเชนนั้นเปนการเรงพัฒนาการเด็กใหเร็วไปกวาธรรมชาติ ซ่ึงเปนการสรางใหเด็กเครยีดและ
คับของใจเปนการทําลายสุขภาพจิตของเด็ก โดยธรรมชาติพัฒนาการของเด็กจะเปนไปอยาง
ตอเนื่องจากงายไปสูความซับซอน  พัฒนาการของเด็กแตละคนมีอัตราแตกตางกันในแตละดาน 
ประสบการณท่ีเด็กไดรับจะเปนองคความรูสะสม ซ่ึงตองเกิดจากการเลนหรือการทํากิจกรรม  
ประสบการณท่ีเด็กไดรับจากบานหรือท่ีครูจัดขึ้นจะทําใหเด็กเรียนรูขอความรู จากการพูด  การฟง  
การสังเกตและการใชความคิดขณะทํากิจกรรม  การสอนเด็กปฐมวัยมิใชการบอกใหเด็กทําตาม
คําส่ังครู  หรือทํากิจกรรมตามท่ีครูกําหนด  แตการสอนเด็กปฐมวัย คือ  การแนะแนวและอํานวย
ความสะดวกใหแกเด็ก โดยครูเปนผูจัดเตรียมส่ิงแวดลอมกระตุนใหเด็กเกิดการอยากเรียนรู ครูตอง
มีอุปกรณและกิจกรรมท่ีทาทาย  มีความหลากหลายและใหเวลาแกเด็กมากพอ (กุลยา ตันติผลาชีวะ, 
2547 : 12-23)  ซ่ึงหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช  2546  มุงใหเด็กมีพัฒนาการท่ีเหมาะสม
กับวัย  ความสามารถและความแตกตางระหวางบุคคลท้ังทางดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคม
และสติปญญา  เม่ือเด็กจบการศึกษาระดับปฐมวัย  เด็กจะบรรลุตามมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึง
ประสงคท่ีกําหนดไว  12  ขอ  และในขอท่ี  9  ระบุวาเด็กตองสามารถใชภาษาส่ือสารไดเหมาะสม
กับวัย ดังนั้นในการสงเสริมพัฒนาการทางภาษาของเด็กจึงจําเปนอยางยิ่งท่ีผูเกี่ยวของกับเด็กไมวา
จะเปน ครู พอแมผูปกครอง หรือบุคคลตาง ๆ ท่ีทํางานเกี่ยวกับเด็กตองตระหนักถึงเรื่องของ
พัฒนาการดานตาง ๆ อยางจริงจัง และเตรียมความพรอมในทุก ๆ ดานเพ่ือชวยใหเด็กไดเกิดการ
เรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

การเตรียมความพรอมทางภาษา สําหรับเด็กปฐมวัยนั้นไมไดหมายความวาพอเริ่มตนก็
จะตองเรียนอานเขียนทันที และในปจจุบันนี้ในการจัดการเรียนการสอนใหกับเด็กปฐมวัยนั้นตอง
ยึดเด็กเปนสําคัญ     การจัดการเรียนการสอนท่ีเนนการบังคับใหเด็กเรียนในเนื้อหาท่ีเด็กไมสนใจ  
หรือยากเกินวัยของเด็กสงผลใหเด็กเรียนอยางไมมีความสุข  เกิดความเครียด ซ่ึงเปนการทําลาย
ความสนใจและทัศนะคติของเด็กท่ีมีตอการเรียนรูทางภาษาเสียตั้งแตยังเขียนไมได เปนการสูญเสีย
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ศักยภาพในการอานออกเขียนไดของเด็ก และเปนเหตุผลหนึ่งท่ีทําใหเกิดอัตราการไมรูหนังสือของ
คนไทยในสังคมแหงขอมูลขาวสารในปจจุบัน การเตรียมความพรอมทางภาษาใหกับเด็กโดยวิธีการ
ท่ีถูกตองเปนส่ิงสําคัญยิ่ง เพราะภาษาเปนเครื่องมือท่ีจะชวยส่ือความหมายออกไปใหผูอ่ืนรับรูซ่ึง
ตองอาศัยทักษะท้ัง 4 ดาน คือการฟง พูด อาน และเขียน ตลอดจนการเตรียมเด็กใหพรอม ก็เปนส่ิง
ท่ีนาจะตองทําเปนอยางยิ่ง  การจัดส่ิงแวดลอมท่ีใหเด็กมีโอกาส  ฟง  พูด  อาน และเขียนใน
สถานการณท่ีมีความหมายตอตัวเด็ก จึงเปนบทบาทสําคัญ ประการหนึ่งของครูในการสงเสริม
พัฒนาการทางภาษาแกเด็ก (นภเนตร  ธรรมบวร,  2546 : 222)  

จุดประสงคของการสงเสริมพัฒนาการทางภาษาใหกับเด็กปฐมวัยไมใชการอานหรือ
การคัดตัวบรรจง  หรือการเขียนส่ือความหมาย  แตเปนการสงเสริมความสามารถในการใชภาษา
ส่ือสารซ่ึงประกอบดวย  การรับรูภาษา (Receptive Language) และการแสดงออกทางภาษา  
(Expressive   Language) ซ่ึงรวมถึงความพรอมในดานภาษา  คือการสงเสริมการรูหนังสือ ซ่ึงไดแก
การรูจักการอาน  การเขียน   การฝกความคุนเคยกับตัวหนังสือ (กุลยา  ตันติผลาชีวะ, 2547 : 143)  
ผานกิจกรรมท่ีหลากหลาย   ตอบสนองความสนใจของเด็ก  มีความสุขขณะท่ีเรียนรู  และเกิดการ
พัฒนาการทุกดานไปพรอมๆกัน ในการสงเสริมพัฒนาการทางภาษาใหกับเด็กปฐมวัยนั้นมี
หลากหลายรูปแบบ  เชนการเลานิทาน  การซักถาม  การพูดคุย  การรองเพลง  การทองคําคลองจอง 
เปนตน แตส่ิงหนึ่งท่ีเปนความตองการตามธรรมชาติของเด็กปฐมวัยก็คือการเลน  การเลนเปน
กิจกรรมสวนใหญในชีวิตของเด็ก  การเลนชวยใหเด็กเรียนรูส่ิงแวดลอมและชวยใหเด็กมีพัฒนาการ
ทางรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคมและสติปญญา ( หรรษา   นิลวิเชียร,  2535 : 65)   

เกมเปนนวัตกรรมการศึกษา  ท่ีมีกฎกติกาในการเลน  เปนกิจกรรมท่ีจัดส่ิงแวดลอม
ใหกับเด็กเกิดการแขงขันอยางมีกฎเกณฑ โดยมีวัตถุประสงคเฉพาะและเปนกิจกรรมท่ีสนุกสนาน  
บางเกมก็ชวยผอนคลายความตึงเครียด  บางเกมก็กระตุนการทํางานของรางกายและสมอง   (เยาวพา 
เดชะคุปต,  2546 : 13)  เกมจึงเปนกิจกรรมท่ีเด็กพอใจมากซ่ึงสามารถใชในการชวยสงเสริม
กระบวนการในการทํางานและการอยูรวมกันกับเพ่ือนในสังคมไดเปนอยางดี สําหรับดานการเรียน
การสอน เกมชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียนรู ทําใหการเรียนดําเนินไปอยางรวดเร็ว ท้ังยังชวย
ผอนคลายความตึงเครียดในการเรียน (สุภาวดี ลัภยานุกูล ,  2537 : 239)  โดยเฉพาะเกมภาษา 
(Language Games) เปนเกมท่ีผูเรียนไดฝกทบทวนทักษะทางภาษาโดยอาศัยจินตนาการและการใช
คําพูด ซ่ึงครูอาจมีการใชวัสดุอุปกรณประกอบ เชน  บัตรภาพ  บัตรคํา  เพ่ือพัฒนาความคิดและ
ทักษะทางภาษาอยางรอบดานของเด็กปฐมวัยท้ังทักษะการฟง  การพูด  การอานและการเขียน ดวย
เหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาวา กิจกรรมการเลนเกมภาษาจะมีผลตอ
ความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยหรือไม  เพียงใด  เพ่ือเปนขอมูลสําหรับครูปฐมวัยและบุคคล
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ท่ีเกี่ยวของในการพัฒนาความสามารถทางภาษาดานการฟง  การพูด  การอานและการเขียนของเด็ก
ปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นตอไป 
 
วัตถุประสงคการวิจัย 
 

1.  เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการการจัด
กิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 2.  เพ่ือเปรียบเทียบการพัฒนาความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยในแตละชวง
สัปดาหตลอดการทดลอง 

 
สมมติฐานการวิจัย 
 
 1.  เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาจะมีความสามารถทางภาษาสูง
กวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิต ิ
 2.  เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาจะมีการพัฒนาความสามารทาง
ภาษาสูงขึ้นในแตละสัปดาหตลอดการทดลอง 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 

1.  ประชากร 
      ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 เพศชายและหญิง               

อายุระหวาง  4-5  ป จํานวน 4  หองเรียน  รวม  116   คน  ของโรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรี อําเภอ
เมืองจังหวัดเพชรบุรี  ในภาคเรียนท่ี  1 ปการศึกษา  2553 

2.  กลุมตัวอยาง 
              กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี 2 เพศชายและหญิง  
อายุระหวาง  4-5  ป จํานวน  20  คน  ซ่ึงไดจากการสุมอยางงาย  (Simple random samping) จาก
นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  2/3 จํานวน  29  คน ท่ีไดจากการเลือกแบบเจาะจงจากประชากรท้ังหมด
ของโรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรี  อําเภอเมือง  จังหวัดเพชรบุรี ในภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2553 
 

4 



 

3.  ตัวแปรที่ศึกษา 
      3.1  ตัวแปรตน   ไดแก    กิจกรรมการเลนเกมภาษา 
      3.2  ตัวแปรตาม  ไดแก   ความสามารถทางภาษา 4  ดาน คือการฟง การพูด การอาน 
และการเขียนของเด็กช้ันอนุบาลปท่ี  2 

4.  ระยะเวลาในการทดลอง 
              การทดลองครั้งนี้ทําการทดลองเปนเวลา  6  สัปดาห ๆละ  4  วัน  วันละ  30  นาที  

รวมท้ังส้ิน  24  ครั้ง  ในภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2553 
 
ขอตกลงเบ้ืองตน 
 
 1.  กิจกรรมการเลนเกมภาษาสําหรับเด็กปฐมวัยท่ีผูวิจัยสรางขึ้นมีความแมนตรงตาม
เนื้อหา(Content  validity)  เพราะไดผานการตรวจพิจารณาจากผูเช่ียวชาญแลว 
 2.  แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาสําหรับเด็กอนุบาลช้ันปท่ี  2  ท่ีผูวิจัยสราง
ขึ้นมีความแมนตรงตามเนื้อหาและมีความเช่ือม่ัน  (Reliability)  เพราะไดผานการตรวจพิจารณาจาก
ผูเช่ียวชาญและการวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติแลว 
 3.  เด็กอนุบาลช้ันปท่ี  2   เพศชายและหญิง  อายุระหวาง  4-5  ป จํานวน  20  คน ของ
โรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุร ี สามารถเปนตัวแทนประชากรเด็กอนุบาลช้ันปท่ี  2 ท่ัวๆไปไดเพราะ
ไดผานการสุมอยางงายจากกลุมประชากรแลว 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 
 

1.  กิจกรรมการเลนเกมภาษา  หมายถึง  กิจกรรมการเลนเกมท่ีเกี่ยวของกับการใชภาษา   
โดยมีกติกาในการเลน มีการแขงขันอยางมีกฎเกณฑ  และมีวัตถุประสงคเพ่ือสงเสริมใหนักเรียนเกิด
ทักษะทางภาษาท้ังทางดานการฟง (เกมฉันส่ังวา)  การพูด (เกมเปดปายทายภาพ) การอาน (เกมตาม
หาคู)  และการเขียน (เกมภาพปริศนา)  เกิดการเรียนรูอยางสนุกสนาน เพลิดเพลินเปนไปตาม
ธรรมชาติของเด็กแตละวัย   ซ่ึงสรางและพัฒนาโดยผูวิจัย 

2. ความสามารถทางภาษา หมายถึง  การรับรู และการแสดงออกทางภาษาโดยใช
ประสาทสัมผัส ท้ัง  5  รับขอมูลไปสูกระบวนการคิด แลวแสดงออกถึงความเขาใจแลความสามารถ
ในการใชภาษา ของเด็กปฐมวัย  ช้ันอนุบาลปท่ี 2  โรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรี  ซ่ึงสามารถวัดและ
ประเมินดวยแบบวัดความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยท่ีผูวิจัยสรางและพัฒนาขึ้น 4  ดาน  ดังนี ้
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 2.1  ความสามารถทางภาษาดานการฟง  หมายถึง   การตั้งใจรับรูเสียงท่ีไดยิน โดย
ผานประสาทสัมผัสทางหู  และสงผานไปยังสมอง เพ่ือแปลความหมายใหเกิดความเขาใจในส่ิงท่ีได
ยิน แบงเปน 

  2.1.1  การฟงและปฏิบัติตามคําส่ัง 
  2.1.2  การฟงและเขาใจความหมาย 
 2.2  ความสามารถทางภาษาดานการพูด  หมายถึง การเปลงเสียงออกมาเปนคํา

หรือประโยคท่ีมีความหมายเพ่ือใหผูอ่ืนเกิดความเขาใจ  แบงเปน 
  2.2.1  การบอกช่ือส่ิงตางๆท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน 
  2.2.2  การใชคําพูดใหเหมาะสมกัยสถานการณ 
 2.3 ความสามารถทางภาษาดานการอาน  หมายถึง  การแปลความหมายจากส่ือ

หรือสัญลักษณท่ีมองเห็น  เชน    ภาพ  ตัวอักษร ไดอยางถูกตอง  แบงเปน 
    2.3.1  การจําแนกความเหมือนความแตกตางของคําศัพท 

        2.3.2  การอานและเขาใจความหมายของคําท่ีอาน 
 2.4  ความสามารถทางภาษาดานการเขียน  หมายถึง  การบังคับกลามเนื้อมือให

สัมพันธกับตา  และสามารถขีดเขียนเปนภาพ  สัญลักษณ  หรือตัวอักษร ใหผูอ่ืนเขาใจความหมาย
ได  แบงเปน 

2.4.1  การเขียนภาพตามแบบ 
  2.4.2  การเขียนคําตามแบบ 

 3. เด็กปฐมวัย  หมายถึง  นักเรียนชาย-หญิง  อายุระหวาง  4-5  ป ท่ีกําลังศึกษาอยูใน
ระดับช้ันอนุบาลปท่ี  2/3   ของโรงเรียนเซนตโยเซฟ เพชรบุรี  อําเภอเมือง   จังหวัดเพชรบุรี  ใน
ภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2553   
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้มีกรอบแนวคิดตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยป พ.ศ.  2546 และทฤษฎี
เกี่ยวกับการพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย  ดังนี ้
 

   ตัวแปรอิสระ       ตัวแปรตาม 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ประโยชนที่ไดรับจากการวิจัย 
 

1. ผลการวิจัยครั้งนี้จะกระตุนใหครูและผูท่ีเกี่ยวของกับการจัดการศึกษาปฐมวัยได
ตระหนักถึงความสําคัญของการสงเสริมความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยมากขึ้น 

2. เปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมเพ่ือสงเสริมความสามารถทาง
ภาษาของเด็กปฐมวัย  โดยยึดเด็กเปนสําคัญและเหมาะสมตามวัยของเด็ก 
 3. เปนการเผยแพรขอมูลเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเลนเกมท่ีสงเสริมความสามารถ
ทางภาษาของเด็กปฐมวัยใหแกครูและผูท่ีเกี่ยวของในการจัดการศึกษาปฐม 
 
 

 
 
 
 

        กิจกรรมการเลนเกมภาษา 

   
 

      ความสามารถทางภาษาของเด็ก
ปฐมวัย 

-   ดานการฟง 
-  ดานการพูด 
-  ดานการอาน 
-  ดานการเขียน 
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บทท่ี  2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ และนําเสนอตามหัวขอ
ตอไปนี ้

1.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
     1.1  ความหมายและความสําคัญของความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
     1.2  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
     1.3  องคประกอบของความพรอมทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
     1.4  กระบวนการเรียนรูทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
     1.5  การวัดและการประเมินความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
2.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการเลนและเกมภาษาสําหรับเด็กปฐมวัย 
     2.1  ความหมายและความสําคัญของเกมภาษา 
     2.2  ประเภทของเกม 
     2.3  แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับเกม 
     2.4  คําพ้ืนฐานสําหรับเด็กปฐมวัยท่ีใชในการสรางเกมภาษา 
     2.5  การเลนกับพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
     2.6  หลักการนําเกมมาใช 
3.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
     3.1  งานวิจัยในประเทศ 
     3.2  งานวิจัยตางประเทศ 
 
 
 
 
 
 
 



 

เอกสารที่เกี่ยวของกับความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย  
 

1.  ความหมายและความสําคัญของความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 1.1  ความหมายของความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 

   ดวงเดือน  ศาสตรภัทร (2529 : 214-215)  กลาววา  ภาษาเปนการกระทําท่ี
เกิดขึ้นในตัวเด็ก  เด็กสามารถจะใชภาษาเพ่ือติดตอส่ือสารกับบุคคลอ่ืน  เปนคําพูดท่ีเกิดขึ้นภายใน 
จากรูปแบบของการคิด  โดยระบบของการใชสัญลักษณ  ซ่ึงเปนส่ิงท่ีมีความสําคัญตอการ
พัฒนาการทางภาษาในระดับตอไป 

 บุษบง    ตันติวงษ (2535 : 40-47)  กลาววา  ภาษาเปนสัญลักษณของการ
ส่ือสารท่ีตองใชใหเหมาะสมกับเรื่องท่ีตองการส่ือสาร  เด็กปฐมวัยเรียนรูจากภาษาแบบตางๆ  ไดแก  
ภาษา  ศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหวรางกาย  ละคร  และคณิตศาสตร ซ่ึงสามารถใชส่ือความคิดแต
ละเรื่อง โดยใชสัญลักษณหลายแบบผสมผสานกัน 

  กุลยา   ตันติผลาชีวะ (2547 : 152)  กลาววา  ภาษาเปนการใชศัพทและ
ไวยากรณเพ่ือการส่ือความหมายในรูปแบบการพูด  การเขียนหรือภาษาสัญลักษณ การใชภาษาของ
เด็กปฐมวัยเปนการส่ือดวยภาษาสัญลักษณมากกวาการพูดและการเขียน เด็กมีภาษาและวิธีการของ
เด็ก รูปแบบท่ีเด็กแสดงออกมากท่ีสุดคือ  ศิลปะ  การเคล่ือนไหวรางกาย  ดนตรี  การพูด และตาม
ดวยการเขียน การเรียนรูภาษาของเด็กเปนแรงขับดันภายในตน  ประสานกับปฏิสัมพันธกับ
บุคคลภายนอกและส่ิงแวดลอมท่ีตอเนื่องกัน  ดังนั้นในการสอนภาษาเด็กตองเริ่มจากส่ิงท่ีเด็ก
สามารถส่ือไดมากท่ีสุดกอน เด็กจึงจะสามารถพัฒนาทักษะภาษาไดตามลําดับ   

        จากความหมายของความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยสามารถสรุปไดวา  
ภาษาเปนการกระทําท่ีเกิดขึ้นในตัวเด็ก   เด็กสามารถจะใชภาษาเพ่ือติดตอส่ือสารกับบุคคลอ่ืน  
 เปนคําพูดท่ีเกิดขึ้นภายใน จากรูปแบบของการคิดโดยระบบของการใชสัญลักษณเด็กปฐมวัยเรียนรู
จากภาษาแบบตางๆ  ไดแก  ภาษา  ศิลปะ  ดนตรี  การเคล่ือนไหวรางกาย  ละคร  และคณิตศาสตร 
ซ่ึงสามารถใชส่ือความคิดแตละเรื่อง โดยใชสัญลักษณหลายแบบผสมผสานกัน การเรียนรูภาษา
ของเด็กเปนแรงขับดันภายในตนประสานกับปฏิสัมพันธกับบุคคลภายนอกและส่ิงแวดลอมท่ี
ตอเนื่องกัน  ดังนั้นในการสอนภาษาเด็กตองเริ่มจากส่ิงท่ีเด็กสามารถส่ือไดมากท่ีสุดกอน เด็กจึงจะ
สามารถพัฒนาทักษะภาษาไดตามลําดับ 
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1.2 ความสําคัญของความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
   หรรษา   นิลวิเชียร  (2535 : 201)  กลาวไววา  ภาษาเปนส่ิงท่ีมนุษยใชในการ
ส่ือสารระหวางกันดวยวิธีการท่ีหลายรูปแบบ  วิธีท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด  คือ  การใชภาษาพูด
และภาษาเขียน การพัฒนาทักษะดังกลาว  จะชวยใหเด็กเขาใจและเรียนรูส่ิงตางๆในส่ิงแวดลอมได 
ดีขึ้น ตลอดจนการแสดงออกถึงความตองการ  การสงและรับขาวสาร  การแสดงออกถึงความรูสึก
และการเขาใจผูอ่ืน 

     ทิศนา  แขมมณี และคณะ (2542 : 60) ไดกลาวไววา เด็กจําเปนตองเรียนรู
ภาษาเพ่ือใชในการคิด และส่ือความหมาย การปรับตัวรับความรูใหม เด็กสามารถใชภาษาในการ
ติดตอกับผูอ่ืน ทําใหเกิดความเขาใจซ่ึงกันและกัน 

  นภเนตร  ธรรมบวร (2544 : 13) กลาวไววาพัฒนาการทางภาษาในเด็กนั้นมี
ความสําคัญยิ่ง เพราะเปนการนําเด็กไปสูโลกใหมตอไป ภาษาถือเปนรากฐานท่ีสําคัญยิ่งสําหรับ
พัฒนาการดานตางๆของเด็ก ความคิดตางๆ จะถายทอดสูกันไดก็โดยผานภาษา และภาษาเปนสวน
หนึ่งของพัฒนาการทางสติปญญา เด็กกอนวัยเรียนเปนวัยท่ีมีพัฒนาการทางภาษามาก  รูจักคําศัพท
มากขึ้น  พัฒนาคําพูดเดียว สูคําพูดเปนวลีและเปนประโยคในท่ีสุด  

  จากความสําคัญของภาษาท้ังหมด พอสรุปไดวา  ภาษาเปนเครื่องมือท่ีมี
ความสําคัญสําหรับเด็กปฐมวัยมากเพราะเด็กตองใชในการส่ือสารเพ่ือใหเกิดความเขาใจซ่ึงกัน 
และกัน และเปนเครือ่งมือในการเรียนรูส่ิงตางๆรอบตัวเด็กอาจแสดงออกมาทางคําพูด  การกระทํา   
การเขียนหรืองานศิลปะเพ่ือส่ือความหมาย  ถายทอดความรูสึกนึกคิดออกมาใหผูอ่ืนเขาใจ 

2.  แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวของกับพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
     2.1  แนวคิดเกี่ยวกับพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
            โลแกนและโลแกน (Logan and Logan, 1974 : 207  อางถึงใน สุภาวดี  

ลัภยานุกูล, 2537 : 32-34) ไดแบงพัฒนาการการเรียนรูภาษาของเด็กออกเปน  7  ขั้นดังนี ้  
          1.  ระยะเปะปะ  (Random  Stage)  อายุแรกเกิดถึง  6  เดือนระยะนี้เด็กจะเปลง

เสียงดังๆท่ียังไมมีความหมาย การเปลงเสียงของเด็กก็เพ่ือบอกความตองการของตนเอง และเม่ือ
ไดรับการตอบสนองเด็กจะรูสึกพอใจ ในชวงนี้เปนระยะท่ีควรสนับสนุนการพูดของเด็ก โดยการ
พูดคุยตอบ เพราะเด็กท่ีไดรับการเล้ียงดูอยางใกลชิด มีคนพูดคุยดวยและมีสุขภาพดีจะมีโอกาส
พัฒนาทางภาษาไดดีกวาเด็กท่ีเจ็บปวย  รองไหโยเย หรือถูกทอดท้ิง 
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   2.  ระยะแยกแยะ (Jargon  Stage)  อายุ  6  เดือน ถึง  1  ปในระยะนี้เด็กจะเริ่ม
แยกแยะเสียงท่ีเขาไดยินจากส่ิงแวดลอม เชนเสียงพูดคุยของแมหรือผูใหการเล้ียงดู เด็กจะแสดง
ลักษณะของการหยุดฟงและแสดงอาการจําเสียงท่ีไดยินได 
          3.  ระยะเลียนแบบ  (Imitation  Stage)   อายุ  1  ป  ถึง  2  ปในระยะนี้เด็กจะ
เรียนรูวิธีการพูดดวยวิธีเลียนแบบ เด็กจะสามารถจับเคาความของคําพูดได จากทาทาง  และสีหนา
ของผูพูดในขณะท่ีพูด 

         4.  ระยะขยาย (The  Stage  of  Expansion)  อายุ  2  ป  ถึง  4  ปเด็กจะเริ่มพูด
โดยเปลงเสียงออกมาเปนคําๆ เม่ืออายุ  2  ป  จะเริ่มพูดเปนคํา สามารถใชคําท่ีเปนคํานามไดถึงรอย
ละ  20  เม่ืออายุ  3  ป  เด็กจะเริ่มพูดเปนประโยคได  อายุ  4  ปเริ่มใชคําศัพทตางๆ ไดกวางขวางขึ้น 
สามารถใชคําขึ้นตนหรือคําลงทายอยางท่ีไดยินผูใหญใช 

         5.  ระยะโครงสราง  (Structure  Stage)  อายุ  4  ป  ถึง  5  ป การรับรูและการ
สังเกตของเด็กวัยนี้ดีขึ้นมาก ซ่ึงทําใหเด็กไดสังเกตการใชภาษาของบุคคลท่ีอยูรอบขางและนํามา
ทดลองใช ประสบการณท่ีเด็กไดรับลวนแตชวยใหเด็กเก็บขอมูลทางภาษาไดเพ่ิมมากขึ้น เด็กจะ
รูจักคิดสรางคําและประโยคดวยตนเอง 

         6.  ระยะตอบสนอง  (Responding  Stage)  อายุ  5  ป  ถึง  6  ปพัฒนาการทาง
ภาษาของเด็กวัยนี้เริ่มสูงขึ้น เด็กไดพัฒนาคําศัพทเพ่ิมขึ้น รูจักการใชประโยคอยางเปนระบบตาม
หลักไวยากรณ การใชภาษาจึงเปนภาษาท่ีมีแบบแผนมากขึ้น ภาษาของเด็กจะใชสําหรับการส่ือสาร
ท่ีใหความหมายและเพ่ือแสดงใหผูอ่ืนรับรูถึงส่ิงท่ีเขามองเห็นหรือรับรู 

      7.  ระยะสรางสรรค  (Creative  Stage)  อายุ  6  ปขึ้นไปเด็กสามารถจํา
สัญลักษณทางภาษาไดมากขึ้น  สามารถใชถอยคําท่ีเปนสํานวน หรือคําท่ีมีความหมายลึกซ้ึงได ใช
คําพูดท่ีเปนนามธรรมมากขึ้น และจะมีความสุขมากเม่ือไดสนทนากับผูอ่ืน 

  กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2542 : 111-113)  กลาววาในชวงระยะของพัฒนาการทาง
ภาษา การพูดคุยสนทนากับเด็กเปนการกระตุนท่ีดี เด็กสามารถพัฒนาความคิดไดเต็มท่ี การปลอย
ใหเด็กเรียนรูภาษาเองตามธรรมชาติ เด็กจะมีพัฒนาการทางภาษามาก พัฒนาการทางภาษาของเด็ก
แตละขวบปจะมีความแตกตางกัน เริ่มจากการออกเสียง พูดคําเดี่ยว เช่ือมคํา เช่ือมประโยค  
การแสดงทาทางประกอบจนถึงการโตตอบกับผูอ่ืนพอสรุปไดดังนี ้

 เด็กจะเริ่มพูดเปนคําเม่ืออายุ  1 ขวบ แสดงทาทางประกอบได 
 อายุ  2 ขวบ  ใชสรรพนาม  พูดเปนประโยค 
 อายุ  3  ขวบ  เด็กใชพหูพจนไดมาก ทําทาทางตามรูปในหนังสือ บอกช่ือตนได        

พูดประโยคธรรมดาได สนทนาได เลาเรื่องท่ีประสบมาได  เลานิทานได 
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 อายุ  4   ขวบ  เด็กบอกสีไดมากกวา  1  สี  รับฟงคําส่ังได  อธิบายรูปได เลาเรื่อง
จากภาพได  นับ  1-3  บอกเหตุผลได รองเพลง  พูดเปนประโยคและถามคําถามได 
 อายุ  5  ขวบ  เด็กนับ  1-20  ได  เริ่มเขียนหนังสือตามรอบประได  รูท่ีอยูตนเอง       
จําตัวอักษรได  ถามคําถามเกี่ยวกับความหมายและเหตุผลได 

 นภเนตร  ธรรมบวร (2544 : 114-115)ไดสรุปพัฒนาการทางภาษาของเด็กวัย
แรกเกิด-6 ป  ไวดังนี ้
แรกเกิด      ปกติจะไมออกเสียงจะทําเสียงเม่ือรองไห สะอึก  จาม  เรอ 
 อายุ   5-6 สัปดาห   เริ่มทําเสียง เลนเสียง โดยเฉพาะถามีคนมาเลน หยอกลอ 
 อายุ   3  เดือน ชอบเลนเสียงและจะทําเสียงตอบผูอ่ืน หยุดฟงขณะท่ีผูอ่ืนทํา
เสียงพูดดวย 
 อายุ   6  เดือน   หัวเราะและสงเสียงถามีคนมาเลนดวย ถาไมพอใจก็รองกรี๊ด
กราด ชอบเลน  เสียง และออกเสียง   
 อาย ุ  9  เดือน    เลียนเสียงผูใหญ  ชอบออกเสียงเปนคํา  โดยออกเสียงซํ้าๆกัน
บอยๆ 
 อายุ   1  ป  เริ่มเขาใจความหมายของคําและออกเสียงคําท่ีมีความหมายไดพูดได
ประมาณ  6-20  คํา 
 อายุ   2  ป  พูดไดประมาณ  50  คํา  และบางทีก็พูดเปนประโยคส้ันๆได เริ่มใช
คําแทนตัวเอง เริ่มตั้งคําถามและเขาใจเรื่องท่ีผูอ่ืนพูดดวย 
 อายุ   3-3 ½ ป รูจักคําศัพทมากขึ้น  นับเลขได บอกไดวาตองการอะไร เริ่มถาม
วา อะไร  ทําไม  อยางไร  เม่ือไหร  รูจักทิศทาง เรียกช่ือส่ิงของท่ีคุนเคยได สนใจหนังสือเกี่ยวกับ
สัตวและนิทานตางๆ 
 อายุ   3 -4 ป   พูดประโยคยาวๆ ไดมากขึ้น  รูจักเรียงวางประโยคไดถูกตอง รูจัก
ใชคําปฏิเสธ 
 อายุ   4-5  ป   จําคําศัพทไดประมาณ  1,550-1,900 คํา บอกช่ือนามสกุลของ
ตนเองได รูจักเพศของตนเอง ชอบแตงประโยคโดยใชคําตางๆ ชอบใชคําถาม  ทําไม  เม่ือไหร  
อยางไรและสนใจความหมายของคําตางๆ 
 อายุ   5-6  ป   พูดไดคลองและถูกหลักไวยากรณ  จําคําศัพทไดถึง  2,200  คํา 
บอกช่ือ ท่ีอยู  อายุ  และวันเกิด ของตนเองได ชอบทอง  หรือรองเพลงท่ีมีจังหวะและเนื้อรองท่ีมีคํา
สัมผัสกัน 
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 นิตยา  ประพฤติกิจ  (2549 : 25-26)  ไดสรุปพัฒนาการทางภาษาของเด็กไววา  
นับตั้งแตแรกเกิดถึง  10  เดือน ทารกจะเริ่มเปลงเสียงออแอและพัฒนาขึ้นเรื่อยๆ จนเปนเสียงสระ  
และเสียงพยัญชนะ    สามารถเขาใจความหมายของคําบางคํา  และเริ่มพูดคําแรกไดเม่ืออายุ
ประมาณ  1  ขวบชวงอายุ  1 ขวบ 6 เดือน เขาใจคําถามงายๆ พูดวลีท่ีมี  2  คําได หลังจาก 1 ขวบ 6 
เดือน ถึง  2  ขวบพูดเฉพาะคําสําคัญๆ คลายการโทรเลข  ใชคําปฏิเสธ “ไม”  สนุกกับการพูดคน
เดียว  เม่ือครบ  2  ขวบ  เด็กรูคําศัพทมากถึง  300 คํา  เม่ืออายุ  3  ขวบ  ใชประโยคซับซอนได และรู
คําศัพทถึง   1,000  คํา ชอบใชคําถาม  “อะไร”  “ท่ีไหน”  เม่ืออายุ  4  ขวบ  จะรูคําศัพทไดประมาณ  
2,000  คํา  ชอบซักถาม“ทําไม”   “อยางไร”  เด็กวัย  4  ขวบเปนวัยท่ีมีจินตนาการสูงจึงสนุกกับการ
คิดสรางคําและประโยค  เม่ืออายุ  5  ขวบ เด็กสามารถใชภาษาท่ีมีแบบแผนมากขึ้น  เรียกวา  เปนวัย
ท่ีใชภาษาส่ือความหมายใหผูอ่ืนรับรูได  เหมือนเชนผูใหญใช 
 จากพัฒนาการทางภาษาท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา  พัฒนาการทางภาษาของ
เด็กจะเกิดขึ้นอยางตอเนื่องเปนลําดับขั้นตั้งแตแรกเกิด  โดยเริ่มจากการเลนเสียง  การรับรูคําศัพท
งายๆ  การใชประโยคส้ันๆ จนเกิดความเขาใจและสามารถใชภาษาไดถูกตองตามหลักไวยากรณ  
เม่ือเด็กมีประสบการณเพ่ิมมากขึ้น เด็กจะสามารถใชภาษาไดดีเพียงใดขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมและ
การสงเสริมประสบการณทางดานภาษาไดอยางเหมาะสมนั่นเอง 

2.2  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 หรรษา   นิลวิเชียร (2535 : 203-213)  ไดสรุปการศึกษาคนควาทฤษฎีตางๆ  
ท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรูหรือการพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัยไวดังนี ้

 ทัศนะของนักพฤติกรรมศาสตร (The Behaviorist view)  มีความเช่ือเกี่ยวกับ
การเรียนรูภาษาของเด็กดังนี้ 
  1. เด็กเกิดมาโดยมีศักยภาพในการเรียนรู  ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของการถายทอด
ทางกรรมพันธุโดยปราศจากความสามารถพิเศษทางดานการเรียนทางใดทางหนึ่ง 
  2. การเรียนรู ซ่ึงรวมท้ังการเรียนภาษาเกิดขึ้น โดยการท่ีส่ิงแวดลอมเปนผูปรับ
พฤติกรรมผูเรียน 
  3. พฤติกรรมท่ัวไปรวมท้ังพฤติกรรมภาษาถูกปรับโดยแรงเสรมิจากการตอบ  
สนองท่ีเกิดขึ้นจากส่ิงเรา 
  4. ในการปรับพฤติกรรมท่ีซับซอนอยางเชนภาษา  จะมีกระบวนการเลือกหรือ
ทําใหการตอบสนองเฉพาะเจาะจงขึ้น โดยผานการใหแรงเสริมทางบวก 
 นักทฤษฎีท่ีเช่ือเกี่ยวกับกฎธรรมชาติ มีความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนรูภาษา
ของเด็กแตกตางจากนักพฤติกรรมศาสตร  ดังเชน 
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 ชอมสกี้และแมคนีล  (Chomsky  and  McNeill)  เช่ือวา  เด็กทุกคนเกิดมาโดย
มีโครงสรางทางภาษาศาสตรอยูในตัว  ซ่ึงไดแก  โครงสรางทางดานความหมาย  ประโยคและ
ระบบเสียง ตามความเช่ือนี้เด็กไมจําเปนตองเรียนรูภาษา  เด็กเพียงแตตองคนหาวาระบบภาษาของ
ตนเกี่ยวของกับภาษาสากลอยางไร 
 เล็นเบิรก  (Lenneberg)  เช่ือวาเด็กเกิดมาดวยความสามารถทางภาษามิใชเปน  
“ผาขาว”ความสามารถทางการเรียนภาษาของเด็กถูกจัดโปรแกรมไวในตัวและมีความสัมพันธกับ
ส่ิงแวดลอมท่ีเด็กไดรับอีกดวย 

 เพียเจท  (Piaget)  เช่ือวาพัฒนาการทางภาษาของเด็กเปนไปพรอมๆกับ
ความสามารถดานการใหเหตุผล  การตัดสินและดานตรรกศาสตร  เด็กตองการส่ิงแวดลอมท่ีจะ 
สงเสริมใหเด็กสรางกฎ  ระบบเสียง  ระบบคํา  ระบบประโยค  และความหมายของภาษา นอกจากนี้
เด็กยังตองฝกภาษาดวยวิธีการหลากหลายวธีิ และจุดประสงคหลายๆอยาง 
 นอกจากนี้ยังมีนักการศึกษาทําการคนควาอีกมากมายและเกิดการคนพบ
ทฤษฎีตางๆ ดังตอไปนี้  (ศรียา  นิยมธรรม และประภัสสร  นิยมธรรม, 2540 :25-30 ) 

  1.  ทฤษฎีความพอใจแหงตน (The Autism  Theory  หรือ  Autistic  Theory)  
ทฤษฎีนี้ถือวาการเรียนรูการพูดของเด็กเกิดจากการเลียนเสียงกัน เนื่องมาจากความพึงพอใจท่ีจะทํา
เชนนั้น และเช่ือวาความสามารถในการฟงและความคิดเพลิดเพลินจากกการไดยินเสียงผูอ่ืน  
และเสียงตัวเองเปนส่ิงสําคัญยิ่งตอการพัฒนาการทางภาษา 

  2. ทฤษฎีการเลียนแบบ  (The Imitation Theory)  ทฤษฎีนี้ไดศึกษาเกี่ยวกับ
การเลียนแบบทฤษฎีนี้เช่ือวาพัฒนาการทางการพูดนั้นเกิดขึ้นไดหลายทาง โดยอาศัยการเลียนแบบ
ซ่ึงอาจเกิดไดจากการมองเห็นหรือการไดยินเสียง การท่ีเด็กจะพูดหรือไมพูดนั้นไมไดขึ้นอยูกับการ
ท่ีเด็กตองทําตามคําส่ัง ซ่ึงพอแมชอบใชโดยไมรูตัว 

  3. ทฤษฎีการเสริมกําลัง  (Reinforcement Theory)  ทฤษฎีนี้อาศัยหลักการของ
ทฤษฎีการเรียนรู ซ่ึงถือวาพฤติกรรมท้ังหลายถูกสรางขึ้นโดยอาศัยการวางเง่ือนไข โดยท่ีเด็กจะพูด
มากขึ้นเม่ือใหรางวัลหรือเสริมกําลัง 

  4.  ทฤษฏีการรับรู (Motor Theory  of  Perception)  ลิเบอรแมน  ตั้งสมมติฐาน
ไววา การรับรูทางการฟงขึ้นอยูกับการเปลงเสียง จึงเห็นไดวา เด็กมักจองหนาเวลาเราพูดดวย  
หรือหัดเปลงเสียง โดยอาศัยการอานริมฝปากแลวจึงเรียนรูคํา 

  5.  ทฤษฏีสภาวะติดตัวมาแตกําเนิด  (Innateness  Theory)  ชอมสกี ้
นักภาษาศาสตรอเมริกันเปนผูคิดทฤษฎีนี้  เขาอธิบายวาเด็กทุกคนเกิดมาพรอมกับเครื่องมือในการ
เรียนรูภาษา ซ่ึงเรียกวา  แอล  เอ  ดี  (L.A.D.) เครื่องมือนี้จะเปนฝายรับขอมูลทางภาษา  ซ่ึงมาจาก
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ประโยคตางๆ เด็กก็จะเกิดการเรียนรูกฎตางๆ ทางไวยากรณท่ีมีใชในภาษา   กฎทางไวยากรณตางๆ  
นี้คือ ความรูในภาษา 

  6. ทฤษฎีความสัมพันธ  (Interaction  Theory)  ทฤษฎีนี้เช่ือวาคนเราเกิดมานั้น
จะตองมีบางส่ิงบางอยางติดตวัมาซ่ึงทําใหคนผิดไปจากสัตวอ่ืนก็คือความสามารถในการเรียนภาษา
และความรูเกี่ยวกับโลก พรอมท้ังมีความสัมพันธตอกันกบัคน  เด็กก็จะเกิดการเรียนรูภาษามากขึ้น 

 นอกจากนี้ยังมีทฤษฎีพัฒนาการทางภาษาอ่ืนๆอีก  เชน  
  ทฤษฎีความบังเอิญจากการเลนเสียง (Babble  Luck)  ซ่ึงธอรนไดค เปนผูคิด          
โดยอธิบายวาเม่ือเด็กกําลังเลนเสียงอยูนั้น  เผอิญมีบางเสียงไปคลายกับเสียงท่ีมีความหมายในภาษา
พูดของพอแม  พอแมจึงใหรางวัลในทันที  ดวยวิธีนี้เด็กจะมีพัฒนาการทางภาษาไปเรื่องๆ 
  ทฤษฎีชีววิทยา  (Biological Theory)  ทฤษฎีเช่ือวา  พัฒนาการทางภาษามีพ้ืนฐาน
ทางชีววิทยาเปนสําคัญ กระบวนการท่ีคนพูดได ขึ้นอยูกับอวัยวะในการเปลงเสียงท่ีมีอยูตาม
ธรรมชาติ เม่ือถึงเวลาอันสมควร เด็กก็จะเริ่มตนสงเสียงออแอ และพูดไดตามลําดับ ไดติดตอ   
ส่ือสารกับผูอ่ืน 
  ทฤษฎีการใหรางวัลของแม  (Mother  Reward Theory)  ดอลลารค  และมิเลอร          
เปนผูตั้งทฤษฎีนี้ โดยย้ําเกี่ยวกับบทบาทในการพัฒนาภาษาของเด็ก วาการท่ีแมใหรางวัลในการ
เล้ียงดู เพ่ือตอบสนองความตองการของลูกจะเปนตนเหตุชวยกระตุนใหเด็กไดเกิดการพัฒนาทาง
ภาษาพูดขึ้น 
  จากทฤษฎีพัฒนาการทางภาษาท่ีกลาวมาสามารถสรุปไดวา  พัฒนาการทางภาษา
ของเด็กปฐมวัยนั้นมีกระบวนการเรียนรูหลายรูปแบบ การเกิดและการงอกงามของภาษาจะเปนไป
ไดดี เม่ือเด็กไดมีประสบการณการไดยิน  ไดมองเห็น เกิดความสัมพันธระหวางภาพท่ีเห็นและเสียง
ท่ีไดยิน  เกิดการเลียนแบบ  และไดรับการตอบสนองทางบวกจากบุคคลรอบขางในการสงเสริมการ
ใชภาษาของเด็กรวมถึงสภาพแวดลอมท่ีอยูรอบตัวเด็กท่ีเต็มไปดวยภาษา ซ่ึงส่ิงเหลานี้จะชวยใหเด็ก
เกิดการเรียนรูภาษาดียิ่งขึ้น 
 3.  องคประกอบของความพรอมทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
              เด็กแตละคนจะมีลักษะของพัฒนาการทางภาษาแตกตางกันไปขึ้นอยูกับ
องคประกอบหลายๆดาน ดังท่ีนักการศึกษาหลายทานไดกลาวถึงองคประกอบของความพรอมทาง
ภาษาไวดังนี้ 
                             ดาวนิ่ง และแธคเคย (Downing and Thacky, 1971 : 14-15  อางถึงใน  สุภาวดี  
ออนผิว, 2547  : 23-24) ไดแบงองคประกอบของความพรอมทางภาษาไวดังนี ้
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  1.  องคประกอบทางกาย (Physical  Factors)  ไดแก การบรรลุวุฒิภาวะดาน
รางกายท่ัวไป เชน  การมองเห็น  การไดยิน อวัยวะท่ีใชพูดเปนปกต ิ
  2.  องคประกอบทางสติปญญา (Intellectual  Factors)  ไดแก ความพรอมดาน
สติปญญาโดยท่ัวไป ความสามารถในการรับรู (Perception)  ความสามารถในการจําแนกเสียงและ
ภาพ (Discrimination)  ความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล ความสามารถในการแกปญหาดาน
การเรียนอาน 
  3.  องคประกอบดานส่ิงแวดลอม  (Environmental  Factors)  ความสามารถทาง
ภาษาท่ีไดรับจากทางบานและประสบการณทางสังคม 

 4. องคประกอบดานอารมณ  แรงจูงใจ และบุคลิกภาพ  (Emotional  Factors, 
Motivation and Personality  Factors)  ไดแก ความม่ันคงทางอารมณ และความตองการท่ีจะเรียนรู 

 ทิงเคอร  (Thinker, 1952 : 158  อางถึงใน  สุภาวดี   ออนผิว,  2547 : 24)   
ไดกลาวถึงองคประกอบในการพัฒนาความเขาใจความหมายของคําไวดังนี ้
 1.  ความสามารถท่ัวๆ ไป  ระดับวุฒิภาวะของเด็กเปนตัวกําหนดขอบเขตในการ
เรียนรูแมเด็กจะมีอายุเทากันก็จะมีความสามารถในการใชศัพทไดแตกตางกัน 
  2.  ประสบการณและความพรอมในการอานของเด็กมีบทบาทสําคัญอยางยิ่งใน
การเรียนรูคําศัพทตางๆ เพ่ิมขึ้น เด็กท่ีมีประสบการณและมีความพรอมตางกันยอมมีความรูความ
เขาใจดานความหมายของคํามากนอยแตกตางกัน 
  3.  ความอยากรูอยากเห็นของเด็ก จะเปนส่ิงกระตุนใหเด็กตองการเรียนรู
ความหมายของส่ิงตางๆ ครูควรเราใหเด็กมีความอยากรูอยากเห็นในทุกโอกาส 
  4.  การสอนคําตางๆใหเด็กเปนส่ิงสําคัญมาก  เพราะจะชวยใหเด็กเขาใจในคําตางๆ
ไดอยางกวางขวางมากขึ้น 
  บันลือ  พฤกษะวัน  (2518 : 26  อางถึงใน จุฬารัตน   อินนุพัฒน, 2543 : 11 )  
ไดกลาวถึงองคประกอบของความพรอมทางภาษาไวดังนี ้
  1.  ความพรอมทางกาย  ไดแก  สุขภาพของเด็ก การใชสายตา การฟงและการพูด 
ตลอดจนความสัมพันธดานกลามเนื้อมือและสายตา 
  2.  ความพรอมทางสมอง  ไดแก  ความสามารถในการลําดับเหตุการณ จากนิทาน
ท่ีตนฟงหรือดูภาพและลําดับภาพได  สติปญญาดีจําไดแมนยํา สามารถเขาใจคําส่ังไดงาย 
  3.  ความพรอมในดานอารมณ  ไดแก  การรูจักควบคุมอารมณ สามารถทํางานเปน
หมู เลนเปนหมูไมแยงส่ิงของกัน ไมทะเลาะวิวาทกันบอยๆ 
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  4.  ความพรอมในดานจิตวิทยา  ไดแก  มีความสนใจในการอานภาพและหนังสือ 
มีชวงความสนใจท่ียาว รูจักฟงอยางตั้งใจ ใชภาษาไดดีพอสมควร 
  ทวี  สุรเมธี  (2521 : 7) ไดเสนอแนะวาองคประกอบของความพรอมทางภาษาท่ี
สําคัญนั้นประกอบดวยความสามารถตอไปนี ้
  1.  ความสามารถในการแยกเสียงท่ีไดยิน  ไดแก  ความเขาใจและความสามารถใน
การใชภาษาพูดไดอยางถูกตอง  สามารถแยกถอยคําและเสียงท่ีแตกตางกันไดถูกตอง 
  2.  ความสามารถทางสายตา ไดแก ความสามารถในการแยกคําท่ีคลายคลึงกัน 
 และมองเห็นความแตกตางของคําศัพทได 
  3.  ความสามารถทางความคิดและจํา ไดแก ความสามารถใชเหตุผล เขาใจ  
และเช่ือมโยงความคิดตางๆ ได  เขาใจความหมายของประโยคและเขาใจรูปคําได 
  4.  ความสนใจ  ไดแก  ความสามารถในการฟง  หรือจับสายตาไปยังส่ิงท่ีอานอยาง
มีสมาธิ   การอาน  การฟง  และทําตามคําส่ังได 
  กุลยา  ตันติผลาชีวะ  (2547 : 141-142)  ไดกลาวถึงองคประกอบตางๆท่ีสัมพันธ
กับพัฒนาการทางภาษาท่ีสําคัญจําแนกเปนดังนี้ 
  1.   ความพรอมทางรางกาย  การออกเสียงและเปลงเสียงของเด็กตองอาศัยความ
พรอมของอวัยวะในการเปลงเสียงท่ีมีอยูในธรรมชาติ  ไดแก ฟน เหงือก  เพดานปาก   ล้ินไกและ
สายเสียงเม่ือพรอมเด็กก็จะเปลงเสียงออกมาได 
  2.  ความพรอมทางสติปญญา เด็กบางคนสามารถเรียนภาษาไดเร็ว มีความสามารถ
ในการรับรู จําแนกตัวหนังสือภาพและเสียง  ประกอบการคิดอยางมีเหตุผล เด็กทุกคนเกิดมาพรอม
กับความสามารถในการรูภาษา  โดยเด็กเรียนรูการใชภาษาของตนเองท้ังทางดานความหมาย 
ประโยค และเสียงจากส่ิงแวดลอมตามธรรมชาติ การเขาใจความหมายภาษาท่ีใชพูดและคําศัพทของ
เด็กจะยากงายขึ้นอยูกับชุมชนและส่ิงแวดลอมทางภาษาท่ีเด็กไดรับ 
  3.  ความพรอมทางส่ิงแวดลอม  การพัฒนาภาษาของเด็กตองเกิดจากการกระตุน
ของส่ิงแวดลอมและประสบการณ โอกาสทางภาษามีผลตอเด็กมากเด็กตองการเรียนรูภาษา
ความหมายของภาษาจากผูใหญและตองการฝกปฏิบัติ  
 4.  แรงจูงใจใหใชภาษา  แรงจูงใจ (Motivation)  เปนแรงขับใหคนเกิดการกระทํา
และตอบสนอง ในแงทฤษฎีส่ิงจูงใจ (Incentive  theory)  เช่ือวาส่ิงจูงใจทางบวกจะเปนตัวสราง
แรงจูงใจท่ีมีประสิทธิภาพมากทําใหคนตอบสนองและกระทําในส่ิงนั้นๆ เชน การพัฒนาภาษาของ
เด็กพบวา ภาษาสามารถพัฒนาไดดีในบรรยากาศท่ีผอนคลาย มีการยอมรบัและใหกําลังใจ วิธีการ 

 

17  



 

สงเสริมพัฒนาการทางภาษาผูใหญตองรูจักรับฟงเด็ก  ใหโอกาสเด็กในการพูดคุย สนทนา มีการ
ตอบโตและปฏิสัมพันธจะชวยใหเด็กพัฒนาภาษาไดเปนอยางด ี
  นิตยา  ประพฤติกิจ  (2549 : 12-14)  ไดศึกษาความคิดเห็นของนักภาษาศาสตรเชิง
จิตวิทยา  นักจิตวิทยาและนักการศึกษา  มีความเช่ือวาการท่ีเด็กจะเรียนรูภาษาไดนั้นจะตองมี
องคประกอบดังตอไปนี ้
  1. โครงสรางทางสมอง มนุษยมีความสามารถในการเรียนรูภาษา  เนื่องจากมี
โครงสรางทางสมองไมเหมือนกับสัตว  ความสามารถในการเรียนรูภาษาของมนุษยนั้น    ขึ้นอยูกับ
การทํางานของประสาทสวนกลางและวุฒิภาวะทางสมอง  กระบวนการทางภาษาเกิดขึ้นในบริเวณ
ท่ีเรียกวา “บริเวณภาษา”  ซ่ึงเช่ือกันวาอยูในสมองดานใดดานหนึ่งท่ีทําหนาท่ีทางภาษา  สมองเปน
สวนท่ีสําคัญตอการเรียนรูภาษาของเด็กซ่ึงเด็กแตละคนจะมีลักษณะพัฒนาการทางสมองแตกตาง
กัน       แตการทํางานภายในสมองของเด็กปกติเกี่ยวกับการเรียนรูและการขาใจภาษาก็คือ   เม่ือเด็ก
เริ่มรูจักและใชถอยคําตางๆ นั้น  เด็กจะตองพยายามบันทึกลักษณะคํา และความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ
คํานั้นๆไวในสมองเม่ือไดยินคํานั้นบอยๆ  กอใหเกิดเปนความจําทําใหเดก็เขาใจคํานั้นทันทีท่ีไดยิน 
  2.  ระดับสติปญญา พัฒนาการทางภาษาสัมพันธกับพัฒนาการทางสติปญญาเด็กท่ี
มีความพรอมทางสติปญญาจะสามารถรับรูไดเร็ว  โดยสามารถจําแนกเสียง  ภาพและตัวหนังสือได
เร็วซ่ึงจะสงผลใหเด็กอาน  และใชภาษาไดเร็ว  เด็กท่ีมีระดับสติปญญาดยีอมใชภาษาไดดีตามไป
ดวย 
  3.  ประสาทหูและตา  การท่ีเด็กบางคนพูดไมได  อาจมีสาเหตุมาจากหูหนวกตั้งแต
กําเนิดทําใหไมไดยินเสียง  จึงไมมีโอกาสเลียนแบบและหาความหมายจากการไดฟง เด็กท่ีประสาท
หูไมดีจะออกเสียงไดเพียงขั้นเลนเสียงเทานั้น  แตไมสามารถส่ือความหมายการพูดใหคนอ่ืนเขาใจ
ได 
  4.  อวัยวะในการพูด  อวัยวะท่ีชวยในการออกเสียง ไดแก กลองเสียง ริมฝปาก ฟน 
ปุมเหงือก  ล้ิน  เพดานปาก โพรงจมูก เด็กท่ีมีอวัยวะในดานการพูดบกพรอง  ยอมมีปญหาดานการ
พูด 
  5.  สุขภาพจิต เด็กท่ีมีปญหาทางอารมณเด็กท่ีไมไดรับความสนใจและความอบอุน
จากผูดูแลทําใหเด็กรองไหงอแง  ไมกลาเขาหาผูคน  ทําใหพัฒนาการทางภาษาเปนไปชากวาปกติ  

 6. สุขภาพกาย  เด็กท่ีมีสุขภาพกายไมดี  เจ็บปวยอยูเสมอๆ  หรือมีโรคประจําตัว
อ่ืนๆ  จะสงผลใหเด็กขาดพลังกายและใจ  ขาดโอกาสท่ีจะพบปะกับผูอ่ืน หรือแมแตพูดกับผูเล้ียงดู  
ทําใหพัฒนาการทางภาษาของเด็กชาไปกวาปกติ  สวนเด็กท่ีไดรับการเล้ียงดูอยางอบอุน  ไดกินอ่ิม   
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นอนหลับ  ขับถายปกติ  ปวยไขไดรักษา  ยอมทําใหเด็กมีท้ังสุขภาพกายและสุขภาพจิตดีตามไปดวย 
พัฒนาการทางดานตางๆ ก็จะดําเนินไปอยางปกติ หรือเร็วกวาปกติก็ได   
  7.  สภาพแวดลอม  เด็กท่ีอยูในสภาพแวดลอมท่ีกระตุนใหเด็กพูด  จะชวยใหเด็ก
พัฒนาการทางภาษาไดเร็วกวาปกติ  สภาพแวดลอมเชนนี้   ไดแก  การมีบุคคลรอบขางพูดคุยกับเด็ก
อยางส่ือความหมาย พูดคุยกับเด็กดวยเสียงท่ีชัดเจน  ชาๆ และเหมาะสมกับวัยของเด็ก  ใหการ
เสริมแรงเม่ือเด็กแสดงออกทางภาษา  มีคนอานหนังสือใหฟงเปนประจํา  มีหนังสือนิทาน ส่ือการ
อานหรือการเขียน ไวใหเด็กหยิบอานและใชไดอยางสะดวก  สภาพแวดลอมเหลานี้ลวนมีอิทธิพล
ตอพัฒนาการทางภาษาของเด็กท้ังส้ิน 
      จากองคประกอบของความพรอมทางภาษาดังกลาวมาสรุปไดวา ความพรอม
ทางภาษาของเด็กปฐมวัยนั้นขึ้นอยูกับปจจัยตางๆหลายดาน ท้ังทางดานความพรอมของอวัยวะท่ีใช
ในการเปลงเสียง ความสัมพันธระหวางมือกับตา รวมถึงความพรอมทางสติปญญา  และส่ิงท่ีสําคัญ
อีกประการหนึ่งก็คือ  สภาพแวดลอมท่ีชวยสงเสริมกระตุน และเปดโอกาสใหเด็กไดใชภาษา เม่ือ
เด็กอยูในสภาพแวดลอมท่ีสงเสริมและใหโอกาสเด็กไดใชภาษา ไดฟง  ไดพูด  ไดอาน  ไดเขียนอยู
เปนประจํา เด็กก็จะมีประสบการณและจดจํา จนสามารถนําไปใชไดจริงในชีวิตประจําวัน 
 4.    กระบวนการเรียนรูภาษาของเด็กปฐมวัย 
 กุลยา   ตันติผลาชีวะ (2547 : 142-143) ไดกลาวถึงการเรียนรูภาษาของเด็กปฐมวัย
ไววา  เด็กปฐมวัยเรียนรูภาษาจากการมีปฏิสัมพันธกับบุคคลรอบขาง และส่ิงตางๆ การไดเห็นไดฟง 
ไดสัมผัส การลองผิดลองถูก การเราและการใหแรงเสริมเปนส่ิงชวยใหเด็กมีการพัฒนาภาษา  
จนกระท่ังสามารถใชภาษาในการติดตอส่ือสารได  กระบวนการเรียนรูภาษาจะพัฒนาตามลําดับจาก
การเลียนแบบเสียงท่ีไดยิน แสดงทาทางตามเสียงนั้น เม่ือเด็กนํามาทดลองใชแลวไดรับการ
ตอบสนองเด็กจะสะสมความจําและรับการใชภาษานั้นมาเปนของตน การพูดการช้ีแนะและ
ปฏิสัมพันธของผูใหญจึงมีความหมายกับการเรียนรูภาษาของเด็กมาก การสงเสริมการเรียนรูภาษาท่ี
ดีสําหรับเด็กคือการเปดโอกาสใหเด็กพูด  สนทนา  โตตอบ หัดฟง  ฝกอาน ฝกการใหเด็กจํา
เรื่องราวจะชวยในการพัฒนาภาษาของเด็ก เด็กสามารถเรียนรูภาษาไดจาก การเห็น  การทดลองใช 
ไดฝกไดปฏิบัติบอยๆ การสนทนากับเพ่ือน  ครู  พอแม  ผูใหญ  การไดคําตอบ การไดเลาเรื่องลวน
เปนการสรางความงอกงามในการเรียนรูภาษาใหกับเด็กท้ังส้ิน  การใหโอกาสทางภาษาคือการ
เรียนรูภาษาท่ีมีคุณคาสําหรับเด็กปฐมวัย 
 นิตยา  ประพฤติกิจ  (2549 : 10-11) ไดกลาวถึงการเรียนรูภาษาของเด็กวาการ
เรียนรูภาษาของเด็กนั้น  เด็กจะเรียนรูจากการไดฟงคนพูดและตนเองไดอยูในสถานการณนั้นๆ  
ดวย แตก็จะพยายามทําความเขาใจในส่ิงท่ีตนไดยิน และพยายามแสดงออกถึงความตองการของตน

19 



 

ดวย การเรียนรูภาษาพูดของเด็กเกิดจากการท่ีเด็กไดมีสวนรวมในการพูดกับคนอ่ืน และไดรับการ
ปฏิบัติเหมือนกับเด็กเปนบุคคลหนึ่งท่ีเขาใจภาษาท่ีผูอ่ืนพูดดวย  ในทํานองเดียวกันในการเรียนรู
ภาษาเขียน เด็กก็เหมือนกับการเรียนรูภาษาพูด นอกจากจะใหเด็กอยูในสภาพแวดลอมท่ีมี
ตัวหนังสือแลวยังตองมีผูใหญอานหนังสือใหฟง  และปฏิบัติตอเด็กเหมือนกับเด็กเปนบุคคลหนึ่งท่ี
เขาใจภาษาเขียน  ดังนั้น การเรียนรูภาษาของเด็กจะเปนไปอยางสมบูรณถาหากมีการสงเสริมท้ัง
ทางดาน  การฟง  พูด  อาน และเขียน  ไปพรอมๆกัน เปนไปตามธรรมชาติอยางคอยเปนคอยไป
เหมือนน้ําซึมบอทราย  ซ่ึงจะชวยใหเด็กใชภาษาไดอยางดีและรักภาษาในท่ีสุด 
 สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  (2549 : 34) การเรียนรูภาษาเปน
กระบวนการรับและประมวลขอมูลของสมอง  ความเขาใจทางภาษาและการแสดงออกในแตละคน
อาจเร็วชาไมเทากัน  กระบวนการรับและเรียนรูภาษาเกิดขึ้น  เม่ือตาเห็นภาพรับความหมาย  หูรับ
เสียงก็จะสงความเขาใจภาษาไปบันทึกสะสมความเขาใจไว เม่ือตองการจะส่ือภาษาท่ีเขาใจแลว
ออกไปใช สมองก็จะคิดและนําความเขาใจภาษาออกไปใชหรือพูดโดยสมองควบคุมการทํางานของ
กลามเนื้อ  ปาก  ล้ิน  ขากรรไกรและใบหนาในการพูด  
  สรุปไดวา  การเรียนรูภาษาของเด็กปฐมวัย เริ่มจากการเลียนแบบเสียง  ทาทางของ
ผูท่ีอยูใกลชิด  และนํามาทดลองใชหากไดรับการตอบสนองท่ีดีเด็กก็จะจําและนํามาเปนภาษาของ
ตนเด็กจะเรียนรูภาษาไดดีเพียงใดขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมทางภาษารอบตัวเด็ก  รวมถึงโอกาสท่ีเด็ก
สามารถใชภาษาหากเด็กไดรับการกระตุนสงเสริมทางภาษาอยางดีจากบุคคลรอบขางการเรียนรู
ภาษาของเด็กก็จะงอกงามไดอยางรวดเร็วและสามารถใชภาษาไดดีตอไป 

5.    การวัดและการประเมินความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
  ศรียา   นิยมธรรม และ  ประภัสสร  นิยมธรรม (2540 : 102) กลาวไววา  การเรียนรู
ทางภาษาประกอบดวย  การรับรูและการแสดงออกทางภาษา  การวัดความสามารถทางภาษาตอง
กระทําท้ังสองกรณี แตสวนใหญเม่ือพูดถึงการวัดความสามารถทางภาษาเรามักนึกถึงการแสดงออก
ทางภาษา เชน  การพูด  การเขียน เพราะสามารถวัดไดงาย และเห็นชัดเจนกวาการวัดความเขาใจซ่ึง
ถึงอยางไรก็ยังตองอาศัยการแสดงออกทางภาษามาประกอบ เชน วัดจากการพูด การอานและ 
การเขียน 
 กุลยา   ตันติผลาชีวะ (2547 : 154)  กลาววา  การพัฒนาภาษาสําหรับเด็กจุดใหญ
คือการเพ่ิมพูนการรูศัพท การใชประโยคและการส่ือความหมายโดยใชกิจกรรมการฟง  การพูด  
การอานและการเขียน  ซ่ึงในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือใหบรรลุเปาหมายดังกลาว  ประเด็นท่ีครู
ตองสังเกตเพ่ือประเมินความสามารถทางภาษาอยางกวางๆ ดังนี ้
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  1.  การใชภาษา  การแสดงออกถึงความสามารถในการใชภาษาของเด็ก  สังเกต
จากการใชภาษาของเด็กเพ่ือการสมาคมหรือเพ่ือระบายออกเทาท่ีเด็กสนใจท่ีจะใชภาษาพูดส่ือ
มากกวาทาทาง สามารถใชคําไดมากขึ้นหรือใชคําไดสูงเทาอาย ุ
  2.  ความเขาใจ  เด็กตองแสดงความเขาใจความหมายของคํา เชน  การเปรียบเทียบ 
มาก-นอย  ไกล-ใกล  ด-ีไมดี  บอกสาเหตุ  สถานท่ี ดานกิรยิาทาทาง  จําไดและการจับใจความ 
  3.  การส่ือความ  เด็กสามารถส่ือความหมายพอท่ีจะรวมกิจกรรมกับผูอ่ืนหรือไม  
ส่ือใหผูอ่ืนเขาใจ  พูดประโยคถูกตอง  รูจักการใชสรรพนามในระดับได 
  4.  ความสนใจภาษา  แสดงความขอบท่ีจะนึกถอยคําไปใช  วลี  ประโยคท่ีไดฟง
ไดเรียน  ไมวาจากการพูดหรือฟงนิทาน  สนุกกับการพูด การอธิบายและการใชภาษากับเพ่ือน  
ผูใหญ  ดวยความสนใจหรือไม  ท้ังนี้ใหรวมถึงความสนใจในการอานดวย 
  5.  ความสามารถในการฟง  ความตั้งใจตอบคําถามไดถูกตอง  เขาใจลําดับเรื่องใน
ส่ิงท่ีฟงได  และบอกไดวาในเรือ่งท่ีฟงมีใคร  ทําอะไร  ท่ีไหน  อยางไร และไดอะไร 
การประเมินระดับความสามารถของการใชภาษาของเด็กนี้ตองเปนไปตามอายุและพัฒนาการของ
เด็ก เครื่องมือประเมินท่ีครูใชอาจเปนแบบสังเกต ซ่ึงอาจสังเกตโดยตรง หลังสังเกตจากการใช
สถานการณจําลองหรือการทดลองใหเด็กเลาเรื่องจากภาพ การเลาเรื่องตอกับเพ่ือน หรือครูอาจใช
แบบทดสอบทางภาษาท่ีครูพัฒนาก็ได ส่ิงท่ีตองระวังคือไมสรางความเครียดใหกับเด็ก และตอง
สอดคลองกับพัฒนาการของเด็ก 
   นิตยา   ประพฤติกิจ (2549 : 150)  ไดกลาวไววา  จุดมุงหมายของการวัดและการ
ประเมินพัฒนาการทางภาษาของเด็ก  มิใชเพ่ือตัดสินหรือตีตราวา  เด็กเกง  ไมเกง  ฉลาด  ชา หรือ
โง  แตมีจุดมุงหมายเพ่ือทราบถึงจุดเดน  จุดดอย ของพัฒนาการทางภาษาของเด็ก  เพ่ือใหความ
ชวยเหลือ และสงเสริมเสียตั้งแตเนิ่นๆ  และเปนแนวทางใหครู และโรงเรียน จัดสภาพแวดลอมใน
โรงเรียนท่ีชวยสงเสริมพัฒนาการทางภาษาของเด็กใหเต็มศักยภาพ 
  นภเนตร   ธรรมบวร (2549 : 117-133)  กลาววา  พัฒนาการทางภาษาและ
พัฒนาการทางสติปญญามีความเกี่ยวเนื่องกันอยางแยกไมได ภาษาเปนราฐานท่ีสําคัญในการพัฒนา
สติปญญา ความคิดตางๆ  จะถายทอดผานทางภาษา  การท่ีเด็กไดใชภาษาในการส่ือความหมายจะ
ทําใหผูท่ีอยูใกลชิดไดรับรูถึงความคิด  ความรูสึก และความตองการของเด็ก  ดังนั้นการประเมิน
พัฒนาการจึงเปนเรื่องท่ีซับซอนไมเฉพาะแตจํานวนเด็กท่ีครูตองประเมินเทานั้น  ครูยังตองคํานึงถึง
ความแตกตางระหวางบุคคลของเด็ก ในขณะเดียวกัน  ครูยังตองทําหนาท่ีชวยกระตุนพัฒนาการ
ของเด็กดวย  เด็กมีการพัฒนากระบวนการคิดเปนระยะเวลายาวนานกอนท่ีเด็กจะสามารถแสดงออก
ทางดานภาษาพูด  พัฒนาการทางภาษาถือเปนกระบวนการสําคัญท่ีเด็กจําเปนตองไดรับการกระตุน  
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อยางไรก็ตาม ครูพึงระลึกเสมอวา ภาษาและความคิดมีความสัมพันธ  เกี่ยวโยง  ตอเนื่อง และพ่ึงพา
กันแตไมใชส่ิงเดียวกันในการประเมินผลพัฒนาการของเด็กปฐมวัยครูจําเปนตองคํานึงถึง
ส่ิงแวดลอมรอบตัวเด็กเปนสําคัญ เนื่องจากพัฒนาการของเด็กมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว ครูจึง
ควรใชเครื่องมือการประเมินผลหลายรูปแบบประกอบกัน ท้ังนี้เพ่ือชวยใหครูทราบพัฒนาการของ
เด็กแตละคนเพ่ือหาทางชวยเหลือ สงเสริม และพัฒนาเด็กของตนตอไป 

 จากแนวทางในการประเมินพัฒนาการทางภาษาดังกลาวขางตนผูวิจัยจึงสรางและ
พัฒนาแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย  ดังนี ้
  1.  ลักษะท่ัวไปของแบบทดสอบประกอบดวยแบบทดสอบ  จํานวน 4 ตอนๆ  ละ 
10  ขอ รวม   40  ขอ ดังนี ้
   ตอนท่ี 1  ความสามารถทางการฟง   มี  2  ฉบับๆละ  5  ขอ  รวม   10  ขอ ดังนี ้
 ฉบับท่ี  1  ฟงและปฏิบัติตามคําส่ัง                     5  ขอ 
 ฉบับท่ี  2   ฟงและเขาใจความหมาย                    5  ขอ 

      ตอนท่ี  2  ความสามารถดานการพูด   มี  2 ฉบับๆละ  5  ขอ  รวม   10  ขอ ดังนี ้
 ฉบับท่ี  1  การบอกช่ือส่ิงตางๆท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน    5  ขอ 
 ฉบับท่ี  2  การใชคําพูดใหตรงกับสถานการณ        5  ขอ 
   ตอนท่ี  3  ความสามารถดานการอานมี  2  ฉบับๆละ 5  ขอ  รวม 10  ขอ ดังนี ้
 ฉบับท่ี  1   การจําแนกความเหมือนความแตกตางของคําศัพท   5  ขอ 
 ฉบับท่ี  2  การอานและเขาใจความหมายของคําท่ีอาน                5  ขอ 
                                      ตอนท่ี  4  ความสามารถดานการเขียน มี 2 ฉบับๆละ 5 ขอรวม  10  ขอ ดังนี ้
 ฉบับท่ี  1  การเขียนตอเติมภาพตามแบบ         5  ขอ 
 ฉบับท่ี  2  การเขียนคําตามแบบ          5  ขอ 
  2.  การดําเนินการทดสอบ  แบบทดสอบ ตอนท่ี1,3,4  ทําการทดสอบพรอมกันทุก
คนโดยผูดําเนินการทดสอบจะเปนคนอานคําส่ังและใหนักเรียนปฏิบัติตามไปทีละขอพรอมๆกัน 
จนเสร็จท้ัง  6  ฉบับ จํานวน 30  ขอ  สวนแบบทดสอบตอนท่ี  2  ทําการทดสอบเปนรายบุคคล โดย
ผูดําเนินการทดสอบ จะเปนคนช้ีหรอืหยิบภาพแลวใหผูรับการทดสอบเปนผูบอกคําตอบ 
  3.  ระยะเวลาในการทดสอบ  กําหนดใหทําขอละ  1  นาทีโดยประมาณ 
  4.  การตรวจใหคะแนน   ตอบถูกให  1  คะแนน   ตอบผิด  ไมทําหรือมีคําตอบ
มากกวา  1คําตอบ ให  0  คะแนน  
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เอกสารที่เกี่ยวของกับเกมภาษาสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

1.   ความหมายและความสําคัญของเกมภาษา 
     1.1  ความหมายของเกมภาษา 

    สุภาวดี  ลัภยานุกูล (2537 : 240) ไดใหความหมายของเกมไววา เกม หมายถึง 
กิจกรรมการเลนท่ีมีกฎเกณฑ มีกติกาการเลน มีจุดมุงหมายเพ่ือใหเด็กไดรับความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน ตลอดจนชวยพัฒนาทักษะและความรูตางๆ ใหแกเด็ก 

 วัลนา  ธรจักร (2544  : 31)  ไดกลาวไววา เกมเปนกิจกรรมการเลนท่ีใหความ
สนุกสนานเพลิดเพลิน ชวยฝกทักษะใหนักเรียนเกิดการเรียนรู สามารถสงเสริมพัฒนาการท้ังทาง
รางกาย อารมณ สังคมและสติปญญา เกมตองมีกติกาการเลนกําหนดไว อาจมีการแขงขันหรือไมมีก็
ได และมีการประเมินผลความสําเร็จของผูเรียนดวย 

 นฤมล  ปนดอนทอง (2544 : 29)  ไดใหความหมายของเกมไววา เกมเปน
กิจกรรมการเลนท่ีทําใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เปนการเลนท่ีมีกฎกติกา สงเสริมใหรูจัก
การเรียนรูในการอยูรวมกับผูอ่ืน  อีกท้ังเกมยังเปนส่ือท่ีเราใจและจูงใจใหเกิดการเรียนรู เกมบางเกม
กระตุนการทํางานของรางกาย บางเกมชวยฝกสมองและทักษะ สงเสริมใหเด็กเกิดความคิดและรูจัก
แกปญหา เกมจึงมีคุณคาเปนส่ือชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูไดทุกดาน 

 เยาวพา  เดชะคุปต (2546 : 12-13)ไดกลาวสรุปถึงความหมายของเกมไวดังนี ้
 1.   เกมหรือการเลนเปนสถานการณในการสอนอยางหนึ่งท่ีกําหนดกติกาการ
เลน กําหนดกระบวนการเลน เพ่ือใหผูเลนมีสวนรวมทางอารมณ มีความสนุกสนาน 
 2.   กิจกรรมท่ีสนุกสนาน  มีกฎกติกา  การเลนเกมมีท้ังเลนเดี่ยว เลนสองคน
หรือเลนเปนกลุม บางเกมก็ผอนคลายความตึงเครียด บางเกมก็กระตุนการทํางานของรางกายและ
สมอง 
 สวนเกมภาษา  โคลัมบัส  (Kolumbus, 1979 : 41-149 อางถึงใน กุลยา  
 ตันติผลาชีวะ, 2546 : 202-203)  ไดใหความหมายไววา  เกมภาษา  (Language games)  เปนเกมฝก
การใชภาษาดวยการพูด  การฟง  โดยใชศัพทโดยเด็กพัฒนามาจากจินตนาการ 

 จากความหมายดังกลาวสรุปไดวา เกมภาษา หมายถึง กิจกรรมการเลนท่ีมีกฎ
กติกากําหนดไว ใหผูเลนปฏิบัติตาม เลนเพ่ือพัฒนาทักษะทางภาษาดานตางๆใหกับเด็ก  
ในบรรยากาศท่ีสนุกสนาน อาจมีการแขงขันหรือไมมีก็ได สามารถเลนไดท้ังคนเดียว  สองคนหรือ
เลนเปนกลุมก็ได เกมแตละเกมมีลักษณะและจุดมุงหมายในการเลนเฉพาะเกม 
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1.2 ความสําคัญของเกมภาษา 
  อัจฉรา  ชีวพันธ (2534 : 3-4)  กลาวถึงความสําคัญของเกมไวดังนี้  

 1.  ชวยใหเกิดพัฒนาการทางดานความคิดใหกับเด็ก 
 2.  ชวยเสริมสรางทักษะการใชภาษาดานการฟง  การพูด  การอานและการ
เขียน 
 3.  ชวยในการฝกทักษะทางภาษาและทบทวนเนื้อหาวิชาตางๆ 
 4.  ชวยเปดโอกาสใหเด็กไดแสดงออกถึงความสามารถท่ีมีอยู 
 5.  ชวยประเมินผลการเรียนและการสอน 
 6.  ชวยใหเด็กเกิดความเพลิดเพลินและผอนคลายความตึงเครียดในการศึกษา 
 7.  ชวยจูงใจและเราความสนใจของเด็ก 
 8.  ชวยฝกความรับผิดชอบและฝกใหเด็กรูจักการปฏิบัติตามระเบียบกฎเกณฑ 
 9.  ชวยใหครูไดเห็นพฤติกรรมของเด็กไดชัดเจนยิ่งขึ้น 
   สุจริต  เพียรชอบ  (2539 : 206-207  อางถึงใน  สุภาวดี  ผิวออน, 2547 : 15)  
กลาวถึงความสําคัญของเกมภาษาไวดังนี ้
 1. ใชเปนกิจกรรมขั้นนําเขาสูบทเรียน เสริมบทเรียนและสรุปบทเรียน 
 2.  เกมชวยใหเด็กใชภาษาไดอยางคลองแคลว 
 3.  เกมชวยใหเด็กพัฒนารางกาย เด็กไดใชมือ  ใชตา  ไดเคล่ือนไหวสวนตางๆ
ของรางกาย 
 4.  เกมชวยพัฒนาลักษณะนิสัยท่ีพึงปรารถนาใหกับเด็ก เด็กจะรูจักให รูจักรับ
การเอ้ือเฟอเผ่ือแผ ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และรูจักรับผิดชอบงานรวมกัน 
 5.  เกมชวยใหเด็กมีโอกาสไดแสดงออกอยางเต็มท่ี 
 6.  เกมชวยใหการเรียนการสอนภาษาไทยดําเนินไปโดยสะดวก 
 7.  เกมชวยพัฒนาทางดานสติปญญา เด็กไดมีโอกาสฝกคิด ฝกการตัดสินใจ 
 8.  เกมชวยใหเด็กมีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนการสอนภาษาไทย 
 9.  การเรียนการสอนโดยใชเกม ชวยใหเกิดการเรียนรูและจําเนื้อหาวิชาไดดี
เทากับการเรียนจากตํารา เกมใชเวลาเรียนนอยแตไดเนื้อหาวิชามาก  
 10.  การใชเกมชวยใหบรรยากาศในการเรียนการสอนเปนไปอยางมีชีวิตชีวา 
สรางความเปนกันเองระหวางครูกับนักเรียนไดมากยิ่งขึ้น 
 11.  เปนการเพ่ิมทักษะท่ีดีแกผูเรียนทีละนอยดวยตัวของเขาเอง เพ่ือสนอง
ความตองการของเขา 

24 



 

 12.  ชวยเสริมการสอนของครูใหนาสนใจยิ่งขึ้น และชวยแกปญหาการเรียนท่ี
นาเบ่ือ 
  เยาวพา  เดชะคุปต  (2546 : 62) กลาวถึงความสําคัญของเกมไวดังนี ้
 1.  สรางความสนุกสนานใหกับผูเขารวมทุกคน 
 2.  เปนการพัฒนาทักษะการเคล่ือนไหวและการส่ือสารใหดีและมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น 
 3.  ทําใหรางกายไดออกกําลังกายและเสริมสรางสมรรถภาพมากขึ้น 
 4.  เปนการเสริมสรางสัมพันธภาพระหวางผูเลน 
 5.  ทําใหสุขภาพกายและสุขภาพจิตด ี
 6.  เสริมสรางคุณลักษณะการเปนผูนําและผูตามท่ีด ี
 7.  ทําใหทุกคนกลาแสดงออกและมีความเช่ือม่ันในตนเองมากขึ้น 
  8.  เสริมสรางการมีน้ําใจเปนนักกีฬา 
  จากความสําคัญของเกมโดยเฉพาะเกมภาษา ท่ีกลาวมา สรุปไดวา  เกมมีสวนชวย
ใหเด็กเกิดการเรียนรู และยังชวยสงเสริมใหเด็กมีพัฒนาการทุกดานไดเปนอยางดีโดยเฉพาะ
ทางดานภาษานอกจากนี้ยังเปนการผอนคลายความตึงเครียดในเวลาเรียน ชวยใหเด็กเกิดความ
สนุกสนานในการเรียนรูและเปนไปตามธรรมชาติของเด็ก 

 2.    ประเภทของเกม 
 โคลัมบัส (Kolumbus, 1979 : 41-149 อางถึงใน กุลยา  ตันติผลาชีวะ, 2546 : 202-
203) ไดจําแนกเกมออกเปน  6 ประเภท ดังนี ้
 1.  เกมจัดกระทํา (Maniqulative games) เปนกิจกรรมท่ีกําหนดใหเด็กพัฒนา
ความสัมพันธระหวางกลามเนื้อมือกับสายตา 
 2.  เกมการศึกษา (Didactic games)  เปนเกมท่ีชวยใหเด็กมีพัฒนาการการคิดหา
เหตุผลเพ่ือใหบรรลุจุดประสงคของเกม 
 3.  เกมทักษะทางกาย  (Physical games)  เปนเกมทางพลศึกษา 
 4.  เกมภาษา  (Language games)  เปนเกมฝกการใชภาษาดวยการพูด การฟง  
โดยใชศัพทโดยเด็กพัฒนามาจากจินตนาการ 

5.  เกมบัตร  (Card games)  เปนเกมท่ีใชบัตรชวยใหเด็กแยกความเหมือนความ
แตกตาง ฝกการจําและเสริมทักษะ 

 6.  เกมพิเศษ  (Special games)  เปนเกมท่ีจัดขึ้นเปนพิเศษใหเด็กเลนเปนครั้งคราว 
เพ่ือสรางความเพลิดเพลิน สนุกสนานไปพรอมกับการเรียนรู 
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 โลเวล (Lovell, 1971 : 166-167  อางถึงใน  นฤมล  ปนดอนทอง, 2544 : 30-31) 
กลาวถึงประเภทของเกมท่ีเปนพ้ืนฐานของเกมท่ัวๆไปวา สามารถแบงได 3 ประเภท คือ 
 1.  เกมเบ้ืองตน  (Preliminary Games)  เปนเกมท่ีสนุกสนาน การเลนมีแบบแผนมี
ความสัมพันธกับความคิดรวบยอดนอยมาก เหมาะสําหรับเด็กอนุบาลหรือเด็กเล็กๆ 

2.  เกมท่ีสรางขึ้น  (Structured Games)  เปนเกมท่ีสรางขึ้นอยางมีจุดหมายท่ี
แนนอน การสรางเกมจะสรางไปตามความคิดรวบยอดท่ีสอดคลองกับเนื้อหาของบทเรียน 

3.  เกมฝกหัด (Practice Games)  เกมนี้จะชวยเนนความเขาใจมากยิ่งขึ้น การจัดเกม
ดังกลาวควรเริ่มตนเปนขั้นตอน ตั้งแตเกมเบ้ืองตน จนถึงเกมท่ีมีความซับซอน โดยเฉพาะเนื้อหาท่ี
เด็กทําความเขาใจไดซํ้า 

สรุปไดวา เกมมีหลายประเภทแตละประเภทจะมีลักษณะ รูปแบบการเลน มีกฎ
กติกาท่ีแตกตางกันออกไป  ดังนั้นในการนําเกมมาใชในการสอน ครูควรตองพิจารณาความเหมาะสม
ของเกมท่ีเลือกใชวาสอดคลองกับเนื้อหา เหมาะสมกับวัยและความสามารถในการเรียนรูของเด็ก
หรือไม  สําหรับการวิจัยครั้งนี้มุงศึกษาผลของเกมภาษาท่ีมีตอความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย
ดานการฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน   เกมภาษาท่ีผูวิจัยสรางขึ้น 

3.  แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับเกม 
            เกมเปนกิจกรรมท่ีสําคัญในการเราความสนใจและสรางความสนุกสนาน    

การเลนเกมเปนวิธีหนึ่งท่ีจะสงเสริมใหเด็กเกิดการเรียนรู  ชวยพัฒนาทักษะตางๆ  รวมท้ังพัฒนา
ความคิดสรางสรรคของเด็ก (วิภา  ตัณฑุลพงษ, 2549 : 14)  เกมจึงจัดเปนส่ือวิชาการท่ีทําใหเกิดการ
เรียนรูท่ีดีท่ีสุดสําหรับเด็กปฐม  เกมเปนกิจกรรมท่ีเด็กกระทําดวยตนเอง  ไดสํารวจ  คนควา  
ทดลองดวยตนเองจึงเปนการกระทําท่ีเด็กไดรับความพอใจ  เกมจึงเปนประสบการณท่ีผูเรียนเจตนา
รับ   เอ็ดการเดล  ( Edgardale, อางถึงใน ยุวรี  ศิริธัญญาลักษณ,2542 :31)  กลาวไววา  ประสบการณ
ตรงท่ีผูเรียนไดรับจากการเลนเกมและประสาทสัมผัสท้ัง  5   ของตนเอง ในสภาพการณท่ีเปนจริง
จนเกิดการเรียนรูในส่ิงท่ีตองการนั้นเปนประสบการณท่ีชวยใหเด็กเกิดการเรียนรูท่ีดีท่ีสุด  

       แลนเดร็ธ (Landreth, 1972  อางถึงใน  เยาวพา  เดชะคุปต,  2542 : 70)  กลาวไววา  
เกมท่ีเนนความตั้งใจ  และมีการแขงขัน มีแพชนะ จะกระตุนความสนใจของเด็กไดดี  

   ชัยยงค  พรหมวงศ (2521 : 73  อางถึงใน  ยุวรี  ศิริธัญญาลักษณ,  2542 : 32)  กลาว
ไววา  เกมทุกประเภทมีกฎเกณฑกติกาหรือขอปฏิบัติในการเลน  ในการเลนเกมความสนใจของเด็ก
จะตองมีระยะเวลายาวนานพอสมควร  และในการจัดเกมสําหรับเด็กปฐมวัยส่ิงท่ีควรคํานึงถึง คือ 
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ไมควรจัดใหมีการแขงขันอยางเปนจริงเปนจัง การเลนเกมตองมีชีวิตชีวา  วิธีการเลนเกมจึงควรให
เด็กไดรับความสนุกสนาน  เบิกบาน  และครูไมควรเครงครัด หรือปฏิบัติตามกติกามากเกินไปจน
เด็กหมดสนุก ในการแนะนําเกมใหมๆใหกับเด็กครูสามารถใชวิธีการดังตอไปนี ้

 1.  บอกใหเด็กทราบถึงเรื่องท่ัวๆไปกอน  แลวจึงกําหนดรายละเอียดปลีกยอยของ
เกม 

    2.  อธิบายเกมเปนขั้นๆ โดยใชคําส่ังแตละตอนตามลําดับอยางชัดเจน 
   3.  ใหเด็กออกความคิดเห็นดวยวาอยากเลนเกมอะไร 
 สรุปไดวา  เกมท่ีใชประกอบการสอนท่ีดีควรเปนเกมท่ีตรงกับจุดประสงคของการ

สอน  มีวิธีการเลนท่ีงายๆ ใชระยะเวลาส้ันๆใหเหมาะสมกับวัยของเด็ก ใหความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน และเปนประโยชนในการเรียนรูและไมควรเนนการแขงขันแบบเอาแพ  เอาชนะจน
สรางปญหาบุคลิกภาพชอบเอาชนะของเด็กในภายภาคหนา 

4.  คําพ้ืนฐานสําหรับเด็กปฐมวัยที่ใชในการสรางเกมภาษา 
 ในการสรางกิจกรรมการเลนเกมภาษาและแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา

ของเด็กปฐมวัยในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดยึด คําในบัญชีคําพ้ืนฐานท่ีเด็กปฐมวัยควรรู  จํานวนท้ังส้ิน  
242  คํา แยกออกเปนคํานามจํานวน  175  คํา  คําสรรพนาม  6  คํา  คํากริยา  คําเช่ือมและอ่ืน ๆ อีก  
61  คํา   คํานาม  จัดประเภทของคําเปนหมวดได  12  หมวด ดังตอไปนี ้

 ตําแหนง-อาชีพ  รวม  15  คํา  ไดแก  หมอ  คน  ตํารวจ  พระ  ครู  เด็ก  นักเรียน  
แมคา  ทหาร  ชาวนา  ในหลวง  พระราชินี  พระเจาอยูหัว  ผูชาย  ผูหญิง  

 เครือญาติ  รวม  14  คํา  ไดแก  พอ  แม  พ่ี  นอง  ตา  เพ่ือน  ลุง  ปา  นา  ยาย  ลูก  
ยา  อา  และปู 

 อวัยวะรวม  21  คํา  ไดแก  มือ  ขา  ปาก  ตัว  ตา  จมูก  นม  หนา  เทา  หู  ฟน  คิ้ว  
นิ้ว  คอ  แขน  ตีน  หลัง  หัวเขา  สะดือ  หัว  และผม 

 เครื่องแตงกาย-เครื่องนอน  รวม  11  คํา  ไดแก  กางเกง  เส้ือ  เส้ือผา  ผา  หมวก  
เส้ือกันหนาว  หมอน  ผาหม  มุง  เตียง  และท่ีนอน 

 ดอกไม  รวม  4  คํา  ไดแก  ดอกไม  ดอกเข็ม  กุหลาบ  มะลิ 
 ผลไม  รวม  18  คํา  ไดแก  กลวย  แตงโม  มะพราว  สม  เงาะ  มะละกอ  ชมพู  

นอยหนา  ฝรั่ง  มะมวง  ลําไย  ละมุด  สมโอ  ขนุน  มะขาม  ลางสาด  องุน  และมะยม 
 ผัก  รวม  10  คํา  ไดแก  ผัก  พริก  มะเขือ  ผักกาด  หญา  ผักบุง  หญา  คะนา  

กะหลํ่าปลี  ผักชี  และถ่ัว 
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 อาหาร  รวม  12  คํา  ไดแก  ไข  ขาว  น้ํา  ขนม  ขนมปง  น้ําปลา  น้ําตาล  ยา  
กวยเตี๋ยว  ขาวสาร  น้ําสม  และแกง 

 สัตว  รวม  25  คํา  ไดแก  ไก  หมู  กระตาย  ปลา  หมา  นก  แมว  เตา  หมี  ปู  
ปลาทู  เปด  ชาง  เสือ  ลิง  วัว  งู  จระเข  ความ  นกแกว  มา  สิงโต  กวาง  หมาปา  และกุง 

 ส่ิงของ  รวม  27  คํา  ไดแก  หนังสือ  แหรง  ชอน  จาน  ชาม  โทรทัศน  โตะ  
ของเลน  ตุกตา  รม  ประตู  กระเปา  ตู  ถวย  วิทยุ  กระปอง  หมอ  ขัน  เตา  การตูน  รูป  ตูเย ็น  
สมุด  ทัพพี  ถุง  ตะหลิว  และมีด 

 พาหนะ  รวม  4  คํา  ไดแก  รถ  เรือ  รถไฟ  และรถยนต 
 สถานท่ี  รวม  13  คํา  ไดแก   โรงเรียน  บาน  วัด  ตลาด  ครัว  หอง  โรงพยาบาล  

ถนน  สวนสัตว  นา  ดิน  ฝน  และปา 
 คํากริยา  คําเช่ือม และ อ่ืนๆ รวม  61 คํา  ไดแก  วิ่ง  มี  ก็  ไป  กิน  ใส  ขาย  เลน  

ให  ชอบ  มา  ลาง  ซ้ือ  อยู  ได  นอน  เล้ียง  ดู  เดิน  รัก  อาบน้ํา  ฟง  นั่ง  ดื่ม  รองไห  เขียน  ฉีดยา  
กระโดด  ไม  เกบ  กัด  พาย  รอน  หยิบ  ไหว  เห็น  บิน  เท่ียว  ถู  ตี  สอน  ตัด  ตม  ยิง  อาน  กวาด  
ไล  เปด  มัด  ตก  กราบ  จับ  ปลุก  หา  ขี่  พา  ขุด  เจอ  ติด รู  และรูจัก 

 5.  การเลนกับพัฒนาการทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 การวี (Garvey, 1977  อางถึงใน  หรรษา  นิลวิเชียร, 2535 : 82)  ใหนิยามการเลน

วา เปนกิจกรรมท่ีเปนท่ีพึงพอใจ  สนุกสนานไมตองอาศัยแรงจงูใจจากภายนอก เปนส่ิงท่ีเกิดขึ้นเอง
โดยธรรมชาติ ดวยความสมัครใจ และตองอาศัยการมีสวนรวมอยางกระตือรือรน การวีเห็นวาการ
ส่ือสารระหวางกันเปนส่ิงสําคัญในการเลนและการส่ือสารเปนส่ิงท่ีซับซอนมาก ในขณะท่ีเด็กเลน
นั้น ถึงแมวาจะเปนการเลนคนเดียว บางครั้งเด็กก็จะใชภาษาประกอบการเลนของตนเอง โดยพูดถึง
ส่ิงท่ีตนกําลังกระทําอยู ภาษาจะเปนสัญลักษณท่ีเด็กใชแทนความคิด หรือจินตนาการ นอกจากนี้ 
ภาษายังมีสวนชวยในการวางแผนพัฒนา และชวยใหการเลนดําเนินตอไป การส่ือสารดวยวาจายัง
ชวยใหเด็กไดเรียนศัพทใหม เรียนรูมโนทัศนเกี่ยวกับส่ิงรอบตัวจากคําศัพทและประสบการณของผู
ท่ีตัวเองเลนดวย 
        บรูเนอร (Bruner, 1983 อางถึงใน หรรษา  นิลวิเชียร, 2535 : 82) กลาววา เด็กจะ
เรียนรูภาษาไดอยารวดเร็วมากในกิจกรรมการเลนท่ีสนุกสนาน สวนใหญแลวเด็กจะใชรูปแบบ
ไวยากรณท่ีซับซอนครั้งแรกในสถานการณการเลน ภาษาจะพัฒนาภายในขอบเขตของพฤติกรรม
การเลน และการเลนท่ีมีกฎเกณฑ เม่ือเด็กมีวุฒิภาวะสูงขึ้น กิจกรรมการเลนจะมีความสําคัญนอยลง 
เด็กจะพัฒนาการมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนโดยการใชภาษาเพียงอยางเดียว 
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 สรุปไดวา การเลนสามารถสงเสริมพัฒนาการทางภาษาใหกับเด็กไดเปนอยางดี 
เพราะในขณะท่ีเด็กเลน เด็กตองใชภาษาในการส่ือสารเพ่ือใหเพ่ือนเขาใจถึงความคิด จินตนาการ
ของตนเองและในขณะเดียวกันก็ไดเรียนรูศัพทใหมจากการพูดคุย สนทนากับเพ่ือนในขณะท่ีเลน 
ซ่ึงเปนการเรียนรูทางภาษาท่ีเกิดขึ้นตามธรรมชาติ ภายใตบรรยากาศท่ีสนุกสนานและมีความสุข
ของเด็กปฐมวัย 

 6.    หลักการนําเกมมาใชในการสอน 
 สุภาวดี  ลัภยานุกูล (2537 : 243)  ไดใหหลักการในการนําเกมมาใชประกอบการ
สอนไวดังนี ้
  1.  เตรียมอุปกรณประกอบการเลนเกมไวลวงหนา 

2.  น้ําเสียงของครูท่ีใชในการแนะนําเกมควรชัดเจน 
3.  เลนเกมท่ีงายไปหายาก 
4.  การเลนเกมตองดําเนินไปดวยความยุติธรรม 
5.  หลีกเล่ียงการจัดการแขงขันระหวางเพศหญิงกับเพศชาย 
6.  ไมควรใชเสียงดังเกินไปในการเลนเกม 

 เยาวพา เดชะคุปต (2546 : 60)  ไดใหหลักการในการนําเกมมาใชประกอบการ
สอนไวดังนี ้

1.  กําหนดวางโปรแกรมการสอนเกมลวงหนากอนการสอนจริง 
2.  จัดอุปกรณ  สถานท่ี กอนถึงเวลา 
3.  เริ่มสอน 
4.  เลือกเกมใหเหมาะสมกับระดับของผูเลน 
5.  การเลนควรดําเนินไปดวยความรวดเร็ว เพ่ือไมใหเกิดความเบ่ือหนาย 
6.  การอธิบาย  ควรจัดผูเลนเปนครึ่งวงกลม ผูนําอยูตรงกลางเพ่ือใหผูเลนทุกคน 

มองเห็นผูนํา 
7.  อธิบายเกมการเลนใหผูเลนเขาใจดวยภาษางายๆ 
8.  อธิบายกฎกติกาการเลนอยางละเอียด 
9.  การเลนควรเริ่มทันทีเม่ือเกมนั้นผูเลนเคยเลนแลว 
10.  หยุดการเลน เม่ือผูนําเห็นวาเด็กไมสนใจเทาท่ีควร 
11.  มีความยุติธรรมในการเลือกผูเลนและผูนํากลุม 
12.  เกมควรจะมีท้ังหนักและเบาสลับกัน 
13.  สงเสริมใหผูเลนไดรับความสนุกสนาน โดยไมคํานึงถึงการแพ ชนะ 
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 สรุปวา  การนําเกมมาใชในการสอนนั้น  ผูสอนตองมีการเตรียมอุปกรณ สถานท่ี 
ใหมีความพรอม  ใชภาษางายๆในการส่ือสารใหนักเรียนเกิดความเขาใจในกฎกติกาและวิธีการเลน
เกม  มุงเนนใหเด็กเกิดการเรียนรูอยางมีความสุข สนุกสนาน ไมคํานึงถึงผลการแขงขัน    ใชเวลาใน
การเลนท่ีเหมาะสม เริ่มฝกเด็กใหเลนเกมจากงายไปหายาก  และผูสอนตองมีความยุติธรรมในการ
ตัดสิน    

 
งานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 
 

1.  งานวิจัยในประเทศ 
 สมคิด  ชมแดง  (2540 : 53)  ไดศึกษาผลของการจัดประสบการณการเลาเรื่องคํา
รูปธรรมและการเลาเรื่องคํารูปธรรมประกอบการวาดภาพท่ีมีตอความสามารถทางภาษาของเด็ก
ปฐมวัย ผลการศึกษาพบวา  เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณการเลาเรื่องคํารูปธรรม
ประกอบการวาดภาพและการเลาเรื่องคํารูปธรรมปกติมีความสามารถทางภาษาแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
  เกษธิดา  บุญธรรม (2542 : บทคัดยอ) ไดศึกษาเรื่องการพัฒนาความพรอมดาน
ทักษะของนักเรียนชาวเขาช้ันอนุบาลปท่ี  2  โดยใชวิธีมุงประสบการณภาษาของโรงเรียนบานแกง
หอม  สาขามง  อําเภอปาย  จังหวัดแมฮองสอน  ภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2542  จํานวน30  คน  
ผลการวิจัยพบวา  แผนการสอนภาษาไทยแบบมุงประสบการณภาษารูปแบบท่ี  1 มีขั้นตอนในการ
สอน  คือ  ขั้นท่ี 1 ครูอานเรื่องใหนักเรียนฟง  ขั้นท่ี  2  นักเรียนเลาเรื่องยอนกลับ  ขั้นท่ี  3 สรุปเรื่อง
รวมกันระหวางครูและนักเรียน  ขั้นท่ี  4   ทําหนังสือเลมใหญ  ขั้นท่ี  5  เกมการศึกษาและเกมฝก
ทักษะทางภาษา เพ่ือพัฒนาความพรอมทางดานทักษะทางภาษาของนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  2  
จํานวน  20  แผนและใชเวลาในการจดักิจกรรม  4  สัปดาห  นักเรียนกลุมทดลองท่ีไดรับการสอน
แบบมุงประสบการณทางภาษามีคะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบความพรอมดานทักษะทางภาษา
กอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 

จุฬารัตน   อินนุพัฒน (2543 : 52) ไดศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการทางการพูดของเด็ก
ปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณการเลนมุมบล็อกของนักเรียน  อายุ  5-6  ปท่ีกําลังศึกษาอยูช้ัน
อนุบาล 2  ของโรงเรียนวัดเขาสุวรรณประดิษฐ  จํานวน  30  คน   แบงเปนกลุมทดลอง  15  คน    
ไดรับการจัดประสบการณการเลนมุมบล็อกแบบเต็มรูปแบบ     กลุมควบคุม  15  คน    ไดรับการ
จัดประสบการณการเลนมุมบล็อกแบบเต็มรูปปกติ  ผลการวิจัยพบวา   เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัด
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ประสบการณการเลนมุมบล็อกแบบเต็มรูปแบบมีพัฒนาการทางการพูดหลังการทดลองสูงขึ้นกวา
ดอนการทดลอง  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

 เกศรา  สีดํา (2547 : 45-46) ไดศึกษาเกี่ยวกับความสามารถดานการฟงของเด็ก
ปฐมวัยท่ีไดรับการฝกทักษะโดยใชเกม  กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชาย-หญิง  อายุ  4-5 ป กําลังศึกษา
อยูช้ันอนุบาล  1 ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2546  โรงเรียนไทยรัฐวิทยา  83 (บานหวยโจด) 
จํานวน  17  คนดําเนินการฝกทักษะโดยใชเกมจํานวน  12  เกม และทําการวัดความสามารถทางดาน
การฟงดวยแบบวัดท่ีผูวิจัยสรางขึ้นท้ังกอนและหลังทดลอง  ผลการวิจัยพบวา  ความสามารถ
ทางดานการฟงของนักเรียนกอนและหลังไดรับการฝกโดยใชเกมมีความแตกตางกัน  เม่ือจําแนก
เปนรายดานพบวา  ความสามารถทางดานการฟง ดานการจําแนกความแตกตางของเสียงและ
ความสามารถทางดานการฟงดานการปฏิบัติตามคําส่ังไมแตกตางกัน  สวนความสามารถทางดาน
การฟงดานการเขาใจความหมายและความสามารถทางดานการฟงดานการเขาใจเรื่องราวแตกตาง
กัน 

 สุภาวดี   ออนผิว  (2547 : 57 )  ไดศึกษาผลของการจัดกิจกรรมเกมทางภาษาท่ีมีตอ
การส่ือสารของเด็กนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  1  โรงเรียนอนุบาลมิตรเด็ก  เขตวัฒนา  พบวาเด็ก
ปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเลนเกมทางภาษามีความสามารถทางการส่ือสารสูงกวากอนการ
ทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .01 

เสารวัน   อินวงศ  (2548 : 33) ไดทําการวิจัยเชิงทดลองแบบกลุมเดียว  โดยใชการ
ทดสอบกอนและหลังการทดลอง  เพ่ือศึกษาผลการใชคาราโอเกะพัฒนาทักษะการพูดภาษาไทยของ
เด็กไทยใหญระดับปฐมวัย  โดยศึกษาจากกลุมเปาหมายซ่ึงเปนนักเรียนในระดับช้ันอนุบาลปท่ี  2  
โรงเรียนชุมชนบานหมอกจําแป  อําเภอเมือง  จังหวัดแมฮองสอน  ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2548  
จํานวน  15  คน  ผลการวิจัยพบวา  หลังการเขารวมกิจกรรมคาราโอเกะ  นักเรียนมีการพัฒนาทักษะ
การพูดภาษาไทยเพ่ิมขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

กมลวรรณ   ไชยศรี  (2548 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาถึงผลการใชกิจกรรมกลุมเพ่ือ
สงเสริมความพรอมทางการอานของนักเรียนระดับอนุบาล  2 โรงเรียนอนุบาลมยุรี  ตําบลแมเหียะ  
อําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม เปนการศึกษาเชิงทดลองแบบทดสอบกอนและหลังการเขารวม
กิจกรรมกลุม  กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาเปนนักเรียนช้ันอนุบาล  2 จํานวน  23  คน ใชกิจกรรม
กลุมจํานวน  10  กิจกรรม  ใชเวลาในการศึกษานาน  5  สัปดาห  ผูศึกษาดําเนินการเก็บรวบรวม
ขอมูล โดยใชแบบวัดความพรอมการอาน  กอนและหลังทํากิจกรรมกลุม วิเคราะหขอมูลโดยใช
คาเฉล่ีย  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  และทดสอบคา t  ผลการศึกษาพบวา หลังการเขารวมกิจกรรม
กลุม นักเรียนมีความพรอมในการอานเพ่ิมขึ้น  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
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  ฉวีวรรณ  นิติกาล (2549 : บทคัดยอ)  ไดศึกษาเกี่ยวกับการจัดประสบการณการ
เรียนรูภาษาแบบธรรมชาติ ท่ีมีผลตอความสามารถดานการอานและการเขียนของเด็กปฐมวัยกลุม
ตัวอยางเปนนักเรียนชายหญิง อายุระหวาง  5-6 ป ช้ันอนุบาล  2  ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2548  
โรงเรียนวัดพระทรง  แบงเปนกลุมทดลอง  15  คน ไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูแบบ
ภาษาธรรมชาติ  กลุมควบคุม  15  คน  ไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูภาษาแบบปกติ  
ผลการวิจัยพบวา 1) เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูแบบภาษาธรรมชาติ   
มีความสามารถดานการอานและการเขียนกอนแลแหลังหารทดลองแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 โดยมีความสามารถดานการอาน และการเขียนหลังการทดลองสูงกวากอนการ
ทดลอง  2)  เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูภาษาแบบปกติ กอนและหลังการ
ทดลองมีความสามารถดานการอานและการเขียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
โดยมีความสามารถดานการอาน และการเขียนหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง  3)  หลังการ
ทดลอง เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณการเรียนรูแบบภาษาธรรมชาติ  มีความสามารถดาน
การอานและการเขียนสูงกวาเด็กปฐมวัยไดท่ีรับการจัดประสบการณการเรียนรูภาษาแบบปกติ อยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

2.   งานวิจัยตางประเทศ 
 ออรคัด (Orcutt, 1972 : 148 A  อางถึงใน  สุภาวดี  ผิวออน, 2547 : 16) กลุมท่ีใช

เกมประกอบการสอนมีความแตกตางกับกลุมท่ีไมใชเกมประกอบการสอนในทุกแบบทดสอบ  
ไดทดสอบใชเกมประกอบการสอนวาจะสงผลตอความสามารถในการเรียนรู วุฒิภาวะ พฤติกรรม  
และสังกปัเกี่ยวกับตนเองหรือไม  โดยทดลองกับเด็กช้ันอนุบาลท่ีเรียนอยูโรงเรียนในเมืองจํานวน 
162 คน ใชเวลาทดลอง 6 สัปดาห สอนเกี่ยวกับภาษาวันและประมาณ 30 นาทีทุกวัน แบงกลุม
ตัวอยางออกเปน 3 กลุม กลุมท่ีหนึ่งสอนโดยใหเด็กเลือกเกมเอง กลุมท่ีสองครูเปนผูเลือกเกมให 
และกลุมท่ีสามสอนตามปกติ ผลปรากฏวา กลุมท่ีเด็กเลือกเกมเอง     มีความสามารถในการใชภาษา
ไดดีกวากลุมท่ีครูเลือกเกมใหและกลุมท่ีใชเกมประกอบการสอนท้ัง 2 กลุม มีความเช่ือม่ันตัวเองสูง
กวากลุมท่ีสอนตามปกติกลุมท่ีใชเกมประกอบการสอนมีความแตกตางกับกลุมท่ีไมใชเกม
ประกอบการสอนในทุกแบบทดสอบ 

 พินเตอร (Pinter, 1977: A  อางถึงใน  จิตรดา  เอมแบน,  2547 : 33-34) ไดศึกษา
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการสะกดคําท่ีสอนโดยใชเกมการศึกษาและสอนโดยตํารากับนักเรียน
ระดับ 3 ในเพนซิลวาเนีย จํานวน   94  คน โดยไดศึกษาเกี่ยวกับมโนภาพและความสามารถในการ
จดจํา ผลการทดลองพบวา 
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1.  กลุมท่ีใชเกมการศึกษามีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการสะกดคําสูงกวากลุมท่ีสอน
ตามตํารา 

2.  นักเรียนหญิงและนักเรียนชายในกลุมท่ีใชเกมการศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการ
สะกดคําสูงกวากลุมท่ีสอนตามตํารา 

3.  กลุมท่ีใชเกมการศึกษามีความคงทนในการจําสูงกวากลุมท่ีสอนตามตํารา 
4.  นักเรียนท่ีมีสติปญญาปานกลางและต่ํา  ในกลุมใชเกมการศึกษามีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการสะกดคําสูงกวากลุมท่ีเรียนตามตํารา 
5.  เด็กผูหญิงมีมโนภาพแหงตนในการรวมมือมากกวาเด็กผูชาย 
มอนิแกน (Monighan, 1983 : 163  อางถึงใน  สุภาวดี  ผิวออน, 2547 : 38)  

 ไดศึกษาความสัมพันธระหวางการเลนเชิงสังคมภาษา และสภาพแวดลอมทางการเลนท่ีบานของ
เด็กปฐมวัย  กลุมตัวอยางคือเด็กปฐมวัยอายุ  2 ขวบ  5 เดือน  และผูปกครอง  36  ครอบครัว ผล
การศึกษาพบวา  เด็กชายและเด็กหญิงไมมีความแตกตางกันในเรื่องของการเลน  หรือการพูด และ
พบวาความซับซอนทางความเขาใจ ในการเลนตามลําพังขึ้นอยูกับความสัมพันธทางบานอยางมี
นัยสําคัญทางสถิต ิ

เฟนนาซี (Fennacy, 1988 : 12-A)  ไดศึกษาวิธีการสอนและวิธีการรูหนังสือใน
หนังสือเรียนอนุบาล  2  แบบ  คือ  หองแรกใชแบบฝกหัดท่ีเนนพยัญชนะ  เสียงและคํา  หองท่ีสอง
ใชการสอนภาษาแบบธรรมชาติ  ผลการวิจัยพบวา  เด็กในหองเรียนท่ีสอนภาษาธรรมชาติมีความรู
ดานการอาน  การเขียนเพ่ิมขึ้น  เต็มใจท่ีจะเขียนและปรับปรุงการเขียนดวยตนเอง  โดยไมตองให
ผูใหญคอยชวยเหลือ 

บ็อกซ  (Box,1990)  ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลการจัดประสบการณการอานรวมกัน
ท่ีมีตอความคิดรวบยอดเกี่ยวกับตัวหนังสือและหนังสือและเคาเรื่องของเด็กปฐมวัย  ผลการวิจัย
พบวา  เด็กมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับตัวหนังสือ   หนังสือ  การอานเบ้ืองตน   และความเขาใจใน
เคาโครงเรื่องสูงขึ้น 

นูแมน และรอสคอส (Neuman and Roskos,  1990  อางถึงใน  มยุรี  กันทะลือ,  
2543 : 21) ไดศึกษาการเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอมของศูนยเลนอิ1สระใหเปนการเลนสมมติ 4 
เรื่อง คือ  การทําการไปรษณีย หองสมุด สํานักงาน และหองครัว โดยเพ่ิมวัสดุอุปกรณท่ีสงเสริม
พัฒนาการทางภาษา การอานและการเขียน เชน  หนังสือพิมพ  ส่ิงพิมพ   ปายขอความ ภาษาเขียน
ตางๆ กระดาษ  ดินสอ  ปากกา เปนตน  เขาไปในการเลนและสังเกตพฤติกรรม  พบวา  เด็กมี
พฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงการอานการเขียน ในระหวางเลนเพ่ิมสูงขึ้นมาก และชวยใหเด็กมีการ
ติดตอ มีการปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนมากขึ้นอีกดวย 
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บลัด  (Blood,  1996 : Abstract )  ไดศึกษาความหมายทางภาษาของเด็กอายุ   
3-5  ป  จํานวน  67  โรงเรียน มีผูปกครอง  6  คน เขารวมในการเรียนของเด็ก  พบวา  การเรียนรูทาง
ภาษาของเด็กขึ้นอยูกับความสนใจของเด็กและเจตคติของผูปกครองในกระบวนการเรียนรูเพ่ือการ
อานออกเสียงไดควรสงเสริมใหเด็กเขียนช่ือตนเอง เพ่ือเปนแนวทางขยายความสามารถในการรับรู
คําอ่ืนตอไป 

วูดเวิรด คาโรลีน และเจอรโรม (Woodward, Carolyn and Jerome, 1997) ไดศึกษา
รูปแบบการเริ่มเขียนของเด็กปฐมวัย พบวา เด็กท่ีมีความพรอมในการฟงและการออกเสียง การผูก
ประโยคจะมีความสามารถในการเขียนสูงกวาเด็กท่ีไมพรอมดานการฟง  การออกเสียงและการผูก
ประโยค 
  จากเอกสารและงานวิจัยดังกลาวสรุปไดวา ภาษามีความสําคัญอยางยิ่งสําหรับเด็ก
ท่ีตองมีการสงเสริมตั้งแตเยาววัยและภาษาไมวาจะเปนการฟง   พูด  อาน และเขียนของเด็กปฐมวัย
จะงอกงามไดดีภายใตกิจกรรมท่ีมีคุณคาตอตัวเด็ก มีความยั่วยุทาทาย มีความหลากหลายและ
ตอบสนองความสนใจและความตองการตามธรรมชาติของเด็กปฐมวัยได  
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บทท่ี  3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
กอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  โดยมีวิธีการวิจัยตามหัวขอตอไปนี ้
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2.   เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3.   การสรางและพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 4.   แบบแผนการทดลอง 
 5.   วิธีการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 6.    การวิเคราะหขอมูล  

 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 

ประชากร  
 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  2  เพศชายและหญิง   

อายุระหวาง  4-5  ป จํานวน  4  หองเรียน  หองเรียนละ  29 คน   ของโรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรี 
อําเภอเมืองจังหวัดเพชรบุรี  ในภาคเรียนท่ี  1 ปการศึกษา  2553 

กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือนักเรียนช้ันอนุบาลปท่ี  2  เพศชายและหญิง  อายุ

ระหวาง  4-5  ป จํานวน  20  คนซ่ึงไดจากการสุมอยางงาย    จากนักเรยีนช้ันอนุบาลปท่ี  2/3 จํานวน  
29  คนท่ีไดจากการเลือกแบบเจาะจง  จากประชากรท้ังหมดของโรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรี 
อําเภอเมือง      จังหวัดเพชรบุรี  ในภาคเรียนท่ี  1    ปการศึกษา  2553 
 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 

1.   แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา   จํานวน   24  แผน 
 2.   แบบทดสอบความสามารถทางภาษา  4  ฉบับ จํานวน  40  ขอ   



 

การสรางและพัฒนาเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
 

1.   แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา    ผูวิจัยไดดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 
 1.1  ศึกษาหลักการและจุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช  
2546  รูปแบบการจัดกิจกรรมการสอน    แนวคิด  ทฤษฎี  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการจัด
กิจกรรมการเลนเกม และความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
 1.2   ศึกษาคําในบัญชีคําพ้ืนฐานท่ีเด็กปฐมวัยควรรู  จํานวนท้ังส้ิน  242  คํา แยก
ออกเปนคํานามจํานวน  175  คํา  คําสรรพนาม  6  คํา  คํากริยา  คําเช่ือมและอ่ืน ๆ อีก  61  คํา  เพ่ือ
เปนแนวทางในการจัดแผนการจัดทําเกมภาษา 
 1.3   สรางแผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา    โดยนําคําในบัญชีคําพ้ืนฐานท่ี
จัดหมวดหมูใหสอดคลองกับหนวยการเรียนรูแลวมาสรางเปนเกมท่ีมีความสอดคลองกับ
วัตถุประสงคของการวิจัยและเรียงลําดับจากงายไปยาก   จํานวน  24   แผน 
 1.4    นําแผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาเสนอผูเช่ียวชาญทางดานการศึกษา
ปฐมวัยและการวิจัยจํานวน  3  ทาน   เพ่ือพิจารณาตัดสินใหมีความแมนตรงตามเนื้อหา (Content  
validity ) โดยเก็บรวบรวมผลการตัดสินไปคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางกิจกรรมกับ
วัตถุประสงคของการวิจัย  (Index  of  Item – Objective Congruence – IOC )  ตามสูตรของโรวิเนล
ล่ีและแฮมเบิลตัน (Rowinelli  and  Hambleton, 1977  อางถึงใน  ลวน  สายยศ และอังคณา  สายยศ,  
2538 : 248-250)   
 1.5    นํากิจกรรมท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองระหวาง  0.50-1.00 ไปปรับปรุงแกไข
ใหเหมาะสมตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญแลวนําไปใชในการทดลองตอไป 

2.   แบบทดสอบความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย มีขั้นตอนการสรางดังนี้ 
 2.1  ศึกษาตํารา  เอกสาร  คําพ้ืนฐานท่ีเด็กปฐมวัยควรรู   งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับ
ความสามารถทางภาษาและหลักการสรางเครื่องมือวัดความสามารถทางภาษาเพ่ือเปนแนวทางใน
การสรางแบบทดสอบความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย  

 2.2  สรางแบบทดสอบเชิงรูปภาพพรอมคูมือในการดําเนินการทดสอบวัด
ความสามารถทางภาษาดานการฟง  การพูด  การอาน  และการเขยีน ซ่ึงมีเกณฑการใหคะแนนแบบ
ตอบถูกให   1 คะแนน  ตอบผิด  ให  0  คะแนน  โดยแบงออกเปน  4  ตอนๆลํา  10  ขอรวมท้ังหมด   
40  ขอ   ดังนี้ 
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  ตอนท่ี 1  ความสามารถทางการฟง   มี  2  ฉบับๆละ  5  ขอ  รวม   10  ขอ ดังนี ้
   ฉบับท่ี  1  ฟงและปฏิบัติตามคําส่ัง    5  ขอ 
   ฉบับท่ี  2   ฟงและเขาใจความหมาย   5  ขอ 

 ตอนท่ี  2  ความสามารถดานการพูด   มี  2 ฉบับๆละ  5  ขอ  รวม   10  ขอ ดังนี ้
   ฉบับท่ี  1  การบอกช่ือส่ิงตางๆท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน 5  ขอ 
   ฉบับท่ี  2  การใชคําพูดใหตรงกับสถานการณ  5  ขอ 
 ตอนท่ี  3  ความสามารถดานการอาน  มี  2  ฉบับๆละ  5  ขอ  รวม   10  ขอ ดังนี ้
   ฉบับท่ี  1   การจําแนกความเหมือนความแตกตางของคําศัพท   5  ขอ 
   ฉบับท่ี  2  การอานและเขาใจความหมายของคําท่ีอาน            5  ขอ 
 ตอนท่ี  4  ความสามารถดานการเขียน  มี  2  ฉบับๆละ 5  ขอ  รวม   10  ขอ ดังนี ้
   ฉบับท่ี  1  การเขียนตอเติมภาพตามแบบ   5  ขอ 
   ฉบับท่ี  2  การเขียนคําตามแบบ    5  ขอ 
  2.3   นําแบบทดสอบและคูมือในการดําเนินการทดสอบความสามารถทางภาษา ท่ี
สรางขึ้นเสนอตอผูเช่ียวชาญชุดเดิมเพ่ือพิจารณาตัดสินใหมีความแมนตรงตามเนื้อหา  โดยวิธีหาคา
ดัชนีความสอดคลองระหวางขอของแบบทดสอบกับวัตถุประสงคของการวิจัยตามสูตรเดิม   
  2.4   นําแบบทดสอบความสามารถทางภาษาท่ีมีคาดัชนีความสอดคลองระหวาง  
0.50-1.00 ไปปรับปรุงแกไขใหเหมาะสมตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ  แลวนําไปทดลองใช (Try  
Out)  กับนักเรียนช้ันอนุบาลช้ันปท่ี  2  โรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรีท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 
20 คน  เพ่ือหาคาความเช่ือม่ันโดยใชสูตรของคูเดอร - ริชารดสัน(Kuder-Richardson)  สูตรท่ี  20   
( K-R20 ) ( ลวน สายยศ  และ อังคณา  สายยศ, 2536 : 168-169)  (ภาคผนวก  ง) 
 2.5  นําแบบทดสอบท่ีหาคาความเช่ือม่ันไดเทากับ  0.52  ไปทดสอบความสามารถ
ทางภาษาของกลุมตัวอยางเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลกอนและหลังการทดลอง 
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แบบแผนการทดลอง 
 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยกึ่งการทดลอง (Quasi-Experimental  Research)  แบบกลุม
ทดลองกลุมเดียวท่ีมีการทดสอบกอนและหลังการทดลอง  (One-Group Pretest - Posttest Design)   
( ชูศรี  วงศรัตนะ, 2528 : 63)  ซ่ึงมีแบบแผนการทดลองดังนี ้
 

กลุมตัวอยาง T1 X   T2 

  
 ความหมายของสัญลักษณ 
  T1      แทน  การทดสอบความสามารถทางภาษากอนการทดลอง 
 X  แทน  การดําเนินการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
      T2      แทน  การทดสอบความสามารถทางภาษาหลังการทดลอง 

 

วิธีดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 
 

 การทดลองครั้งนี้ ดําเนินการในภาคเรียนท่ี  1  ปการศึกษา  2553    โดยมีลําดับขั้นตอน
ดังนี ้
 1.  ผูวิจัยทําการทดสอบความสามารถทางภาษากอนการทดลอง  (Pre-test)   กับกลุม
ตัวอยางดวยแบบทดสอบท่ีผูวิจัยสรางขึ้น 
 2.  ดําเนินการทดลองตามแผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา เปนระยะเวลา เวลา  6  
สัปดาห สัปดาหละ   4  วัน  วันละ  30  นาที รวม  24  คาบ โดยมีการประเมินเพ่ือปรับปรุงแกไขเด็ก
ทุกกิจกรรมและทดสอบการพัฒนาความสามารถทางภาษาหลังเสร็จส้ินการทํากิจกรรมครบ  4  คาบ  
ทุกสัปดาหตามตารางการจัดกิจกรรมตอไปนี ้
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ตารางท่ี  1  ตารางการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  ช้ันอนุบาลปท่ี  2 
 
สัปดาหที ่

หนวย วัน ชื่อเกมภาษา คําศัพท ความสามารถทางภาษา 

1 
ตัวเรา 

จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 

เกมฉันสั่งวา 
เกมเปดปายทายภาพ 
เกมตาหาคู 
เกมภาพปริศนา 

เด็กชาย  เด็กหญิง 
เสื้อ  กางเกง  กระโปรง 
ตา  หู  จมูก  ปาก  มือ 
แปรงฟน  อาบน้ํา  นอน   

ดานการฟง 
ดานการพูด 
ดานการอาน 
ดานการเขียน(ทดสอบ) 

2 
อาหารหลัก 

5  หมู 

จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 

เกมฉันสั่งวา 
เกมเปดปายทายภาพ 
เกมตาหาคู 
เกมภาพปริศนา 

เนื้อ  นม  ไข 
ขาว  แปง  น้ําตาล 
ผักตางๆ 
ผลไมตางๆ 

ดานการฟง 
ดานการพูด 
ดานการอาน 
ดานการเขียน(ทดสอบ) 

3 
บานของฉัน 

จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 

เกมฉันสั่งวา 
เกมเปดปายทายภาพ 
เกมตาหาคู 
เกมภาพปริศนา 

ประตู  หนาตาง 
หองนอน  หองครัว 
พอ  แม  พ่ี  นอง 
ปู  ยา  ตา  ยาย   

ดานการฟง 
ดานการพูด 
ดานการอาน 
ดานการเขียน(ทดสอบ) 

4 
สัตวนารัก 

จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 

เกมฉันสั่งวา 
เกมเปดปายทายภาพ 
เกมตาหาคู 
เกมภาพปรศินา 

ปลา หมา แมว นก 
ชาง  ลิง เสือ สิงโต 
ไก เปด นก ผีเสื้อ 
กุง หอย ปู ปลา 

ดานการฟง 
ดานการพูด 
ดานการอาน 
ดานการเขียน(ทดสอบ) 

5 
พืชนารู 

จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 

เกมฉันสั่งวา 
เกมเปดปายทายภาพ 
เกมตาหาคู 
เกมภาพปริศนา 

ตนไม 
ดอกไม 
ใบ  ดอก  ผล ลําตน 
ดิน  น้ํา  ปุย 

ดานการฟง 
ดานการพูด 
ดานการอาน 
ดานการเขียน(ทดสอบ) 

6 
เด็กไทย 

น้ําใจ 
งาม 

จันทร 
อังคาร 
พุธ 
พฤหัสบดี 

เกมฉันสั่งวา 
เกมเปดปายทายภาพ 
เกมตาหาคู 
เกมภาพปริศนา 

สวัสดี 
ขอบคุณ 
ขอบใจ 
ขอโทษ 

ดานการฟง 
ดานการพูด 
ดานการอาน 
ดานการเขียน(ทดสอบ) 

 
 3.  หลังเสร็จส้ินการทดลองผูวิจัยทําการทดสอบวัดความสามารถทางภาษาของกลุม
ตัวอยางหลังการทดลอง  (Post-test)  ดวยแบบทดสอบฉบับเดิม 

39 



 

 4.  นําผลการทดสอบกอนและหลังการทดลองมาวิเคราะหและเปรียบเทียบ
ความสามารถทางภาษาของกลุมตัวอยาง 

 
การวิเคราะหขอมูล 
 
 1.  วิธีการสถิติเพ่ือการพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
  1.1  หาคาความแมนตรงตามเนื้อหาของเครื่องมือ โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง
ระหวางกิจกรรมและขอสอบกับวัตถุประสงคของการวิจัย   ( Index of Item- Objective Congruance 
-  IOC) โดยใชสูตรดังนี้ ( ลวน สายยศ  และอังคณา  สายยศ, 2538 : 248-250)   

                  IOC       =        
N
R  

เม่ือ IOC แทน  ดัชนีความสอดคลอง 
   R แทน  คะแนนการตัดสินจากผูเช่ียวชาญ 
   N แทน  จํานวนผูเช่ียวชาญ 
  ผูเช่ียวชาญใหคะแนนตามเกณฑ  ดังนี ้
  +1 หมายถึง  แนใจวามีความสอดคลองกัน 
   0 หมายถึง  ไมแนใจวามีความสอดคลองกัน 
  -1 หมายถึง  แนใจวาไมมีความสอดคลองกัน 

 
 1.2  หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 

โดยใชสูตรของ คูเดอร-ริชารดสัน (Kuder - Richardson)  สูตรท่ี  20  ( K-R 20)  ( ลวน สายยศ  และ 
อังคณา  สายยศ, 2536 : 168-169)  ดังนี้  

            rtt               =         
















21
1 tS

pq
n
n  

 เม่ือ     rtt    แทน ความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ 
  N    แทน จํานวนขอของแบบทดสอบท้ังหมด 
    p   แทน สัดสวนของนักเรียนท่ีทําไดขอหนึ่ง ๆ คือ 
     จํานวนนักเรียนท่ีทําถูก 
     จํานวนนักเรียนท้ังหมด 
  q แทน สัดสวนของนักเรียนท่ีทําผิดในขอหนึ่ง ๆ หรือคือ 1- p 
  S 2

t           แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบฉบับนั้น ๆ 
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2. สถิติพ้ืนฐานท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
   2.1  หาคาเฉล่ียโดยใชสูตรดังนี้  สูตร  ( ลวน สายยศ  และอังคณา  สายยศ, 2538 : 
248-250) 
 

   X  =       
N
X  

 
 เม่ือ X     แทน ตัวกลางเลขคณิตหรือคาเฉล่ีย 
    X  แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
   N  แทน    จํานวนนักเรียนในกลุมทดลอง 
  

 2.2   เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหวางคะแนนกอนและหลังการทดลอง  โดยใช  
 t- test  แบบกลุมท่ีไมเปนอิสระแกกัน ( t- dependent)  ( ลวน สายยศ  และ อังคณา  สายยศ, 2538 : 104)  
 

   t  =         

1
)( 22



 


N
DDN

D  

 
  เม่ือ t  แทน  คาวิกฤตหรือคาแจกแจงแบบ t 
   N  แทน จํานวนคูคะแนน 
   D  แทน ผลรวมของความแตกตางของคูคะแนนแตละคู 
   2D  แทน ผลรวมของความแตกตางของคูคะแนนยกกําลังสอง 
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บทท่ี  4 
 

ผลการวิจัย 
 

การวิจัยเรื่องผลของการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาท่ีมีตอความสามารถทางภาษาของ
เด็กปฐมวัย  โรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรี  ผูวิจัยไดเสนอเปน  3  ตอนดังนี ้

 
ตอนที ่ 1  ผลการเปรียบเทียบความสามารถทางภาษาโดยรวมของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการการ
จัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา   
 
ตารางท่ี  2  คาเฉล่ีย ( X )  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.)  และคาสถิติทดสอบที (t-test)  ของคะแนน 
ความสามารถทางภาษาโดยรวมของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

การทดสอบ N X  S.D. t sig 
กอนการทดลอง 20 14.40 2.54 
หลังการทดลอง 20 35.50 2.14 

42.02** 0.00** 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.001 
  
 จากตารางท่ี  2  พบวา  ความสามารถทางภาษาโดยรวมของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัด
กิจกรรมการเลนเกมภาษา  กอนการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ 14.40 คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เทากับ  2.54  หลังการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ  35.50  คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ  2.14   
และเม่ือมีการทดสอบคา  t  พบวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .001  โดย
หลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาเด็กปฐมวัยมีคะแนนความสามารถทางภาษาโดยรวมสูงกวา
กอนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

 
 
 
 



 

ตอนที่  2  ผลการเปรียบเทียบความสามารถทางภาษารายดานของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัด
กิจกรรมการเลนเกมภาษา   
 
ตารางท่ี  3   คาเฉล่ีย ( X )  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.)  และคาสถิติทดสอบที (t-test)  ของคะแนน 
ความสามารถทางภาษาดานการฟงของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 

การทดสอบ N K X  S.D. t sig 
กอนการทดลอง 20 10 4.00 0.92   
หลังการทดลอง 20 10 9.30 0.80 

21.00** 0.00** 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.001 
 
 จากตารางท่ี  3  พบวา  ความสามารถทางภาษาดานการฟงของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการ

จัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  กอนการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ  4.00  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เทากับ  0.92  และหลังการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ  9.30   คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ    0.80 
เม่ือมีการทดสอบคา  t  พบวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .001  โดยหลัง
การจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาเด็กปฐมวัยมีคะแนนความสามารถทางภาษาดานการฟงสูงกวากอน
การจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 
ตารางท่ี  4  คาเฉล่ีย ( X )  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.)  และคาสถิติทดสอบที (t-test)   ของคะแนน 
ความสามารถทางภาษาดานการพูดของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 

การทดสอบ N K X  S.D. t sig 
กอนการทดลอง 20 10 3.20 1.01 
หลังการทดลอง 20 10 8.40 0.94 

30.29** 0.00** 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.001 
 
 จากตารางท่ี  4  พบวา  ความสามารถทางภาษาดานการพูดของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการ

จัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  กอนการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ  3.20  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เทากับ  1.01  และหลังการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ  8.40   คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.94   
และเม่ือมีการทดสอบคา  t  พบวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .001  โดย
หลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาเด็กปฐมวัยมีคะแนนความสามารถทางภาษาดานการพูดสูง
กวากอนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
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ตารางท่ี  5  คาเฉล่ีย ( X ) คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  และคาสถิติทดสอบที (t-test)   ของคะแนน 
ความสามารถทางภาษาดานการอานของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 

การทดสอบ N K X  S.D. t sig 
กอนการทดลอง 20 10 3.50 1.00 
หลังการทดลอง 20 10 8.85 1.14 

21.96** 0.00** 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.001 
 

 จากตารางท่ี  5  พบวา  ความสามารถทางภาษาดานการอานของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการ
จัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  กอนการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ   3.50  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เทากับ    1.00  และหลังการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ  8.85  คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ  1.14   
และเม่ือมีการทดสอบคา  t  พบวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .001  โดย
หลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาเด็กปฐมวัยมีคะแนนความสามารถทางภาษาดานการอานสูง
กวากอนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 
ตารางท่ี  6  คาเฉล่ีย ( X )  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.)  และคาสถิติทดสอบที (t-test)   ของคะแนน 
ความสามารถทางภาษาดานการเขียนของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 

การทดสอบ N K X  S.D. t sig 
กอนการทดลอง 20 10 3.70 0.92 
หลังการทดลอง 20 10 8.95 0.94 

24.29** 0.00** 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.001 
 

 จากตารางท่ี  6  พบวา  ความสามารถทางภาษาดานการเขียนของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับ
การจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  กอนการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ 3.70 คาเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ  0.92   และหลังการทดลองไดคะแนนเฉล่ียเทากับ  8.95  คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เทากับ  0.94    และเม่ือมีการทดสอบคา  t  พบวามีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .001  โดยหลังการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาเด็กปฐมวัยมีคะแนนความสามารถทางภาษา
ดานการเขียนสูงกวากอนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
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ตอนที ่ 3  การเปรียบเทียบการพัฒนาความสามารถทางภาษาโดยรวมและรายดานของเด็กปฐมวัย
ในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง โดยใชกราฟเสน 
  
ภาพท่ี 1  กราฟแสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉล่ีย ( X ) ของการพัฒนาความสามารถทางภาษา
โดยรวมของเด็กปฐมวัยในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง  
 

 
 

จากภาพท่ี  1  แสดงวา  เด็กปฐมวัยท่ีไดรบัการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  มีการ
พัฒนาความสามารถทางภาษาโดยรวมในทิศทางท่ีสูงขึ้นในแตละสัปดาหตลอดการทดลอง 
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ภาพท่ี 2  กราฟแสดงผลการเปรียบเทียบคาเฉล่ีย ( X )  ของการพัฒนาความสามารถทางภาษาเปน
รายดานของเด็กปฐมวัยในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง  
 

 
 

จากภาพท่ี  2  แสดงวา  เด็กปฐมวัยท่ีไดรบัการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  มีการ
พัฒนาความสามารถทางภาษาดานการฟง  การพูด  การอานและการเขียน  ในทิศทางท่ีสูงขึ้นในแต
ละสัปดาหตลอดการทดลอง 
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บทท่ี  5 
 

สรุป  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

การวิจัยเรื่องผลของการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาท่ีมีตอความสามารถทางภาษาของ
เดก็ปฐมวัย  โรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรี  มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางภาษา
ของเด็กปฐมวัย  ช้ันอนุบาลปท่ี  2 กอนและหลังการการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา และ
เปรียบเทียบการพัฒนาความสามารถทางภาษาในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง  กลุมตัวอยาง 
คือนักเรียนเพศชายและหญิง  อายุระหวาง  4-5  ป ท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับช้ันอนุบาลปท่ี  2/3   
ภาคเรียนท่ี  1    ปการศึกษา  2553   จํานวน  20  คนซ่ึงไดจากการสุมอยางงาย  จากกลุมประชากร  
29  คน  ท่ีไดจากการเลือกแบบเจาะจง  จากโรงเรียนเซนตโยเซฟเพชรบุรี อําเภอเมือง  จังหวัด
เพชรบุรี เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  ไดแก  แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  จํานวน  24  แผน  
และแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา  จํานวน  40  ขอ แบงเปน  4 ดาน  คือ ความสามารถ
ดานการฟง  พูด  อาน  และเขียน  สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล  คือ  คาเฉล่ีย  การทดสอบคาที
และ คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 
สรุปผลการวิจัย 
 

1. เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษากอนและหลังการทดลองมี
ความสามารถทางภาษาโดยรวมและรายดาน ท้ัง 4 ดาน คือ การฟง  การพูด   การอาน  และการเขียน  
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ  .001 โดยเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลน
เกมภาษามีความสามารถทางภาษา  โดยรวมและรายดานสูงกวากอนการทดลอง   

2. เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษามีการพัฒนาความสามารถทาง
ภาษาท่ีสูงขึ้นในแตละชวงสัปดาหตลอดการทดลอง 
 
 
 
 



 

อภิปรายผล 
 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย          
ช้ันอนุบาลปท่ี  2 กอนและหลังการการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา  ผลการศึกษาพบวาหลังการ
ทดลองเด็กปฐมวัยมีคาเฉล่ียโดยรวมและรายดาน  เชน  การฟง  พูด  อาน  และเขียน  สูงขึ้นกวา
กอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ   .001  สอดคลองกับสมมติฐานขอท่ี  1 ของการ
วิจัยครั้งนี้  และเม่ือเปรียบเทียบคะแนนการพัฒนาความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยระหวาง
การจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาในแตละสัปดาหตลอดการทดลอง  พบวา เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการ
จัดกิจกรรมการเลนเกมภาษามีคะแนนเฉล่ียโดยรวมและรายดานในแตละสัปดาหสูงขึ้นตลอดการ
ทดลองสอดคลองกับสมมติฐานขอท่ี  2  ท่ีตั้งไวเชนกันซ่ึงแสดงใหเห็นวาการจัดกิจกรรมเลนเกม
ภาษาสามารถสงเสริมใหเด็กมีความสามารถทางภาษา ในดานการฟง  การพูด  การอาน และการ
เขยีนได  ท้ังนี้เปนเพราะ เด็กไดเรียนรูและไดฝกทักษะทางภาษาท้ัง  4 ดาน คือ  การฟง  การพูด  
การอาน และการเขียน ผานกิจกรรมการเลนเกมภาษาท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ซ่ึงแตละเกมมีวัตถุประสงค
เฉพาะในการพัฒนาความสามารถทางภาษา  เชน เกม “ฉันส่ังวา”   จะสงเสริมความสามารถดาน
การฟง  เกม  “เปดปายทายภาพ”  สงเสริมความสามารถดานการพูด  เกม “ตามหาคู”  สงเสริม
ความสามารถดานการอาน  และเกม “ภาพปริศนา” สงเสริมความสามารถดานการเขียนเปนตน  
และการท่ีเด็กไดเลนเกมดังกลาวอยางตอเนื่อง  ทําใหเด็กเกิดความเขาใจในวิธีการและกติกาการเลน 
สงผลใหเด็กมีความม่ันใจในตนเองมากขึ้น  กลาท่ีจะเลน   กลาท่ีจะพูด  กลาท่ีจะแสดงความคิดเห็น 
มีสมาธิและมีความสุขขณะเลนเกม       เกิดการเรียนรูโดยเปนไปตามธรรมชาติเหมาะสมกับวัยของ
เด็ก ซ่ึงสงผลใหคะแนนเฉล่ียในแตละชวงสัปดาหสูงขึ้นอยางตอเนื่องในทุกดาน   

นอกจากนี้การเลนเกมภาษายังสามารถสงเสริมพัฒนาการทางภาษาใหกับเด็กไดเปน
อยางดี เพราะในขณะท่ีเด็กเลน เด็กตองใชภาษาในการส่ือสารเพ่ือใหเพ่ือนเขาใจถึงความคิด 
จินตนาการของตนเองและในขณะเดียวกันก็ไดเรียนรูคําศัพทใหมๆ จากการพูดคุย สนทนากับเพ่ือน
ในขณะท่ีเลน ซ่ึงเปนการเรียนรูทางภาษาท่ีเกิดขึ้นตามธรรมชาติ ภายใตบรรยากาศท่ีสนุกสนานและ
มีความสุขของเด็ก สอดคลองกับ   บรูเนอร (Bruner, 1983 อางถึงใน หรรษา  นิลวิเชียร, 2535 : 82) 
ซ่ึงไดกลาวไววา เด็กจะเรียนรูภาษาไดอยางรวดเร็วมากในกิจกรรมการเลนท่ีสนุกสนาน สวนใหญ
แลวเด็กจะใชรูปแบบไวยากรณท่ีซับซอนครั้งแรกในสถานการณการเลน ภาษาจะพัฒนาภายใน
ขอบเขตของพฤติกรรมการเลน และการเลนท่ีมีกฎเกณฑ เม่ือเด็กมีวุฒิภาวะสูงขึ้น กิจกรรมการเลน
จะมีความสําคัญนอยลง เด็กจะพัฒนาการมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนโดยการใชภาษาเพียงอยางเดียวและ
สอดคลองกับ  กุลยา  ตันติผลาชีวะ (2547 : 142-143) ซ่ึงกลาวไววา  การพัฒนาภาษาของเด็กจะ
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พัฒนาไดดีในบรรยากาศท่ีผอนคลาย  มีการยอมรับและใหกําลังใจและจุดประสงคของการสงเสริม
พัฒนาการทางภาษาใหกับเด็กปฐมวัยไมใชการอานและการคัดตัวบรรจง  หรือการเขียนส่ือ
ความหมาย แตเปนการสงเสริมความสามารถในการใชภาษาส่ือสารซ่ึงประกอบดวยการรับรูภาษา 
และการแสดงออกทางภาษา รวมถึงการรูหนังสือซ่ึงไดแกการรูจักการอาน  การเขียน  การฝกการ
คุนเคยกับตัวหนังสือ ผานกิจกรรมท่ีหลากหลายตอบสนองความสนใจของเด็ก มีความสุขขณะท่ี
เรียนรู และเกิดพัฒนาการทุกดานไปพรอมๆกันเปนไปตามธรรมชาติของเด็ก และธรรมชาติของเด็ก
ก็คือการเลน  ซ่ึงเปนกิจกรรมสวนใหญในชีวิตของเด็ก การเลน  การเลนชวยใหเด็กเกิดการเรียนรู
ส่ิงตางๆรอบตัวไดงายขึ้น    ดังนั้นในการเรียนการสอนใหเด็กจดจําในส่ิงท่ียากและซับซอนถา
จัดเปนกิจกรรมการเรียนรูผานการเลนเกมก็จะชวยกระตุนใหเด็กเกิดความสนใจ เรียนรูอยาง
สนุกสนานและมีความสุขกับการเรียน  โดยเฉพาะเกมภาษาก็จะยิ่งชวยสงเสริมพัฒนาความสามารถ
ทางภาษาของเด็กปฐมวัยไดดียิ่งขึ้นดังท่ี  สุจริต  เพียรชอบ ( 2539 : 206-207  อางถึงใน  สุภาวดี  
ออนผิว, 2547 : 15)  กลาวถึงความสําคัญของเกมภาษาไววา  เกมชวยใหเด็กใชภาษาไดอยาง
คลองแคลว  มีทัศนคติท่ีดีตอการเรียนภาษาไทย  และการสอนภาษาไทยดําเนินไปโดยสะดวก เปน
ตน  และท่ี อัจฉรา  ชีวพันธ (2534 : 3-4)  ไดกลาวโดยสรุปวาเกมชวยเสริมสรางทักษะการใชภาษา
ดานการฟง  การพูด  การอานและการเขียนของเด็กได 

ผลการวิจัยครั้งนี้จึงสอดคลองกับผลการวิจัยของ  สุภาวดี   ออนผิว  (2547 : 57)  
ซ่ึงพบวา การจัดกิจกรรมการเลนเกมทางภาษาชวยใหเด็กมีความสามารถดานการส่ือสารสูงขึ้นได
เชนเดียวกับผลงานวิจัยของ  เกศรา  สีดํา (2547  : 33) ซ่ึงไดศึกษาเกี่ยวกับความสามารถดานการฟง
ของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการฝกทักษะโดยใชเกม  แลวพบวา  ความสามารถทางดานการฟงของ
นักเรียนกอนและหลังไดรับการฝกโดยใชเกมมีความแตกตางกัน  เม่ือจําแนกเปนรายดานพบวา  
ความสามารถทางดานการฟง ดานการจําแนกความแตกตางของเสียงและความสามารถทางดานการ
ฟงดานการปฏิบัติตามคําส่ังไมแตกตางกัน  สวนความสามารถทางดานการฟงดานการเขาใจ
ความหมายและความสามารถทางดานการฟงดานการเขาใจเรื่องราวแตกตางกัน 

ผลการวิจัยครั้งนี้แสดงใหเห็นวาการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาชวยสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดาน การฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน ของเด็กปฐมวัยไดเปนอยางด ี
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ขอเสนอแนะ 
 

1.  ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

 1.1 การจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดคือ การทําความเขาใจใน
วิธีการเลนเกมแตละอยาง โดยครูตองยอมรับในความสามารถของเด็กแตละคนโดยใหคําแนะนํา
จนกวาเด็กจะสามารถทําได และใหการเสริมแรงเพ่ือใหเด็กเกิดความภาคภูมิใจกับความสําเร็จของ
ตนเอง 

 1.2  การจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาของเด็กปฐมวัย   ครูตองจัดใหสอดคลองกับ
เนื้อหาท่ีตองการสอน โดยเริ่มจากส่ิงท่ีงายไปกอนแลวเพ่ิมเนื้อหาใหมากขึ้นเม่ือเด็กเกิดความ
ชํานาญและเขาใจวิธีการเลนเกมแลว 

 1.3  การจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาของเด็กปฐมวัย   ครูตองใหเด็กไดเลนเกม
บอยๆและซํ้าๆ เพ่ือชวยใหเด็กสามารถจดจําส่ิงท่ีไดเรียนรูจากการเลนเกมไดดีขึ้นและเปนการ
สงเสริมใหเด็กมีทักษะและพัฒนาการทุกดานอยางตอเนื่อง เหมาะสมตามวัย 

2.  ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 

  2.1  ควรมีการศึกษาผลของเกมท่ีมีตอพัฒนาการในดานอ่ืนๆ  ของเด็กปฐมวัย  เชน  
พัฒนาการทางคณิตศาสตร   พัฒนาการทางการคิดและการแกปญหาเฉพาะหนา  เปนตน 

 2.2  ควรศึกษาความสามารถอ่ืนๆของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเลน
เกมในระดับช้ันอ่ืนๆ 

 2.3 ควรศึกษาเปรียบเทียบผลของการเลนเกมภาษาท่ีมีตอความสามารถในดาน
ตางๆ  ของเด็กปฐมวัยโดยใชกลุมทดลองและกลุมควบคุม เพ่ือไดผลการวิจัยท่ีมีความนาเช่ือถือมาก
ขึ้น 
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ภาคผนวก   ก 
 

แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษาสําหรับเด็กปฐมวัย 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    ตัวเรา   เร่ือง    ตัวฉัน  (เพศ  รูปราง  ลักษณะ)     ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 1  วันท่ี  1   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมฉันส่ังวา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 

2. นักเรียนสามารถฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 

ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  ผูชาย  ผูหญิง     มาใหเด็กดูแลวสนทนา 
เกี่ยวกับภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 

ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมฉันส่ังวาใหเด็กฟง  กติกาคือให
เด็กทําตามคําส่ังท่ีขึ้นตนดวยคําวา “ฉันส่ังวา”    ถาในคําส่ังของครูไมมีคําวาฉันส่ังวาใหเด็กอยูนิ่งๆ
ในทาเดิมกลุมใดปฏิบัติถูกมากกวาเปนผูชนะ 

  3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกันโดย
ครูเปนผูออกคําส่ังดังนี้     

 -   ฉันส่ังวาใหผูหญิงนั่งลงขางๆผูชาย 
 -   ฉันส่ังวาใหผูชายยืนตอหลังผูหญิง 
 -   ใหจับมือกันเปนวงกลม 

   -    ฉันส่ังวาใหผูหญิงไปยืนตรงภาพเด็กแลวผูชายยืนตรงภาพผูใหญ 
   -    ใหผูหญิงกับผูชายยืนสลับท่ีกัน 
   -    ฉันส่ังวาใหสมาชิกในกลุมยืนลอมรอบคนท่ีอวนท่ีสุดในกลุม 
   -    ฉันส่ังวาใหยืนตอแถวสลับชายหญิง 
   -   ใหผูหญิงกระโดดไปขางหนาแลวผูชายกระโดดไปขางหลัง 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนยืนขาเดียว 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนจับมือกันเปนวงกลมแลวนั่งลง 

ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท  ผูชาย  ผูหญิง    อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
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ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  ผูชาย  ผูหญิง     
  2.    บัตรคํา   ผูชาย  ผูหญิง   
 
การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด        สังเกตการปฏิบัติตามคําส่ัง 

2. เครื่องมือวัดผล    แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
3. เกณฑการวัดผลประเมินผล 

3.1 ฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 
1   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไดถูกตอง 
0   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไมได 

3.2 ฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
1   หมายถึง   หยิบภาพไดถูกตอง 
0   หมายถึง   หยิบภาพไมถูกตอง  
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    ตัวเรา   เร่ือง    เครื่องแตงกาย      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 1  วันท่ี  2   เวลา    9.00  -  9.30  
 
ชื่อเกม  เกมเปดปายทายภาพเครื่องแตงกาย 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ือเครื่องแตงกายได 

2. นักเรียนสามารถบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพเครื่องแตงกายได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  เส้ือ   กางเกง  กระโปรง  รองเทา  ถุงเทา   มาใหเด็ก
ดูแลวสนทนา   เกี่ยวกับภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมเปดปายทายภาพเครื่องแตงกายให
เด็กฟง  กติกาคือใหนักเรียนเปดปายทีละปายสลับกัน  เม่ือกลุมใดเปดก็ใหทายวาภาพท่ีเห็นเปนภาพ
อะไร กลุมใดทายถูกกอนเปนผูชนะ 
    3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกัน กลุมท่ี
ทายภาพถูกชวยกันบอกรายละเอียดของภาพท่ีเห็นใหเพ่ือนฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขนัวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท เส้ือ   กางเกง  กระโปรง  รองเทา  ถุงเทา   อีกครั้งแลวนําคําไปติด
ใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  เส้ือ   กางเกง  กระโปรง  รองเทา  ถุงเทา    
  2.    บัตรคํา   เส้ือ   กางเกง  กระโปรง  รองเทา  ถุงเทา    
  3.    เกมเปดปายทายภาพเครื่องแตงกาย 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการบอกช่ือและรายละเอียดของส่ิงท่ีเห็น 
2. เครื่องมือวัดผล      แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม  
3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการบอกช่ือเครื่องแตงกายได 

1   หมายถึง   บอกช่ือเครื่องแตงกายส่ิงท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกช่ือเครื่องแตงกายส่ิงท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
1   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพเครื่องแตงกายท่ีเห็น 

          ได 
0   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพเครื่องแตงกายไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    ตัวเรา   เร่ือง    อวัยวะในรางกาย      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 1  วันท่ี  3   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมตามหาคูอวัยวะ 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ืออวัยวะตางๆท่ีเห็นในภาพได 

2. นักเรียนสามารถจับคูภาพอวัยวะกับคําศัพทไดถูกตอง 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง  ตา  หู  จมูก  ปาก  แลวสนทนาเกี่ยวกับเนื้อ
เพลง  และอวัยวะตางๆท่ีมีในรางกายของเรา  จากนั้นครุนําบัตรภาพและคําเกี่ยวกับอวัยวะ ติดไวท่ี
กระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมตาหาคูอวัยวะใหเด็กฟง  กติกา
คือใหนักเรียนนําภาพอวัยวะตางๆ มาใสในแผนเกมใหตรงกับคํา  ใครเสร็จกอนและถูกตองเปนผู
ชนะ 
       3.   จากนั้นครูแจกแผนเกมตามหาคูใหเด็กคนละ  1 ชุด ใหเด็กไดเลนใครเสร็จ
กอนมาใหครูตรวจความถูกตองและอานใหครูฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   ตา  หู  จมูก  ปาก  มือ  เทา  แขน  ขา  นิ้ว  อีกครั้งแลวนําคําไปติดให
ตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  ตา  หู  จมูก  ปาก  มือ  เทา  แขน  ขา  นิ้ว   
  2.    บัตรคํา   ตา  หู  จมูก  ปาก  มือ  เทา  แขน  ขา  นิ้ว   
  3.    เกมตามหาคูอวัยวะ 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการบอกช่ือและการจับคูภาพอวัยวะกับคําศัพท 
2.   เครื่องมือวัดผล    แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการบอกช่ืออวัยวะตางๆได 

1   หมายถึง   บอกช่ืออวัยวะท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกช่ืออวัยวะท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการจับคูภาพอวัยวะกับคําศัพทไดถูกตอง 
1   หมายถึง  จับคูภาพอวัยวะกับคําศัพทไดถูกตองง 
0   หมายถึง   จับคูภาพอวัยวะกับคําศัพทไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    ตัวเรา   เร่ือง    กิจวัตรประจําวัน      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 1  วันท่ี  4  เวลา    9.00  -  9.30  น 
 
ชื่อเกม  เกมภาพปริศนา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถเขียนภาพตามแบบได 

2. นักเรียนสามารถเขียนคําตามแบบได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูใหนักเรียนดูภาพกิจวัตรประจําวันและรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพและ
อานคําศัพท   
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมภาพปริศนาใหเด็กฟง  กติกาคือ
ใหสมาชิกชวยกันวาดภาพ    เขียนพยัญชนะ  เขียนสระตามแบบท่ีครูแจกให  จากนั้นนําภาพมาวาง
ซอนกันจะเกิดเปนภาพแลวใหนักเรียนเรียงคําศัพทใหมีความหมายตรงกับภาพ 
       3.   จากนั้นใหเด็กแบงกลุม  กลุมละ  5  คน     ครูแจกอุปกรณท่ีใชในการเลนเกม  
และภาพปริศนาใหเด็กแตละกลุมใหเด็กลงมือปฏิบัต ิ
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนัน้ใหเด็กอานคําศัพท   ท่ีไดจากการเลนเกมอีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  เลน  เรียน  แปรงฟน  อาบน้ํา  แตงตัว  นอน 
  2.    บัตรคํา   เลน  เรียน  แปรงฟน  อาบน้ํา  แตงตัว  นอน 
  3.    เกมภาพปริศนา 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการการเขียนภาพและคําศัพท 
2.   เครื่องมือวัดผล    แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการเขียนภาพตามแบบ 

1   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบไมได 

3.2   สังเกตการเขียนคําตามแบบ 
1   หมายถึง  เขียนคําตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนคําตามแบบไมได 

 
หมายเหตุ :  ทดสอบปลายสัปดาหท่ี  1  ดวยแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    อาหารหลัก  5  หมู เร่ือง    อาหารหมูท่ี  1      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 2  วันท่ี  1   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมฉันส่ังวา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 

2. นักเรียนสามารถฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  เนื้อ   นม  ไข  ถ่ัว  ปลาใหเด็กดูแลวสนทนา 
เกี่ยวกับภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมฉันส่ังวาใหเด็กฟง  กติกาคือให
เด็กทําตามคําส่ังท่ีขึ้นตนดวยคําวาฉันส่ังวา    ถาในคําส่ังของครูไมมีคําวาฉันส่ังวาใหเด็กอยูนิ่งๆ 
กลุมใดปฏิบัติถูกมากกวาเปนผูชนะ 

  3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกันโดย
ครูเปนผูออกคําส่ังดังนี้     

 -   ฉันส่ังวาใหเรียงภาพ  เนื้อ  นม  ไข  ถ่ัว  ตามลําดับแนวนอน 
 -   ฉันส่ังวาใหเรียงภาพ   เนื้อ  ไข  นม  ถ่ัว  ตามแนวตั้ง 
 -   ใหจับมือกันเปนวงกลม 

   -    ฉันส่ังวาใหผูหญิงเปนคนเรียงภาพ   นม  ถ่ัว  ไข  เนื้อ 
   -    ใหผูชาย  เรียงภาพ  ไข  เนื้อ  นม  ถ่ัว 
   -    ฉันส่ังวาใหเด็กชาย  ยืนรอบถ่ัว  เด็กหญิงยืนรอบนม 
   -    ฉันส่ังวาใหผูชายกระโดดไปขางหนาพรอมกับพูดวา  นม  ถ่ัว  ไข  
เนื้อ 
   -   ใหผูหญิงกระโดดไปขางหลังพรอมกับพูดวา  ไข  ถ่ัวนมเนื้อ 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนกระโดดอยูกับท่ีแลวพูดวา  เนื้อ  นม  ไข  ถ่ัว 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนจับมือกันเปนวงกลมแลวนั่งลง 
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 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท  เนื้อ  นม  ไข  ถ่ัว  อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  เนื้อ   นม  ไข  ถ่ัว    
  2.    บัตรคํา   เนือ้   นม  ไข  ถ่ัว  
 
การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการปฏิบัติตามคําส่ัง 

2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
      3.1  ฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 

1   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไดถูกตอง 
0   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไมได 

      3.2  ฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
1   หมายถึง   หยิบภาพไดถูกตอง 
0   หมายถึง   หยิบภาพไมถูกตอง  
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    อาหารหลัก  5  หมู เร่ือง    อาหารหมูท่ี  2      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 2  วันท่ี  2   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมเปดปายทายภาพอาหารหลัก  5  หมู 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ืออาหารได 

2. นักเรียนสามารถบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท    ขาว  แปง  น้ําตาล   มาใหเด็กดูแลวสนทนา   
เกี่ยวกับภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมเปดปายทายภาพอาหารหมูท่ี  2  
ใหเด็กฟง  กติกาคือใหนักเรียนเปดปายทีละปายสลับกัน  เม่ือกลุมใดเปดก็ใหทายวาภาพท่ีเห็นเปน
ภาพอะไร กลุมใดทายถูกกอนเปนผูชนะ 
      3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกัน กลุม
ท่ีทายภาพถูกชวยกันบอกรายละเอียดของภาพท่ีเห็นใหเพ่ือนฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท    ขาว  แปง  น้ําตาล      อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  ขาว  แปง  น้ําตาล    
  2.    บัตรคํา   ขาว  แปง  น้ําตาล    
  3.    เกมเปดปายทายภาพอาหารหมูท่ี  2 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการบอกช่ือและรายละเอียดของส่ิงท่ีเห็น 
2. เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการบอกช่ืออาหารหมูท่ี  2  ได 

1   หมายถึง   บอกช่ืออาหารส่ิงท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกช่ือส่ิงท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
1   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    อาหารหลัก  5  หมู เร่ือง    อาหารหมูท่ี  3        ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 2  วันท่ี  3   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมตามหาคูผัก 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ือผักตางๆท่ีเห็นในภาพได 

2. นักเรียนสามารถจับคูภาพผักกับคําศัพทไดถูกตอง 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง  ผัก  แลวสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลง  จากนั้น
ครูนําบัตรภาพและคําเกี่ยวกับผัก  ติดไวท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมตาหาคูอวัยวะใหเด็กฟง  กติกา
คือใหนักเรียนนําภาพผัก   มาใสในแผนเกมใหตรงกับคํา  ใครเสร็จกอนและถูกตองมากท่ีสุดเปนผู
ชนะ 
       3.   จากนั้นครูแจกแผนเกมตามหาคูใหเด็กคนละ  1 ชุด ใหเด็กไดเลนใครเสร็จ
กอนมาใหครูตรวจความถูกตองและอานใหครูฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   เห็ด  พริก  มะเขือเทศ  ฟกทอง  แตงกวา  แครอท  ถ่ัวฝกยาว  กระหลํ่า
ปลี 
ตําลึง     อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  เห็ด  พริก  มะเขือเทศ  ฟกทอง  แตงกวา  แครอท  ถ่ัวฝกยาว   
กระหลํ่าปลี   ตําลึง      
  2.    บัตรคํา   เห็ด  พริก  มะเขือเทศ  ฟกทอง  แตงกวา  แครอท  ถ่ัวฝกยาว  
 กระหลํ่าปลี     ตําลึง      
  3.    เกมตามหาคูผัก 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการบอกช่ือและการจับคูภาพผักกับคําศัพท 
2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการบอกช่ือผักตางๆได 

1   หมายถึง   บอกช่ือผักท่ีเห็นไดถูกตองดวยตนเอง 
0   หมายถึง   บอกช่ือผักท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการจับคูภาพผักกับคําศัพทไดถูกตอง 
1   หมายถึง  จับคูภาพผักอวยัวะกับคําศัพทไดถูกตอง 
0   หมายถึง   จับคูภาพผักกับคําศัพทไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    อาหารหลัก  5  หมู เร่ือง    อาหารหลักหมูท่ี  4      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 2  วันท่ี  4  เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมภาพปริศนาผลไม 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถเขียนภาพตามแบบได 

2. นักเรียนสามารถเขียนคําตามแบบได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูใหนักเรียนดูภาพผลไมและรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพและอานคําศัพท   
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมภาพปริศนาผลไมใหเด็กฟง  
กติกาคือใหสมาชิกชวยกันวาดภาพ    เขียนพยัญชนะ  เขียนสระตามแบบท่ีครูแจกให  จากนั้นนํา
ภาพมาวางซอนกันจะเกิดเปนภาพแลวใหนักเรียนเรียงคําศัพทใหมีความหมายตรงกับภาพ 
       3.   จากนั้นใหเด็กแบงกลุม  กลุมละ  5  คน     ครูแจกอุปกรณท่ีใชในการเลนเกม  
และภาพปริศนาใหเด็กแตละกลุมใหเด็กลงมือปฏิบัต ิ
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   ท่ีไดจากการเลนเกมอีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  แตงโม  ชมพู  สม  กลวย  องุน  มังคุด  มะละกอ  เงาะ  สัปปะรด  
  2.    บัตรคํา   แตงโม  ชมพู  สม  กลวย  องุน  มังคุด  มะละกอ  เงาะ  สัปปะรด  
  3.    เกมภาพปริศนาผลไม 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการการเขยีนภาพและคําศัพท 
2.   เครื่องมือวัดผล    แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม  
3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการเขียนภาพตามแบบ 

1   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบไมได 

3.2   สังเกตการเขียนคําตามแบบ 
1   หมายถึง  เขียนคําตามแบบไดดวยตนเอง 
0   หมายถึง   เขียนคําตามแบบไดดวยตนเองไมได 

 
หมายเหตุ :  ทดสอบปลายสัปดาหท่ี  2  ดวยแบบทดสอบชุดเดิม 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    บานของฉัน  เร่ือง    สวนประกอบของบาน      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 3  วันท่ี  1   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมฉันส่ังวา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 

2. นักเรียนสามารถฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  บาน  หลังคา  ประตู  หนาตาง   เสา    มาใหเด็กดู
แลวสนทนา เกี่ยวกับภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมฉันส่ังวาใหเด็กฟง  กติกาคือให
เด็กทําตามคําส่ังท่ีขึ้นตนดวยคําวาฉันส่ังวา    ถาในคําส่ังของครูไมมีคําวาฉันส่ังวาใหเด็กอยูนิ่งๆใน
ทาเดิม 
กลุมใดปฏิบัติถูกมากกวาเปนผูชนะ 

  3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกันโดย
ครูเปนผูออกคําส่ังดังนี้     

 -   ฉันส่ังวาใหวางวงกลมไวท่ีภาพประต ู
 -   ฉันส่ังวาใหวางเครื่องหมายกากบาทไวบนหลังคา 
 -   ใหวางพูกันไวขางเสา 

   -    ฉันส่ังวาใหวางส่ีเหล่ียมไวท่ีหนาตาง 
   -    ใหวางวงกลมไวท่ีหนาตางและวางเครื่องหมายกากบาททับไว 
   -    ฉันส่ังวาใหวางวงกลมไวขางเสา 
   -    ฉันส่ังวาใหวางเครื่องหมายกากบาทไวขางหนาตาง 
   -   ใหวางพูกันไงบนหลังคา 
   -    ฉันส่ังวาใหวาง  วงกลม  กากบาท  และพูกันซอนกันไวท่ีภาพประต ู
   -    ฉันส่ังวาใหวางพูกันแลวงกลมไวท่ีหลังคา 
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 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   บาน  หลังคา  ประตู  หนาตาง   เสา    อีกครั้งแลวนําคําไปติดให
ตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  บาน  หลังคา  ประตู  หนาตาง   เสา     
  2.    บัตรคํา   บาน  หลังคา  ประตู  หนาตาง   เสา    
  3.    เครือ่งหมาย  กากบาท  วงกลม  พูกัน 
 
การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการปฏิบัติตามคําส่ัง 

2.   เครื่องมือวัดผล    แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
a. ฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 

1   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไดถูกตอง 
0   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไมได 

3.2  ฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยนิ 
       1   หมายถึง   หยิบภาพไดถูกตอง 

            0   หมายถึง   หยิบภาพไมถูกตอง 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    บานของฉัน  เร่ือง    หองตางๆในบาน      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 3  วันท่ี  2   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมเปดปายทายภาพส่ิงของเครื่องใชในบาน  
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ือส่ิงของเครื่องใชในบานได 

2. นักเรียนสามารถบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  หองนอน   หองน้ํา   หองครัว และภาพส่ิงของ
เครื่องใชในบาน มาใหเด็กดูแลวสนทนา   เกี่ยวกับภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมเปดปายทายภาพส่ิงของเครื่องใช
ในบานใหเด็กฟง  กติกาคือใหนักเรียนเปดปายทีละปายสลับกัน  เม่ือกลุมใดเปดก็ใหทายวาภาพท่ี
เห็นเปนภาพอะไร กลุมใดทายถูกกอนเปนผูชนะ 
    3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกัน กลุมท่ี
ทายภาพถูกชวยกันบอกรายละเอียดของภาพท่ีเห็นใหเพ่ือนฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท  หองนอน   หองน้ํา   หองครัว   อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับ
ภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  ส่ิงของเครื่องใชในบาน 
  2.    บัตรคํา   ส่ิงของเครื่องใชในบาน 
  3.    เกมเปดปายทายภาพส่ิงของเครื่องใชในบาน 
 
 
 
 
 

75 



 

การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการบอกช่ือและรายละเอียดของส่ิงท่ีเห็น 
2.   เครื่องมือวัดผล        แบบบันทึกและประเมินผลพฤติกรรม 
3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการบอกช่ือส่ิงของเครื่องใชในบานได 

1   หมายถึง   บอกช่ือส่ิงท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกช่ือส่ิงท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
1   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
0   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    บานของฉัน  เร่ือง    สมาชิกในบาน      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 3   วันท่ี  3   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม เกมตามหาคูอวัยวะ 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกสรรพนามของบุคคลท่ีเห็นในภาพได 

2. นักเรียนสามารถจับคูภาพสมาชิกในบานกับคําศัพทไดถูกตอง 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพสมาชิกในบานมาใหเด็กดู  แลวสนทนาเกี่ยวกับภาพ  จากนั้นครูนํา
บัตรภาพและคําเกี่ยวกับสมาชิกในบาน  ติดไวท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมตาหาคูสมาชิกในบานใหเด็กฟง  
กติกาคือใหนักเรียนนําภาพสมาชิกในบานมาใสในแผนเกมใหตรงกับคํา  ใครเสร็จกอนและถูกตอง
มากท่ีสุดเปนผูชนะ 
       3.   จากนั้นครูแจกแผนเกมตามหาคูใหเด็กคนละ  1 ชุด ใหเด็กไดเลนใครเสร็จ
กอนมาใหครูตรวจความถูกตองและอานใหครูฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท    พอ  แม  ลูก   พ่ี  นอง  ปู  ยา  ตา  ยาย  อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรง
กับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  พอ  แม  ลูก   พ่ี  นอง  ปู  ยา  ตา  ยาย   
  2.    บัตรคํา   พอ  แม  ลูก   พ่ี  นอง  ปู  ยา  ตา  ยาย   
  3.    เกมตามหาคูสมาชิกในบาน 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด     สังเกตการณบอกสรรพนามและการจับคูภาพสมาชิกในบาน 
          กับคําศัพท 

2.   เครื่องมือวัดผล    แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการบอกสรรพนามของบุคคลตางๆได 

1   หมายถึง   บอกสรรพนามของบุคคลท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกสรรพนามของบุคคลท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการจับคูภาพสมาชิกในบานกับคําศัพทไดถูกตอง 
1   หมายถึง  จบัคูภาพสมาชิกในบานกับคําศัพทไดถูกตอง 
0   หมายถึง   จับคูภาพอสมาชิกในบานกับคําศัพทไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    บานของงฉัน  เร่ือง   สมาชิกในบาน       ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 3  วันท่ี  4  เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมภาพปริศนา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถเขียนภาพตามแบบได 

2. นักเรียนสามารถเขียนคําตามแบบได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูใหนักเรียนดูภาพสมาชิกในบานมาใหเด็กดู  และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับ
ภาพและอานคําศัพท   
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมภาพปริศนาใหเด็กฟง  กติกาคือ
ใหสมาชิกชวยกันวาดภาพ    เขียนพยัญชนะ  เขียนสระตามแบบท่ีครูแจกให  จากนั้นนําภาพมาวาง
ซอนกันจะเกิดเปนภาพแลวใหนักเรียนเรียงคําศัพทใหมีความหมายตรงกับภาพ 
       3.   จากนั้นใหเด็กแบงกลุม  กลุมละ  5  คน     ครูแจกอุปกรณท่ีใชในการเลนเกม  
และภาพปริศนาใหเด็กแตละกลุมใหเด็กลงมือปฏิบัต ิ
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   ท่ีไดจากการเลนเกมอีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  พอ  แม  ปู  ยา  ตา  ยาย  ลุง  ปา  นา  อา 
  2.    บัตรคํา   พอ  แม  ปู  ยา  ตา  ยาย  ลุง  ปา  นา  อา 
  3.    เกมภาพปริศนา 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการการเขียนภาพและคําศัพท 
2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการเขียนภาพตามแบบ 

1   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบไมได 

3.2   สังเกตการเขียนคําตามแบบ 
1   หมายถึง  เขียนคําตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนคําตามแบบไมได 

 
หมายเหตุ :  ทดสอบปลายสัปดาหท่ี  3  ดวยแบบทดสอบชุดเดิม 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    สัตวนารัก  เร่ือง    สัตวเล้ียง        ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 4  วันท่ี  1   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมฉันส่ังวา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 

2. นักเรียนสามารถฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  หมา   แมว  ปลา  นก   มาใหเด็กดูแลวสนทนา 
เกี่ยวกับภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมฉันส่ังวาใหเด็กฟง  กติกาคือให
เด็กทําตามคําส่ังท่ีขึ้นตนดวยคําวาฉันส่ังวา    ถาในคําส่ังของครูไมมีคําวาฉันส่ังวาใหเด็กอยูนิ่งๆใน
ทาเดิม 
กลุมใดปฏิบัติถูกมากกวาเปนผูชนะ 

  3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกันโดย
ครูเปนผูออกคําส่ังดังนี้     

 -   ฉันส่ังวาใหผูหญิงทําทาเปนนก 
 -   ฉันส่ังวาใหผูชายทําทาเปนปลา 
 -   ใหทุกคนเปนทําทาเปนหมา 

   -    ฉันส่ังวาใหผูหญิงกระโดดไปขางหนาแลวรองเหมียวๆ 
   -    ใหผูชายกระโดดถอยหลังแลวรองโฮงๆ 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนทําทาเปนนกและรองจิ๊บ  ๆ
   -    ฉันส่ังวาใหผูหญิงนั่งลงทําทาเปนปลา 
   -   ใหทุกคนทําทานกบิน 
   -    ฉันส่ังวาใหผูชายทําทาเปนนกบิน 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนนั่งเปนวงกลม 
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 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   หมา   แมว  ปลา  นก     อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  หมา   แมว  ปลา  นก    
  2.    บัตรคํา   หมา   แมว  ปลา  นก      
 
การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการปฏิบัติตามคําส่ัง 

2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 

3.1   ฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 
        1   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไดถูกตอง 
        0   หมายถึง   ปฏิบัตติามคําส่ังไมได 
3.2   ฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
        1   หมายถึง   หยิบภาพไดถูกตอง 
        0   หมายถึง   หยิบภาพไมถูกตอง  
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    สัตวนารัก  เร่ือง    สัตวปา        ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 4  วันท่ี  2   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมเปดปายทายภาพสัตวปา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ือสัตวปาได 

2. นักเรียนสามารถบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  ชาง  ลิง  เสือ  สิงโต  กวาง  มาใหเด็กดูแลวสนทนา   
เกี่ยวกับภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมเปดปายทายภาพสัตวปาใหเด็กฟง  
กติกาคือใหนักเรียนเปดปายทีละปายสลับกัน  เม่ือกลุมใดเปดก็ใหทายวาภาพท่ีเห็นเปนภาพอะไร 
กลุมใดทายถูกกอนเปนผูชนะ 
    3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกัน กลุมท่ี
ทายภาพถูกชวยกันบอกรายละเอียดของภาพท่ีเห็นใหเพ่ือนฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท ชาง  ลิง  เสือ  สิงโต  กวาง  อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  ชาง  ลิง  เสือ  สิงโต  กวาง     

2.    บัตรคํา   ชาง  ลิง  เสือ  สิงโต  กวาง   
  3.    เกมเปดปายทายภาพสัตวปา 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการบอกช่ือและรายละเอียดของส่ิงท่ีเห็น 
2. เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
3.  เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการบอกสัตวปาได 

1   หมายถึง   บอกช่ือสัตวปาท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกช่ือสัตวปาท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
1   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
0   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    สัตวนารัก  เร่ือง    สัตวปก       ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 4   วันท่ี  3   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมตามหาคูสัตวปก 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ือสัตวปกท่ีเห็นในภาพได 

2. นักเรียนสามารถจับคูภาพสัตวปกกับคําศัพทไดถูกตอง 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพสัตวปกมาใหเด็กดู  แลวสนทนาเกี่ยวกับภาพ  จากนั้นครูนําบัตร
ภาพและคํา   นก  ไก  เปด  หาน  ผีเส้ือ   ติดไวท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมตาหาคูสมาชิกในบานใหเด็กฟง  
กติกาคือใหนักเรียนนําภาพสัตวปก  มาใสในแผนเกมใหตรงกับคํา  ใครเสร็จกอนและถูกตองมาก
ท่ีสุดเปนผูชนะ 
       3.   จากนั้นครูแจกแผนเกมตามหาคูใหเด็กคนละ  1 ชุด ใหเด็กไดเลนใครเสร็จ
กอนมาใหครูตรวจความถูกตองและอานใหครูฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท  นก  ไก  เปด  หาน  ผีเส้ือ      อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  นก  ไก  เปด  หาน  ผีเส้ือ    
  2.    บัตรคํา   นก  ไก  เปด  หาน  ผีเส้ือ    
  3.    เกมตามหาคูสัตวปก 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด     สังเกตการณบอกช่ือและการจับคูภาพสัตวปกกับคําศัพท 
2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการบอกช่ือสัตวปกตางๆได 

1   หมายถึง   บอกช่ือสัตวปกท่ีเห็นไดถูกตองดวยตนเอง 
0   หมายถึง   บอกช่ือสัตวปกท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการจับคูภาพสัตวปกกับคําศัพทไดถูกตอง 
1   หมายถึง  จับคูภาพสัตวปกกับคําศัพทไดถูกตอง 
0   หมายถึง   จับคูภาพสัตวปกกับคําศัพทไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย   สัตวนารัก  เร่ือง   สัตวน้ํา       ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 4  วันท่ี  4  เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมภาพปริศนา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถเขียนภาพตามแบบได 

2. นักเรียนสามารถเขียนคําตามแบบได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูใหนักเรียนดูภาพสัตวน้ํามาใหเด็กดู  และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพและ
อานคําศัพท   
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมภาพปริศนาใหเด็กฟง  กติกาคือ
ใหสมาชิกชวยกันวาดภาพ    เขียนพยัญชนะ  เขียนสระตามแบบท่ีครูแจกให  จากนั้นนําภาพมาวาง
ซอนกันจะเกิดเปนภาพแลวใหนักเรียนเรียงคําศัพทใหมีความหมายตรงกับภาพ 
       3.   จากนั้นใหเด็กแบงกลุม  กลุมละ  5  คน     ครูแจกอุปกรณท่ีใชในการเลนเกม  
และภาพปริศนาใหเด็กแตละกลุมใหเด็กลงมือปฏิบัต ิ
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   ท่ีไดจากการเลนเกมอีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  กุง  หอย  ปู  ปลา 
  2.    บัตรคํา   กุง  หอย  ปู  ปลา 
  3.    เกมภาพปริศนาสัตวน้ํา 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการการเขียนภาพและคําศัพท 
2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการเขียนภาพตามแบบ 

1   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบไมได 

3.2   สังเกตการเขียนคําตามแบบ 
1   หมายถึง  เขียนคําตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนคําตามแบบไมได 

 
หมายเหตุ :  ทดสอบปลายสัปดาหท่ี  4  ดวยแบบทดสอบชุดเดิม 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    พืชนารู   เร่ือง    ตนไม       ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 5  วันท่ี  1   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมฉันส่ังวา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 

2. นักเรียนสามารถฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  ตนไม   มาใหเด็กดูแลวสนทนา เกี่ยวกับภาพ  แลว
นําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมฉันส่ังวาใหเด็กฟง  กติกาคือให
เด็กทําตามคําส่ังท่ีขึ้นตนดวยคําวาฉันส่ังวา    ถาในคําส่ังของครูไมมีคําวาฉันส่ังวาใหเด็กอยูนิ่งๆใน
ทาเดิม 
กลุมใดปฏิบัติถูกมากกวาเปนผูชนะ 

  3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกันโดย
ครูเปนผูออกคําส่ังดังนี้     

 -   ฉันส่ังวาใหผูหญิงทําทาเปนตนไมเล็ก 
 -   ฉันส่ังวาใหผูชายทําทาเปนตนไมใหญ 
 -   ใหทุกคนเปนทําทาเปนตนไมไหว 

   -    ฉันส่ังวาใหผูหญิงเปนคนปลูกตนไม 
   -    ใหผูชายเปนจนไมท่ีสูงท่ีสุด 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนทําทาเปนตนไมท่ีถูกลมพัด 
   -    ฉันส่ังวาใหจับคูกันทําทาตนไม 
   -   ใหทุกคนทําทานกบิน 
   -    ฉันส่ังวาใหผูชายคนตัดตนไม 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนนั่งเปนวงกลม 
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 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   ตนไม     อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  ตนไม 
  2.    บัตรคํา   ตนไม  
 
การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการปฏิบัติตามคําส่ัง 

2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 

1.1  ฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 
        1   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไดถูกตอง 
        0   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไมได 
3.2   ฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
        1   หมายถึง   หยิบภาพไดถูกตอง 
        0   หมายถึง   หยิบภาพไมถูกตอง  
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    พืชนารู    เร่ือง    ดอกไม        ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 5  วันท่ี  2   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมเปดปายทายภาพดอกไม 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ือดอกไมได 

2. นักเรียนสามารถบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท ดอกไม และช่ือดอกไมตางๆ เชน ดอกเข็ม ดอกบัว  
ดอกมะลิ  ดอกกุหลาบ  ดอกจําป  ดอกพุทธรักษา  ดอกกลวยไม  มาใหเด็กดูแลวสนทนา   เกี่ยวกับ
ภาพ  แลวนําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมเปดปายทายภาพดอกไมใหเด็กฟง  
กติกาคือใหนักเรียนเปดปายทีละปายสลับกัน  เม่ือกลุมใดเปดก็ใหทายวาภาพท่ีเห็นเปนภาพอะไร 
กลุมใดทายถูกกอนเปนผูชนะ 
    3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม    กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกัน กลุม
ท่ีทายภาพถูกชวยกันบอกรายละเอียดของภาพท่ีเห็นใหเพ่ือนฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท ดอกไม ดอกเข็ม ดอกบัว  ดอกมะลิ  ดอกกุหลาบ  ดอกจําป  ดอก
พุทธรักษา  ดอกกลวยไม อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  ดอกเข็ม ดอกบัว  ดอกมะลิ  ดอกกุหลาบ  ดอกจําป  ดอกพุทธรักษา   

2.    บัตรคํา  ดอกเข็ม ดอกบัว  ดอกมะลิ  ดอกกุหลาบ  ดอกจําป  ดอกพุทธรักษา    
  3.    เกมเปดปายทายภาพดอกไม 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการบอกช่ือและรายละเอียดของส่ิงท่ีเห็น 
2. เครื่องมือวัดผล        แบบบันทึกและประเมินผลพฤติกรรม 
3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการณบอกดอกไมได 

1   หมายถึง   บอกช่ือดอกไมท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกช่ือดอกไมท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
1   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
0   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    พืชนารู   เร่ือง    สวนตางๆของตนไม      ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 5   วันท่ี  3   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมตามหาคูสวนตางๆของตนไม 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถบอกช่ือสวนตางๆของตนไมท่ีเห็นในภาพได 

2. นักเรียนสามารถจับคูภาพสวนตางๆของตนไมกับคําศัพทไดถูกตอง 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพสวนตางๆของตนไม มาใหเด็กดู  แลวสนทนาเกี่ยวกับภาพ  
จากนั้นครูนําบัตรภาพและคํา   กิ่ง   ใบ  ดอก  ผล  ลําตน  รากติด ไวท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมตาหาคูสมาชิกในบานใหเด็กฟง  
กติกาคือใหนักเรียนนําภาพสวนตางๆของตนไม  มาใสในแผนเกมใหตรงกับคํา  ใครเสร็จกอนและ
ถูกตองมากท่ีสุดเปนผูชนะ 
       3.   จากนั้นครูแจกแผนเกมตามหาคูใหเด็กคนละ  1 ชุด ใหเด็กไดเลนใครเสร็จ
กอนมาใหครูตรวจความถูกตองและอานใหครูฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท กิ่ง   ใบ  ดอก  ผล  ลําตน  ราก       อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  กิ่ง   ใบ  ดอก  ผล  ลําตน  ราก 
  2.    บัตรคํา   กิ่ง   ใบ  ดอก  ผล  ลําตน  ราก 
  3.    เกมตามหาคูสวนตางๆของตนไม 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด     สังเกตการณบอกช่ือและการจับคูภาพสวนตางๆของตนไม  
          กับคําศัพท 

2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการณบอกช่ือสวนตางๆของตนไมได 

1   หมายถึง   บอกช่ือสวนตางๆของตนไมท่ีเห็นไดถูกตอง 
0   หมายถึง   บอกช่ือสวนตางๆของตนไมท่ีเห็นไมได 

3.2   สังเกตการจับคูภาพสวนตางๆของตนไมกับคําศัพทไดถูกตอง 
1   หมายถึง  จับคูภาพสวนตางๆของตนไมกับคําศัพทไดถูกตอง 
0   หมายถึง   จับคูภาพสวนตางๆของตนไมกับคําศัพทไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย   พืชนารู   เร่ือง   การดูแลตนไม       ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 5  วันท่ี  4  เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมภาพปริศนา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถเขียนภาพตามแบบได 

2. นักเรียนสามารถเขียนคําตามแบบได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูใหนักเรียนดูภาพคนปลูกตนไมมาใหเด็กดู  และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับ
ภาพและอานคําศัพท   
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมภาพปริศนาใหเด็กฟง  กติกาคือ
ใหสมาชิกชวยกันวาดภาพ    เขียนพยัญชนะ  เขียนสระตามแบบท่ีครูแจกให  จากนั้นนําภาพมาวาง
ซอนกันจะเกิดเปนภาพแลวใหนักเรียนเรียงคําศัพทใหมีความหมายตรงกับภาพ 
       3.   จากนั้นใหเด็กแบงกลุม  กลุมละ  5  คน     ครูแจกอุปกรณท่ีใชในการเลนเกม  
และภาพปริศนาใหเด็กแตละกลุมใหเด็กลงมือปฏิบัต ิ
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   ท่ีไดจากการเลนเกมอีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  กระถาง  จอบ  เสียม  ตนไม  บัวรดน้ํา 
  2.    บัตรคํา   กระถาง  จอบ  เสียม  ตนไม  บัวรดน้ํา 
  3.    เกมภาพปริศนาการดูแลตนไม 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการการเขียนภาพและคําศัพท 
2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการเขียนภาพตามแบบ 

1   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบไมได 

3.2   สังเกตการเขียนคําตามแบบ 
1   หมายถึง  เขียนคําตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนคําตามแบบไมได 

 
หมายเหตุ :  ทดสอบปลายสัปดาหท่ี  5  ดวยแบบทดสอบชุดเดิม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

96 



 

แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    เด็กไทยน้ําใจงาม เร่ือง    สวัสด ี       ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 6  วันท่ี  1  เวลา    9.00  -  9.30  น. 
______________________________________________________________________________ 
 
ชื่อเกม  เกมฉันส่ังวา 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 

2. นักเรียนสามารถฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท  สวัสดี   มาใหเด็กดูแลวสนทนา เกี่ยวกับภาพ  แลว
นําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมฉันส่ังวาใหเด็กฟง  กติกาคือให
เด็กทําตามคําส่ังท่ีขึ้นตนดวยคําวาฉันส่ังวา    ถาในคําส่ังของครูไมมีคําวาฉันส่ังวาใหเด็กอยูนิ่งๆใน
ทาเดิม 
กลุมใดปฏิบัติถูกมากกวาเปนผูชนะ 

  3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม  กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกันโดย
ครูเปนผูออกคําส่ังดังนี้     

 -   ฉันส่ังวาใหผูหญิงทําทาสวัสดีผูใหญ 
 -   ฉันส่ังวาใหผูชายทําทาสวัสดีเพ่ือน 
 -   ใหทุกคนเปนทําทาสวัสดีกัน 

   -    ฉันส่ังวาใหผูหญิงทําทากราบผูใหญ 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนทําทาไหวพระ 
   -    ฉันส่ังวาใหจับคูแลวสวัสดีกัน 
   -   ใหทุกคนทําทากราบผูใหญ 
   -    ฉันส่ังวาใหผูชายทําทากราบพระ 
   -    ฉันส่ังวาใหทุกคนนั่งเปนวงกลม 
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 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   สวัสดี     อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  สวัสด ี
  2.    บัตรคํา   สวัสด ี  
 
การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการปฏิบัติตามคําส่ัง 

2. เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
3. เกณฑการวัดผลประเมินผล 

3.1  ฟงและปฏิบัติตามคําส่ังได 
       1   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไดถูกตอง 
       0   หมายถึง   ปฏิบัติตามคําส่ังไมได 
3.2  ฟงและเขาใจความหมายของคําท่ีไดยิน 
       1   หมายถึง   หยิบภาพไดถูกตอง 
       0   หมายถึง   หยิบภาพไมถูกตอง  
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    เด็กไทยน้ําใจงาม  เร่ือง    ขอบคุณ        ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 6  วันท่ี  2   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม เกมเปดปายทายภาพตามสถานการณ 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถกลาวคําขอบคุณได 

2. นักเรียนสามารถบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพพรอมคําศัพท ขอบคุณ มาใหเด็กดูแลวสนทนา   เกี่ยวกับภาพ  แลว
นําภาพติดท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนเกมเปดปายทายภาพดอกไมใหเด็กฟง  
กติกาคือใหนักเรียนเปดปายทีละปายสลับกัน  เม่ือกลุมใดเปดก็ใหทายวาภาพท่ีเห็นเปนภาพอะไร 
กลุมใดทายถูกกอนเปนผูชนะ 
    3.   จากนั้นใหเด็กแบงเปน  2  กลุม    กลุมละ  10  คน  เพ่ือทําการแขงขันกัน กลุม
ท่ีทายภาพถูกชวยกันบอกรายละเอียดของภาพท่ีเห็นใหเพ่ือนฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาทีมใดเปนฝายชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลน
เกม  จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท  ขอบคุณ  สวัสดี  อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ   ขอบคุณ  สวัสด ี  

2.    บัตรคํา         ขอบคุณ   สวัสด ี
  3.    เกมเปดปายทายภาพเด็กขอบคุณ 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการบอกช่ือและรายละเอียดของส่ิงท่ีเห็น 
2.  เครื่องมือวัดผล    แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการณกลาวคําขอบคุณ  สวัสดีได 

1   หมายถึง   ใชคําพูดไดถูกตองตามสถานการณ 
0   หมายถึง   ใชคําพูดไดถูกตองตามสถานการณไมได 

3.2   สังเกตการบอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
1   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นได 
0   หมายถึง   บอกรายละเอียดเกี่ยวกับภาพท่ีเห็นไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย    เด็กไทยน้ําใจงาม เร่ือง  ขอบใจ        ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 6   วันท่ี  3   เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม เกมตามหาคูเด็กไทยน้ําใจงาม 
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถใชคําพูดไดถูกตองกบัสถานการณ 

2. นักเรียนสามารถจับคูภาพกับคําศัพทไดถูกตอง 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูนําภาพ การไหว  การกลาวสวัสดี   ขอบคุณ  ขอบใจ มาใหเด็กดู  แลว
สนทนาเกี่ยวกับภาพ  จากนั้นครูนําบัตรภาพสวัสดี   ขอบคุณ  ขอบใจ ไวท่ีกระดานดํา 
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมตาหาคูสมาชิกในบานใหเด็กฟง  
กติกาคือใหนักเรียนนําภาพเด็กสวัสดี   ขอบคุณ  ขอบใจ มาใสในแผนเกมใหตรงกับคํา  ใครเสร็จ
กอนและถูกตองมากท่ีสุดเปนผูชนะ 
       3.   จากนั้นครูแจกแผนเกมตามหาคูใหเด็กคนละ  1 ชุด ใหเด็กไดเลนใครเสร็จ
กอนมาใหครูตรวจความถูกตองและอานใหครูฟง 
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท สวัสดี   ขอบคุณ  ขอบใจ อีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  สวัสดี   ขอบคุณ  ขอบใจ 
  2.    บัตรคํา   สวัสดี   ขอบคุณ  ขอบใจ 
  3.    เกมตามหาคูเด็กไทยน้ําใจงาม 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด     สังเกตการณการใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณและ 
        การจับคูภาพกับคําศัพท 

2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
 3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการณการใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณ 

1   หมายถึง   ใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณได 
 0   หมายถึง  ใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณไมได 

3.2   สังเกตการจับคูภาพกับคําศัพทไดถูกตอง 
1   หมายถึง  จับคูภาพสถานการณกับคําศัพทไดถูกตอง 
0   หมายถึง   จับคูภาพสถานการณกับคําศัพทไมได 
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แผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
 

หนวย   เด็กไทยน้ําใจงาม  เร่ือง  ขอโทษ       ชั้น     อนุบาล  2 
สัปดาหที ่ 6  วันท่ี  4  เวลา    9.00  -  9.30  น. 
 
ชื่อเกม  เกมภาพปริศนาเด็กไทยน้ําใจงาม  
 
จุดประสงค 1.   นักเรียนสามารถเขียนภาพตามแบบได 

2. นักเรียนสามารถเขียนคําตามแบบได 
 
วิธีการดําเนินกิจกรรม 
 ขั้นนํา   1.   ครูใหนักเรียนดูภาพคนปลุกตนไมมาใหเด็กดู  และรวมกันสนทนาเกี่ยวกับ
ภาพและอานคําศัพท   
 ขั้นสอน   2.   ครูบอกช่ือเกมและอธิบายกติกาการเลนแกมภาพปริศนาใหเด็กฟง  กติกาคือ
ใหสมาชิกชวยกันวาดภาพ    เขียนพยัญชนะ  เขียนสระตามแบบท่ีครูแจกให  จากนั้นนําภาพมาวาง
ซอนกันจะเกิดเปนภาพแลวใหนักเรียนเรียงคําศัพทใหมีความหมายตรงกับภาพ 
       3.   จากนั้นใหเด็กแบงกลุม  กลุมละ  5  คน     ครูแจกอุปกรณท่ีใชในการเลนเกม  
และภาพปริศนาใหเด็กแตละกลุมใหเด็กลงมือปฏิบัต ิ
 ขั้นสรุป    4.   ครูสรุปผลการแขงขันวาใครเปนผูชนะแลวซักถามถึงความรูสึกท่ีไดเลนเกม  
จากนั้นใหเด็กอานคําศัพท   ท่ีไดจากการเลนเกมอีกครั้งแลวนําคําไปติดใหตรงกับภาพ 
 
ส่ืออุปกรณ 1.    บัตรภาพ  สวัสดี  ขอบคุณ  ขอบใจ  ขอโทษ 
  2.    บัตรคํา   สวัสดี  ขอบคุณ  ขอบใจ  ขอโทษ 
  3.    เกมภาพปริศนาเด็กไทยน้ําใจงาม 
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การวัดและประเมินผล 1.   วิธีวัด สังเกตการการเขียนภาพและคําศัพท 

2.   เครื่องมือวัดผล     แบบบันทึกและประเมินพฤติกรรม 
3.   เกณฑการวัดผลประเมินผล 
     3.1   สังเกตการเขียนภาพตามแบบ 

1   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนภาพตามแบบไมได 

3.2   สังเกตการเขียนคําตามแบบ 
1   หมายถึง  เขียนคําตามแบบได 
0   หมายถึง   เขียนคําตามแบบไมได 

 
หมายเหตุ :  ทดสอบปลายสัปดาหท่ี  6  ดวยแบบทดสอบชุดเดิม 
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ภาคผนวก   ข 
 

คูมือดําเนินการทดสอบและแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
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คูมือดําเนินการทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ของเด็กปฐมวัย  (อายุ  4-5  ป) 

 
คําช้ีแจง 

1.  แบบทดสอบชุดนี้ใชเพ่ือวัดความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย  อายุ  4-5  ป 
ดานการฟง  การพูด  การอาน  และการเขียน  กอนและหลังการทดลองรวมท้ังหลังการทํากิจกรรม
เสร็จส้ินในแตละสัปดาห 
 2.  ในการดําเนินการทดสอบใหมีผูดําเนินการทดสอบ  1  คน 

 3.   แบบทดสอบมีจํานวน  1  ชุด  แบงออกเปน  4  ตอนๆละ  10  ขอ  รวม  40  
คําแนะนําในการใชแบบทดสอบ 
 1.   แบบทดสอบชุดนี้ประกอบดวยแบบทดสอบจํานวน  4  ตอนๆละ  10 ขอ 

ตอนท่ี 1  ความสามารถทางการฟง   มี  2  ฉบับๆละ  5 ขอ  รวม  10   ขอ   ดังนี ้
   ฉบับท่ี  1  ฟงและปฏิบัติตามคําส่ัง    5  ขอ 
   ฉบับท่ี  2   ฟงและเขาใจความหมาย   5  ขอ 

ตอนท่ี  2  ความสามารถดานการพูด   มี  2 ฉบับๆละ  5  ขอ  รวม   10  ขอ ดังนี ้
   ฉบับท่ี  1  การบอกช่ือส่ิงตางๆท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน 5  ขอ 
   ฉบับท่ี  2  การใชคําพูดใหตรงกับสถานการณ  5  ขอ 
  ตอนท่ี  3  ความสามารถดานการอาน  มี  2  ฉบับๆละ  5  ขอ  รวม    10  ขอ ดังนี ้
   ฉบับท่ี  1   การจําแนกความเหมือนความแตกตางของคําศัพท   5  ขอ 
   ฉบับท่ี  2  การอานและเขาใจความหมายของคําท่ีอาน               5  ขอ 
  ตอนท่ี  4  ความสามารถดานการเขียน  มี  2  ฉบับๆละ  5  ขอ  รวม    10  ขอ ดังนี ้
   ฉบับท่ี  1  การเขียนตอเติมภาพตามแบบ   5  ขอ 
   ฉบับท่ี  2  การเขียนคําตามแบบ    5  ขอ 
  แบบทดสอบ  ตอนท่ี  1,3,4  เปนแบบปรนัย สามารถทําการทดสอบไดพรอมกันทุก
คน  สวนแบบทดสอบตอนท่ี  2  เปนการทดสอบดานการพูด ทําการทดสอบเปนรายบุคคล  
 2.  การตรวจใหคะแนน  ตอบถูกให  1  คะแนน    ตอบผิด  หรือไมตอบ  หรือตอบเกิน  
1  ตัวเลือกให  0  คะแนน 
 3.  การเตรียมการกอนสอบควรเตรียมอุปกรณท่ีตองใชในการทดสอบใหอยูในสภาพ
พรอมใชและเพียงพอกับจํานวนเด็ก  เชนแบบทดสอบ  ดินสอดํา และดินสอสี เปนตน 
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 4. สถานท่ีทดสอบควรเปนหองเรียนท่ีมีสภาพแวดลอมท้ังภายในและภายนอก
เอ้ืออํานวยตอการทดสอบเปนตนวา มีแสงสวางเพียงพอ  และไมมีเสียงดังรบกวน 
 5.  ผูดําเนินการทดสอบตองทําหนาท่ีอานคําส่ังใหผูรับการทดสอบฟงและทํา ดังนั้นจึง
ตองอานคูมือการทดสอบแตละตอนใหเขาใจลวงหนา  เพ่ือใหคุนเคยกับส่ิงท่ีตองปฏิบัติในเวลา
ดําเนินการทดสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

107 



 

แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ของเด็กปฐมวัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
ชื่อสกุล             
โรงเรียน        ชั้น      
วันที่ทําการทดสอบ          
ผูดําเนินการทดสอบ นางดารณี นุชจอย       
คะแนนที่ได      คะแนน 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  1  ความสามารถดานการฟง 
ฉบับที่  1  ฟงและปฏิบัติตามคําส่ัง 
ขอท่ี คําส่ัง ภาพคําตอบ 

1 กากบาท 
ภาพเทา 

 

 
 

2 ระบายสี 
ภาพผัก 

 

 

3 วงกลม 
ภาพสัตวน้ํา 

 

 

4 กากบาท 
ภาพบาน 

 

 

5 วงกลม 
ภาพหมอน 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  1  ความสามารถดานการฟง 
ฉบับที่  2  ฟงและเขาใจความหมาย 
คําส่ัง   กากบาท (╳) ทับภาพท่ีเปนคําตอบท่ีถูกตอง 
ขอท่ี คําส่ัง ภาพคําตอบ 

1 อวัยวะท่ีใช
ในการฟง
เสียงตางๆ 

 
 

2 ผลไมท่ีมี 
รสเปรี้ยว 

 

3 สัตวท่ีอาศัย
อยูในน้ําได 

 

4 ผักท่ีมีเนื้อ
ขางใน 

สีเหลือง 

 

5 ส่ิงท่ีใชในการ
ประกอบ
อาหาร 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  2  ความสามารถดานการพูด 
ฉบับที่  1  การบอกช่ือส่ิงตางๆท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน 
คําส่ัง   ใหนักเรียนบอกช่ือภาพท่ีเห็นใหถูกตอง 

ขอท่ี ภาพคําตอบ 

1 

 
 
 
 
 

2 

 

3 

 

4 

 

5 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  2  ความสามารถดานการพูด 
ฉบับที่ 2   การใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณ 
คําส่ัง   ใหนักเรียนใชคําพูดใหตรงกับสถานการณในภาพ 
ขอท่ี 1 นักเรียนควรพูดวาอยางไรเม่ือพบครูตอนเชา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

112 



 

แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  2  ความสามารถดานการพูด 
ฉบับที่ 2   การใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณ 
คําส่ัง   ใหนักเรียนใชคําพูดใหตรงกับสถานการณในภาพ 
ขอท่ี 2 นักเรียนควรพูดวาอยางเม่ือกลับบานไปเจอคุณพอคุณแม 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  2  ความสามารถดานการพูด 
ฉบับที่ 2   การใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณ 
คําส่ัง   ใหนักเรียนใชคําพูดใหตรงกับสถานการณในภาพ 
ขอท่ี 

3  
นักเรียนควรพูดวาอยางไรเม่ือผูใหญใหของ 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  2  ความสามารถดานการพูด 
ฉบับที่ 2   การใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณ 
คําส่ัง   ใหนักเรียนใชคําพูดใหตรงกับสถานการณในภาพ 
ขอท่ี 

4  
นักเรียนควรพูดวาอยางไรเม่ือเพ่ือนใหของ 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  2  ความสามารถดานการพูด 
ฉบับที่ 2   การใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณ 
คําส่ัง   ใหนักเรียนใชคําพูดใหตรงกับสถานการณในภาพ 
ขอท่ี 

5  
เม่ือนักเรียนเดินชนเพ่ือนโดยไมตั้งใจควรพูดวาอยางไร 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  3  ความสามารถดานการอาน 
ฉบับที่  1  การจําแนกความเหมือนความแตกตางของคํา 
คําส่ัง     ใหนักเรียนกากบาท ( ×) ทับภาพท่ีตางไปจากพวก 

1 นม นม นก นม 
2 ผัก ฟก ผัก ผัก 

3 ลุง ลิง ลิง ลิง 

4 ป ู ปู ป ู ป ู

5 ปาก ปาก ปลา ปาก 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  3  ความสามารถดานการอาน 
ฉบับที่  2  การอานและเขาใจความหมายของคําท่ีอาน   
คําส่ัง     ใหนักเรียนกากบาท ( ×) ทับภาพท่ีมีความหมายตรงกับคําขางหนา 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  4  ความสามารถดานการเขียน 
ฉบับที่  1  การเขียนตอเติมภาพตามแบบ 
คําส่ัง     ใหนักเรียนเขียนตอเติมภาพตามแบบขางหนา 
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แบบทดสอบความสามารถทางภาษา 
ตอนที่  4  ความสามารถดานการเขียน 
ฉบับที่  2  การเขียนคําตามแบบ 
คําส่ัง     ใหนักเรียนเขียนคําตามแบบขางหนา 
ขอท่ี   คําแบบ เขียนคํา 

1 กางเกง 

 
 
 
 
 

2 ยาย 

 
 
 
 
 

3 สิงโต 

 
 
 
 
 

4 ไข 
 
 
 
 
 

5 หอย 
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ภาคผนวก   ค 

 
ผลการประเมินความสอดคลองระหวางเคร่ืองมือกับวัตถุประสงคของการวิจัย 

- ผลการประเมินความสอดคลองระหวางแผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา
กับวัตถุประสงค ของการวิจัย 
 -  ผลการประเมินความสอดคลองระหวางขอของแบบทดสอบวัดความสามารถ
ทางภาษากับวัตถุประสงค ของการวิจัย 
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ตารางท่ี   7    ผลการประเมินความสอดคลองระหวางแผนการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษากับ
วัตถุประสงค ของการวิจัย 

ตามสูตร     IOC    =      
N
R  

เม่ือ IOC แท น  ดัชนีความสอดคลอง 
   R  แทน  ผลรวมของคะแนนจากผูเช่ียวชาญ 
   N แทน  จํานวนผูเช่ียวชาญ 
     ตามเกณฑดังตอไปนี้ 
     +  1 หมายถึง  แนใจวาสอดคลอง 
           0        หมายถึง  ไมแนใจวาสอดคลองกัน 
      -  1        หมายถึง  แนใจวาไมสอดคลอง 

ความคิดเห็น
ผูเชี่ยวชาญคนที ่หนวย เร่ือง กิจกรรม 

ที่ เกมภาษา 
1 2 3 

คา
(IOC) 

ตัวฉัน 1 เกมฉันส่ังวา(การฟง) +1 +1 +1 1 
เครื่องแตง

กาย 
2 เกมเปดปายทายภาพเครือ่งแตงกาย 

(การพูด) +1 +1 +1 1 

อวัยวะ 3 เกมตามหาคูอวัยวะตางๆ(การอาน) +1 +1 +1 1 ตัวเรา 
การรักษา

ความ
สะอาด 

4 เกมภาพปริศนาการรักษาความ
สะอาด(การเขียน) +1 +1 +1 1 

อาหารหมู
ท่ี  1 5 เกมฉันส่ังวา(การฟง) +1 +1 +1 1 

อาหารหมู
ท่ี  2 6 เกมเปดปายทายภาพอาหารหมูท่ี  2 

(การพูด) +1 +1 +1 1 

อาหารหมู
ท่ี  3 7 เกมตามหาคูผักตาง (ๆการอาน) +1 +1 +1 1 

อาหาร
หลัก 5 

หมู 

อาหารหมู
ท่ี  4 

8 เกมภาพปริศนาผลไมตาง  ๆ
(การเขียน) 

+1 +1 +1 1 

 
 

122 



 

ความคิดเห็น
ผูเชี่ยวชาญคนที ่

หนวย 
เร่ือง กิจกรรม 

ที่ เกมภาษา 
1 2 3 

คา
(IOC) 

สวน 
ประกอบ
ของบาน 

9 เกมฉันส่ังวา(การฟง) +1 0 +1 0.67 

หองตางใน
บาน 10 เกมเปดปายทายภาพหองตางๆใน

บาน(การพูด) +1 +1 +1 1 

สมาชิกใน
บาน 11 เกมตามหาคูสมาชิกในบาน 

(การอาน) +1 +1 +1 1 

บานของ
ฉัน 

สมาชิกใน
บาน 12 เกมภาพปริศนาสมาชิกในบาน

(การเขียน) +1 +1 +1 1 

สัตวเล้ียง 13 เกมฉันส่ังวา(การฟง) +1 +1 +1 1 

สัตวปา 14 เกมเปดปายทายภาพสัตวปา 
 (การพูด) +1 +1 +1 1 

สัตวปก 15 เกมตามหาคูสัตวปก (การอาน) +1 +1 +1 1 
สัตวนารัก 

สัตวน้ํา 16 เกมภาพปริศนาสัตวน้ํา 
(การเขียน) 

+1 +1 +1 1 

ตนไม 17 เกมฉันส่ังวา(การฟง) +1 +1 +1 1 

ดอกไม 18 เกมเปดปายทายภาพดอกไม 
 (การพูด) +1 +1 +1 1 

สวนตางๆ
ของตนไม 19 เกมตามหาคูสวนตางๆของตนไม 

(การอาน) +1 +1 +1 1 

พืชนารู 

การดูแล
รักษา
ตนไม 

20 เกมภาพปริศนาอุปกรณการดูแล
ตนไม(การเขียน) +1 +1 +1 1 
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ความคิดเห็น

ผูเชี่ยวชาญคนที ่หนวย เร่ือง กิจกรรม 
ที่ เกมภาษา 

1 2 3 

คา
(IOC) 

สวัสดี 21 เกมฉันส่ังวา(การฟง) +1 +1 0 0.67 

ขอบคุณ 22 เกมเปดปายทายภาพตาม
สถานการณ(การพูด) +1 +1 +1 1 

ขอบใจ 23 เกมตามหาคูเด็กไทยน้ําใจงาม  
(การอาน) +1 +1 +1 1 

เด็กไทย
น้ําใจงาม 

ขอโทษ 24 เกมภาพปริศนาเด็กไทยน้ําใจงาม  
(การเขียน) +1 +1 +1 1 

คะแนนรวมและคาเฉล่ียของ    (IOC) 24 23 23 0.97 
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ตารางท่ี  8  ผลการประเมินความสอดคลองระหวางขอของแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
กับวัตถุประสงค ของการวิจัย 

ตามสูตร      IOC      =         
N
R  

เม่ือ IOC แทน  ดัชนีความสอดคลอง 
   R  แทน  ผลรวมของคะแนนจากผูเช่ียวชาญ 
   N แทน  จํานวนผูเช่ียวชาญ 
     ตามเกณฑดังตอไปนี้ 
     +  1 หมายถึง  แนใจวาสอดคลอง 
           0        หมายถึง  ไมแนใจวาสอดคลองกัน 
      -  1        หมายถึง  แนใจวาไมสอดคลอง 

ความคิดเห็น
ผูเช่ียวชาญคนท่ี ความสามารถทางภาษา 
1 2 3 

คา IOC 

ตอนที่  1  ความสามารถดานการฟง 
ฉบับท่ี  1  ฟงและปฏิบัติตามคําส่ัง 

    

1. กากบาทภาพเทา +1 +1 +1 1 
2. ระบายสีภาพผัก +1 +1 +1 1 
3. วงกลมภาพสัตวน้ํา +1 +1 +1 1 
4. กากบาทภาพบาน +1 +1 +1 1 
5. วงกลมภาพหมอน +1 +1 +1 1 

ฉบับท่ี  2  ฟงและเขาใจความหมาย 
กากบาท (╳) ทับภาพท่ีเปนคําตอบท่ีถูกตอง 

    

1. อวัยวะท่ีใชในการฟงเสียงตาง  ๆ +1 +1 +1 1 

2. ผลไมท่ีมีรสเปรี้ยว +1 +1 +1 1 
3. สัตวท่ีอาศัยอยูในน้ําได +1 +1 +1 1 
4. ผักท่ีมีเนื้อขางในสีเหลือง +1 +1 +1 1 
5. ส่ิงท่ีใชในการประกอบอาหาร +1 +1 +1 1 
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ความคิดเห็น
ผูเช่ียวชาญคนท่ี ความสามารถทางภาษา 
1 2 3 

คา IOC 

ตอนที่  2  ความสามารถดานการพูด 
ฉบับท่ี  1  บอกช่ือส่ิงตางๆท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน 
ใหนักเรียนบอกช่ือภาพท่ีเห็นใหถูกตอง 

    

1. มะเขือเทศ +1 +1 +1 1 
2. ถุงเทา +1 +1 +1 1 
3. มะพราว +1 +1 +1 1 
4. หมอหุงขาว +1 +1 +1 1 
5. องุน +1 0 +1 0.67 

ฉบับท่ี  2  การใชคําพูดใหเหมาะสมกับสถานการณ 
ใหนักเรียนดูภาพแลวใชคําพูดใหตรงกับสถานการณใน
ภาพ 

    

1. นักเรียนควรพูดวาอยางไรเม่ือพบครูตอนเชา 
(สวัสดี) 

+1 +1 +1 1 

2. นักเรียนควรพูดวาอยางไรเม่ือกลับบานไปเจอคุณ
พอคุณแม (สวัสดี) 

+1 0 +1 0.67 

3. นักเรียนควรพูดวาอยางไรเม่ือผูใหญใหของ 
(ขอบคุณ) 

+1 +1 +1 1 

4. นักเรียนควรพูดวาอยางไรเม่ือเพ่ือนใหของ 
(ขอบคุณ) 

+1 +1 +1 1 

5. เม่ือนักเรียนเดินชนเพ่ือนโดนไมไดตั้งใจควรพูดวา
อยางไร (ขอโทษ) 

+1 +1 +1 1 

 
 
 
 

126 



 

 
ความคิดเห็น

ผูเช่ียวชาญคนท่ี ความสามารถทางภาษา 
1 2 3 

คา IOC 

ตอนที่  3  ความสามารถดานการอาน 
ฉบับท่ี  1  การจําแนกความเหมือนความแตกตางของคํา 
กากบาท (╳) ทับคําท่ีตางไปจากพวก 

    

      1.  นม     นม   นก   นม +1 +1 +1 1 
      2.  ผัก     ฟก    ผัก    ผัก +1 +1 +1 1 
     3.   ลุง      ลิง    ลิง     ลิง +1 +1 +1 1 
     4.   ปู       ปู      ปู      ปู +1 +1 +1 1 
     5.   ปาก   ปาก   ปลา   ปาก +1 +1 +1 1 
ตอนที่  3  ความสามารถดานการอาน 
ฉบับท่ี  2  การอานและเขาใจความหมายของคําท่ีอาน 
กากบาท (╳) ทับภาพท่ีมีความหมายตรงกับคําขางหนา 

    

1. หมา +1 +1 +1 1 
2. ตา +1 +1 +1 1 
3. มือ +1 +1 +1 1 
4. มด +1 +1 +1 1 
5. ขาว +1 +1 +1 1 

ตอนที่  4  ความสามารถดานการเขียน 
ฉบับท่ี  1  การเขียนภาพตามแบบ 
ใหนักเรียนเขียนภาพตามแบบขางหนา 

    

1. ภาพแครอท +1 +1 +1 1 
2. ภาพสม +1 +1 +1 1 
3. ภาพกระตาย +1 +1 +1 1 
4. ภาพเส้ือ +1 +1 +1 1 
5. ภาพปลา +1 +1 +1 1 
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ความคิดเห็น

ผูเช่ียวชาญคนท่ี ความสามารถทางภาษา 
1 2 3 

คา IOC 

ฉบับท่ี  2  การเขียนคําตามแบบ 
ใหนักเรียนเขียนคําตามแบบขางหนา 

    

1. กางเกง +1 +1 +1 1 
2. ยาย +1 +1 +1 1 
3. สิงโต +1 +1 +1 1 
4. ไข +1 +1 +1 1 
5. หอย +1 +1 +1 1 

คะแนนรวมและคาเฉล่ียของ    (IOC) 40 38 40 0.98 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

128 



 

 
ภาคผนวก  ง 

 
แสดงวิธีการวิเคราะหคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวดัความสามารถทางภาษาของ
เด็กปฐมวัย 
          -แสดงการคํานวณหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา
ของเด็กปฐมวัย  ตามสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder - Richardson)  สูตรที่ 20  
(K-R 20)   
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ตารางท่ี  9  แสดงคะแนนดิบและการผลการหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถ
ทางภาษาของเด็กปฐมวัย ตามสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder - Richardson) สูตรท่ี 20 ( K-R 20)   
 
ขอ/
คน 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 รวม 

1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 14 
2 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 12 
3 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 15 
4 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 11 
5 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 14 
6 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 14 
7 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 13 
8 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 11 
9 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 14 

10 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 1 12 
11 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 14 
12 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 11 
13 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 12 
14 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 15 
15 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 13 
16 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 14 
17 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0 1 1 12 
18 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 14 
19 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 0 1 13 
20 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 13 
21 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 14 
22 0 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 12 
23 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 13 
24 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 11 
25 0 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 9 
26 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 15 
27 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 13 
28 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 1 0 11 
29 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 15 
30 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 11 
31 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 14 
32 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 0 11 
33 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 12 
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34 0 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 14 
35 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 12 
36 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 15 
37 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 12 
38 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 15 
39 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 16 
40 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 11 0 1 0 1 1 1 1 1 12 

รวม 25 25 26 27 25 22 25 26 29 27 30 27 22 26 28 27 25 23 27 26 518 
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64.17
89.81

140
40  

 
     = 1.03 x  (1 – 0.50) 

               = 1.03 x  0.50 
                   =  0.52 
 
ดังนั้นคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย มีคาเทากับ 0.52 
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ภาคผนวก  จ 
 
ขอมูลของคะแนนความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการทดลอง 
      -  แสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษาโดยรวมและรายดานของเด็กปฐมวัย กอน
และหลังการทดลอง 
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ตารางท่ี  10  แสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษาโดยรวมและรายดานของเด็กปฐมวัย กอนและ
หลังการ ทดลอง 

   
กอนการทดลอง หลังการทดลอง 

เลขท่ี 
นักเรียน 

การ
ฟง 
(10) 

การ
พูด 
(10) 

การ
อาน 
(10) 

การ
เขียน 
(10) 

รวม 
(40) 

การ
ฟง 
(10) 

การ
พูด 
(10) 

การ
อาน 
(10) 

การ
เขียน 
(10) 

รวม 
(40) 

1 4 5 4 4 17 10 10 10 9 39 
2 5 4 4 5 18 9 10 7 10 36 
3 4 2 3 3 12 10 8 10 10 38 
4 2 2 2 3 9 8 7 7 8 30 
5 3 3 5 5 16 9 8 10 9 36 
6 5 3 4 4 16 10 8 8 8 34 
7 4 4 3 4 15 9 9 9 10 37 
8 3 2 4 3 12 10 7 10 8 35 
9 4 2 3 4 13 10 8 9 9 36 
10 5 4 4 4 17 9 8 8 9 34 
11 5 5 2 3 15 10 8 9 8 35 
12 3 2 3 2 10 9 7 9 10 35 
13 4 4 5 4 17 8 10 10 9 37 
14 3 3 5 5 16 10 9 9 9 37 
15 5 2 2 5 14 10 8 7 10 35 
16 4 4 4 3 15 9 9 9 8 35 
17 5 3 3 3 14 10 8 10 8 36 
18 5 4 4 4 17 8 9 10 10 37 
19 3 3 4 4 14 10 8 9 10 37 
20 4 3 2 2 11 8 9 7 7 31 

คะแนน
รวม 

80 64 70 74 288 186 168 177 179 710 

คะแนนเฉล่ีย 4 3.2 3.5 3.7 14.4 9.3 8.4 8.85 8.95 35.5 
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ภาคผนวก  ฉ 

 
ขอมูลของคะแนนความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยในแตละสัปดาห 
       -  ตารางแสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษาโดยรวมของเด็กปฐมวัยในแตละ
สัปดาห 
       -  ตารางแสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษารายดานของเด็กปฐมวัยในแตละ
สัปดาห 
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ตารางท่ี  11  ตารางแสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษาโดยรวมของเด็กปฐมวัยในแตละ
สัปดาห 
  

ความสามารถทางภาษา เลขท่ีนักเรยีน 
1 2 3 4 5 6 

1 17 21 24 30 36 39 
2 21 24 27 30 34 36 
3 12 19 25 29 34 38 
4 9 15 18 22 27 30 
5 16 21 25 28 31 36 
6 16 21 24 29 33 34 
7 15 20 25 29 33 37 
8 12 16 21 27 31 35 
9 13 18 23 27 33 36 
10 18 22 26 28 32 34 
11 15 20 24 29 33 35 
12 10 15 20 25 30 35 
13 19 23 27 30 34 37 
14 16 21 27 31 33 37 
15 15 20 24 28 32 35 
16 15 20 24 28 32 35 
17 14 19 24 27 32 36 
18 21 25 30 32 36 37 
19 14 21 26 28 31 37 
20 11 16 20 24 27 31 

รวม 299 397 484 561 644 710 
คะแนนเฉล่ีย 14.95 19.85 24.2 28.05 32.2 35.5  
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ตารางท่ี  12  แสดงคะแนนดิบความสามารถทางภาษารายดานของเด็กปฐมวัยในแตละสัปดาห 
 

การฟง การพูด การอาน การเขียน 
เลขท่ี 

นักเรียน 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6 

1 4 5 6 8 10 10 5 6 6 7 9 10 4 5 6 8 9 10 4 5 6 7 8 9 

2 5 5 6 7 8 9 6 7 8 9 10 10 4 5 5 6 7 7 6 7 8 8 9 10 

3 4 5 6 6 8 10 2 4 5 7 8 8 3 5 7 8 9 10 3 5 7 8 9 10 

4 2 4 5 6 8 8 2 3 4 5 6 7 2 4 4 5 6 7 3 4 5 6 7 8 

5 3 4 6 7 8 9 3 5 6 6 7 8 5 6 7 8 8 10 5 6 6 7 8 9 

6 5 7 8 9 10 10 3 4 5 7 8 8 4 5 6 7 8 8 4 5 5 6 7 8 

7 4 5 7 7 8 9 4 5 7 8 8 9 3 5 5 7 8 9 4 5 6 7 9 10 

8 3 4 5 7 8 10 2 3 5 6 7 7 4 5 6 8 9 10 3 4 5 6 7 8 

9 4 5 7 8 9 10 2 4 5 6 7 8 3 4 5 7 9 9 4 5 6 6 8 9 

10 6 7 8 8 9 9 4 5 6 6 7 8 4 5 6 7 8 8 4 5 6 7 8 9 

11 5 6 7 8 9 10 5 5 6 7 8 8 2 4 5 7 8 9 3 5 6 7 8 8 

12 3 4 5 6 7 9 2 3 4 5 6 7 3 5 6 7 8 9 2 3 5 7 9 10 

13 4 5 6 7 8 8 4 5 7 8 9 10 6 7 7 8 9 10 5 6 7 7 8 9 

14 3 5 7 9 9 10 3 4 6 7 7 9 5 6 7 7 8 9 5 6 7 8 9 9 

15 6 7 8 9 10 10 2 4 5 6 7 8 2 3 4 5 6 7 5 6 7 8 9 10 

16 4 6 6 7 8 9 4 5 6 7 8 9 4 5 6 7 8 9 3 4 6 7 8 8 

17 5 6 7 8 9 10 3 3 4 5 7 8 3 5 7 8 9 10 3 5 6 6 7 8 

18 5 6 7 7 8 8 6 6 7 8 9 9 6 7 8 8 9 10 4 6 8 9 10 10 

19 3 5 7 8 9 10 3 5 6 7 7 8 4 5 7 6 7 9 4 6 6 7 8 10 

20 4 5 6 7 7 8 3 4 6 7 8 9 2 3 3 5 6 7 2 4 5 5 6 7 

คะแนน 
รวม 82 106 130 149 170 186 68 90 114 134 153 168 73 99 117 139 159 177 76 102 123 139 162 179 

คะแนน 
เฉลี่ย 4.1 5.3 6.5 7.5 8.5 9.3 3.4 4.5 5.7 6.7 7.7 8.4 3.7 5 5.9 7 8 8.9 3.8 5.1 6.2 7 8.1 9 
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ภาคผนวก  ช 

 
ตัวอยางภาพการจัดกิจกรรมการเลนเกมภาษา 
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กิจกรรมการเลนเกมภาษา เกม “ฉันส่ังวา” 
 

 

138 



 

 

 
 

กิจกรรมการเลนเกมภาษา เกม “เปดปายทายภาพ” 
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กิจกรรมการเลนเกมภาษา เกม “ตามหาคู” 
 

 

140 



 

 
 

กิจกรรมการเลนเกมภาษา เกม “ภาพปริศนา” 
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ภาคผนวก  ซ 
 

รายช่ือผูเช่ียวชาญตรวจเคร่ืองมือวิจัย 
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รายช่ือผูเช่ียวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 

 
1. รองศาสตราจารย ดร. ธีระ  ประพฤติกิจ  ขาราชการบํานาญ  ภาควิชาจิตวิทยาและ          

การแนะแนว  คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบุร ี
2.  ผูชวยศาสตราจารย ไกรรวี  ศรีสุคนธ  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย                

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบุรี   
3.  ผูชวยศาสตราจารย วราภรณ  แกวแยม  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย                 

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฎเพชรบุรี   
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