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บทคดัย่อ 
 

การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงค์ส าคญั 3 ประการ คือ 1) เพื่อศึกษาความรู้พ้ืนฐานในสมุนไพร
ไทยของกลุ่มตวัอยา่ง  2) เพ่ือศึกษาประสิทธิภาพของเกมคอมพิวเตอร์ในการส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิใน
การเรียนรู้สมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์ และ 3) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของเกมคอมพิวเตอร์ใน
การสร้างความพึงพอใจในการเรียนรู้สมุนไพรไทย  โดยมีสมมุติฐานการวิจยั 3 ประการ คือ (1) กลุ่ม
ควบคุมและกลุ่มทดลองมีความรู้พ้ืนฐานในสมุนไพรไทยไม่ต่างกนั (2) ผูเ้รียนจ านวนไม่นอ้ยกว่าร้อย
ละ 80 มีผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้เร่ืองสมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์ อยู่ในระดบัปานกลางข้ึนไป  
(3)  ผู ้เ รียนจ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 มีความพึงพอใจในการเรียนรู้สมุนไพรไทยด้วย                  
เกมคอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษา จ  านวน 60 คน สุ่มเลือก
อยา่งง่ายมาจากนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3  คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยั 
มหิดล  ปีการศึกษา 2552 จ  านวน 100 คน  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ เกมคอมพิวเตอร์เพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยท่ีผูว้ิจ ัยไดพ้ฒันาข้ึน โดยมีเน้ือหาการเรียนรู้แบ่งออกเป็น 3 เกม 
ประกอบดว้ย เกมท่ี 1 ใชส้มุนไพรใหถ้กูตน้  เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัลกัษณะองค์ประกอบส าคญัของ
พืชสมุนไพรแต่ละชนิด  เกมท่ี 2 ใชส้มุนไพรให้ถูกกบัโรค  เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัสรรพคุณทางยา
ของพืชสมุนไพรแต่ละชนิดส าหรับการรักษาโรคและอาการต่าง ๆ  และเกมท่ี 3 ใชส้มุนไพรให้ถูกวิธี  
เป็นการเรียนรู้วิธีการเตรียมยาสมุนไพรอย่างง่ายส าหรับใชรั้กษาผูป่้วยตามโรคและอาการต่าง ๆ                 
ในการเก็บข้อมูลใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจใน             
เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย  และการทดสอบสมมุติฐานการวิจยัใชส้ถิติ          
การทดสอบค่าเอฟ และการทดสอบไค-สแควร์ 

 ผลการวิจยั พบว่า  
1. กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียความรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทยไม่แตกต่างกนั 

และหลงัการเรียนรู้ กลุ่มทดลองมีความรู้สูงกว่ากลุ่มทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   
2. ผูเ้รียนจ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้เร่ืองสมุนไพรไทย

ดว้ยเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยอยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป 
3. ผูเ้รียนจ านวนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 80 มีความพึงพอใจในเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้สมุนไพรไทยอยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป 
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Thesis Title:  Computer Game to Support Learning Thai Herbs   
Researcher: Mr Ithipol Ithiamnuaypan  Major: Computing Technology for Education  Year: 2010 
 

Abstract 
 

 There were three main objectives for this research. First, the research was aimed at studying 
the knowledge about Thai herbs of the experimental group. The second objective was to find out 
about the learning achievement and the third objective was to assess the user satisfaction of the 
experimental group towards the use of the computer game to support learning Thai herbs. The 
research hypotheses were as follows: 1) there was no difference in terms of the basic knowledge 
about Thai herbs between the control and the experimental groups; 2) students not less than 80 
percents had medium to high learning achievement from using the computer game to support 
learning Thai herbs; and 3) students not less than 80 percents had medium to high satisfaction with 
the computer game to support learning Thai herbs. The sample group used for this research was 60 
students randomly drawn using the simple random sampling method from the 100 third-year 
bachelor students, whose majors were in Pharmacy, Faculty of Pharmacy, Mahidol University, 
studying in the second semester of the 2009 academic year. The research instrument was the 
computer game to support Thai herbs learning developed, consisting of three distinct games. The 
first game was for students to learn about the characteristics of each Thai herb. The second game 
was designed for students to use the right herb in curing the symptoms and diseases. The final game 
was constructed for students to learn about the preparation of the herbs for treating patients in 
relation to their symptoms. The data were collected using learning achievement test forms and user 
satisfaction questionnaires, and F-test and Chi Square were employed to test hypotheses established.  
 The research findings revealed that: 

1) There was no significance in the mean difference of the prior knowledge between the 
control and the experimental groups, and after learning with the computer game, the experimental 
group had significantly greater knowledge than the control group at .01. 

2) Students not less than 80 percents had medium to high learning achievement from 
using the computer game to support learning Thai herbs.  

3) Students not less than 80 percents had medium to high satisfaction with the computer 
game to support learning Thai herbs.  
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กติตกิรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธฉ์บบัน้ีสามารถส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี ดว้ยความอนุเคราะห์และกรุณา       
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ไดใ้หค้  าแนะน าและขอ้คิดเห็นต่าง ๆ รวมทั้งใหก้ารช้ีแนะแนวทางอนัเป็นประโยชน์อยา่งยิง่               
ต่อการวจิยัคร้ังน้ี  ส่งผลใหว้ิทยานิพนธเ์ร่ืองน้ีส าเร็จลุล่วงดว้ยความสมบูรณ์   

ขอขอบพระคุณคณาจารยป์ระจ าสาขาวิชาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เพื่อการศกึษา 
มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรีทุกท่านเป็นอยา่งสูงในการประสิทธิประศาสน์วิชาความรู้ในดา้นต่าง ๆ 
แก่ผูว้ิจยั  ตลอดจนเจา้หนา้ท่ีประจ าคณะเทคโนโลยสีารสนเทศทุกท่านส าหรับการใหค้วามช่วยเหลือ
ในดา้นต่าง ๆ อยา่งดียิง่   

ขอขอบพระคุณผูท้รงคุณวุฒิ รองศาสตราจารย ์ดร. ออ้มบุญ  วลัลิสุต  รองศาสตราจารย ์           
ดร. วนัดี  กฤษณพนัธ ์ และรองศาสตราจารย ์ดร. นพมาศ  สุนทรเจริญนนท ์ เป็นอยา่งสูงในความ
อนุเคราะห์และกรุณาสละเวลาตรวจสอบความถกูตอ้งของเน้ือหาใหมี้คุณภาพมากยิง่ข้ึน  ตลอดจน  
ใหค้  าแนะน าต่าง ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ต่อการวิจยั  รวมทั้งคณาจารยแ์ละบุคลากรในคณะเภสชัศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัมหิดลทุกท่านท่ีใหก้  าลงัใจและใหค้วามช่วยเหลือในดา้นต่าง ๆ    

ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ์บุญเทียม  คงศกัด์ิตระกลู ผูช่้วยคณบดีฝ่ายเทคโนโลยี
และสารสนเทศ และรองศาสตราจารย ์รุ่งระวี  เต็มศิริฤกษก์ุล ในความอนุเคราะห์ใหค้  าแนะน าและ 
การประสานงานใหค้วามช่วยเหลือในดา้นต่าง ๆ  รวมทั้งเจา้หนา้ท่ีหน่วยปฏิบติัการคอมพิวเตอร์        
คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดลทุกท่าน ส าหรับการใหค้วามช่วยเหลือและอ านวยความสะดวก
ในการปฏิบติัการวิจยัอยา่งดียิง่   ตลอดจนนกัศึกษาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3 ปีการศกึษา 2552 ทุกท่าน 
ในการใหค้วามร่วมมือปฏิบติัการวิจยั ท าใหก้ารวิจยัคร้ังน้ีส าเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี   

ทา้ยน้ี ผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ คุณยา่ บิดา มารดา และญาติพี่นอ้งท่ีรักและเคารพ        
ส าหรับก าลงัใจและสนบัสนุนในทุก ๆ ดา้น และสุดทา้ยขอขอบคุณ คุณยรุา อิทธิอ  านวยพนัธุ ์ภรรยา          
ท่ีอยูเ่คียงขา้งใหก้  าลงัใจและคอยช่วยเหลือตลอดมาจนส าเร็จการศกึษา  
 
       อิทธิพล  อิทธิอ  านวยพนัธุ ์
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บทที ่1   
 

บทน ำ 
 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

ในปัจจุบนัเกมคอมพิวเตอร์มีอิทธิพลต่อเยาวชนเป็นอยา่งมาก ดงัจะเห็นไดจ้าก                
การน าเสนอข่าวในหนงัสือพิมพเ์ก่ียวกบันกัเรียน นกัศกึษาไม่ค่อยสนใจการเรียน แต่ชอบไปเล่นเกม
ตามร้านเกมเป็นจ านวนมาก  ซ่ึงกรณีดงักล่าวส่ือใหเ้ห็นว่า ส่ือในรูปแบบเกมมีอิทธิพลต่อเยาวชน         
ในดา้นการดึงดูดความสนใจไดเ้ป็นอยา่งมาก  ดงันั้นเราน่าจะสามารถน าส่ือประเภทเกมคอมพิวเตอร์
มาประยกุตใ์ชเ้พื่อการเรียนรู้ไดเ้ช่นกนั มิใช่แต่เพื่อความบนัเทิงเพียงอยา่งเดียว   ดว้ยเหตุน้ี  ผูว้จิยั          
จึงเกิดความสนใจในการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ส าหรับการเรียนรู้สมุนไพรไทยข้ึน เน่ืองจากปัจจุบนั
ผูค้นเร่ิมหนัมาสนใจวิธีการบ าบดัรักษาโรคและดูแลสุขภาพของตนเองดว้ยผลิตภณัฑจ์ากธรรมชาติ
มากข้ึน ประกอบกบักระทรวงสาธารณสุขไดใ้หค้วามส าคญัในการพฒันาการแพทยแ์ผนไทย การวิจยั
สมุนไพรเพื่อพฒันาเป็นยาเขา้สู่บญัชียาหลกัแห่งชาติ รับรองคุณภาพมาตรฐานความปลอดภยั   
เร่งฟ้ืนฟแูละส่งเสริมการใชภู้มิปัญญาการแพทยแ์ผนไทยและสมุนไพรในสถานบริการสาธารณสุข
ควบคู่กบัระบบบริการแพทยแ์ผนปัจจุบนัใหม้ากข้ึน ท าใหส้มุนไพรไดเ้ร่ิมกลบัมามีบทบาทและ         
เพ่ิมความส าคญัมากข้ึนอีกคร้ังหน่ึง จนท าใหข้ณะน้ีสมุนไพรไดรั้บความนิยมจากทัว่โลกและ
ก าลงัขยายตวัในดา้นความตอ้งการอยา่งรวดเร็วในประเทศท่ีพฒันาแลว้ ซ่ึงมีมลูค่าการบริโภคสูงถึง         
ปีละ 2 ลา้นลา้นบาท ส่วนในประเทศไทยมีการขยายตวัของตลาดสมุนไพรร้อยละ 20 ต่อปี ซ่ึงจะท าให้
ประเทศไทยมีการพฒันาองคค์วามรู้ เทคโนโลย ียาและเวชภณัฑ ์ยาจากสมุนไพรใหม้ีมาตรฐาน 
ปลอดภยั มีประสิทธิผลในการป้องกนัและบ าบดัโรคท่ีเป็นปัญหา และสามารถบรรจุใหเ้ป็นยา 
ในบญัชียาหลกัแห่งชาติมากข้ึน ซ่ึงเป็นหลกัประกนัคุณภาพมาตรฐานความปลอดภยั  นอกจากน้ี 
ยงัเป็นการน าทรัพยากรท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ินมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์สูงสุด ทั้งยงัช่วยลดการน าเขา้ยา        
จากต่างประเทศไดม้าก (มรกต  กรเกษม, 2550)  

ปัจจุบนัการเผยแพร่ความรู้เก่ียวกบัสมุนไพร ส่วนใหญ่ยงัเป็นการเผยแพร่ในรูปแบบ
ของเอกสาร ส่ิงพิมพ ์หนงัสือหรือต ารา  ซ่ึงเยาวชนรุ่นใหมม่กัไม่ค่อยใหค้วามสนใจการอ่านเท่าท่ีควร 
ซ่ึงต่างจากส่ือประสม (multimedia) ท่ีสามารถมีปฏิสมัพนัธโ์ตต้อบระหว่างผูใ้ชก้บัส่ือไดเ้ป็นอยา่งดี 
ดงัท่ี ณัฐชา  เดชด ารง (2549 : 9) ไดก้ล่าวไวว้่า มนุษยส์ามารถรับรู้จากการอ่านไดเ้พียง 20%           
จากการฟังอยา่งเดียวไดเ้พียง 30% จากการท่ีไดอ่้านและฟังไปดว้ยกนัจะสามารถจดจ าไดเ้พียง 50% 
ของเน้ือหาทั้งหมด จากการท่ีไดอ่้านและฟังไปดว้ยกนัและไดล้งมือท าไปพร้อม ๆ กนัจะสามารถจดจ า
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ไดม้ากถึง 80% ของเน้ือหาทั้งหมดหรือมากกว่านั้น ดงัจะเห็นไดจ้ากการวิจยัของ รุ่งรัตน์ ธรรมทอง 
(2541 : 70-73) และศุภดา เข็มทอง (2546 : 68-74)  จากการศึกษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ระหว่างการใชส่ื้อการสอนท่ีเป็นเกมคอมพิวเตอร์กบัการสอนโดยใชกิ้จกรรมตามโปรแกรมปกติ          
ของโรงเรียน  พบว่า  การสอนโดยใชส่ื้อท่ีเป็นเกมคอมพิวเตอร์ใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงกว่า
การใชกิ้จกรรมตามโปรแกรมปกติอยา่งมีนยัส าคญั   

ดงัท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจท่ีจะน าเกมคอมพิวเตอร์มาพฒันาสร้างส่ือ
เพื่อใชส่้งเสริมในดา้นการเรียนรู้สมุนไพรไทย  โดยมุ่งหวงัท่ีจะสามารถสร้างแรงจูงใจกบัเยาวชน      
รุ่นใหมใ่หส้นใจในการเรียนรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทย และตระหนกัถึงคุณค่าของสมุนไพรไทยมากข้ึน  
เน่ืองจากเป็นรูปแบบของส่ือท่ีก  าลงัอยูใ่นความสนใจของเยาวชนรุ่นใหม ่ 

 

วตัถุประสงค์ของกำรวจิยั 
การวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคท่ี์จะศึกษาผลสมัฤทธ์ิและความพึงพอใจเกมคอมพิวเตอร์           

เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยใน 3 ประการ ดงัน้ีคือ 
1. ศึกษาความรู้พ้ืนฐานของกลุ่มตวัอยา่ง  
2. ศึกษาผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้สมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์  
3. ศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนในการเรียนรู้สมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์ 

 

ปัญหำกำรวจิยั 
การวจิยัน้ีมีปัญหาการวจิยั 3 ประการ ดงัน้ี 
1. ความรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทยของกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียแตกต่างกนั

หรือไม่   
2. เกมคอมพิวเตอร์ส่งเสริมผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้สมุนไพรไทยของผูเ้รียนอยูใ่น

ระดบัใด และอยา่งไร  
3. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้สมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัใด 

และอยา่งไร 
 

สมมตฐิำนกำรวจิยั 
การวิจยัน้ีมีสมมติฐานการวิจยัอยู ่3 ประการ คือ  
1. กลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียความรู้เก่ียวกบัสมนุไพรไทยไม่แตกต่างกนั  
2. ผูเ้รียนจ านวนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 80 มีผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้เร่ืองสมุนไพรไทย 

ดว้ยเกมคอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป 
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3. ผูเ้รียนจ านวนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 80 มีความพึงพอใจในการเรียนรู้สมุนไพรไทย
ดว้ยเกมคอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป 
 

ขอบเขตของกำรวจิยั 
ขอบเขตในการวิจยัและพฒันาซอฟตแ์วร์เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้

สมุนไพรไทย มีดงัน้ี 
1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง  

1.1 กลุ่มประชากร เป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3          
ปีการศึกษา 2552  คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล จ านวน 100 คน 

1.2  กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยั เป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาเภสชัศาสตร์              
ชั้นปีท่ี 3 ปีการศกึษา 2552  คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล จ านวน 60 คน ใชว้ิธีการเลือก          
แบบสุ่มอยา่งง่าย จ  าแนกเป็นกลุ่มควบคุม จ านวน 30 คน และกลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน เพ่ือใช ้         
ในการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและหาประสิทธิภาพของเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริม  
การเรียนรู้สมุนไพรไทยท่ีสร้างข้ึน  

2.  ตวัแปรในการศึกษา มีตวัแปร 2 ชุด ไดแ้ก่  
     ชุดท่ี 1  ตวัแปรอิสระ ไดแ้ก่ การใชซ้อฟตแ์วร์เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้

สมุนไพรไทย 
     ชุดท่ี 2  ตวัแปรตาม มี 2 ตวั ไดแ้ก่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ และความพึงพอใจ       

ในเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยของผูเ้รียน 
3.  เน้ือหาสาระแห่งการเรียนรู้ ผูว้จิยัจะเนน้เลือกสมุนไพรใกลต้วั หาง่ายและพบไดบ่้อย                

ในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงอา้งอิงตามต าราสมุนไพร มีจ  านวน 20 ชนิด ไดแ้ก่ กระชาย  กระเทียม  กะเพรา 
ข่า  ขิง  ขม้ินชนั  ตะไคร้  ต  าลึง  บวับก  พริกไทย  พล ู ไพล  ฟ้าทะลายโจร  มะกรูด  มะขาม  มะนาว 
มะระข้ีนก  ยอ  โหระพา และว่านหางจระเข ้ ซ่ึงในเน้ือหาสาระการเรียนรู้ของสมุนไพรแต่ละชนิด  
มี 3 องคป์ระกอบ ดงัน้ี   

 3.1  ลกัษณะทางพฤกษศาสตร์ เป็นการน าเสนอใหเ้ห็นถึงรูปร่างและลกัษณะของ
สมุนไพรไทยแต่ละชนิด โดยการน าเสนอภาพท่ีไดจ้ากการถ่ายภาพของจริงมาน าเสนอ 

 3.2  สรรพคุณทางยา เป็นการน าเสนอคุณประโยชน์หรือสรรพคุณของสมุนไพร          
แต่ละชนิดในดา้นการรักษาโรคและดูแลสุขภาพ  

 3.3  การเตรียมยา เป็นการน าเสนอกระบวนการและขั้นตอนการเตรียมยาสมุนไพร
แต่ละชนิดส าหรับใชใ้นการบ าบดัโรคและดูแลสุขภาพ  
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นิยำมค ำศัพท์เฉพำะ 
การศึกษาวิจยัน้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนดค านิยามศพัทเ์ฉพาะไวเ้พ่ือใหมี้ความเขา้ใจตรงกนั ดงัน้ี 
1. เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย หมายถึง ซอฟตแ์วร์ท่ี

พฒันาข้ึนโดยการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในรูปแบบเกมคอมพิวเตอร์ 
2. ผูเ้รียน หมายถึง นกัศกึษาระดบัปริญญาตรี สาขาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3  ปีการศึกษา 

2552  คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล  
 
ประโยชน์ทีไ่ด้รับจำกกำรวจิยั 

การวจิยัเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย มีประโยชน์ ดงัน้ี 
1. ไดเ้กมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยท่ีมีประสิทธิภาพ                    

ในการเรียนรู้  และผูเ้รียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจ 
2. ไดอ้งคค์วามรู้เก่ียวกบัตวัแบบของเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้             

สมุนไพรไทยท่ีมปีระสิทธิภาพ 
3. ครูและอาจารยส์ามารถน าไปใชเ้ป็นส่ือสนบัสนุนการสอนเก่ียวกบัพืชสมุนไพร 
4. เป็นแนวทางในการศึกษาวิจยัเก่ียวกบัเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้        

เร่ืองพืชสมุนไพรและเร่ืองอ่ืน ๆ ต่อไป 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวจิยัที่เกี่ยวข้อง 
 

การศึกษาวจิยัเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยน้ี  ผูว้จิยัไดศึ้กษา
คน้ควา้เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพ่ือเป็นแนวทางในการวจิยั  ดงัน้ี 

1. ความหมายของเกมคอมพิวเตอร์ 
2. ประเภทของเกมคอมพิวเตอร์  
3. ลกัษณะส าคญัของเกมคอมพิวเตอร์  
4. ประโยชนข์องเกมคอมพิวเตอร์ 
5. ทฤษฎีการเรียนรู้และทฤษฎีพฒันาการ 
6. ตวัแบบการสอน 
7. ตวัแบบการพฒันาซอฟตแ์วร์ 
8. การพฒันาซอฟตแ์วร์ 
9. มโนทศัน์ของตวัแบบเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย  

 
ความหมายของเกมคอมพวิเตอร์   

เกมคอมพิวเตอร์เป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมากในปัจจุบนั โดยเฉพาะในกลุ่ม
เด็กและเยาวชน เน่ืองจากเป็นส่ือท่ีสร้างปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูเ้ล่นกบัคอมพิวเตอร์ในรูปแบบท่ีผูเ้ล่น
รู้สึกผอ่นคลาย สนุกสนานเพลิดเพลิน และยงัสามารถฝึกทกัษะของผูเ้ล่นทั้งดา้นร่างกาย สติปัญญา 
และอารมณ์  ฝึกใหผู้เ้ล่นรู้จกัคิดหาเหตุผล แกปั้ญหา รู้จกักฏและกติกา ตลอดจนเสริมความรู้ใหแ้ก่      
ผูเ้ล่นไปในตวัดว้ย  ซ่ึงไดม้ีผูใ้หค้วามหมายของเกมคอมพิวเตอร์ไวห้ลากหลาย ดงัน้ี  

วรพจน์  พวงสุวรรณ (2541 : 5) ไดใ้หค้วามหมายของเกมคอมพิวเตอร์ คือ เกมท่ีเล่น        
ผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ซ่ึงอาจบรรจุอยูใ่นแผน่ซีดีรอม หรือการบนัทึกดว้ยระบบอ่ืนใดท่ีสามารถ  
เล่นผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได ้ 

วริทธ์ิ  อ้ึงอาภรณ์ (2537 : 53) ไดใ้หค้วามหมายของเกมคอมพิวเตอร์ คือ โปรแกรม
ส าเร็จรูปท่ีมีการเล่นโตต้อบกนัระหว่างผูเ้ล่นและเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ขอ้มลูน าเขา้ไดจ้ากการกระท า
ของผูเ้ล่น โดยอาศยัการกดบางคียบ์นคียบ์อร์ด โยกคนัโยก หรือเล่ือนเมาส์ เพื่อติดต่อและควบคุม     
การเล่นผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ อาจมีเสียงประกอบ ซ่ึงผูม้ีส่วนร่วมเล่นจะปฏิบติัตามเง่ือนไข               
ท่ีก  าหนดไว ้ 
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รัฐสาห์  เลาหสุรโยธิน (2536 : 21-22) ไดใ้หค้วามหมายของเกมคอมพิวเตอร์ คือ 
กิจกรรมการแข่งขนัท่ีเกิดข้ึนโดยคอมพิวเตอร์เป็นส่ือกลางในการเล่นท่ีตอ้งใชโ้ปรแกรมร่วมกบั                      
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เพื่อกติกาและสถานการณ์ ตามท่ีผูเ้ขียนโปรแกรมก าหนดไว ้ซ่ึงสามารถ                  
เล่นคนเดียวหรือหลายคนก็ได ้ 

จากความหมายท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ สรุปไดว้่า เกมคอมพิวเตอร์ หมายถึง กิจกรรม           
การแข่งขนัรูปแบบหน่ึงท่ีใชค้อมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือหลกัในการด าเนินการแข่งขนั ในลกัษณะ          
ท่ีมีการเล่นโตต้อบกนัระหว่างผูเ้ล่นกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบผูเ้ล่นคนเดียว หรือผูเ้ล่นกบัผูเ้ล่น                  
แบบผูเ้ล่นหลายคน โดยการใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป ซ่ึงมีการน าเขา้ขอ้มลูโดยอาศยัอุปกรณ์น าเขา้
ขอ้มลูของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับรับขอ้มลูในการโตต้อบ สัง่การและควบคุมกลไกการเล่น          
ใหเ้ป็นไปตามกติกาและเง่ือนไขท่ีก  าหนดเพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมายท่ีตั้งไว ้
 
ประเภทของเกมคอมพวิเตอร์ 

เกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีเล่นกนัอยูอ่ยา่งแพร่หลายนั้น มีลกัษณะหรือรูปแบบของเกม           
แตกต่างกนัไปหลายรูปแบบ ซ่ึงสามารถจ าแนกประเภทหลกั ๆ ของเกมไดเ้ป็น 3 ลกัษณะ ดงัน้ี 

1. จ าแนกตามรูปแบบการเล่น (สิทธิพร  นนัทะยานาม, 2550) 
1.1 การเล่นท่ีใชท้กัษะ (motor skill) เป็นการเล่นท่ีใชท้กัษะความช านาญต่าง ๆ             

ในการพิจารณาวนิิจฉยั จนเกิดความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง แลว้น ามาประยกุตใ์ชใ้นทางปฏิบติั    
1.2 การเล่นท่ีใชป้ระสาทสมัผสัต่าง ๆ (sensory perceptual) เป็นการเล่นท่ีใช ้

การรับรู้ โดยการใชป้ระสาทสมัผสั มองดู จบัตอ้ง จนเกิดความรู้สึกหรือความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง 
จากการวนิิจฉยัของประสาทรับรู้ และตอบสนองในทางปฏิบติัอยา่งฉบัพลนั  

1.3 การเล่นท่ีใชส้ติปัญญา (intellectual) เป็นการเล่นท่ีใชค้วามสามารถทางดา้น
สมอง ในการแปลความหมายแลว้สรุปเป็นความคิดรวบยอด และตอบสนองทั้งในดา้นการแสดงออก          
ทางความคิด การพดู หรือการแสดงอาการต่าง ๆ ในทนัทีทนัใด 

2. จ าแนกตามลกัษณะการเล่น (ดุษฎี  เอง้ฉว้น, 2550)  
2.1 ต่อเน่ืองตั้งแต่ตน้จนจบ (long term) หมายถึง เกมท่ีมีเน้ือเร่ืองยาว หรือมฉีาก       

ต่อกนัและตอ้งเล่นใหผ้า่นไปฉากต่อไปเร่ือย ๆ 
2.2 ไม่มีการก าหนดกฏเกณฑแ์น่นอน (casual) เป็นเกมท่ีไม่เนน้ว่าจะตอ้งเล่น          

ตามเน้ือเร่ือง อาจจะมีหรือไม่มีก็ได ้มกัจะจบเป็นฉากต่อฉากไม่ต่อกนั หรืออาจจะไม่มีการผา่นฉาก             
มีเพียงฉากเดียวแต่จะเพ่ิมความยากจนถึงระดบัท่ีผูเ้ล่นจะแพไ้ปเอง  

2.3 ใชเ้วลาเป็นเกณฑ ์(real time) เป็นกฎการแบ่งเวลาใหก้ารเคล่ือนไหวในเกม  
เป็นการเคล่ือนไหวตามเวลาจริง 
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2.4 ปรับเปล่ียนตามเง่ือนไขกฏเกณฑพ้ื์นฐาน (turn base) เป็นกฏการแบ่งเวลา         
ท่ีใหเ้วลาของเกมไม่อิงกบัความเป็นจริง โดยจะมกีารหยดุพกัใหผู้เ้ล่นไดคิ้ดเลือกตดัสินใจท าอะไร       
ในส่วนท่ีก  าหนดไว ้และวางแผนจดัการส่ิงท่ีตอ้งท า  

3.  จ าแนกตามลกัษณะของซอฟตแ์วร์เกม  ซ่ึงปัจจุบนัซอฟตแ์วร์เกมถกูพฒันาข้ึน          
ในหลากหลายรูปแบบตามกาลเวลา จากแนวคิดแปลก ๆ ในการเล่นหรือการน าเกมหลายประเภท        
มาผสมผสานกนัจนเกิดเป็นแนวใหม่ข้ึนมา   พีรพทัธ ์ นนันารารัตน ์(2551) ไดเ้สนอแนวคิด                 
ในการแบ่งประเภทของเกมเป็นประเภทใหญ่ ๆ ดงัน้ี   

3.1 เกมแอคชัน่ (action game)  เป็นเกมท่ีใชก้ารบงัคบัทิศทางและการกระท า             
ของตวัละครในเกมเพื่อผา่นด่านต่าง ๆ ไปใหไ้ด ้มีตั้งแต่รูปแบบง่าย ๆ เหมาะส าหรับคนทุกเพศ        
ทุกวยัไปจนถึงเกมแอคชัน่ท่ีมีเน้ือหารุนแรงไม่เหมาะสมส าหรับเด็ก ๆ 

3.2 เกมเล่นตามบทบาท (role playing game) เช่น เกมท่ีก  าหนดตวัผูเ้ล่นใหอ้ยู ่           
ในโลกท่ีสมมติข้ึน และใหผู้เ้ล่นสวมบทบาทเป็นตวัละครหน่ึงในเน้ือเร่ืองท่ีก  าหนด โดยมีจุดเด่น
ทางดา้นการพฒันาระดบัของตวัละคร ตวัเกมไม่เนน้การบงัคบัหวือหวา แต่จะใหผู้เ้ล่นสมัผสักบั
เร่ืองราวแทน 

3.3 เกมผจญภยั (adventure game) เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นจะสวมบทบาทเป็นตวัละคร        
ตวัหน่ึงและตอ้งกระท าเป้าหมายในเกมใหส้ าเร็จลุล่วงไปได ้เกมผจญภยัจะเนน้หนกัใหผู้เ้ล่น            
หาทางออกหรือไขปริศนาในเกม ส่วนมากปริศนาในเกมจะเนน้ใชต้รรกะแกปั้ญหา นอกจากนั้น          
ผูเ้ล่นยงัคงตอ้งพดูคุยกบัตวัละครตวัอ่ืน ๆ ดงันั้นในการเล่นเกมประเภทน้ี ผูเ้ล่นตอ้งมีความช านาญ
ทางดา้นภาษามาก ๆ  เกมผจญภยัส่วนมากมกัจะไม่มีการตาย เพื่อใหผู้เ้ล่นไดม้ีเวลาวิเคราะห์ปัญหา
ขา้งหนา้ได ้หรือในกรณีท่ีมกีารตายในเกมผจญภยัมกัจะถกูวางไวแ้ลว้ว่าผูเ้ล่นจะตายตรงไหนไดบ้า้ง 

3.4 เกมปริศนา (puzzle game) เป็นเกมท่ีเนน้การแกป้ริศนา ปัญหาต่าง ๆ มีตั้งแต่
ระดบัง่ายไปจนถึงซบัซอ้น เช่น เกมตวัเลข เกมอกัษรไขว ้เกมปริศนา ซ่ึงเป็นเกมท่ีไม่เนน้เร่ืองราว         
แต่จะเนน้ไปท่ีความทา้ทายใหผู้เ้ล่นกลบัมาเล่นซ ้า ๆ ในระดบัท่ียากข้ึน 

3.5 เกมการจ าลอง (simulation game) เป็นเกมประเภทท่ีจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ 
มาใหผู้เ้ล่นไดส้วมบทบาทเป็นผูอ้ยูใ่นสถานการณ์นั้น ๆ และตดัสินใจในการกระท าเพ่ือลองดูว่า        
จะเป็นอยา่งไร ซ่ึงลกัษณะหรือรูปแบบของเหตุการณ์ต่าง ๆ นั้น อาจจะน ามาจากสถานการณ์จริง         
หรือเป็นสถานการณ์ท่ีสมมติข้ึนก็ได ้ 

3.6 เกมวางแผนการรบ (strategy game) เป็นลกัษณะเกมท่ีเนน้การควบคุมกองทพั 
ซ่ึงประกอบไปดว้ยหน่วยทหารยอ่ย ๆ เขา้ท าการสูร้บกนั พบมากในเคร่ืองคอมพิวเตอร์เน่ืองจาก
คียบ์อร์ดและเมาส์นั้นมีความเหมาะสมต่อการควบคุมเกม และมกัจะสามารถเล่นร่วมกนัไดห้ลายคน
สามารถเล่นผา่นทางระบบอินเทอร์เน็ตหรือระบบแลนไดอี้กดว้ย เน้ือเร่ืองในเกมมีไดห้ลายรูปแบบ 
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ข้ึนอยูก่บัว่าเกมนั้น ๆ จะก าหนดรูปแบบการเล่นหลกั ๆ เป็นอยา่งไร โดยส่วนใหญ่เกมประเภทน้ี
มกัจะเป็นการควบคุมกองทพั เก็บเก่ียวทรัพยากร และสร้างกองทพั 

3.7 เกมอาเขต (arcade game) เป็นเกมท่ีสร้างข้ึนเพ่ือใชก้บัเคร่ืองเกมตู ้ซ่ึงเกม
ประเภทน้ีส่วนใหญ่มกัจะใชเ้วลาจบเกมประมาณ 30 นาที ถึง 1 ชัว่โมง มีระดบัการเรียนรู้ไม่สูงนกั          
มีเวลาจ ากดัในการเล่นและมกัจะไม่มีการบนัทึกความกา้วหนา้ในการเล่น เกมจะบนัทึกเพียงคะแนน
สูงสุดเท่านั้น  เกมประเภทน้ีจะมีความทา้ทายเป็นคุณค่าใหก้ลบัมาเล่นซ ้า ใชห้ลกัจิตวิทยาในการบอก 
"คะแนนสูงสุด" ท่ีผูเ้ล่นคนก่อน ๆ เคยท าไว ้เพื่อใหผู้เ้ล่นคนใหม่ ๆ รู้สึกอยากท่ีจะท าลายสถิติ 

3.8 เกมหน่วยยอ่ย (party games) เป็นเกมท่ีมีการบรรจุเกมยอ่ย ๆ มากมายเอาไว ้             
โดยในแต่ละเกมยอ่ยจะมีกฎและกติกาท่ีต่างกนัออกไป โดยผูเ้ล่นจะตอ้งเขา้ไปเล่นในเกมยอ่ยนั้น ๆ 
และหาทางแข่งขนักบัผูเ้ล่นอ่ืน ๆ ใหช้นะ ทั้งกบัคอมพิวเตอร์และผูเ้ล่นท่ีเป็นมนุษยด์ว้ยกนัเอง   
จุดเด่นของเกมประเภทน้ีคือ การเล่นเป็นหมู่คณะ ซ่ึงจะสร้างความสนุกสนานไดม้ากกว่าการเล่น        
เพียงคนเดียว 

3.9 เกมดนตรี (music game) เป็นเกมท่ีผูเ้ล่นจะตอ้งใชเ้สียงเพลงเล่นในด่านต่าง ๆ 
ใหช้นะ  โดยผูเ้ล่นจะตอ้งกดปุ่มใหถ้กูตอ้ง ตรงจงัหวะ หรือตรงต าแหน่ง โดยใชเ้สียงเพลงเป็นตวับอก
เวลาท่ีจะตอ้งกด 

3.10  เกมบนระบบเครือข่าย (online game) เป็นเกมลกัษณะท่ีมผีูเ้ล่นหลายคน             
ผา่นระบบอินเทอร์เน็ต ซ่ึงจะมีตวัละครเล่นแทน มกีารพดูคุยกนัในเกม สร้างสงัคม ช่วยกนัต่อสู ้            
เก็บประสบการณ์  

จากประเภทของเกมท่ีไดก้ล่าวถึงในแต่ละประเภท ซ่ึงต่างก็มีวตัถุประสงคใ์นการพฒันา        
ท่ีแตกต่างกนัออกไป  เช่น  การจ าแนกตามรูปแบบการเล่นจะเนน้การฝึกทกัษะท่ีตวัผูเ้ล่น ไมว่่าจะเป็น
ดา้นการใชท้กัษะทางกาย ประสาทสมัผสัต่าง ๆ และสติปัญญาของผูเ้ล่น  ส่วนการจ าแนกตามลกัษณะ
การเล่นนั้นจะเนน้ในดา้นการวางเง่ือนไข กฏเกณฑห์รือกติกา ซ่ึงจะมีวตัถุประสงคใ์นการฝึกใหผู้เ้ล่น
รู้จกัเคารพในกฏเกณฑ ์กติกา ความมีระเบียบวินยั  และในดา้นการจ าแนกตามลกัษณะของซอฟตแ์วร์
เกมนั้น ส่วนใหญ่จะเป็นการจ าลองสถานการณ์ใหผู้เ้ล่นไดส้วมบทบาทเสมือนกบัว่าตนเองอยูใ่น
สถานการณ์นั้นๆ  เพื่อใหผู้เ้ล่นไดรู้้จกัใชส้ติปัญญาและความคิด รู้จกัการวางแผน แกไ้ขสถานการณ์ 
พร้อมกบัการใชท้กัษะทางดา้นร่างกาย เช่น การใชน้ิ้วกดปุ่มคียบ์อร์ด การใชส้ายตามองวิเคราะห์
สถานการณ์เพื่อควบคุมเกมไปพร้อม ๆ กนั ดงัเช่น เกมประเภทวางแผนการรบ เกมผจญภยัต่าง ๆ   
เกมแอคชัน่ เกมจ าลองสถานการณ์ เป็นตน้   ทั้งน้ีผูว้จิยัมีความสนใจลกัษณะของเกมในรูปแบบของ
เกมเล่นตามบทบาท และรูปแบบเกมการจ าลอง ซ่ึงจะไดน้ าไปปรับใช ้เช่น ในรูปแบบของเกมเล่น
ตามบทบาท โดยจะใหผู้เ้ล่นเปรียบเสมือนตนเองเป็นเภสชักรท่ีจะตอ้งใหค้  าแนะน าเก่ียวกบัการใช้
สมุนไพรแก่ผูท่ี้มาขอค าแนะน าเก่ียวกบัการใชส้มุนไพรส าหรับการรักษาโรคและอาการต่าง ๆ และ
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เกมการจ าลองจะเป็นการจ าลองสถานการณ์ว่า ผูเ้ล่นก าลงัประกอบกิจการร้านยาสมุนไพรหรือ
ใหบ้ริการรักษาโรคหรืออาการเจ็บป่วยต่าง ๆ ดว้ยการใชส้มุนไพร   ซ่ึงผูว้ิจยัจะไดน้ าไปประยกุตใ์ช้
ส าหรับการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ใหม้ีประสิทธิภาพในดา้นการฝึกทกัษะแก่ผูเ้ล่นต่อไป  

 
ลกัษณะส าคญัของเกมคอมพวิเตอร์ 

ธาราทิพย ์ ค  าสิงห์นอก (2550 : 32)  กล่าวถึง ลกัษณะส าคญัของเกมคอมพิวเตอร์           
ในการท่ีจะท าใหเ้กมออกมาดี และน่าสนใจนั้น มีประเด็นส าคญัท่ีผูส้ร้างจะตอ้งค านึงถึง ดงัน้ี  

1. เป้าหมาย (goals) มีการตั้งไวเ้พื่อกระตุน้และเร้าความสนใจของผูเ้ล่น ซ่ึงจะตอ้ง          
มีการตั้งไวใ้นทุก ๆ บทของเกม และจะตอ้งไม่ยากจนเกินไปส าหรับผูเ้ล่นในการเสริมสร้างความรู้
และความช านาญเพื่อไปสู่เป้าหมาย   

2. กฎและกติกา (rules) เป็นการก าหนดกฎเกณฑ ์หรือขอ้บงัคบัต่าง ๆ ส าหรับผูเ้ล่น            
ในการเล่นเกม ซ่ึงสามารถปรับเปล่ียนไดต้ามความเหมาะสม 

3. การแข่งขนั (competition) เป็นรูปแบบของการทา้ทายความสามารถของผูเ้ล่น            
ในหลายลกัษณะ เช่น การแข่งขนักบัฝ่ายตรงขา้ม หรือกบัเวลา เป็นตน้ 

4. ความทา้ทาย (challenge) ของเกมท่ีมีต่อผูเ้ล่นในการท่ีจะไปสู่เป้าหมายท่ีตั้งไว ้          
ควรมคีวามยดืหยุน่และสามารถปรับเปล่ียนไดต้ามความสามารถของผูเ้ล่น  

5. จินตนาการ (fantasy) เป็นแรงจูงใจส าหรับผูเ้ล่น ซ่ึงระดบัของจินตนาการจะแตกต่าง
กนัไป ตั้งแต่ใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงไปจนถึงระดบัท่ีเป็นความฝัน  

6. ความปลอดภยั (safety) เป็นการป้องกนัอนัตรายท่ีอาจเกิดข้ึนไดก้บัผูเ้ล่นหรือผูท่ี้
เก่ียวขอ้ง จากการเลียนแบบหรือท าตาม โดยเฉพาะเกมในรูปแบบการจ าลองสถานการณ์นั้นผูเ้ล่นอาจ
จดจ าแบบอยา่งและน าไปปฏิบติัจริงในชีวิตประจ าวนัได ้         

7. ความสนุกสนาน (entertainment) เป็นปัจจยัหลกัส าคญัท่ีท าใหผู้เ้ล่นเกิดแรงจูงใจ            
ในการเล่นและก่อใหเ้กิดการเรียนรู้จากการเล่นเกมในท่ีสุด   

จากลกัษณะส าคญัหรือจุดเด่นของเกมคอมพิวเตอร์ดงัท่ีไดก้ล่าวมานั้น จะเห็นไดว้่า         
ในการออกแบบเกมนั้น จะตอ้งค านึงถึงศกัยภาพของผูเ้ล่นเป็นส าคญั กล่าวคือ เกมจะตอ้งมีความ
ยดืหยุน่ เพื่อเอ้ือประโยชน์ใหก้บัผูเ้ล่นไดม้ีทางเลือก เช่น เปิดโอกาสใหผู้เ้ล่นสามารถท่ีจะเลือกระดบั
ความยากง่ายของเกมเพื่อใหเ้หมาะสมกบัความสามารถของตนเองได ้ ซ่ึงเป็นประเด็นหน่ึงท่ีจะดึงดูด
ความสนใจใหเ้กิดความอยากท่ีจะเล่น และความทา้ทายของเกมก็เป็นอีกประเด็นหน่ึงท่ีจะท าใหผู้เ้ล่น
เกิดความภาคภูมิใจเมื่อไดเ้ล่นเกมดว้ยความรู้สึกท่ีว่า ไดแ้สดงความสามารถของตนเพื่อท่ีจะเอาชนะ
อุปสรรคต่าง ๆ ได ้ รวมทั้งความสนุกสนานเพลิดเพลิน ท าใหผู้เ้ล่นรู้สึกผอ่นคลาย  แต่ทั้งน้ีทั้งนั้น      
ก็จะตอ้งค านึงถึงหลกัความปลอดภยัดว้ยเช่นกนั  เน่ืองจากผูเ้ล่นอาจเกิดการเลียนแบบ ตามอยา่ง          
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และน าไปปฏิบติัตามในชีวิตจริงได ้ ซ่ึงประเด็นส าคญัต่าง ๆ  ท่ีไดก้ล่าวมานั้น จะไดน้ าไปใชเ้ป็น
แนวทางเพื่อพฒันาสร้างส่ือเกมคอมพิวเตอร์ต่อไป   
 
ประโยชน์ของเกมคอมพวิเตอร์ 

นอกจากคุณสมบติัหลกัของเกมในการท าใหเ้กิดความสนุกสนานเพลิดเพลินแลว้          
ดุษฎี  เอง้ฉว้น (2550) ไดก้ล่าวไวว้่า ประโยชนข์องเกมคอมพิวเตอร์นั้นมีมากมายหลายประการ           
ซ่ึงพอสรุปไดด้งัน้ี  

1. ฝึกการวางแผน 
2. ฝึกการท างานเป็นทีม และรู้จกัแบ่งหนา้ท่ี  
3. ฝึกการเขา้สงัคม 
4. ฝึกการขอโทษ และใหอ้ภยัผูอ่ื้น 
5. ฝึกปฏิบติัตามกฎกติกาของสงัคม 
6. ฝึกสมาธิ 
7. ฝึกทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างมือและตา ความรอบคอบ 
8. ฝึกความอดทนและความพยายาม 
9. ฝึกความมรีะเบียบวินยั และรู้จกัการรักษาเวลา  

 10.  เพ่ิมทกัษะและความสามารถในการพิมพดี์ด  
 
ทฤษฎกีารเรียนรู้และทฤษฏีพฒันาการ 

กรอบแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีใชเ้ป็นพ้ืนฐานในการวจิยัน้ีประกอบดว้ย                      
(วรชยั  เยาวปาณี, 2548(7_2) : 5) 

1. ทฤษฎีการเรียนรู้ของมาสโลว ์ (A.H. Maslow) ไดเ้สนอแนวคิดท่ีเรียกว่า Third Force 
Psychology  ซ่ึงเกิดจากการสงัเกตเดก็ปกติ พบว่า เดก็พยายามศึกษาส ารวจเพื่อสะสมประสบการณ์  
โดยมีความเช่ือพ้ืนฐานว่า ถา้ใหอิ้สรภาพแก่เดก็ เด็กก็จะเลือกส่ิงท่ีดีท่ีสุดส าหรับตวัเขา ผูป้กครองและ
ผูดู้แลควรใหค้วามไวว้างใจในตวัเด็ก เปิดโอกาสใหเ้ด็กมคีวามคิดอยา่งอิสระ คอยใหค้วามช่วยเหลือ
ใหค้  าช้ีแนะแก่เดก็ ไม่บงัคบั ควบคุมและจดัการกบัชีวิตของเด็กใหเ้ป็นไปตามท่ีตนตอ้งการ             
ซ่ึงแนวคิดในดา้นการเรียนรู้ตามทฤษฎีของมาสโลว ์มีดงัน้ี (วรชยั  เยาวปาณี, 2548(7_2) : 26) 

1.1 มนุษยย์อ่มมีความตอ้งการพ้ืนฐานตามธรรมชาติท่ีเป็นล าดบัขั้น และเม่ือไดรั้บ         
การตอบสนองในแต่ละขั้นอยา่งเพียงพอแลว้ ก็จะสามารถพฒันาตนไปสู่ขั้นท่ีสูงกว่าข้ึนไปได ้
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1.2 มนุษยย์อ่มมีความตอ้งการท่ีจะรู้จกัตนเองและพฒันาตนเอง   ภาวะด่ืมด ่า            
จากการรู้จกัตนเองตรงตามสภาพความเป็นจริง หรือเรียกวา่ Peak Experience เป็นช่วงเวลาท่ีบุคคล
เขา้ใจส่ิงหน่ึงส่ิงใดอยา่งถ่องแท ้ มีลกัษณะน่าต่ืนเตน้ รู้สึกปิติ  ซ่ึงหากบุคคลไดรั้บประสบการณ์         
ในลกัษณะน้ีบ่อย ๆ จะสามารถพฒันาตนเองไปสู่ความเป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์  การประยกุตใ์ชท้ฤษฎี
การเรียนรู้ตามแนวคิดของมาสโลวน์ั้น จะตอ้งมีความเขา้ใจความตอ้งการพ้ืนฐานของมนุษย ์ ซ่ึงจะ
ช่วยใหเ้ขา้ใจในพฤติกรรมของผูเ้รียน และการตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนจะช่วยใหผู้เ้รียน 
เกิดการเรียนรู้ท่ีดี โดยเฉพาะการทราบว่าผูเ้รียนมีความตอ้งการพ้ืนฐานอยูใ่นระดบัใดนั้น จะสามารถ
ใชค้วามตอ้งการนั้นเป็นแรงจูงใจในการเรียนของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

2. ทฤษฎีการเรียนรู้ของโรเจอร์ (C.R. Rogers) เป็นนกัจิตบ าบดัท่ีใชห้ลกัการของ              
จิตวิเคราะห์  เป็นผูเ้สนอทฤษฎีการใหค้  าปรึกษาท่ีเรียกว่า “Client-centered” ซ่ึงเนน้ผูรั้บการปรึกษา
เป็นศนูยก์ลาง โดยการสร้างความอบอุ่น ใหก้ารยอมรับและมีเจตคติท่ีดีต่อผูรั้บค าปรึกษา โดยมุ่งเนน้
ใหผู้รั้บการปรึกษารู้จกัตนเองและสามารถแกปั้ญหาของตนไดด้ว้ยตวัเอง  นอกจากน้ียงัไดป้ระยกุต์
หลกัแนวคิดดงักล่าวมาใชใ้นการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง   ซ่ึงแนวคิดในดา้นการเรียนรู้         
ตามทฤษฎีของโรเจอร์ คือ  มนุษยย์อ่มสามารถพฒันาตนเองไดดี้หากอยูใ่นสภาพการณ์ท่ีผอ่นคลาย
และเป็นอิสระ โดยจดัใหม้ีบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีผอ่นคลายและ เอ้ือต่อการเรียนรู้ และเนน้ผูเ้รียน         
เป็นศนูยก์ลาง  ครูใชว้ิธีการสอนแบบช้ีแนะคอยช่วยเหลือและสนบัสนุน เนน้กระบวนการเรียนรู้        
เป็นส าคญั   การประยกุตใ์ชท้ฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดของโรเจอร์นั้น ส่ิงส าคญัก็คือการจดั
สภาพแวดลอ้มในการเรียนใหรู้้สึกอบอุ่น ผูส้อนใชว้ิธีการสอนแบบช้ีแนะ คอยช่วยเหลือและ
สนบัสนุน โดยเนน้กระบวนการเรียนรู้มากกว่าเป้าหมาย (วรชยั  เยาวปาณี, 2548(7_2) : 27) 

3. ทฤษฎีการเรียนรู้ของกลุ่มผสมผสาน (electicim) ซ่ึงเป็นการผสมผสานแนวคิด      
ของกลุ่มพฤติกรรมนิยมกบักลุ่มพุทธินิยม โดยมนีกัจิตวิทยาท่ีส าคญั คือ กาเย ่(Gagńe) มีรูปแบบ             
การสอนท่ีพยายามเช่ือมโยงภาวะภายนอกตวัและภาวะภายในตวัของผูเ้รียนใหม้ีความสอดคลอ้งกนั  
ซ่ึงกาเยไ่ดเ้สนอรูปแบบกระบวนการเรียนการสอน 9 ขั้น ซ่ึงมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี (รุจโรจน์  แกว้อุไร, 
2549) 

3.1 เร้าความสนใจ (gain attention) เป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากท่ีจะเรียน            
ดว้ยการใชภ้าพ สี และเสียง หรือการประกอบกนัหลาย ๆ อยา่งใหม้ีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา         
จะส่งผลต่อความสนใจของผูเ้รียนใหพ้ร้อมท่ีจะศึกษาเน้ือหาไปตามลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

3.2 บอกวตัถุประสงค ์(specify objective) เป็นการบอกใหผู้เ้รียนทราบถึง
วตัถุประสงคข์องการเรียนใหผู้เ้รียนไดท้ราบถึงเคา้โครงและประเด็นส าคญัของเน้ือหา ตลอดจน 
ความคาดหวงัของบทเรียนจากผูเ้รียน ซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียนสามารถผสมผสานแนวคิดในรายละเอียด  
ของเน้ือหาท าใหส้ามารถจดจ าและเขา้ใจเน้ือหาไดดี้กว่า  
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3.3 ทบทวนความรู้เดิม (activate prior knowledge) เป็นการประเมินความรู้เดิม         
ของผูเ้รียน (pre-test) ในส่วนท่ีมีความจ าเป็นก่อนไดรั้บความรู้ใหม่ เพื่อใหผู้เ้รียนไดคิ้ดทบทวน           
ในส่ิงท่ีตนไดเ้รียนรู้มาก่อนเพ่ือช่วยในการเช่ือมโยงกบัการเรียนรู้ส่ิงใหม่ในการท่ีจะจดับทเรียน        
ใหต้อบสนองต่อระดบัความสามารถท่ีแทจ้ริงของผูเ้รียน และในขณะเดียวกนัเป็นการเตรียมผูเ้รียน       
ท่ีมีพ้ืนฐานมาก่อนแลว้ใหมี้ความพร้อมท่ีจะรับความรู้ใหม่เช่นกนั     

3.4 น าเสนอเน้ือหาใหม่ (present new information)  โดยการเสนอภาพท่ีเก่ียวขอ้ง             
กบัเน้ือหาประกอบกบัค าพดูท่ีสั้น ง่ายและไดใ้จความ เป็นหวัใจส าคญัของการเรียนการสอน           
ดว้ยคอมพิวเตอร์ การใชภ้าพประกอบจะท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาไดง่้ายข้ึน สามารถอธิบายส่ิงท่ี             
เป็นนามธรรมใหง่้ายต่อการรับรู้และความคงทนในการจดจ าจะดีกว่าการใชค้  าพดูเพียงอยา่งเดียว    

3.5 ช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (guided learning)  ผูเ้รียนจะจดจ าเน้ือหาไดดี้หากมี
การจดัระบบการน าเสนอเน้ือหาท่ีดีและสมัพนัธก์บัประสบการณ์เดิมหรือความรู้เดิม ซ่ึงผูเ้รียนจะมี
ความเขา้ใจก็ต่อเม่ือผูเ้รียนสามารถวิเคราะห์และตีความในเน้ือหาใหม่ลงบนพ้ืนฐานของความรู้และ
ประสบการณ์เดิมรวมกนัเกิดเป็นองคค์วามรู้ใหม ่

3.6 กระตุน้การตอบสนอง (elicit response) การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากนอ้ย          
เพียงใดนั้นเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัระดบัและขั้นตอนของการประมวลขอ้มลู  หากผูเ้รียนไดม้ีโอกาส 
ร่วมคิดร่วมท ากิจกรรมในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา  ไดม้ีส่วนร่วมในการถามและตอบจะส่งผลให้
ผูเ้รียนมีการจ าท่ีดีกว่าผูท่ี้เรียนท่ีอ่านหรือการคดัลอกบทความจากผูอ่ื้นเพียงอยา่งเดียว 

3.7 ใหข้อ้มลูยอ้นกลบั (provide feedback)  หากบทเรียนคอมพิวเตอร์นั้นมคีวาม          
ทา้ทายจะช่วยกระตุน้ความสนใจจากผูเ้รียนไดม้าก โดยการบอกจุดหมายท่ีชดัเจน การแจง้ใหผู้เ้รียน       
ไดท้ราบถึงการเปล่ียนแปลงและผลท่ีได ้ ซ่ึงการใหข้อ้มลูยอ้นกลบัดว้ยภาพท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน       
จะช่วยกระตุน้ความสนใจไดดี้ยิง่ข้ึน  

3.8 ทดสอบความรู้ (assess performance) ในการทดสอบความรู้ของผูเ้รียนระหว่าง
บทเรียนหรือการทดสอบในช่วงทา้ยของบทเรียนเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น  ซ่ึงแบบทดสอบควรถามเรียงล าดบั
ตามวตัถุประสงคข์องบทเรียนท่ีตั้งไว ้เน่ืองจากมีผลต่อความคงทนในการจดจ าเน้ือหาของผูเ้รียน        
ซ่ึงการทดสอบดงักล่าวจะเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดท้ดสอบการเรียนดว้ยตนเอง เพื่อประเมิน
ผูเ้รียนตามเกณฑท่ี์ก าหนดว่าสามารถท่ีจะศกึษาบทเรียนต่อไปไดห้รือไม่เพียงใด  

3.9 สรุปและน าไปใช ้(review and transfer) ในขั้นสุดทา้ยเป็นกิจกรรมสรุปเฉพาะ
ประเด็นส าคญั ๆ รวมทั้งหวัขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนไดม้ีโอกาสทบทวนความรู้จากการเรียน 
หรือซกัถามปัญหาก่อนจบบทเรียน  ในขั้นน้ีผูส้อนจะแนะน าในการน าความรู้ใหม่ท่ีไดรั้บไปใชห้รือ
แนะน าแนวทางในการศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติม เพ่ือใหผู้เ้รียนสามารถศึกษาหรือเพื่อน าไปประยกุตใ์ช้
ต่อไป 
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4.  ทฤษฎีความต่อเน่ือง (connectionism theory) หรือเรียกว่าทฤษฎีการลองผดิลองถกู           
(trial and error theory) โดยธอร์นไดค ์(Thorndike) เสนอว่า การเรียนรู้เกิดจากการเช่ือมโยงระหว่าง        
ส่ิงเร้าและการตอบสนอง โดยส่ิงเร้าอนัหน่ึงจะก่อใหเ้กิดการตอบสนองหลายทาง แต่อินทรียจ์ะเลือก
การตอบสนองท่ีพึงพอใจท่ีสุดไวเ้พียงอยา่งเดียวส าหรับการตอบสนองคร้ังต่อไป ดงัแผนภูมิต่อไปน้ี 

 
     R1     

เร่ิมตน้  S  R2 หลงัสุด  S      R3 
     R3 
 

ภาพที่ 2.1   แผนภูมิแสดงกระบวนการเรียนรู้ตามทฤษฎีความต่อเน่ือง 
 

ธอร์นไดคไ์ดต้ั้งกฎหลกัแห่งการเรียนรู้ท่ีส าคญัไว ้3 กฎ ไดแ้ก่  
4.1 กฎของความพร้อม (law of readiness)  มีใจความว่า บุคคลหากไดก้ระท า        

ดว้ยสภาวะแห่งความพร้อมของตนเองก็จะเกิดความพึงพอใจ 
4.2 กฎของผลได ้(law of effect) มีใจความว่า  การกระท าใดท่ีปรากฏผลเป็นท่ี        

พึงพอใจ การกระท านั้นมีแนวโนม้ท่ีจะก่อใหเ้กิดการกระท าซ ้าข้ึนอีก  
4.3 กฎของการฝึกฝน (law of exercise or law of practice) มีใจความว่า  ส่ิงท่ีได ้

ผา่นการเรียนรู้และไดรั้บการฝึกฝนอยูบ่่อย ๆ ดว้ยความพึงพอใจ ยอ่มก่อใหเ้กิดความเช่ียวชาญและ
ช านาญ 

นอกจากน้ี ธอร์นไดค ์ยงัไดต้ั้งกฎยอ่ย ๆ แห่งการเรียนรู้ไวอี้ก 5 กฎ ไดแ้ก่  
1) กฎของการตอบสนองมากรูป (law of multiple responses)  กล่าวว่า  ในคร้ังแรก          

ท่ีบุคคลมีปฏิกิริยาตอบสนองเพื่อแกปั้ญหา หากไม่สามารถแกปั้ญหาได ้กจ็ะมีการตอบสนองดว้ยวิธี
อ่ืน ๆ ต่อไป  

2) กฎของการตั้งจุดหมาย (law of set or law of attitude) กล่าวว่า เจตคติในใจของ 
แต่ละบุคคลจะมีผลต่อลกัษณะของการตอบสนองต่อส่ิงเร้าหรือสถานการณ์ภายนอก 

3) กฎของการเลือกตอบสนอง (law of partial activity)  กล่าวว่า  การตอบสนอง        
ต่อสถานการณ์ต่าง ๆ นั้น มกัจะเลือกกิจกรรมหรือวิธีการท่ีสามารถแกปั้ญหาไดดี้ท่ีสุดก่อน  

4) กฎของการน าความรู้เดิมไปใชแ้กปั้ญหาใหม่ (law of assimilation or law of 
analogy) กล่าวว่า ลกัษณะการตอบสนองต่อส่ิงเร้าใหม่ ๆ นั้น จะสมัพนัธก์บัการเรียนรู้ในการ
ตอบสนองท่ีเคยกระท ามาก่อน หากสถานการณ์หรือส่ิงเร้านั้นมีองคป์ระกอบท่ีคลา้ยหรือใกลเ้คียงกนั 
โดยเกิดการถ่ายโยงการเรียนรู้ (transfer of learning) 
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5) กฎของการยา้ยความสมัพนัธ ์(law of associative shifting) กล่าวว่า การท่ีค่อย ๆ  
น าส่ิงเร้าใหม่แทนท่ีส่ิงเร้าเดิม  ส่ิงเร้าใหม่จะยงัสามารถเช่ือมโยงกบัการตอบสนองเดิมได ้ 

การประยกุตใ์ชท้ฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดของธอร์นไดคน์ั้น จะตอ้งตั้งจุดมุ่งหมาย       
ในการเรียนการสอนใหช้ดัเจน และเน้ือหาควรแบ่งออกเป็นหน่วยยอ่ย ๆ และใชเ้ทคนิคการเช่ือมโยง
ระหว่างส่ิงเร้ากบัการตอบสนองของผูเ้รียน เพ่ือสร้างความพึงพอใจแก่ผูเ้รียนใหมี้ความพร้อม          
ในการเรียนและอยากท่ีจะฝึกฝนอยา่งต่อเน่ือง  

จากทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีกล่าวมา ท าใหไ้ดเ้รียนรู้และเขา้ใจในธรรมชาติของมนุษยแ์ละ
ส่ิงแวดลอ้ม  ไดเ้รียนรู้หลกัในการผสมผสานระหว่างมนุษยก์บัธรรมชาติหรือส่ิงเร้าเขา้ดว้ยกนั  
เพื่อใหเ้กิดการตอบสนองท่ีดี  เขา้ใจถึงความตอ้งการพ้ืนฐานโดยทัว่ไปของมนุษย ์ ซ่ึงจะเป็นแนวทาง
ส าคญัในดา้นการคิดหาวิธีท่ีจะดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนใหรู้้สึกคลอ้ยตามและอยากท่ีจะเรียนรู้ 
ดว้ยความสมคัรใจและเกิดความพึงพอใจต่อไป   

นอกจากทฤษฏีการเรียนรู้ดงัท่ีกล่าวมาแลว้ ยงัมีทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัความตอ้งการของ
มนุษย ์ โดยมีผลต่อความตอ้งการของส่ือเกมคอมพิวเตอร์  ซ่ึงทฤษฏีพฒันาการท่ีไดน้ ามาประยกุตใ์ช้
เป็นแนวทางส าหรับการวิจยั (วรชยั  เยาวปาณี, 2548 : 11-16) ไดแ้ก่   

1. ทฤษฎีพฒันาการของอีริคสนั (Erick Erickson)  ไดอ้ธิบายความสมัพนัธร์ะหว่าง        
ทางกายกบัส่ิงแวดลอ้ม โดยย  ้าใหเ้ห็นอิทธิพลของส่ิงแวดลอ้มทางสงัคมท่ีมีต่อพฒันาการของมนุษยว์่า 
วยัผูใ้หญ่ตอนตน้ อายปุระมาณ 20-35 ปี อยูใ่นขั้นความสนิทสนมและความโดดเด่ียว มีความสมัพนัธ์
และรู้จกับุคคลอ่ืน รักและผกูพนักบัครอบครัว  

2. ทฤษฎีพฒันาการของซลัลิแวน (Sullivan)  ไดก้ล่าวไวว้่า วยัผูใ้หญ่ (อาย ุ20-30 ปี)    
เป็นวยัท่ีสามารถครองเรือนและท าหนา้ท่ีเป็นพ่อแม่ไดดี้ มคีวามเป็นตวัของตวัเองเต็มท่ี  มีการคิด 
แบบขั้นสูงไดดี้  มีประสบการณ์ทางสงัคมสูง สามารถด าเนินชีวิตร่วมกบัผูอ่ื้นไดเ้ป็นอยา่งดี พน้จาก              
การดูแลและควบคุมของพ่อแม่จึงมีอิสระเต็มท่ี    

3. ทฤษฎีพฒันาการของทางสติปัญญาหรือเชาวน์ (theory of cognitive development)
ของเปียเจท ์(Jean Piaget) อธิบายว่า เชาวน์จะมีการพฒันาดว้ยการท่ีบุคคลมีการปฏิสมัพนัธ ์
(interaction) กบัส่ิงแวดลอ้มโดยบุคคลจะมีการปรับพฤติกรรม (adaptation) ใหเ้ขา้กบัสภาพแวดลอ้ม
ดว้ย 2  กระบวนการ ไดแ้ก่ กระบวนการดูดซึม (assimilation) และกระบวนการปรับความเหมาะสม
ของพฤติกรรม (accommodation) ซ่ึงในส่วนของการปรับพฤติกรรมมีการแบ่งขั้นแห่งพฒันาการ        
เป็น 3 ขั้นใหญ่ ไดแ้ก่ ขั้นการพฒันาดา้นประสาทสมัผสั (sensory motor operation) ขั้นการพฒันา
ความคิดเชิงรูปธรรม (concrete thinking operation) และขั้นการคิดอยา่งมีเหตุผลระดบัสูงสุด            
(formal operation)  ซ่ึงวยัผูใ้หญ่จดัอยูใ่นขั้นของการคิดอยา่งมีเหตุผลระดบัสูงสุด โดยมีอายตุั้งแต่           
12  ปีข้ึนไป  มีการคิดพฒันาไปในรูปแบบท่ีเป็นผูใ้หญ่ยิง่ข้ึนทุกขณะ สามารถคิดและเขา้ใจในส่ิงท่ี
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ซบัซอ้น  มีการคิดในลกัษณะท่ีเป็นนามธรรม  สามารถอธิบายความสมัพนัธร์ะหว่างเหตุและผลได ้
สามารถคิดตั้งสมมติฐานแบบทฤษฎีวิทยาศาสตร์ เม่ือมีอายมุากข้ึน มีโอกาสเรียนรู้มากข้ึนก็สามารถ
คิดอยา่งมีเหตุผลและแกปั้ญหาท่ีเป็นนามธรรมมาก ๆ ได ้ 

จากทฤษฎีพฒันาการของนกัจิตวิทยาเก่ียวกบัคุณลกัษณะของวยัผูใ้หญ่ตอนตน้ดงัท่ี      
ไดก้ล่าวมานั้น สรุปเป็นลกัษณะพฒันาการทางดา้นต่าง ๆ ไดด้งัน้ี (วรชยั  เยาวปาณี, 2548 : 39-40) 

1. พฒันาการทางกาย (physical development) ไดแ้ก่  
1.1 มีความเจริญเติบโตทางกายพฒันาเต็มท่ีถึงระดบัสูงสุดและจะค่อย ๆ ลดลง  
1.2 รูปแบบวิถีชีวิตท่ีเลือกยอ่มมีอิทธิพลต่อสุขภาพ  

2. พฒันาการทางเชิงปัญญา (cognitive development) ไดแ้ก่  
2.1 ความสามารถเชิงปัญญาและเหตุผลเชิงจริยธรรมยอ่มมีความซบัซอ้นมากยิง่ข้ึน 
2.2 มีการเลือกการศกึษาและอาชีพ 

3. พฒันาการทางจิตสงัคม (psychosocial development) ไดแ้ก่ 
3.1 มีความคงตวัแห่งบุคลิกภาพและรูปแบบแห่งพฤติกรรม แต่มีการเปล่ียนแปลง

บุคลิกภาพไดด้ว้ยอิทธิพลของสถานการณ์และเหตุการณ์แห่งชีวิต 
3.2 การตดัสินใจยอ่มข้ึนอยูก่บับุคลิกภาพและรูปแบบการด ารงชีวิต  
3.3 คนส่วนใหญ่แต่งงานและเป็นพ่อแม่  

ดงัท่ี ศรีเรือน  แกว้กงัวาล (2545 : 415) กล่าวว่า  พฒันาการของวยัผูใ้หญ่ตอนตน้นั้น        
เป็นวยัท่ีมีความเจริญเติบโตทางกายพฒันาเต็มท่ีและสมบูรณ์ มีภาวะอารมณ์แบบผูใ้หญ่  ควบคุม
อารมณ์ไดดี้ข้ึน  มีความมัน่คงทางจิตใจดีกว่าในระยะวยัรุ่น  มีพฒันาการทางสงัคมท่ีใหค้วามส าคญั
กบักลุ่มเพื่อนร่วมวยันอ้ยลง เปล่ียนแปลงมาสู่สมัพนัธภาพและผกูพนักบัเพื่อนต่างเพศแบบคู่ชีวิต        
มีความเป็นตวัของตวัเองสูงข้ึน มีจุดศนูยก์ลางของสมัพนัธภาพคือครอบครัว ส่วนผูใ้หญ่ท่ียงัไม่มี
คู่ครองกย็งัคงใหค้วามส าคญักบักลุ่มเพ่ือนร่วมวยัอีกสืบไป แต่ความผกูพนัและภกัดีเร่ิมลดนอ้ยลง           

จากทฤษฎีพฒันาการของวยัผูใ้หญ่ตอนตน้ท่ีกล่าวมา ท าให้เกิดความเขา้ใจในพฒันาการ
ดา้นต่าง ๆ ในวยัน้ีไดช้ดัเจนมากยิง่ข้ึน ทั้งน้ีเน่ืองจากในแต่ละช่วงวยัจะมคีวามจ าเพาะเจาะจงในเร่ือง
ต่าง ๆ ท่ีแตกต่างกนัไป มีความสนใจและ เขา้ใจในเร่ืองราวหรือส่ิงต่าง ๆ ท่ีไม่เหมือนกนั ทั้งน้ีอาจ
เน่ืองมาจากประสบการณ์ท่ีแตกต่างกนัหรือไม่เท่ากนั รวมถึงการมีวุฒิภาวะท่ีต่างกนัดว้ย  การเขา้ใจ
ในพฒันาการของกลุ่มประชากรเป้าหมายท่ีชดัเจนนั้น จะส่งผลท าใหส้ามารถสร้างส่ือท่ีมีคุณลกัษณะ
ไดต้รงตามความตอ้งการของกลุ่มประชากรไดม้ากยิง่ข้ึน ซ่ึงจะไดน้ าไปเป็นแนวทางในการสร้างส่ือ
เกมคอมพิวเตอร์ต่อไป  
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เกมกบัการเรียนรู้  
เกมท่ีมีลกัษณะการเล่นเพื่อการเรียนรู้ (play to learning) นั้น จะมุ่งใหผู้เ้รียนเกิด          

การเรียนรู้ไปพร้อมกบัความสนุกสนานในขณะเล่นหรือหลงัจากการเล่นเกม  ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้ล่น           
ไดเ้รียนรู้อยา่งมีความหมาย  ดงันั้นกระบวนการสร้างเกมเพื่อการศึกษาจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งออกแบบ
ลกัษณะของเกมโดยยดึตามหลกัทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง   ซ่ึงส่วนใหญ่เกมเพื่อการศึกษาในปัจจุบนั         
จะเป็นในลกัษณะของการน าเน้ือหาท่ีตอ้งการใหผู้เ้ล่นไดเ้รียนรู้เขา้ไปแทรกไวใ้นเกมใหผู้เ้รียนไดเ้ล่น
โดยเช่ือว่าความรู้หรือเน้ือหานั้น ๆ จะส่งผา่นไปยงัผูเ้รียนได ้และท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดด้ว้ย
ตนเองในท่ีสุด  ดงัท่ี รุ่งรัตน์  ธรรมทอง (2541 : 70-73) ไดท้ าการศึกษาผลของการใชเ้กมคอมพิวเตอร์
ท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้  พบว่านกัเรียน
กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยใชเ้กมคอมพิวเตอร์ มีคะแนนความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์สูงกว่า
กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยใชกิ้จกรรมตามโปรแกรมปกติ  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั สุวรรณา  ยงวณิชย ์(2545 : 
64-69) ท่ีไดท้  าการศกึษาทกัษะการคิดเชิงเหตุผลของนกัเรียนหูหนวกในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
โดยใชเ้กมคอมพิวเตอร์ฝึกทกัษะ พบว่าหลงัจากท่ีใชเ้กมคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ีน นกัเรียนมีทกัษะ
ความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลท่ีสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญั   

รูปแบบของเกมส่วนใหญ่จะมรูีปแบบคลา้ย ๆ กนัเพยีงแต่ใชส้อนเน้ือหาส าหรับ               
การเรียนรู้ท่ีต่างกนั  ดงัเช่นท่ี ศุภดา  เข็มทอง (2546 : 68-74) และทะเล  เทศวิศาล (2549 : 46-51)         
ไดท้ าการศกึษาวิจยัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จากการใชเ้กมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเปรียบเทียบกบั            
การสอนปกติวิชาภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 และ 4 ตามล าดบั  พบว่า          
เกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านกัเรียนท่ี
เรียนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ และนกัเรียนมีความพึงพอใจมาก เช่นเดียวกบั นริศรา  เดชดี 
(2550 : 61-65) ไดท้ าการศกึษาพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ฝึกทกัษะการสงัเกตการเขียนค ายาก กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาไทย ช่วงชั้นท่ี 2  พบว่าเกมคอมพิวเตอร์ฝึกทกัษะฯ ท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพดา้นเน้ือหา
และดา้นเทคโนโลยกีารศกึษาอยูใ่นระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพเป็นเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้   

นอกจากการน าเกมคอมพิวเตอร์มาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชาแลว้ 
ยงัสามารถน าเกมคอมพิวเตอร์มาประยกุตใ์ชใ้นดา้นการเรียนรู้และการรณรงคเ์พื่อปลกูจิตส านึกใหแ้ก่
เยาวชนไดอี้กดว้ย ดงัท่ี ธาราทิพย ์ ค  าสิงห์นอก (2550 : 72-83) ไดท้ าการศึกษาพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ 
ชุด “พิทกัษพ์ลงังาน : พิทกัษโ์ลก” ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2  จากการศึกษาพบว่าเกมคอมพิวเตอร์       
ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑม์าตรฐานท่ีก  าหนด  และนกัเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนความรู้
หลงัการเรียนเพ่ิมข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  และนกัเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจกบัการเรียนดว้ย
เกมคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึน  
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ดงันั้นส่ิงท่ีควรค านึงถึงในการเลือกรูปแบบเกมเพื่อน ามาใชเ้พื่อการศึกษาจึงควรค านึง 
ถึงจุดประสงคก์ารเรียนรู้เป็นหลกั ซ่ึงสามารถจ าแนกลกัษณะของเกมตามจุดประสงคข์องการเรียนรู้ 
กบัรูปแบบท่ีเหมาะสมของเกมคอมพิวเตอร์ เพื่อใหผู้เ้รียนรู้สึกสนุกสนานไปพร้อม ๆ กบัการเกิด          
การเรียนรู้ไดจ้ริง (สุชาติ  แสนพิช, 2550) ดงัน้ี                       

1. ความจ าและความคงทนในการจ า ลกัษณะเกมเป็นชุดของเน้ือหาและแบบประเมิน
หลงัจากการอ่านชุดเน้ือหาต่าง ๆ แลว้  อาทิเช่น เกมในรูปแบบของเกมแบบฝึกหดั (quiz) เกมปริศนา
อกัษรไขว ้(crossword) และเกมต่อภาพ (puzzles) ต่าง ๆ  เป็นตน้ 

2. ทกัษะหรือการกระท า เป็นเกมในลกัษณะจ าลองสถานการณ์เร่ืองราว การกระท า          
การเลียนแบบ โดยมีการใหผ้ลป้อนกลบัและมีตวัแปรอ่ืน ๆ เขา้มาเก่ียวขอ้ง เช่น เวลา  ดงัเช่น 
รูปแบบของเกมการจ าลองสถานการณ์ (simulation) ต่าง ๆ ไดแ้ก่  เกมยงิ  เกมขบัรถ เป็นตน้ 

3. ประยกุตค์วามคิดรวบยอดและกฎขอ้บงัคบัต่าง ๆ เป็นเกมในลกัษณะกฎและขั้นตอน
วิธีการในการปฏิบติั มีเง่ือนไขในการกระท า เช่น เกมกีฬาต่าง ๆ 

4. การตดัสินใจและการแกปั้ญหา ลกัษณะเป็นเกมแบบเป็นเร่ืองราว สถานการณ์               
สามารถแสดงผลการกระท าไดใ้นทนัที (real time)  รูปแบบของเกม เช่น เกมวางแผน  เกมผจญภยั 
เป็นตน้ 

5. การอยูร่่วมกบัสงัคม ลกัษณะเป็นเกมเก่ียวกบัการส่ือสาร การเล่าเร่ืองแลว้มีทางเลือก 
รูปแบบของเกม เช่น เกมวางแผน เกมผจญภยั เกมเล่าเร่ืองราวแลว้ใหเ้ลือก (เกมภาษา) เป็นตน้ 

จากท่ีไดก้ล่าวมาถึงความสมัพนัธเ์ช่ือมโยงระหว่างเกมกบัการเรียนรู้ของนกัเรียน                     
สรุปไดว้่า ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงก็ตาม หากผูเ้รียนมีความตอ้งการ          
ท่ีจะเรียน มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ จะท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิผลไดโ้ดยท่ีผูเ้รียนเอง
ไม่รู้ตวั เน่ืองจากผูเ้รียนอยูใ่นสภาวะท่ีเรียนรู้ดว้ยความเพลิดเพลิน ซ่ึงกลยทุธห์น่ึงท่ีสามารถท าให้
ผูเ้รียนเรียนรู้ไดอ้ยา่งสนุกสนานก็คือการน าความรู้หรือเน้ือหาเขา้ไปใชส้อดแทรกไวใ้นเกมนัน่เอง 
และเกมจะเป็นตวัส่งผา่นความรู้ไปยงัผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และในท่ีสุดผูเ้รียน            
ก็จะเกิดความสนุกสนานกบัการเรียนโดยไม่รู้สึกเบ่ือหน่าย มีการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรคม์ากยิง่ข้ึน           
ซ่ึงจากผลการวจิยัท่ีกล่าวมาจะเป็นกลุ่มประชากรในระดบัประถมศึกษา ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจน าไป 
ใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาส่ือการเรียนรู้ประเภทเกมส าหรับทดลองใชก้บักลุ่มประชากรในระดบั 
อุดมศึกษา ซ่ึงเป็นระดบัท่ีสูงกว่ากลุ่มประชากรท่ีไดม้ีผูร้ายงานผลการวจิยัไว ้โดยการน าไปใช ้       
เป็นแนวทางในการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยส าหรับนกัศกึษา
ระดบัอุดมศึกษาต่อไป    
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ตวัแบบการสอน   
ตวัแบบการสอนหรือล าดบัขั้นการสอนท่ีเป็นระบบ เพ่ือใชเ้ป็นแบบส าหรับการด าเนิน

กิจกรรมการสอน เพ่ือสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเปล่ียนแปลงการกระท าไปสู่ผลสมัฤทธ์ิตามวตัถุประสงค์
ของการสอน ซ่ึงสงัเคราะห์โดยอาศยัเหตุผลและประสบการณ์ หรือทฤษฎีทางจิตวิทยา ซ่ึงอาจมี
รูปแบบเป็น รูปถ่าย แผนภาพ ไดอะแกรม แผนภูมิ กราฟ เป็นตน้  ซ่ึงแต่ละรูปแบบจะข้ึนอยูก่บั         
ความเหมาะสมในการเลือกใชเ้พื่อแสดงใหเ้ห็นถึงความสมัพนัธข์องระบบหรือปัญหาท่ีก  าลงั
ท าการศึกษาเพ่ือใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน (จารึก  ชูกิตติกุล, 2547 : 11)  

ตวัแบบการสอนท่ีใชส้ าหรับการเรียนการสอนมีใชก้นัอยูห่ลายแบบ  ซ่ึงตวัแบบ             
หรือรูปแบบการสอนท่ีน่าสนใจและสามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์                 
เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดเ้ลือกตวัแบบหรือรูปแบบการสอนแบบคน้พบ 
โดยมีรายละเอียด ดงัน้ี    

การสอนแบบคน้พบ (discovery) เป็นการสอนท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บการแนะน าจากผูส้อน
อยา่งมีขอบเขตจ ากดั หรืออาจไม่มีเลย ซ่ึงเป็นรูปแบบวิธีการสอนท่ีมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนรู้จกัคิดแกปั้ญหา
ดว้ยตนเองเป็นหลกั  ซ่ึงตามความคิดของบรูเนอร์ (Jerome Bruner) การสอนจะเป็นการมุ่งหวงัท่ีจะ
สอนใหบุ้คคลมีส่วนร่วมในกระบวนการต่าง ๆ ในอนัท่ีจะก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ ไม่ใช่เพื่อการท่องจ า 
โดยเป็นการสอนเพื่อช่วยใหส้ามารถคิดไดอ้ยา่งมีเหตุผล เนน้การมีส่วนร่วมในกระบวนการแสวงหา
ความรู้ ซ่ึงความรู้ท่ีไดน้ั้นถือเป็นกระบวนการไม่ใช่เป็นผลผลิต  นอกจากน้ี บรูเนอร์ยงัมองเห็นอีกว่า   
การเรียนรู้ท่ีดีนั้นจะตอ้งเกิดจากการหย ัง่รู้จากตวัผูเ้รียนเอง (intuitive) และผูเ้รียนจะเกิดความคิด        
อยา่งรวดเร็วและฉบัไวไดน้ั้นจะตอ้งอาศยัโครงสร้าง (structure) เขา้ช่วย เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถ        
หาค าตอบหรือกฏเกณฑต์ามท่ีตอ้งการได ้ ซ่ึงโครงสร้างดงักล่าวนั้น มีองคป์ระกอบเป็นขั้นตอน        
ดงัน้ี (พรรณี ชูทยั เจนจิต, 2538 :393) 

1. การใหค้วามรู้ขั้นพ้ืนฐานท่ีจ  าเป็นแก่ผูเ้รียน ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจ         
ในส่ิงท่ีเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน 

2. การจดัล  าดบัเน้ือหาใหเ้ป็นระบบ เป็นขั้นเป็นตอน ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ
จดจ าในส่ิงท่ีเรียนไดน้าน 

3.  ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัเกณฑต่์าง ๆ จะส่งผลใหผู้เ้รียนสามารถน าไปประยกุต ์       
ใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้ และยงัเป็นการเตรียมความพร้อมส าหรับการท าความเขา้ใจในความรู้ 
ดา้นอ่ืน ๆ ท่ียุง่ยากและซบัซอ้นยิง่ ๆ ข้ึนไปได ้ 

4.  การจดัโครงสร้างเพื่อช่วยใหก้ารเรียนมคีวามต่อเน่ืองกนัระหว่างความรู้ท่ีเป็น
พ้ืนฐานกบัความรู้ในขั้นสูง ซ่ึงหากผูเ้รียนสามารถมองเห็นหรือเขา้ใจในโครงสร้างของส่ิงท่ีจะเรียน 
จะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถจดจ าในส่ิงท่ีเรียนไดดี้  
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ในการจดัการเรียนการสอนนั้น บรูเนอร์ไดใ้หข้อ้เสนอแนะว่า การใหปั้ญหากบัผูเ้รียน
พร้อมกบักระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดหาค าตอบ อาจเป็นการใหผู้เ้รียนคน้ควา้ตามล าพงั หรือการใหอ้ภิปราย
เป็นกลุ่ม โดยผูส้อนใชค้  าถามกระตุน้  ซ่ึงวิธีการน้ีไม่เพียงแต่จะช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บการฝึกฝนใหมี้
ทกัษะในการแกปั้ญหาแลว้ ยงัสามารถช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเช่ือมัน่ในความสามารถของตนเอง        
ในการเรียนรู้ไดอี้กดว้ย และจะเป็นการฝึกใหผู้เ้รียนสามารถแกปั้ญหาในอนาคตไดเ้ป็นอยา่งดี         

บรูเนอร์ (Bruner, 1956) อา้งถึงใน พรรณี ชูทยั เจนจิต, 2538 :391 ไดก้ล่าวถึงขอ้ดี        
ของการสอนแบบคน้พบไว ้ดงัน้ี  

1. ช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีพฒันาการทางดา้นความคิด  
2. สร้างความพึงพอใจในการเรียนใหแ้ก่ผูเ้รียนในลกัษณะท่ีเป็นรางวลัในตนเอง  
3. ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนรู้ถึงวิธีการท่ีจะศึกษาคน้ควา้ในการท่ีจะท าใหค้น้พบส่ิงต่าง ๆ 

ไดด้ว้ยตนเอง 
4. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจและสามารถจดจ าส่ิงท่ีเรียนไปไดน้าน จากการท่ีผูเ้รียน

เป็นผูเ้ร่ิมสงัเกตคน้ควา้ และรวบรวมขอ้มลูต่าง ๆ ดว้ยตนเอง        
จากลกัษณะตวัแบบการสอนแบบคน้พบท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้จะพบว่าตวัแบบการคน้พบ 

มีความเหมาะสมในดา้นการถ่ายทอดเน้ือหา การเรียนเพ่ือทดสอบส่ิงท่ีมีความหมาย โดยการใหผู้เ้รียน
อธิบายส่ิงท่ีผูเ้รียนไดค้น้พบ เช่น การอธิบายหลกัเกณฑต่์าง ๆ  มีความจ าเป็นในดา้นการแกปั้ญหา 
เน่ืองจากตอ้งใหผู้เ้รียนสาธิตการกระท าเพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงความเขา้ใจในหลกัเกณฑท่ี์ไดเ้รียนไป         
มีความส าคญัในดา้นการถ่ายโยงความรู้ เน่ืองจากการถ่ายโยงความรู้นั้นจะเกิดข้ึนก็ต่อเมื่อผูเ้รียน          
เป็นผูค้น้ควา้แสวงหาดว้ยตนเองมากกว่าการท่ีผูส้อนเป็นผูจ้ดัใหแ้บบเบ็ดเสร็จ และจะสร้างแรงจูงใจ               
ในการเรียนรู้สูงจากความพึงพอใจท่ีไดรั้บจากการเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นส าคญั  ซ่ึงจุดเด่นของตวัแบบ
การสอนแบบคน้พบน้ี  ผูว้ิจยัจะไดน้ ามาเป็นแนวทางในการออกแบบขั้นตอนการน าเสนอของตวัเกม
ต่อไป  

     
ตวัแบบการพฒันาซอฟต์แวร์ 

ตวัแบบจะเป็นตวัน าเสนอลกัษณะของระบบหรือช้ีน าขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม       
การพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาข้ึน ดงันั้นในการเลือกตวัแบบท่ีจะใชใ้นการพฒันานั้น จะตอ้งเลือก      
ตวัแบบท่ีมีความเหมาะสมกบังาน ในอนัท่ีจะช่วยใหก้ารพฒันาซอฟตแ์วร์ด าเนินไปไดง่้ายข้ึนและ          
มีประสิทธิภาพ  โดยมีปัจจยัพ้ืนฐานในการตดัสินใจเลือกตวัแบบ ไดแ้ก่ ขนาดของโครงการ ระดบั
ความเส่ียง ความเหมาะสมกบัผูใ้ชท่ี้เป็นเป้าหมาย เป็นตน้  ซ่ึงตวัแบบท่ีดีนั้นจะตอ้งสามารถท างาน
เก่ียวกบัการวนซ ้า ความกา้วหนา้ และการจดัท าตน้แบบ (วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 154-155) ไดแ้ก่  



 20 

1. ตวัแบบน ้ าตก (waterfall model) เป็นตวัแบบท่ีใชอ้า้งอิงในต าราวิศวกรรมซอฟตแ์วร์
โดยทัว่ไป และเป็นมาตรฐานการปฏิบติัในวงการอุตสาหกรรม ซ่ึงมี 6 ขั้นตอน (วรชยั  เยาวปาณี,  
2550 : 155) ไดแ้ก่  

1.1  การศึกษาความเป็นไปได ้(feasibility study)  
1.2  การวิเคราะห์ความตอ้งการ (requirement)  
1.3 การออกแบบ (design)  
1.4 การเขียนโปรแกรมและการทดสอบโมดูล (coding and module testing) 
1.5 การบูรณาการและการทดสอบระบบ (integration and system testing)  
1.6 การน าไปติดตั้งใชแ้ละบ ารุงรักษา (delivery, deployment, and maintenance)  

2. ตวัแบบการสร้างและปรับแก ้(built and fix model) เป็นตวัแบบการเขียนโปรแกรม
และปรับแกแ้บบลองผดิลองถกูจนถึงระดบัความพึงพอใจ มี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี (วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 
155)  

2.1 เขียนโปรแกรมบางส่วนท่ีคาดหวงัว่าจะไดผ้ลลพัธต์ามท่ีตอ้งการ 
2.2 แปลโปรแกรม (compile) และสัง่โปรแกรมปฏิบติัการ 
2.3 ท าการปรับปรุงขอ้ผดิพลาดท่ีเกิดข้ึน 
2.4 วนกลบัไปปฏิบติัการซ ้าในขั้น 2.1 และขั้นต่อ ๆ มาจนมีความพึงพอใจ 

3. ตวัแบบการปรับเพ่ิม (incremental model)  เป็นตวัแบบท่ีปรับปรุงขอ้บกพร่องของ 
ตวัแบบน ้ าตก ซ่ึงมีขอ้ดอ้ยในกระบวนการทดสอบตอนทา้ย ๆ  มกัจะยอ้นกลบัไปเร่ิมใหม่อีก ท าให้
ตอ้งเสียเวลามาก หากตอ้งมีการทดสอบหลาย ๆ คร้ัง  จึงปรับเพ่ิมดว้ยการเสริมส่วนยอ่ยในขั้นของ 
การออกแบบ โดยการเขียนโปรแกรมเพ่ิมเติมเขา้ไปในตวัแบบใหท้ าการปฏิบติัวนซ ้าเฉพาะส่วนยอ่ย
นั้น ๆ เพื่อความสะดวกในการตรวจสอบ และสร้างความกา้วหนา้ในการออกแบบข้ึนไปไดเ้ร่ือย ๆ  
(วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 156) 

จากตวัแบบการพฒันาซอฟตแ์วร์ท่ีไดน้ ามาเป็นแนวทางการวิจยั ดงัท่ีไดก้ล่าวไวน้ั้น  
ผูว้ิจยัไดพ้จิารณาแลว้ว่า มีความเหมาะสมกบัการด าเนินการในการสร้างส่ือคอมพิวเตอร์ท่ีจะสร้างข้ึน
เน่ืองจากมีความครอบคลุมในประเด็นต่าง ๆ ท่ีควรพิจารณา ตั้งแต่เร่ิมด าเนินการไปจนถึงแลว้เสร็จ
กระบวนการสร้างซอฟตแ์วร์  ซ่ึงจะไดน้ าไปใชเ้ป็นแนวทางในการด าเนินการสร้างซอฟตแ์วร์ต่อไป    
 
การพฒันาซอฟต์แวร์ 

ในการพฒันาซอฟตแ์วร์ทางวิศวกรรมนั้น จ  าเป็นตอ้งใชก้ระบวนการเชิงวิศวกรรม         
ท่ีเรียกว่า วิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ส าหรับพฒันาและบ ารุงรักษาซอฟตแ์วร์อยา่งเป็นขั้นตอน เพื่อใหง้าน
ส าเร็จลุล่วงตามเวลาและบรรลุเป้าหมายท่ีตอ้งการ  ซ่ึงซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันามาแลว้จะเขา้สู่วฏัจกัรของ 
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การน าไปใชง้านแลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข และยอ้นน ากลบัมาใชง้านใหม่ตลอดระยะเวลาของ 
การใชง้านซอฟตแ์วร์นั้น ๆ ไม่ว่าจะเน่ืองมาจากขอ้ผดิพลาดของซอฟตแ์วร์ จากการเปล่ียนแปลง
ขอ้ก าหนดหรือเง่ือนไขภายในซอฟตแ์วร์  หรือจากความตอ้งการของผูใ้ชง้าน ซ่ึงโดยมากมกัจะมี         
การเปล่ียนแปลงภายหลงัท่ีไดท้ดลองใชซ้อฟตแ์วร์ไปแลว้ในระยะหน่ึง  ดงันั้นในการออกแบบและ
พฒันาซอฟตแ์วร์ หากมกีารออกแบบเพื่อรองรับการแกไ้ขไวต้ั้งแต่แรก โดยพยายามศึกษา วิเคราะห์
และออกแบบอยา่งละเอียด พร้อมทั้งเอ้ือต่อการน าไปแกไ้ขและปรับปรุงไดง่้ายในภายหลงั  จะท าให้
การด าเนินการปรับปรุงแกไ้ขซอฟตแ์วร์สามารถท าไดง่้ายและรวดเร็ว (ไชยชาญ  ทรัพยม์าก, 2552) 
ซ่ึงการพฒันาซอฟตแ์วร์จะใชห้ลกัตามวฏัจกัรของการพฒันาระบบ (system development life cycle : 
SDLC) ประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ดงัน้ี (อนนัต ์ เกิดด า, 2548 : 13-15; Pfleeger and Atlee, 2010) 

1. การวางแผนระบบ (system planning) เป็นการก าหนดจุดมุง่หมายเก่ียวกบั
วตัถุประสงค ์ขอบข่ายของเน้ือหาและฟังกช์นัต่าง ๆ ท่ีจะมใีนระบบอยา่งคร่าว ๆ  ท าการคน้ควา้         
และรวบรวมขอ้มลู ซ่ึงผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการวางแผนจะใชป้ระกอบกบัขั้นตอนการวิเคราะห์ระบบ  

2. การวิเคราะห์ระบบ (system analysis) เป็นขั้นตอนในการวเิคราะห์เพื่อตดัสินไดว้่า
อะไรท่ีจะตอ้งท า และจะท าอยา่งไร โดยจะวิเคราะห์ตามวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาเพื่อก  าหนดรูปแบบ
ของระบบ  ซ่ึงหวัใจส าคญัของการวิเคราะห์ระบบ คือ การท าความเขา้ใจในทุก ๆ แง่มุมของระบบ 
โดยจะเป็นการสกดัและวิเคราะห์ความตอ้งการ (requirement elicitation and analysis) จากผูท่ี้จะเป็น
ผูใ้ชง้านของระบบ (system user) หรือเจา้ของระบบ (system owner)  ซ่ึงจะยดึหลกัการตามหลกั
วิศวกรรมความตอ้งการ (requirements engineering)โดยเอกสารท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์ความตอ้งการ 
คือ ชุดเอกสารขอ้ก  าหนดความตอ้งการทางเทคนิค ซ่ึงจะไปใชใ้นการออกแบบซอฟตแ์วร์ต่อไป 

3. การออกแบบระบบ (system design) เป็นงานพฒันาทางดา้นเทคนิค เพื่อพิจารณาว่า 
จะสร้างระบบอยา่งไรใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหาตามเอกสารขอ้ก  าหนดความตอ้งการ
ทางเทคนิค ซ่ึงประกอบดว้ย การออกแบบเชิงแนวคิด (conceptual design)  การออกแบบแฟ้มขอ้มลู 
ฐานขอ้มลู การออกแบบการควบคุม   การออกแบบหนา้จอ (user interface design) และการออกแบบ
ส่วนแสดงผลอ่ืน ๆ  ซ่ึงในการออกแบบหนา้จอจะด าเนินการโดยการเขียนแผนภาพด าเนินเร่ือง         
(story board) เก่ียวกบัการด าเนินเร่ืองราวของเน้ือหาท่ีตอ้งการน าเสนอตามวตัถุประสงคแ์ละรูปแบบ
การน าเสนอ โดยเรียงล  าดบัภาพตั้งแต่เฟรมแรกไปจนถึงเฟรมสุดทา้ยของเน้ือหา ซ่ึงจะประกอบดว้ย 
ขอ้ความ ภาพและเง่ือนไขต่าง ๆ โดยยดึหลกัของขอ้มลูท่ีไดจ้ากการวิเคราะห์เน้ือหาเป็นหลกั                 
ซ่ึงการเขียนบทด าเนินเร่ืองน้ีจะตอ้งมีความละเอียดรอบคอบและสมบูรณ์ เน่ืองจากจะตอ้งใชเ้ป็น
แนวทางในการสร้างบทเรียนในขั้นต่อไป ซ่ึงจะท าใหส้ามารถสร้างบทเรียนไดง่้ายและเป็นระบบ  
ขณะเดียวกนักจ็ะง่ายต่อการแกไ้ขและบ ารุงรักษาในอนาคตอีกดว้ย 
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4. การพฒันาระบบ (system development) เป็นขั้นตอนของการสร้างระบบจริง ๆ 
ข้ึนมา  โดยการเขียนโปรแกรมตามแนวทางท่ีไดอ้อกแบบไว ้ และทดสอบโปรแกรมว่าสามารถ
ท างานไดค้รบถว้นตามตอ้งการหรือไม ่โดยมีการตรวจแกไ้ขซอฟตแ์วร์ในดา้นการท างานร่วมกนั       
ของแต่ละส่วน ซ่ึงในขั้นตอนน้ีจะตอ้งพิถีพิถนัในการตรวจสอบอยา่งละเอียด เพื่อใหไ้ดร้ะบบของ 
ซอฟตแ์วร์ท่ีสมบูรณ์และมีขอ้ผดิพลาดใหน้อ้ยท่ีสุด  

5. การทดสอบคุณภาพของซอฟตแ์วร์ (system testing) เป็นขั้นตอนของการด าเนิน         
การตรวจสอบคุณภาพตามหลกัของวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ และการต่อประสานกบัผูใ้ช ้เพ่ือใหม้ัน่ใจ  
ไดว้่า ซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาข้ึนมีคุณลกัษณะของซอฟตแ์วร์ท่ีดี โดยจะท าการตรวจสอบคุณลกัษณะ          
ในดา้นประสิทธิภาพ (efficiency) ความสามารถในการใชง้าน (usability)  ความทนทาน (robustness)  
ความสามารถในการแกไ้ข และบ ารุงรักษา (maintainability) เป็นตน้ โดยแบ่งเป็น 2 ระยะ ดงัน้ี           
(Pfleeger and Atlee, 2010 และ Pressman, 2010) 

5.1 การทดสอบโปรแกรม (program testing) สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ  
5.1.1 การทดสอบระดบัหน่วยยอ่ย (unit testing) เป็นการทดสอบเพื่อหา

ขอ้ผดิพลาดหรือจุดบกพร่องต่าง ๆ ในหน่วยยอ่ยท่ีสุดของซอฟตแ์วร์ทีละหน่วยแบบอิสระต่อกนั               
โดยจะท าการทดสอบดา้นต่าง ๆ ภายในขอบเขตของหน่วย เช่น ความถกูตอ้งและความสมบูรณ์        
ของโครงสร้างของขอ้มลู  เง่ือนไขและขอบเขตของขอ้มลู โดยโปรแกรมจะตอ้งท างานภายใต ้
ขอบเขตของขอ้มลูท่ีก  าหนดไว ้ เสน้ทางการประมวลผลอิสระ ซ่ึงจะเป็นเสน้ทางการท างาน                
ตามเง่ือนไขท่ีก  าหนด  

5.1.2 การทดสอบระดบัรวมหน่วย (integration testing) เป็นการทดสอบ
หลงัจากท่ีไดท้ าการทดสอบหน่วยยอ่ยในแต่ละหน่วยจากขั้นตอนแรกทั้งหมดแลว้  ซ่ึงในขั้นตอนของ              
การทดสอบน้ีจะเป็นการตรวจสอบความถกูตอ้งของการออกแบบภายใน โดยจะเป็นการน าหน่วยยอ่ย
แต่ละหน่วยมาเช่ือมต่อกนั แลว้ท าการทดสอบการท างานดวู่ามีการเช่ือมต่อท่ีถกูตอ้งสมบูรณ์ตามท่ี
ก  าหนดหรือไม่ โดยท าการทดสอบแบบเพ่ิมทีละหน่วย และท าการทดสอบทุกคร้ังท่ีมีการประสาน
หน่วยเพ่ิม  ซ่ึงวิธีการทดสอบจะท าการทดสอบการเช่ือมต่อโดยเร่ิมจากหน่วยบนสุดไล่ลงมาจนถึง
หน่วยล่างสุด  

5.2 การทดสอบระบบ (system testing) (Pfleeger and Atlee, 2010: 482)               
เป็นการตรวจสอบในดา้นฟังกช์นัของระบบ (function testing)  ประสิทธิภาพการท างานโดยรวม         
ของระบบ (performance testing)  การทดสอบการยอมรับ (acceptance testing)  และการทดสอบ            
การติดตั้ง (installation testing) เพือ่หาขอ้บกพร่องในการออกแบบภายนอก  ซ่ึงจะตอ้งเนน้                  
การทดสอบแบบเสมือนกบัการใชง้านจริงใหม้ากท่ีสุด โดยตวัอยา่งของหลกัการท่ีใชใ้นการทดสอบ
ระบบ มีดงัน้ี  
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5.2.1 ประสบการณ์เก่ียวกบัระบบ เป็นการสอบถามเพื่อประเมินในดา้น
ระยะเวลาการปฏิบติังานในระบบ เวลาเฉล่ียในการปฏิบติังานของระบบต่อสปัดาห์ 

5.2.2 ประสบการณ์ในอดีต จะสอบถามเพื่อประเมินในดา้นประสบการณ์        
ในการใชง้านระบบปฏิบติัการท่ีเคยใชแ้ละมีความคุน้เคย รวมถึงรายการอุปกรณ์ และซอฟตแ์วร์  

5.2.3 ปฏิกิริยาโตต้อบกบัผูใ้ช ้ เป็นการประเมินผลในดา้นการส่ือสารกบัผูใ้ช้
ในดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ ความยากง่ายและสะดวกในการติดตั้ง ระดบัความยอดเยีย่ม ระดบัความพึงพอใจ 
ระดบัการเร้าใจ ระดบัความยากง่าย ระดบัความรู้สึกท่ีมีต่อประสิทธิภาพ และระดบัความยดืหยุน่  

5.2.4 การน าเสนอจอภาพ เป็นการทดสอบคุณภาพการน าเสนอทางหนา้จอ 
ไดแ้ก่ ความสวยงามในการออกแบบ การใชภ้าพประกอบ  ความคมชดั ขนาดและสีของตวัอกัษร           
การใชสี้ แสงและความสว่างของภาพ ตลอดจนความไวในการเปล่ียนหนา้จอในแต่ละฉาก   

5.2.5 ค าศพัทแ์ละภาษาท่ีใช ้เป็นการทดสอบประสิทธิภาพในดา้นการส่ือสาร
ดว้ยขอ้ความ ตวัอกัษร และเสียง ไดแ้ก่ ความเหมาะสมของการใชภ้าษาบนปุ่มเช่ือมโยงต่าง ๆ          
ความชดัเจนของตวัอกัษร ความยากง่ายในการอ่าน เสียงบรรยายประกอบ การออกเสียงชดัเจนถกูตอ้ง  
รวมทั้งเสียงดนตรีท่ีใชป้ระกอบ ระดบัเสียง รูปแบบหรือประเภทของดนตรีท่ีใช ้

5.2.6 สมรรถนะของระบบ เป็นการสอบถามเพื่อประเมินในดา้น                     
ความเหมาะสมของความเร็วของระบบ  แนวโนม้ของระบบในดา้นการรบกวนของระดบัเสียง            
ความยากง่ายในการแกไ้ขส่ิงท่ีผดิพลาด  การงดปฏิบติัการในส่ิงท่ีผูใ้ชมี้ประสบการณ์มาแลว้  

5.2.7 การแนะน าการใชแ้บบออนไลน์ เป็นการสอบถามเก่ียวกบัระดบั            
ความช่วยเหลือจากค าแนะน าการใชแ้บบออนไลน์  ความยากง่ายและความชดัเจนของค าแนะน า  
จ  านวนของค าแนะน า  ระดบัความยากง่ายในการเรียนรู้  

6. การน าไปใชแ้ละการบ ารุงรักษา (system deployment and maintenance) หลงัจาก          
ท่ีไดพ้ฒันาระบบจนไดซ้อฟตแ์วร์เสร็จเรียบร้อยแลว้ จะเป็นการน าไปทดลองใชง้านกบักลุ่มเป้าหมาย 
เพ่ือใหมี้การประเมินผลสมัฤทธ์ิและความพึงพอใจ โดยน าซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาเสร็จเรียบร้อยแลว้ไปให้
กลุ่มตวัอยา่งใชง้าน พร้อมกบัจดัใหม้ีการสนบัสนุนท่ีจ  าเป็นในการเรียนส าหรับผูเ้รียนดว้ย 

จากขอ้เสนอแนะและแนวทางในการพฒันาซอฟตแ์วร์ดงัไดก้ล่าวมานั้น จะเป็นหลกัการ 
และแนวทางท่ีส าคญัยิง่ส าหรับการสร้างซอฟตแ์วร์ใหมี้ประสิทธิภาพ  ช่วยใหท้ราบแนวทางในการ
ออกแบบเพื่อรองรับการพฒันา ปรับปรุง แกไ้ข และเพ่ิมเติมดา้นต่างๆ ในอนาคตไดเ้ป็นอยา่งดี        
ซ่ึงจะไดใ้ชเ้ป็นแนวทางในการสร้างซอฟตแ์วร์ต่อไป  
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มโนทัศน์ของตวัแบบเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
จากความหมายของเกมคอมพิวเตอร์ดงัไดก้ล่าวสรุปไวข้า้งตน้นั้น ประเด็นหลกัส าคญั

คือ เป็นกิจกรรมการแข่งขนัท่ีใชค้อมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือหลกัส าคญั และมีการโตต้อบกนัระหว่าง     
ผูเ้ล่นกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ทั้งแบบผูเ้ล่นคนเดียว และแบบผูเ้ล่นหลายคน โดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป
โดยอาศยัอุปกรณ์น าเขา้ขอ้มลูของเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพ่ือใชใ้นการโตต้อบ สัง่การและควบคุมกลไก
การเล่นใหเ้ป็นไปตามกติกาและเง่ือนไขท่ีก  าหนดเพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมายท่ีตั้งไว ้  

ส าหรับรูปแบบของเกมคอมพิวเตอร์นั้นจะมีวตัถุประสงคใ์นการพฒันาดา้นทกัษะ       
ทางกาย ประสาทสมัผสัต่าง ๆ สติปัญญา ความรู้ ความสามารถของผูเ้ล่น โดยใชเ้ทคนิคและวิธี      
การออกแบบเกมในลกัษณะของรูปแบบการเล่น การวางเง่ือนไข กฏเกณฑห์รือกติกา เช่น เง่ือนไข           
ดา้นเวลา การจ าลองสถานการณ์เพื่อใหผู้เ้ล่นไดส้วมบทบาทการเป็นตวัละคร การก าหนดวิธีการ        
สัง่การเพ่ือควบคุมการเล่นเกม เช่น การควบคุมหรือสัง่การโดยใชก้ารกดปุ่มต่าง ๆ ท่ีก  าหนดไว ้      
บนแป้นพิมพ ์หรือใชเ้มาส์สัง่การ เป็นตน้  

ส าหรับการออกแบบและสร้างส่ือเกมคอมพิวเตอร์นั้นจะตอ้งค านึงถึงกลุ่มเป้าหมาย      
เป็นหลกั เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการตามพฒันาการตามช่วงวยัของผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้ล่น              
เกิดแรงจูงใจ  ใฝ่เรียนรู้ ตามใจผูเ้รียน ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ ซ่ึงอยูบ่นพ้ืนฐาน
คุณลกัษณะหรือองคป์ระกอบท่ีส าคญัของเกมคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ การมีเป้าหมาย กฏเกณฑ ์กติกา  
การแข่งขนั ความทา้ทาย ความสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นตน้ โดยการพฒันาสร้างเกมใหเ้ป็นไปตาม
หลกัการพฒันาซอฟตแ์วร์ในแต่ละขั้นตอน ไดแ้ก่  การวางแผนระบบ  การวิเคราะห์ระบบ                      
การออกแบบระบบ การพฒันาระบบ การทดสอบระบบ การน าไปใชแ้ละการประเมินผล เพื่อใหไ้ด้
ซอฟตแ์วร์ท่ีมีประสิทธิภาพ   ส าหรับการด าเนินการสร้างซอฟตแ์วร์เกมคอมพิวเตอร์น้ีจะใชต้วัแบบ
การสอนแบบคน้พบ ซ่ึงมีล  าดบัขั้นการสอน โดยเร่ิมจากการเสริมความรู้ขั้นพ้ืนฐานท่ีจ  าเป็นแก่ผูเ้รียน
เพ่ือช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ใจในส่ิงท่ีเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน จดัล  าดบัขั้นของเน้ือหาใหเ้ป็นขั้นเป็นตอน        
ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถจดจ าในส่ิงท่ีเรียนไดน้านข้ึน  สร้างความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัเกณฑต่์าง ๆ 
ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้ และเป็นการเตรียมความพร้อม
ส าหรับการท าความเขา้ใจในความรู้ดา้นอ่ืน ๆ ท่ียุง่ยากและซบัซอ้นยิง่ ๆ ข้ึนไปไดอี้กดว้ย และสุดทา้ย
คือการจดัโครงสร้าง ซ่ึงจะเป็นการช่วยใหก้ารเรียนมีความต่อเน่ืองกนัระหว่างความรู้ท่ีเป็นพ้ืนฐาน 
กบัความรู้ในขั้นสูง ซ่ึงหากผูเ้รียนสามารถมองเห็นหรือเขา้ใจในโครงสร้างของส่ิงท่ีเรียนจะช่วยให้
ผูเ้รียนสามารถจดจ าในส่ิงท่ีเรียนไดดี้  ส่วนในขั้นตอนระหว่างการพฒันาบทเรียนนั้น อาศยัแนวทาง
ตามตวัแบบน ้ าตกเป็นตวัแบบหลกัในการพฒันาซอฟตแ์วร์ ซ่ึงจะไดน้ าหลกัการของตวัแบบมาปรับใช้
ส าหรับการสร้างซอฟตแ์วร์เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยใหม้ีประสิทธิภาพ   
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จากทฤษฎี หลกัการ วรรณกรรมและผลงานวจิยัเก่ียวกบัเกมคอมพิวเตอร์ดงัท่ีไดก้ล่าว 
ไวข้า้งตน้นั้น  ผูว้ิจยัจะไดน้ าองคค์วามรู้ดงักล่าวไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาสร้างเกมคอมพิวเตอร์ 
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย  ซ่ึงรายละเอียดของกระบวนการวจิยัและพฒันาจะกล่าวถึงต่อไป          
ในบทท่ี 3 



บทที ่3 

 

วธีิการด าเนินการวจิยั 
 

การวจิยัและพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย  มีประเด็น       
ในวิธีการด าเนินการวิจยั ดงัน้ี 

1. แบบการวิจยั 
2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3. การพฒันาซอฟตแ์วร์เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
4. การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการตรวจสอบประสิทธิผล 
5. การทดสอบซอฟตแ์วร์ 
6. การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
7. การจดักระท ากบัขอ้มลู 
8. การวิเคราะห์ขอ้มลูและสถิติท่ีใช ้

 
แบบการวจิยั 

การวจิยัน้ีเป็นการวจิยัแบบการวิจยัและพฒันา ประกอบดว้ยการวจิยัแบบทดลอง          
และการวิจยัเชิงพรรณา โดยมีการวดัผลสมัฤทธ์ิกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองก่อนและหลงัการเรียนรู้           
และศึกษาระดบัผลสมัฤทธ์ิและความพึงพอใจของกลุ่มทดลอง  
  
ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

ประชากรส าหรับการวิจยัน้ีเป็นนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี สาขาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3  
คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล  จ  านวน 100 คน โดยผูว้ิจยัไดก้  าหนดกลุ่มประชากร เป็นดงัน้ี 

1. กลุ่มทดสอบเคร่ืองมือ  เป็นนกัศึกษาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3 โดยใชว้ิธีการเลือก           
แบบสุ่มอยา่งง่าย จ  านวน 30 คน 

2. กลุ่มตวัอยา่ง เป็นนกัศึกษาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3 จ านวน 70 คนท่ีเหลือจากการสุ่ม        
จบัฉลากเป็นกลุ่มทดสอบเคร่ืองมือ จ  านวน 30 คนไปแลว้ จ  าแนกเป็นกลุ่มควบคุม จ านวน 30 คน        
และกลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน โดยใชว้ิธีการเลือกแบบสุ่มอยา่งง่าย   
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การพฒันาเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
การพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยมีการด าเนินการ          

ตามขั้นตอนกระบวนการเชิงวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ ดงัน้ี  
 

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.1  ขั้นตอนการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมนุไพรไทย 
 

1. การวางแผนระบบ (system planning) ส าหรับเกมคอมพิวเตอร์เรียนรู้สมุนไพรไทย 
ไดก้  าหนดเน้ือหาสาระของบทเรียน โดยเลือกสมุนไพรส าหรับใชใ้นการเรียนรู้ จ  านวน 20 ชนิด ไดแ้ก่  
กระชาย กระเทียม กะเพรา ข่า ขิง ขม้ินชนั ตะไคร้ ต  าลึง บวับก พริกไทย พล ูไพล  มะกรูด มะขาม  
ฟ้าทะลายโจร มะนาว มะระข้ีนก ยอ โหระพา และว่านหางจระเข ้โดยคน้ควา้จากหนงัสือ ต าราต่าง ๆ 
ท่ีเก่ียวกบัสมุนไพร ไดแ้ก่   

1.1 คุณค่าผกัพ้ืนบา้น  (พร้อมจิต ศรลมัพ ์และคณะ, 2550) 
1.2 สมุนไพรน่าใช ้  (ลดัดาวลัย ์ บุญรัตนกรกิจ, 2541) 
1.3 สมุนไพรน่ารู้ (วนัดี  กฤษณพนัธ,์ 2539) 
1.4 สมุนไพรในสวนครัว (วนัดี  กฤษณพนัธ,์ 2542)   
1.5 ยาสมุนไพรส าหรับงานสาธารณสุขมลูฐาน (มาโนช วามานนท ์และเพญ็นภา 

ทรัพยเ์จริญ, 2540) 

การวางแผนระบบ (system planning) 

การออกแบบระบบ (system design) 

การพฒันาระบบ (system development) 

การตรวจสอบซอฟตแ์วร์  (system testing) 

การน าไปใชแ้ละการประเมินผล (system implementation and evaluation) 

การวิเคราะห์ระบบ (system analysis) 
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โดยน ามาท าการวิเคราะห์รวบรวมเน้ือหาท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้  และน าไปใหผู้ท่ี้มีความรู้       
และเช่ียวชาญในดา้นเน้ือหาเก่ียวกบัสมุนไพรท าการตรวจสอบความถกูตอ้งของเน้ือหา โดยใชว้ิธี         
การสมัภาษณ์ จากนั้นน าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ขใหม้ีความถกูตอ้งและสมบูรณ์ต่อไป             
ส าหรับเน้ือหาในเกมคอมพิวเตอร์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย มีการแบ่งออกเป็น                          
3 หน่วยการเรียนรู้ ดงัน้ี  

หน่วยการเรียนที่ 1  ใช้สมุนไพรให้ถูกต้น  เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัลกัษณะองคป์ระกอบ
ส าคญัของพืชสมุนไพรแต่ละชนิด ไดแ้ก่   

1. รากและเหงา้ โดยรากจะเป็นส่วนท่ีงอกต่อจากตน้ลงไปในดิน ไม่มีส่วนของขอ้ 
ปลอ้ง ตา ใบ และดอก มีหนา้ท่ีสะสมและดูดซึมอาหารมาบ ารุงเล้ียงตน้พืช เช่น รากกระชาย เป็นตน้ 
นอกจากน้ีรากของพืชบางชนิดยงัท าหนา้ท่ียดึล  าตน้อีกดว้ย เช่น รากของตน้กะเพรา มะกรูด มะนาว 
ยอ โหระพา เป็นตน้  ส่วนเหงา้จะเป็นส่วนของล าตน้ใตดิ้นท่ีมีขอ้ ปลอ้ง และตา เช่น เหงา้ของข่า ขิง 
ขม้ิน ไพล  เป็นตน้  

2. ใบ  โดยทัว่ไปจะมีลกัษณะเป็นแผน่สีเขียว ท าหนา้ท่ีในการสงัเคราะห์แสง         
เพื่อผลิตอาหารไปเล้ียงตน้พืช เช่น ใบของ กะเพรา ต าลึง บวับก พล ูฟ้าทะลายโจร มะกรูด โหระพา              
ยอ ว่านหางจระเข ้เป็นตน้  

3. ผล เป็นส่วนของพืชท่ีเกิดจากการผสมระหว่างเกสรตวัผูแ้ละเกสรตวัเมีย มีรูปร่าง
ลกัษณะเฉพาะแตกต่างกนัไปตามชนิดของพืช เช่น ผลของ มะกรูด มะนาว มะระข้ีนก ยอ พริกไทย 
เป็นตน้  

หน่วยการเรียนที่ 2  ใช้สมุนไพรให้ถูกกบัโรค  เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัสรรพคุณทางยา
ของพืชสมุนไพรแต่ละชนิดส าหรับการรักษาโรคและอาการต่าง ๆ  

1. ยาสมุนไพรเพื่อรักษาโรค/อาการเจ็บป่วยระบบทางเดินอาหาร 
  1.1 โรคกระเพาะอาหาร ไดแ้ก่ ขม้ินชนั  
  1.2  อาการทอ้งอืด ทอ้งเฟ้อ และแน่นจุกเสียด ไดแ้ก่ กระชาย กระเทียม กะเพรา 

ขม้ินชนั ข่า ขิง ตะไคร้ พริกไทย มะนาว  
  1.3  อาการทอ้งผกู ไดแ้ก่  มะขาม  
  1.4  อาการคล่ืนไสอ้าเจียน  ไดแ้ก่  ขิง ยอ 
  1.5  อาการเบ่ืออาหาร ไดแ้ก่ มะระข้ีนก  โหระพา  

2.  ยาสมุนไพรเพื่อรักษาโรค/อาการเจ็บป่วยระบบทางเดินหายใจ 
  อาการไอ ระคายคอจากเสมหะ ไดแ้ก่ ขิง มะขาม มะนาว  

3.  ยาสมุนไพรเพื่อรักษาโรค/อาการเจ็บป่วยระบบทางเดินปัสสาวะ 
  อาการขดัเบา ไดแ้ก่  ตะไคร้  
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4.  ยาสมุนไพรเพื่อรักษาโรคผวิหนงั  
  4.1  โรคกลากเกล้ือน ไดแ้ก่  กระเทียม ข่า พล ู 
  4.2  แผลไฟไหม ้น ้ าร้อนลวก  ไดแ้ก่ บวับก ว่านหางจระเข ้ 
  4.3  ฝี แผลพุพอง ไดแ้ก่ ขม้ินชนั ฟ้าทะลายโจร ว่านหางจระเข ้ 
  4.4  อาการแพอ้กัเสบจากแมลงสตัวก์ดัต่อย ไดแ้ก่ ขม้ินชนั ต าลึง  
  4.5  ลมพิษ ไดแ้ก่ พล ู

5.  ยาสมุนไพรเพื่อรักษาโรคและอาการเจ็บป่วยอ่ืน ๆ  
5.1  อาการเคลด็ ขดัยอก ไดแ้ก่ ไพล  
5.2  อาการไข ้ไดแ้ก่ ฟ้าทะลายโจร  

หน่วยการเรียนที่ 3  ใช้สมุนไพรให้ถูกวธิี  เป็นการเรียนรู้วธีิการเตรียมยาสมุนไพร          
อยา่งง่ายส าหรับใชรั้กษาผูป่้วยตามโรคและอาการต่าง ๆ  ซ่ึงการเลือกใชว้ิธีการเตรียมยาท่ีเหมาะสม 
กบัชนิดของพืชสมุนไพรจะท าใหต้วัยาหรือสารส าคญัในสมุนไพรมีประสิทธิภาพในดา้น               
การออกฤทธ์ิไดอ้ยา่งเต็มท่ี ท าใหก้ารรักษาอาการเจ็บป่วยไดผ้ลดีและถกูตอ้ง  

1. การชง  เป็นรูปแบบการตรียมยาคลา้ยกบัการชงชา โดยใชน้ ้ าเดือดใส่ลงใน
สมุนไพร โดยมากมกัใชก้บัสมุนไพรท่ีตากหรืออบแหง้แลว้ โดยก่อนน าไปตากหรืออบจะตอ้งหัน่
ใหเ้ป็นช้ินเลก็ ๆ บาง ๆ หรือบดเป็นผงหยาบ ๆ ยาชนิดชงโดยมากจะปรุงแลว้ด่ืมทนัทีขณะท่ียงัร้อน
แบบอุ่น ๆ อยู ่สมุนไพรท่ีใชเ้ป็นยาชง ไดแ้ก่  กะเพรา  ขิง พริกไทย ยอ โหระพา      

2. การตม้  เป็นรูปแบบการเตรียมยาหรือปรุงโดยใชส้มุนไพรแหง้หรือสด น ามาทุบ
ใหพ้อแหลก หัน่หรือสบัเพ่ือย่อยใหเ้ป็นช้ินเลก็พอดี ตม้รวมกบัน ้ าพอท่วมยา โดยใชห้มอ้หรือภาชนะ
ท่ีไม่ใช่โลหะ ตม้ดว้ยไฟขนาดกลางในตอนแรก และหลงัจากเดือดแลว้ลดไฟใหอ่้อนลงพอเดือด 
สมุนไพรท่ีน ามาตม้เป็นยา ไดแ้ก่  กระชาย กะเพรา ข่า ขิง ตะไคร้ ยอ    

3. การแปรรูปเป็นยาผง เป็นรูปแบบการเตรียมยาโดยน าส่วนของพืชสมุนไพร         
ท าใหแ้หง้ก่อน โดยการตากใหแ้หง้หรืออบท่ีอุณหภูมิ 50-60 องศาเซลเซียส จากนั้นน ามาบดใหเ้ป็น 
ผงละเอียด ไดแ้ก่ ขม้ินชนั ฟ้าทะลายโจร   

4. การท าเป็นลกูกลอน  เป็นวิธีการเตรียมยาโดยน ายาผงมาผสมกบัน ้ าผึ้ง                  
ในอตัราส่วน 1-2 ส่วน : 1 ส่วน ทั้งน้ีข้ึนกบัลกัษณะของผงสมุนไพร ท าการเคลา้ผงยาใหก้ลมกลืน        
จนรู้สึกว่าผงสมุนไพรท่ีผสมกบัน ้ าผึ้งไม่ติดมือเป็นอนัใชไ้ด ้จากนั้นป้ันเป็นกอ้นกลมขนาดเท่า          
ปลายน้ิวกอ้ย แลว้น าไปตากหรืออบใหแ้หง้ และจดัเก็บไวใ้นภาชนะท่ีปิดสนิท  

5. การท าเป็นลกูประคบ เป็นวิธีการเตรียมยา โดยการท าเป็นในรูปของลกูประคบ 
และองัไอน ้ าใหค้วามร้อน แลว้น ามาประคบตรงบริเวณท่ีมีอาการ เช่น การเตรียมไพลส าหรับใชรั้กษา
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อาการเคลด็ ขดัยอก โดยน าเหงา้ไพลมาต าใหล้ะเอียด  ใส่เกลือเลก็นอ้ย น ามาห่อเป็นลกูประคบ                
องัไอน ้ าใหค้วามร้อน แลว้น ามาประคบบริเวณท่ีมีอาการ   

6. การพอก เป็นวิธีการเตรียมยาโดยการน าสมุนไพรมาต าใหล้ะเอียด น าน ้ าตม้สุก        
ท่ีเยน็แลว้รินผสมลงไปเลก็นอ้ย  จากนั้นใหน้ าน ้ าและกากพอกบริเวณท่ีเป็นแผลหรือมีอาการ เช่น  
การเตรียมยาฟ้าทะลายโจรส าหรับรักษาฝี แผลพุพอง  การเตรียมบวับกส าหรับรักษาแผลไฟไหม ้         
น ้ าร้อนลวก  ซ่ึงสมุนไพรบางชนิดไม่จ าเป็นตอ้งต าใหล้ะเอียดก็สามารถน ามาใชพ้อกได ้เช่น              
การเตรียมว่านหางจระเขส้ าหรับรักษาแผลไฟไหม ้น ้ าร้อนลวก โดยการน าใบของว่านหางจระเข ้          
มาปอกเปลือกออก และลา้งยางของใบออกดว้ยน ้ าตม้สุกท่ีเยน็แลว้ จากนั้นท าการขดูเอาวุน้มาพอก
บริเวณท่ีเป็นแผล   

7. การทา เป็นการใชส่้วนของสมุนไพรมาฝานเป็นแผน่บาง ๆ ทาบริเวณท่ีมีอาการ 
หรือน าสมุนไพรมาต าใหล้ะเอียด ผสมกบัน ้ าเลก็นอ้ย คั้นเอาน ้ า ทาบริเวณท่ีมีอาการ เช่น การเตรียม
กระเทียมส าหรับใชแ้กก้ลากเกล้ือน โดยการใชม้ีดฝานกลีบกระเทียม หรือน ามาต าคั้นเอาน ้ าทาบริเวณ          
ท่ีมีอาการ  การเตรียมพลสู าหรับแกก้ลากเกล้ือน ลมพิษ แพแ้มลงสตัวก์ดัต่อย โดยการน าใบพลมูาต า
ใหล้ะเอียด ผสมกบัเหลา้ขาว ทาบริเวณท่ีมีอาการ  

8. การใชโ้ดยตรง เป็นการใชส้มุนไพรในลกัษณะของการใชแ้บบสดหรือแบบแหง้
โดยตรงในปริมาณท่ีเหมาะสม ส าหรับรักษาโรคหรืออาการต่าง ๆ  เช่น การรับประทานกระเทียมสด 
จ านวน 5-7 กลีบ เพื่อรักษาอาการทอ้งอืดทอ้งเฟ้อ  การรับประทานเน้ือมะขามเพื่อรักษาอาการทอ้งผกู 
โดยรับประทานเน้ือในฝักแก่ของมะขาม เป็นตน้      

2. การวเิคราะห์ระบบ (system analysis) จะด าเนินการหลงัจากท่ีไดรู้ปแบบของระบบ
และเน้ือหาแลว้ โดยผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์ระบบตามวตัถุประสงคแ์ละเน้ือหา ดงัน้ี    

2.1  ศึกษาวิธีการสร้างและพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ โดยท าการศึกษาและเรียนรู้
เก่ียวกบัโปรแกรมและเทคนิคท่ีจะน ามาสร้างตวัเกม เช่น โปรแกรมอะโดบี แฟลช  อะโดบี โฟโตช๊อบ  
พร้อมทั้งขอค าแนะน าจากอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูท้รงคุณวฒิุหรือผูเ้ช่ียวชาญในการผลิตส่ือประเภท                       
เกมคอมพิวเตอร์ เพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดรูปแบบ กฏเกณฑ์ และวิธีการเล่น เพ่ือใหส้อดคลอ้ง           
ตามหลกัวิชาการ 

2.2  วิเคราะห์ผูเ้รียนในดา้นความรู้พ้ืนฐานหรือพ้ืนความรู้เดิม  ส าหรับกลุ่มประชากร
เป็นนกัศึกษาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3 คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล  ซ่ึงก  าลงัเรียนรายวิชา          
เภสชัพฤกษศาสตร์ โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบัพืชสมุนไพร เน้ือหาและรูปแบบของเกมจึงมีความเหมาะสม
กบัผูเ้รียน  

2.3  ก  าหนดความคิดรวบยอด  เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
เป็นส่ือท่ีใชส่้งเสริมการเรียนรู้เก่ียวกบัลกัษณะของพืชสมุนไพร สรรพคุณ และวิธีใชข้องพืชสมุนไพร 



 
 

31 

โดยมุ่งหวงัในการสร้างแรงจูงใจใหก้บัเยาวชนรุ่นใหม่ใหมี้ความสนใจในการเรียนรู้และตระหนกัถึง
คุณค่าของสมุนไพรไทยใหม้ากข้ึน  เน่ืองจากพืชสมุนไพรไทยเป็นพืชท่ีมีการใชใ้นการบ าบดัรักษา
โรคและบ ารุงสุขภาพท่ีสืบทอดกนัมายาวนานตั้งแต่บรรพบุรุษ  ซ่ึงภูมิปัญญาเหล่าน้ีก  าลงัจะค่อย ๆ 
เลือนหายไปจากสงัคมไทยและอาจถกูครอบครองโดยชาวต่างชาติท่ีเลง็เห็นความส าคญัโดยการน าไป
จดลิขสิทธ์ิเป็นของตน ดงัเช่น เปลา้นอ้ย ซ่ึงเป็นพืชสมุนไพรของคนไทยมาแต่ดั้งเดิม แต่กลบัถกู
ชาวต่างชาติน าไปจดลิขสิทธ์ิเป็นของตนเองเรียบร้อยแลว้  ดว้ยเหตุน้ี เยาวชนคนไทยจึงควรหนัมาให้
ความส าคญัและตระหนกัในคุณค่าของภูมิปัญญาพ้ืนบา้นของไทยเราใหค้งอยูแ่ละเป็นเอกลกัษณ์ของ
ชาติไทยอยา่งย ัง่ยนืสืบไป  

2.4  ก  าหนดจุดประสงคแ์ละความคิดต่อเน่ือง ส าหรับการสร้างและการด าเนินเร่ือง   
ในการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ในงานวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ยเกม 3 เกม ดงัน้ี  

เกมที่ 1 ปราชญ์สมุนไพร  เป็นเกมส าหรับใหผู้เ้ล่นไดเ้รียนรู้เพื่อใหรู้้จกัพืชสมุนไพร        
ชนิดต่าง ๆ  โดยจะเป็นการน าเสนอภาพสมุนไพรและใหผู้เ้ล่นเลือกตอบช่ือสมุนไพรตามภาพใหไ้ด้
มากท่ีสุด ภายในเวลา 60 วนิาที ซ่ึงเมื่อผูเ้ล่นตอบถกูก็จะไดค้ะแนน 5 คะแนน แต่หากตอบผดิก็จะถกู
หกัคะแนน 2 คะแนน ซ่ึงเกณฑใ์นการใหค้ะแนนจะสูงกว่าการหกัคะแนนน้ีก็เพื่อเป็นการเสริมแรง
ใหก้บัผูเ้ล่นในการท าสถิติใหถึ้งเกณฑร์ะดบัสูงไดง่้ายข้ึน โดยมุ่งหวงัในการสร้างก าลงัใจใฝ่เรียนรู้
ใหก้บัผูเ้ล่น  ทั้งน้ีกิจกรรมการเล่นในเกมนั้นจะเป็นการน าเสนอภาพสมุนไพรแบบสุ่ม ท าใหผู้เ้ล่น     
ไดเ้ล่นภาพสมุนไพรในหลายรอบ  ส่งผลใหผู้เ้ล่นไดรู้้จกัและสามารถจดจ าสมุนไพรไดแ้ม่นย  ายิง่ข้ึน  
และในตอนจบเกมหรือหมดเวลาการเล่น จะมีการสรุปผลใหท้ราบว่า ผูเ้ล่นท าคะแนนไดเ้ท่าไร และ
จดัอยูใ่นเกณฑใ์ด    

เกมที่ 2  เช่ียวชาญวนิิจฉัย  เป็นเกมส าหรับการเรียนรู้เก่ียวกบัสรรพคุณทางยา           
ของพืชสมุนไพรในการรักษาโรคและอาการต่าง ๆ  โดยรูปแบบของเกมจะมีคนป่วยเดินเรียงเขา้แถว         
มาหาตวัละคร (เภสชักร/เภสชักรหญิง) โดยผูเ้ล่นจะตอ้งกดเมาส์เลือกภาพสมุนไพรไปตอบใหถ้กูตอ้ง
กบัโรคหรืออาการเจ็บป่วยท่ีแสดงไว ้ เมื่อผูเ้ล่นตอบถกูก็จะไดค้ะแนน 5 คะแนน และคนป่วยก็จะ
แสดงความดีใจและหายจากอาการเจ็บป่วย แต่หากผูเ้ล่นตอบผดิ คนป่วยก็จะแสดงความเสียใจ           
และผูเ้ล่นก็จะถกูหกัคะแนน 2 คะแนน  ซ่ึงผูเ้ล่นก็จะตอ้งท าการเลือกภาพสมุนไพรใหม่ใหถ้กูตอ้ง                 
โดยจะตอ้งช่วยคนป่วยใหไ้ดม้ากท่ีสุด ภายในเวลา 90 วนิาที และในตอนจบเกมหรือหมดเวลาการเล่น 
จะมีการสรุปผลใหท้ราบว่า ผูเ้ล่นท าคะแนนไดเ้ท่าไร และจดัอยูใ่นเกณฑใ์ด  

เกมที่ 3  ช านาญการใช้  เป็นเกมส าหรับการเรียนรู้ในการรักษาผูป่้วยดว้ยสมุนไพร
ตามวิธีใชห้รือวิธีการเตรียมยาของสมุนไพรแต่ละชนิด โดยจะมีคนป่วยเดินข้ึนไปนอนบนเตียงคนไข ้ 
พร้อมกบัมีตวัละคร (เภสชักร/เภสชักรหญิง) คอยท าการเตรียมยาส าหรับรักษาตามโรคหรืออาการ       
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ท่ีแสดงไว ้โดยใหผู้เ้ล่นกดเมาส์เลือกล าดบัขั้นตอนวิธีการเตรียมยาสมุนไพรใหถ้กูตอ้งจนครบขั้นตอน 
ทั้งหมดของสมุนไพรแต่ละชนิดท่ีปรากฏ ภายในเวลา 90 วนิาที  เม่ือเลือกตอบในแต่ละขั้นตอนได้
ถกูตอ้งก็จะไดค้ะแนน 5 คะแนนในแต่ละขั้นตอนท่ีเลือกไดถ้กูตอ้ง  แต่หากผูเ้ล่นเลือกล าดบัขั้นตอน
การเตรียมยาสมุนไพรผดิก็จะถกูหกัคะแนน 2 คะแนนในแต่ละขั้นตอนท่ีเลือกผดิ และผูเ้ล่นจะตอ้ง
เลือกล าดบัขั้นตอนการเตรียมยาใหมใ่หถ้กูตอ้ง และเม่ือเลือกล าดบัขั้นตอนการเตรียมยาไดถ้กูตอ้ง
ครบตามขั้นตอน คนป่วยก็จะแสดงความดีใจท่ีหายจากโรคหรืออาการเจ็บป่วย พร้อมกบัลุกข้ึนและ
ออกจากเตียงไป เพื่อใหค้นป่วยรายต่อไปเขา้มานอนรับการรักษาต่อไป  และในตอนจบเกมหรือ        
หมดเวลาการเล่น จะมกีารสรุปผลใหท้ราบว่า ผูเ้ล่นท าคะแนนไดเ้ท่าไร และจดัอยูใ่นเกณฑใ์ด  

ทั้งน้ีในแต่ละเกมจะมีรางวลัใหต้ามเกณฑค์วามสามารถท่ีท าได ้ดงัน้ี  
ระดบัคะแนน 100 ข้ึนไป     =  ดีเยีย่ม  จะไดเ้ฉลวทองค า 8 มุม  
ระดบัคะแนน 80-99    =  ดีมาก  จะไดเ้ฉลวเงิน 5 มุม  
ระดบัคะแนน 60-79    =  ดี  จะไดเ้ฉลวทองแดง 3 มุม 
ระดบัคะแนน 50-59    =  ปานกลาง 
ระดบัคะแนน 40-49    =  พอใช ้
ระดบัคะแนน ตั้งแต่ 39 ลงไป  =  พยามยามใหม ่

2.5  เรียบเรียงเน้ือหาและออกแบบการน าเสนอผา่นเกมคอมพิวเตอร์ โดยเขียนเป็น 
แผน่ภาพล าดบัเร่ือง (story board)  จากนั้นน าไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษา และผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น         
การสร้างส่ือในรูปแบบของเกมคอมพิวเตอร์ ตลอดจนผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาเก่ียวกบัความถกูตอ้ง
และเหมาะสม แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะต่อไป  

3. การออกแบบระบบ (system design) เป็นการออกแบบและพฒันาระบบทางดา้น
เทคนิค  มีองคป์ระกอบ ดงัน้ี  

3.1  เลือกโปรแกรมส าหรับสร้างเกมตามรูปแบบแผนภาพล าดบัเร่ืองท่ีผา่นการตรวจ         
และใหค้วามเห็นชอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาหรือผูท้รงคุณวฒิุแลว้ 

3.1.1 โปรแกรมอะโดบี แฟลช ซีเอสสาม (Adobe  Flash CS3) ซ่ึงจะใชเ้ป็นตวั
โปรแกรมหลกัในการสร้างเกม สร้างภาพแบบเคล่ือนไหว และสร้างปุ่มควบคุม 

3.1.2 โปรแกรม อะโดบี โฟโตช๊้อบ (Adobe Photoshop) ใชใ้นการตกแต่งภาพ 
เช่น การปรับสีและแสงของภาพใหเ้หมาะสม  การแกไ้ขรูปภาพ เช่น การตดัเอาส่วนท่ีไม่ตอ้งการออก   

3.1.3 โปรแกรม อคูสทิกา เอม็พีทรี ออดิโอ มิกเซอร์ (Acoustica MP3 Audio 
Mixer) ซ่ึงจะใชบ้นัทึกเสียงค าบรรยาย แกไ้ข ตดัทอน และแปลงเสียง 

3.2  สถาปัตยกรรมหรือคุณสมบติัหลกัของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบ
ท่ีใชส้ าหรับน าเสนอเกมคอมพิวเตอร์เรียนรู้สมุนไพรไทย ควรมีคุณสมบติั ดงัน้ี  
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3.2.1 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) ขนาดตั้งแต่ 1.0 จิกะเฮิร์ตข้ึนไป 
3.2.2 หน่วยความจ าหลกั (RAM) ไม่ต ่ากว่า 512 เมกะไบต ์
3.2.3 เคร่ืองขบัแผน่ดีวีดี (DVD Rom drive)   
3.2.4 หน่วยความจ าส ารอง (hard disk) จะตอ้งมีพ้ืนท่ีเหลือส าหรับการใชง้าน 

ไม่นอ้ยกว่า 2 จิกะไบต ์
3.2.5 จอแสดงผลแบบสี (color monitor) ควรมคีวามละเอียดของจอภาพ          

อยา่งนอ้ย 800 x 600 จุดต่อน้ิว 
3.2.6 ระบบปฏิบติัการไมโครซอฟต ์วนิโดวส์ เอก็ซพ์ี (Windows XP) ข้ึนไป 

3.3  การออกแบบซอฟตแ์วร์ ประกอบดว้ย 2 ส่วน ดงัน้ี  
 3.3.1 การออกแบบล าดบัการน าเสนอเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้

สมุนไพรไทย พิจารณาจากขอ้มลูท่ีเก่ียวขอ้ง ตั้งแต่การก าหนดจุดเร่ิมตน้ วิธีการน าเสนอเน้ือหา            
และกิจกรรมการเช่ือมต่อและความสมัพนัธ ์การเช่ือมโยงบทเรียน การปฏิสมัพนัธใ์นแฟรมต่าง ๆ   
ไปจนถึงจุดจบของเน้ือหา ดงัแสดงในภาพท่ี 3.2  โดยรูปแบบของเกมในดา้นลกัษณะการเล่นจะใช้
เวลาเป็นเกณฑ ์คือเป็นการเคล่ือนไหวตามเวลาจริง ซ่ึงในแต่ละเกมจะก าหนดเวลาใหก้บัผูเ้ล่นส าหรับ
การท าคะแนน  ส่วนในดา้นลกัษณะของซอฟตแ์วร์ในเกมท่ี 1 จะเป็นรูปแบบของเกมปริศนา               
โดยการน าเสนอภาพสมุนไพรและใหผู้เ้ล่นเลือกตอบว่าสมุนไพรท่ีแสดงใหเ้ห็นอยูน่ั้นมีช่ือว่าอะไร 
ส่วนในเกมท่ี 2 และ 3 จะเป็นรูปแบบของเกมเล่นตามบทบาท และเกมการจ าลอง ตามล าดบั                
โดยจะเป็นการใหผู้เ้ล่นไดส้วมบทบาทการเป็นเภสชักร  ซ่ึงผูเ้ล่นจะเป็นผูเ้ลือกตั้งแต่เร่ิมลงทะเบียน
เขา้เล่นเกมแลว้ว่า ผูเ้ล่นจะเป็นเภสชักรหรือเภสชักรหญิง ซ่ึงประกอบกิจการร้านยาสมุนไพรและ
บริการรักษาโรคดว้ยสมุนไพรโดยในเกมท่ี 2 ผูเ้ล่นตอ้งเลือกใชส้มุนไพรใหต้รงกบัโรคหรืออาการ         
เจ็บป่วยท่ีก  าหนดให ้และในเกมท่ี 3 ผูเ้ล่นจะตอ้งเลือกล าดบัขั้นตอนวิธีการเตรียมยาของสมุนไพร          
แต่ละชนิดใหถ้กูตอ้งจนครบทุกขั้นตอน   

3.3.2  การออกแบบหนา้จอ โดยพิจารณาจากองคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้งไดแ้ก่            
การก าหนดขนาดพ้ืนท่ีการใชง้านของจอภาพ ความละเอียดของการแสดงภาพ โดยก าหนดขนาดท่ี 
800 x 600 จุดต่อตารางน้ิว แบบตวัอกัษรใหม้ีขนาดท่ีพอเหมาะกบัระยะสายตาผูเ้ล่นท่ีสามารถมองเห็น
และอ่านไดช้ดัเจน ขนาดตวัอกัษรไม่ใหญ่หรือเลก็จนเกินไป  สีท่ีใชจ้ะเนน้ใชสี้ใหม้ีความกลมกลืน
สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้เร่ืองพืชสมุนไพร ในดา้นปุ่มควบคุมบทเรียน และส่วนอ่ืน ๆ ไดอ้อกแบบ     
ใหม้ีขนาดและสีท่ีมีความเหมาะสมและกลมกลืนกบัองคป์ระกอบของหนา้จอโดยรวม สามารถใชง้าน
ไดง่้ายและสะดวก  โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบดา้นความเหมาะสมขององคป์ระกอบในการน าเสนอ        
บนหนา้จอภาพทั้งหมด โดยมีรายละเอียดลกัษณะในการน าเสนอบนหนา้จอ ดงัแสดงในภาพท่ี            
3.3 – 3.15  
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ภาพที่ 3.2  การออกแบบล าดบัการน าเสนอเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
 
 
 

 

ขอ้ความน าเสนอ 

ค าแนะน า 

หนา้หลกั 

วตัถุประสงค ์

รายการเกม 

ลงทะเบียน 

ออกจากโปรแกรม 

ออกจากเกม 

เกมท่ี 1 เกมท่ี 2 

กิจกรรม กิจกรรม 

ทดสอบ ทดสอบ 

จบเกม 

ประกาศผล  ประกาศผล 

ใหร้างวลั / เสริมแรง ใหร้างวลั / เสริมแรง 

เกมท่ี 3 

กิจกรรม 

ทดสอบ 

ประกาศผล 

ใหร้างวลั / เสริมแรง 

เล่นเกม 
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ภาพวาดลานสนาม 
ประกอบพ้ืนหลงั 
 
 

 
ภาพที่ 3.3  แบบหนา้จอส่วนก่อนเขา้สู่เกม 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพวาดลานสนาม 
ประกอบพ้ืนหลงั 
 

 
ภาพที่ 3.4  แบบหนา้จอแสดงค าแนะน า 
 
 

เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
สมุนไพรไทย 

เล่นเกม 

ค าแนะน า 

วตัถุประสงค์ 

ออกจากโปรแกรม 

ค าแนะน า 
กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก
กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก
กกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกกก
กกกกกกกกกกก 

ย้อนกลบั 
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ภาพวาดลานสนาม 
ประกอบพ้ืนหลงั 
 

 
ภาพที่ 3.5  แบบหนา้จอส่วนแสดงวตัถุประสงค ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 3.6  แบบหนา้จอส่วนของการลงทะเบียน 
 

สร้างตวัผู้เล่น 

พิมพช่ื์อเพื่อลงทะเบียน 
และ 

เลือกเพศของตวัผูเ้ล่นจากภาพ 

ภาพเพศหญิง ภาพเพศชาย 

ลงทะเบียน ย้อนกลบั 

วตัถุประสงค์ 
วววววววววววววววววววววววววววววว
วววววววววววววววววววววววววววววว
วววววววววววววววววววววววววววววว
วววววววววววววววววววววววว 

ย้อนกลบั 
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ภาพที่ 3.7  แบบหนา้จอหลงัจากลงทะเบียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 3.8  แบบหนา้จอส่วนการแสดงรายการเกมทั้งหมด 
 
 

ลงทะเบียน 

ลบช่ือผู้เล่น 

ย้อนกลบั 

เล่นเกม 

เลอืกรายช่ือผู้เล่น                      คะแนนสูงสุด 
                                             เกม 1  เกม 2  เกม 3 
ภาพเพศผูเ้ล่น ช่ือผูเ้ล่น       O         O       O 

ย้อนกลบั 

เลอืกเกม 

 
เกมที่ 1 

 
เกมที่ 2 

 
เกมที่ 3 
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ภาพที่ 3.9  แบบหนา้จอการแสดงค าอธิบายก่อนเขา้เล่นเกมท่ีเลือก 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 3.10  แบบหนา้จอกิจกรรมเกมท่ี 1 

 
 

เร่ิมเล่น 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp 

 
ช่ือเกมที่เลอืก 

ค าอธบิายวธิกีารเล่นเกม 

ออก 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp 

ภาพสมุนไพร 

ออก 
ค าอธิ
บาย 

8evTb
[kp 

เวลา 
ค าอธบิา

ย 
8evTb[k

p 

ช่ือสมุนไพร 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp 

ช่ือสมุนไพร 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp ช่ือสมุนไพร 

ค าอธบิาย 
8evTb[kp 

ช่ือสมุนไพร 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp 

ภาพการ์ตูน 
ตามเพศท่ีเลือก 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp 
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ภาพที ่3.11  แบบหนา้จอกิจกรรมเกมท่ี 2 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 3.12  แบบหนา้จอกิจกรรมเกมท่ี 3 

 
 

ออก 
ค าอธิ
บาย 

8evTb
[kp 

เวลา 
ค าอธิ
บาย 
8evT
b[kp 

ภาพตวัการ์ตนู 
ผูป่้วยมารับการรักษา  

พร้อมแสดงอาการเจ็บป่วย 

ภาพตวัการ์ตนูผูเ้ล่น 

ออก 
ค าอธิ
บาย 

8evTb
[kp 

เวลา 
ค าอธิ
บาย 
8evT
b[kp 

ภาพตวัการ์ตนู 
ผูป่้วยมารับการรักษา  

พร้อมแสดงอาการเจ็บป่วย 

ภาพสมุนไพร 

ภาพการ์ตูน 
ตวัผูเ้ล่น 

ขั้นตอนการใช้ 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp 

ขั้นตอนการใช้ 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp ขั้นตอนการใช้ 

ค าอธบิาย 
8evTb[kp 

ขั้นตอนการใช้ 
ค าอธบิาย 
8evTb[kp 

ภาพสมุนไพร ภาพสมุนไพร ภาพสมุนไพร ภาพสมุนไพร 

ภาพสมุนไพร ภาพสมุนไพร ภาพสมุนไพร ภาพสมุนไพร 

ภาพสมุนไพร 

ภาพสมุนไพร 
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ภาพประกอบพ้ืนหลงั 
เป็นภาพหนา้จอเกมหนา้สุดทา้ย 
 

 
ภาพที่ 3.13  แบบหนา้จอแสดงผลคะแนน 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบพ้ืนหลงั 
เป็นภาพหนา้จอเกมหนา้สุดทา้ย 
 

 
ภาพที่ 3.14  แบบหนา้จอแสดงระดบัเกณฑท่ี์ได ้
 

รวมคะแนน 
ตอบถกู                    XXX         ขอ้ 
ตอบผดิ                    XXX         ขอ้ 
               รวม    XXXX        คะแนน 

ต่อไป 

ภาพการ์ตูน 
ตวัผูเ้ล่น 

ได้ระดบั 
 

ดีเยี่ยม 
 

รวม     110    คะแนน 

ต่อไป 

ภาพการ์ตูน 
ตวัผูเ้ล่น 

สรุป 
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ภาพที่ 3.15  แบบหนา้จอแสดงสรุปเน้ือหาทา้ยเกม 

 
4. การพฒันาระบบ (system development) เป็นขั้นตอนน าขอ้มลูจากการออกแบบท่ีได้

ผา่นการตรวจเรียบร้อยแลว้มาเขียนโปรแกรม โดยอิงตวัแบบการสอนการคน้พบ (discovery) และ
ทฤษฎีต่าง ๆ ตามท่ีไดส้รุปไวใ้นบทท่ี 2 มาประยกุตใ์ชใ้นขั้นตอนการสร้างซอฟตแ์วร์น้ี    

5. การทดสอบซอฟต์แวร์ (system testing)  จะด าเนินการโดยการประยกุตห์ลกัการ 
ทางวิศวกรรมซอฟตแ์วร์ หลงัจากท่ีไดส้ร้างองคป์ระกอบในแต่ละส่วนเสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูว้จิยัท า
การตรวจสอบคุณลกัษณะต่าง ๆ ของซอฟตแ์วร์ดงัท่ีไดก้ล่าวไวใ้นบทท่ี 2 โดยแบ่งเป็น 3 ระยะ ดงัน้ี  

5.1 การทดสอบโดยผูพ้ฒันาซอฟตแ์วร์เอง โดยผูว้ิจยัไดท้ าการตรวจสอบคุณภาพ 
ใน 3 ระดบั ดงัน้ี  

5.1.1 การทดสอบระดบัหน่วยยอ่ย เป็นการทดสอบเพื่อหาขอ้ผดิพลาดหรือ
จุดบกพร่องในหน่วยยอ่ยท่ีสุดของเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยทีละหน่วย
แบบอิสระต่อกนั ซ่ึงในการทดสอบจะท าโดยการอ่านซอร์สโคดว่า การเขียนโปรแกรม การใช้
เคร่ืองหมาย การวางเง่ือนไขถกูตอ้งครอบคลุมหรือไม ่จากนั้นท าการทดสอบการท างานดูว่าไดผ้ล
ออกมาตรงตามความตอ้งการหรือไม่ ซ่ึงหากมีขอ้ผดิพลาดก็ท าการตรวจโปรแกรมแลว้ท าการแกไ้ข
ใหถ้กูตอ้ง  

5.1.2 การทดสอบการเช่ือมต่อหน่วยยอ่ย เป็นการตรวจสอบความถกูตอ้ง         
ของการออกแบบภายใน โดยน าหน่วยยอ่ยแต่ละหน่วยท่ีไดท้ าการตรวจสอบในขั้นตน้เรียบร้อยแลว้

แสดงรายละเอียดสรุปเน้ือหาในเกม
ไดอ่้าน 

 

ต่อไป 
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มาท าการเช่ือมต่อกนั แลว้ลองทดสอบการท างานดูว่าเป็นไปตามท่ีก  าหนดไวห้รือไม่ โดยจะเร่ิม         
ท าการทดสอบการเช่ือมต่อจากหน่วยบนสุดไล่ลงมาทีละหน่วยโดยท าการทดสอบก่อนทีละหน่วย
หากมีขอ้ผดิพลาดก็ท าการแกไ้ขจุดบกพร่องใหเ้รียบร้อยทีละหน่วยจนถึงหน่วยล่างสุด   

5.1.3 การทดสอบระบบ เป็นการตรวจสอบในดา้นประสิทธิภาพการท างาน
โดยรวมของระบบ เพื่อหาขอ้บกพร่องในการออกแบบภายนอก ซ่ึงจะตอ้งเนน้การการทดสอบแบบ
เสมือนกบัการใชง้านจริงใหม้ากท่ีสุด เพื่อใหท้ราบว่าซอฟตแ์วร์มีประสิทธิภาพตามท่ีคาดหวงัไว้
หรือไม่ โดยในการวิจยัน้ี ผูว้ิจยัไดเ้ลือกหวัขอ้ส าหรับท าการทดสอบจากประเดน็ต่าง ๆ ตามท่ีไดก้ล่าว
ไวใ้นบทท่ี 2  ในหวัขอ้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวิจยัดงัต่อไปน้ี     
 5.1.3.1 ปฏิกิริยาโตต้อบกบัผูใ้ช ้ เป็นการประเมินผลในดา้นการส่ือสาร
กบัผูใ้ชใ้นดา้นต่าง ๆ ไดแ้ก่ ความยากง่ายในการใชง้านและการติดตั้ง  การแจง้วตัถุประสงคข์องเกม 
การจดัล  าดบัขั้นตอนในการน าเสนอเน้ือหา  การจดัล  าดบัเกม  การจดัรูปแบบในการวางปุ่มต่าง ๆ 
ปฏิสมัพนัธใ์นการควบคุมและการเช่ือมโยงของปุ่ม  การออกแบบวิธีการเล่นเกม ความง่ายและ
สะดวกในการควบคุม  ความสนุกสนาน น่าสนใจ ความพงึพอใจ ระยะเวลาการเล่นเกมของแต่ละเกม  
ตวัการ์ตูนท่ีใช ้ การใหร้างวลัเสริมแรง การแสดงผลยอ้นกลบั  การประเมินความรู้ความสามารถของ
ตนเองหลงัจากเล่นเกม 
   5.1.3.2  การน าเสนอจอภาพ เป็นการทดสอบคุณภาพของการน าเสนอ         
ทางหนา้จอ ไดแ้ก่ ความสวยงามในการออกแบบ การใชภ้าพประกอบในเกมเพื่อช่วยส่ือใหผู้เ้ล่น     
สามารถเขา้ใจเน้ือหาบทเรียนไดง่้ายข้ึน ความเหมาะสมในดา้นการใชสี้ แสง และความสว่างของภาพ 
ความเหมาะสมของขนาดและสีตวัอกัษร ตลอดจนความไวในการเปล่ียนหนา้จอของเกมในแต่ละฉาก   
 5.1.3.3  ค  าศพัทแ์ละภาษาท่ีใช ้เป็นการทดสอบประสิทธิภาพในดา้น  
การส่ือสารดว้ยขอ้ความ ตวัอกัษร และเสียง ไดแ้ก่ ความเหมาะสมของการใชภ้าษาบนปุ่มเช่ือมโยง
ต่าง ๆ ซ่ึงจะตอ้งสามารถส่ือสารใหเ้ขา้ใจไดง่้าย  ความชดัเจนของตวัอกัษรสามารถอ่านไดง่้ายและ         
มีความถกูตอ้ง เสียงบรรยายประกอบจะตอ้งออกเสียงไดช้ดัเจนและถกูตอ้ง  รวมทั้งเสียงดนตรีท่ีใช้
ประกอบจะตอ้งมีระดบัเสียง รูปแบบหรือประเภทของดนตรีท่ีมีความเหมาะสมกบัเกมเพื่อใหผู้ล่้น
รู้สึกคลอ้ยตามได ้

5.2 การทดสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญ  เป็นการทดสอบระดบัระบบ นัน่คือ การทดสอบ
ซอฟตแ์วร์ท่ีไดพ้ฒันาเสร็จส้ินแลว้ โดยใชเ้ทคนิควิธีการสมัภาษณ์ โดยน าซอฟตแ์วร์ท่ีผูว้ิจยัได ้        
ท าการทดสอบเรียบร้อยแลว้ในระดบัหน่ึง ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญในดา้นการพฒันาซอฟตแ์วร์ตรวจสอบ
และประเมินความถกูตอ้งในดา้นเทคนิค ฟังกช์นั และกระบวนการต่าง ๆ  และน าขอ้เสนอแนะ         
มาปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องต่อไป  (ตวัอยา่งแบบสอบถามแสดงในภาคผนวก ข)                                                                                                                                                                            
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5.3 การทดสอบโดยกลุ่มทดลองใช ้ เป็นการทดสอบระดบัระบบในดา้นการยอมรับ
ของผูใ้ชท่ี้มีต่อเกมคอมพิวเตอร์เพื่อสนบัสนุนการเรียนรู้สมุนไพรไทย โดยเลือกประชากรท่ีมิไดเ้ป็น
กลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน มาเป็นผูท้ดสอบ  หลงัจากท่ีไดท้ดลองใชซ้อฟตแ์วร์แลว้จะท าการเก็บ
รวบรวมขอ้มลู โดยการใหต้อบแบบสอบถามกลบัมาพร้อมกบัการสมัภาษณ์ ซ่ึงประเด็นท่ีท าการเก็บ
ขอ้มลูจากกลุ่มทดลองใช ้ประกอบดว้ย  ปฏิกิริยาโตต้อบกบัผูใ้ช ้ การน าเสนอจอภาพ  ศพัทแ์ละภาษา
ท่ีใช ้ จากนั้นน าขอ้มลูมาพิจารณาและปรับปรุงในประเด็นท่ีเห็นว่าเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาเกม
ต่อไป (ตวัอยา่งแบบสอบถามโดยผูใ้ชแ้สดงในภาคผนวก ง)   

6. การน าไปใช้และการบ ารุงรักษา (system deployment and maintenance)             
เป็นขั้นตอนหลงัจากท่ีไดพ้ฒันา แกไ้ขและปรับปรุงซอฟตแ์วร์ตามค าแนะน าจากผูเ้ช่ียวชาญ และ        
กลุ่มทดลองใชเ้สร็จเรียบร้อยก็จะน าซอฟตแ์วร์ไปติดตั้งและใหก้ลุ่มเป้าหมายไดท้ดลองใชง้าน                
เพ่ือประเมินผลสมัฤทธ์ิและความพึงพอใจ โดยกลุ่มทดลองเป็นนกัศึกษาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3 
จ  านวน 30 คน ซ่ึงกลุ่มตวัอยา่งจะใชง้านซอฟตแ์วร์พร้อมกบัท าแบบทดสอบเพ่ือประเมินผลสมัฤทธ์ิ
และแบบสอบถามส าหรับประเมินความความพึงพอใจท่ีมต่ีอเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
สมุนไพรไทย 
 
การสร้างเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการตรวจสอบประสิทธิภาพของเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้
สมุนไพรไทย   

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลูในงานวิจยัน้ีมี  2  ชนิด ไดแ้ก่ แบบทดสอบ     
วดัผลสมัฤทธ์ิและแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีขั้นตอนการพฒันา ดงัน้ี 

1.  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ มีขั้นตอนการพฒันา ดงัน้ี 
1.1  วิเคราะห์เน้ือหาสาระส าหรับการเรียนรู้ โดยการสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร 

(table of specifications หรือ test blueprint) เพื่อพิจารณาการจ าแนกพฤติกรรมการเรียนรู้ตามแนวทาง 
การจ าแนกของบลมูและคณะในดา้นพุทธิสยั (cognitive domain) ซ่ึงมีวตัถุประสงคพ์ฒันาผูเ้รียนทาง
ปัญญา ใน 6 ประเด็น ดงัน้ี (บุญชม  ศรีสะอาด, 2543 : 51-53) 

1.1.1  ความรู้ (knowledge) เป็นการวดัความสามารถทางสมองในดา้นการจ า 
โดยจะเป็นการวดัจากความสามารถในการระลึกไดข้องบุคคล   

1.1.2  ความเขา้ใจ (comprehension) เป็นการวดัความสามารถของบุคคลในดา้น
การจบัใจความ ล  าดบัความได ้และสามารถถ่ายทอดต่อไปยงัผูอ่ื้นใหเ้ขา้ใจไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

1.1.3 การน าไปใช ้(application) เป็นการวดัความสามารถในดา้นการน าความรู้
หรือประสบการณ์ท่ีไดไ้ปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ท่ีเกิดข้ึนไดส้ าเร็จและถกูตอ้ง 
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1.1.4  การวิเคราะห์ (analysis) เป็นการวดัความสามารถในดา้นการรู้จกัวิเคราะห์
เพื่อแยกแยะองคป์ระกอบในดา้นความส าคญั ความสมัพนัธ ์และหลกัการ พร้อมทั้งสามารถอธิบาย
ความสมัพนัธข์องส่ิงต่าง ๆ ได ้ 

1.1.5  การสงัเคราะห์ (synthesis) เป็นการวดัความสามารถในดา้นการประมวล
ความรู้ต่าง ๆ ในลกัษณะของการบรูณาการองคค์วามรู้ท่ีไดศ้ึกษามาใหเ้กิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ เพื่อใช้
ในการพฒันาหรือปรับปรุงส่ิงต่าง ๆ ใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึนกว่าเดิม    

1.1.6  การประเมินค่า (evaluation) เป็นการวดัความสามารถในดา้นการคิด 
พิจารณา การตดัสินโดยอาศยัเกณฑแ์ละมาตรฐานท่ีวางไว ้เพื่อประเมินหาขอ้สรุปต่าง ๆ ได ้   

1.2  ขั้นตอนในการวิเคราะห์หลกัสูตร ประกอบดว้ย  4  ขั้นตอน ดงัน้ี  
1.2.1 วิเคราะห์เน้ือหา โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็นหวัขอ้ แลว้จดัล  าดบัเน้ือหา           

ท่ีควรมาก่อนหลงั ดงัน้ี   
หน่วยการเรียนท่ี 1 ใชส้มุนไพรใหถ้กูตน้ เป็นการเรียนรู้เพือ่ใหรู้้จกักบัลกัษณะ

และองคป์ระกอบทางกายภาพของพืชสมุนไพรแต่ละชนิด  
หน่วยการเรียนท่ี 2 ใชส้มุนไพรใหถ้กูกบัโรค  เป็นการเรียนรู้หลงัจากไดรู้้จกั 

พืชสมุนไพรแต่ละชนิดแลว้ จึงมาเรียนรู้ในดา้นสรรพคุณทางยาของพืชสมุนไพรแต่ละชนิดในการใช้
รักษาโรคและอาการเจ็บป่วยต่าง ๆ  

หน่วยการเรียนท่ี 3 ใชส้มุนไพรใหถ้กูวิธี เป็นการเรียนรู้หลงัจากท่ีไดเ้รียนรู้
สรรพคุณทางยาของพืชสมุนไพรแต่ละชนิดมาแลว้ ก็จะมาเรียนรู้ถึงวิธีใชห้รือวิธีการเตรียมยาเพื่อใช้
รักษาโรคและอาการต่าง ๆ ตามลกัษณะและชนิดของพืชสมุนไพรนั้น ๆ     

1.2.2  ก าหนดพฤติกรรมท่ีเป็นจุดหมายปลายทางท่ีตอ้งการใหบ้งัเกิดข้ึน          
ในแต่ละหวัขอ้ของเน้ือหา เป็นดงัน้ี  

หน่วยการเรียนท่ี 1 ผูเ้รียนไดรู้้จกัและสามารถจดจ าพืชสมนุไพรเพ่ิมมากข้ึน
หลงัจากท่ีไดเ้รียนรู้จากการท่ีไดเ้ล่นเกม  

หน่วยการเรียนท่ี 2 ผูเ้รียนไดรู้้จกัสรรพคุณทางยาของพืชสมุนไพรแต่ละชนิด 
ในดา้นการรักษาโรคและอาการต่าง ๆ มากข้ึนหลงัจากท่ีไดเ้รียนรู้จากการเล่นเกม  

หน่วยการเรียนท่ี 3 ผูเ้รียนไดรู้้ขั้นตอนวิธีการเตรียมยาของสมุนไพรแต่ละชนิด
ส าหรับใชรั้กษาโรคและอาการต่าง ๆ เพ่ิมข้ึนและถกูตอ้ง หลงัจากท่ีไดเ้รียนรู้จากการเล่นเกม 

1.2.3  สร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร โดยแนวตั้งเป็นพฤติกรรมดา้นต่าง ๆ                          
ส่วนแนวนอนเป็นเน้ือหาวิชาท่ีแยกไวเ้ป็นบทหรือหวัขอ้  

1.2.4  ก  าหนดน ้าหนกัของเน้ือหาและพฤติกรรมแต่ละช่อง โดยก าหนดให้
คะแนนเต็มช่องละ 10 คะแนน 
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1.2.5  ก  าหนดจ านวนขอ้ทั้งหมดของแบบทดสอบ  แลว้เทียบบญัญติัไตรยางค์
น ้ าหนกักบัจ านวนขอ้ในแต่ละช่อง  

จากรายละเอียดขั้นตอน กระบวนการของการวิเคราะห์เน้ือหาบทเรียนท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 
สามารถแสดงได ้ดงัตารางท่ี 3.1  
 

ตารางที่  3.1   การวิเคราะห์พฤติกรรมของเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
 

 
 
หน่วย
เรียน 

       
 

เน้ือหา 

สัดส่วนพฤติกรรมรายหน่วยและสัดส่วนน ้าหนกัพฤติกรรม 

คว
าม
รู้  

คว
าม
เขา้

ใจ
 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

กา
รว
ิเคร

าะ
ห์ 

กา
รส

ังเค
รา
ะห์

 

กา
รป

ระ
เมิ
นค

า่ 

รวม 

1 ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้         

 1.1 รากและเหงา้  3 1 1 2 - 1 8 
 1.2 ใบ 2 1 1 1 - 1 6 
 1.3  ผล - - - - - 1 1 
 รวม  5 2 2 3 - 3 15 
2 ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค        
 2.1 ยาสมุนไพรเพือ่รักษาโรค/

อาการเจ็บป่วยระบบ
ทางเดินอาหาร  

 
2 

 
- 

 
1 

 
1 

 
1 

 
- 

 
5 

 2.2 ยาสมุนไพรเพือ่รักษาโรค/
อาการเจ็บป่วยระบบ
ทางเดินหายใจ  

 
- 

 
- 

 
1 

 
- 

 
1 

 
- 

 
2 

 2.3 ยาสมุนไพรเพือ่รักษาโรค/
อาการเจ็บป่วยระบบ
ทางเดินปัสสาวะ  

 
1 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 
- 

 
1 

 2.4 ยาสมุนไพรเพือ่รักษาโรค
ผวิหนงั 

1 1 1 1 1 1 6 

 2.5 ยาสมุนไพรเพือ่รักษาโรค
และอาการเจ็บป่วยอ่ืน ๆ   - - - - 1 - 1 

 รวม 4 1 4 3 3 1 15 



 
 

46 

ตารางที่  3.1   (ต่อ)  
       
 
 
หน่วย
เรียน 

       
 

เน้ือหา 

สัดส่วนพฤติกรรมรายหน่วยและสัดส่วนน ้าหนกัพฤติกรรม 

คว
าม
รู้  

คว
าม
เขา้

ใจ
 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

กา
รว
ิเคร

าะ
ห์ 

กา
รส

ังเค
รา
ะห์

 

กา
รป

ระ
เมิ
นค

า่ 

รวม 

3 ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี        
 3.1 การชง 1 1 - - - - 2 

 3.2  การตม้ 2 2 1 3 1 1 10 
 3.3  การแปรรูปเป็นยาผง 1 - 1 - - - 2 
 3.4  การท าเป็นลูกกลอน 1 - - - - 1 2 
 3.5  การท าเป็นลูกประคบ 1 - - - - - 1 
 3.6  การพอก 2 - - - - - 2 
 3.7  การทา 2 - 1 - - - 3 
 3.8  การใชโ้ดยตรง 3 1 1 2 - 1 8 

 รวม 13 4 4 5 1 3 30 
 
1.3   การสร้างแบบทดสอบ เป็นขั้นตอนการสร้างขอ้ค าถาม มีขั้นตอนด าเนินการดงัน้ี  

1.3.1 สร้างขอ้สอบแบบปรนยั โดยจดัท าแบบทดสอบ มี 5 ตวัเลือก โดยออก
ขอ้สอบใหม้ีจ  านวนขอ้มากกว่าท่ีตอ้งการไว ้ซ่ึงจ านวนขอ้ท่ีตอ้งการจ าแนกเป็น หน่วยการเรียนท่ี 1 
จ านวน 15 ขอ้ หน่วยการเรียนท่ี 2 จ านวน 15 ขอ้ และหน่วยการเรียนท่ี 3 จ านวน 30 ขอ้ รวมจ านวน
ขอ้ท่ีตอ้งการ  60 ขอ้ แต่ออกเกินไว ้30 ขอ้ รวมเป็นจ านวนขอ้สอบทั้งส้ิน 90 ขอ้ โดยใหเ้ลือกตอบ
เฉพาะขอ้ท่ีถกูเพียงค าตอบเดียว ถา้ตอบถกูจะได ้1 คะแนน หากตอบผดิจะไม่ไดค้ะแนนในขอ้นั้น 

1.3.2  ลงมือเขียนขอ้สอบแต่ละขอ้ตามท่ีไดว้ิเคราะห์ไวใ้นตารางวิเคราะห์
หลกัสูตร (ตารางท่ี 3.1) โดยการสร้างขอ้สอบใหไ้ดจ้  านวนขอ้สอบมากกว่าท่ีตอ้งการตามท่ีระบุไว ้       
ในแต่ละจุดประสงคก์ารเรียน 

1.3.3  น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปปรึกษาอาจารยท่ี์ปรึกษาเพ่ือพิจารณาให้
ค  าแนะน า  และน าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ข  

1.3.4  น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
ตรวจสอบความตรงของขอ้สอบ จ านวน 3 ท่าน และน าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ข   
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1.3.5  จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
1.3.6  น าไปทดลองใชก้บักลุ่มทดลองใช ้จ  านวน 30 คน แลว้น าผลท่ีได ้               

จากการทดสอบมาท าการวิเคราะห์คุณภาพเป็นรายขอ้ เพื่อปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของขอ้สอบ           
ใหม้ีคุณภาพมากยิง่ข้ึนส าหรับใชใ้นการทดสอบกบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป  ซ่ึงในการวิจยัน้ี ไดมี้              
การตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบในดา้นความเท่ียงและความตรงของแบบทดสอบ ดงัน้ี  

1.3.6.1  การตรวจสอบคุณภาพขอ้สอบรายขอ้  ไดพ้จิารณาจากดรรชนี
ความยาก (difficulty level = p) และดรรชนีอ  านาจจ าแนก (discriminating power = r) ของขอ้สอบ        
แต่ละขอ้ โดยการน าคะแนนท่ีไดม้าเรียงล าดบัจากคะแนนสูงสุดไปหาต ่าสุด แลว้ใชเ้ทคนิค 27 
เปอร์เซ็นต ์ โดยเป็นการแบ่งผูเ้รียนออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ีไดค้ะแนนสูง เรียกว่า กลุ่มสูง และ        
กลุ่มท่ีไดค้ะแนนต ่า เรียกว่า กลุ่มต ่า  มีรายละเอียด ดงัน้ี  

1.3.6.1.1 การวิเคราะห์หาค่าดรรชนีความยากของขอ้สอบ          
แต่ละขอ้  (difficulty level = p) ซ่ึงค  านวณหาค่าดรรชนีความยากดว้ยสูตรต่อไปน้ี  
 

    สูตร        
  

 เมื่อ p       คือ  ค่าดรรชนีความยากของขอ้สอบ  
  nH    คือ  กลุ่มผูไ้ดค้ะแนนสูง  
  nL    คือ  กลุ่มผูไ้ดค้ะแนนต ่า 
  RH   คือ  จ  านวนผูต้อบถกูท่ีอยูใ่นกลุ่มผูไ้ดค้ะแนนสูง 
  RL    คือ  จ  านวนผูต้อบถกูท่ีอยูใ่นกลุ่มผูไ้ดค้ะแนนต ่า   
  N     คือ  กลุ่มผูไ้ดค้ะแนนสูงรวมกบักลุ่มผูไ้ดค้ะแนนต ่า (nH + nL) 

1.3.6.1.2  การวิเคราะห์หาค่าดรรชนีอ  านาจจ าแนกของขอ้สอบ
แต่ละขอ้ (discriminating power = r) ค านวณหาค่าดรรชนีอ  านาจจ าแนกดว้ยสูตรต่อไปน้ี  
 
       สูตร     
 

 เมื่อ r      คือ  ค่าดรรชนีอ  านาจจ าแนกของแบบทดสอบ  
  nH    คือ  กลุ่มผูไ้ดค้ะแนนสูง  
  nL    คือ  กลุ่มผูไ้ดค้ะแนนต ่า 
  RH   คือ  จ  านวนผูต้อบถกูท่ีอยูใ่นกลุ่มผูไ้ดค้ะแนนสูง 
  RL    คือ  จ  านวนผูต้อบถกูท่ีอยูใ่นกลุ่มผูไ้ดค้ะแนนต ่า   

RH + RL  
      N 

 

p  =   

 RH - RL  
nH หรือ nL 

 

r  =   

(วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 196-197) 

(วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 197) 
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 ผลปรากฏว่า จากขอ้สอบจ านวน 90 ขอ้ คดัเลือกดว้ยการพิจารณาจากค่าความยาก 
(p) และค่าอ  านาจจ าแนก (r) และสอดคลอ้งกบัโครงสร้างปรากฏว่า ไดข้อ้สอบจ านวน 60 ขอ้ มีค่า
ความยาก ตั้งแต่ 0.20-0.80 มีค่าเฉล่ียความยากอยูท่ี่ 0.632 และมีค่าอ  านาจการจ าแนกตั้งแต่ 0.20-0.94  
มีค่าเฉล่ียอ  านาจการจ าแนกอยูท่ี่ 0.382 

1.3.5.2  การตรวจสอบความเท่ียง (reliability) ของแบบทดสอบ          
จ  านวน 60 ขอ้  ท าการค านวณหาค่าสมัประสิทธ์ิความเท่ียง โดยใชสู้ตรของ คูเดอร์–ริชาร์ดสนั                     
(Kuder-Richardson’s method) คือ rKR-20  ดงัน้ี 

 

 

          สูตร  rKR-20  =   
 
 

เมื่อ rKR-20 คือ  ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบ 
 K คือ  จ านวนขอ้ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
 p คือ  สดัส่วนของผูท่ี้ตอบถกูทั้งหมดในแต่ละขอ้ (P/N) 
 P คือ จ  านวนผูต้อบถกูในแต่ละขอ้  
 N คือ ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 
 q คือ 1-P (สดัส่วนผูท่ี้ตอบผดิทั้งหมดในแต่ละขอ้)  
 St

2 คือ ค่าความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 
ผลปรากฏว่า ค่าความเท่ียงของแบบทดสอบทั้งฉบบัมค่ีาเท่ากบั 0.758  ดงัตารางท่ี 3.2   
 

ตารางที่ 3.2   ค่าดรรชนีความยาก  ค่าดรรชนีอ  านาจจ าแนก  และค่าสมัประสิทธ์ิความเท่ียง                   
ของแบบทดสอบ  

 
ค่าดรรชนีความยาก ค่าดรรชนีอ  านาจจ าแนก ค่าสมัประสิทธ์ิ

ความเท่ียง ช่วงพิสยั ค่าเฉล่ีย ช่วงพิสยั ค่าเฉล่ีย 
0.31-0.88 0.632 0.25-0.88 0.382 0.758 

 
1.3.6   จดัท าเป็นแบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์เพื่อใชใ้นการทดสอบกบั             

กลุ่มตวัอยา่งต่อไป  
2. การสร้างและตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจ  จดัท าแบบสอบถาม             

ความพึงพอใจของผูเ้รียน  เพื่อวดัความพึงพอใจหรือการยอมรับในซอฟตแ์วร์ และเจตคติท่ีมีต่อ        

  K           pq     
K-1            St

2 
1- (วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 183) 
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ส่ิงท่ีเรียนรู้ดว้ยซอฟตแ์วร์  โดยผูว้จิยัสร้างแบบสอบถามเป็นแบบปลายปิด (closed form) คือ              
เป็นค าถามท่ีมีรายการค าตอบไวใ้หเ้ลือกตอบเพียงค าตอบเดียว  แบบมาตราส่วนประเมินค่า                        
5 ระดบั  โดยก าหนดค่าระดบัความคิดเห็นแต่ละช่วงคะแนน มีความหมาย ดงัน้ี  

ระดบั  5  หมายถึง   พึงพอใจมากท่ีสุด 
ระดบั  4 หมายถึง   พึงพอใจมาก 
ระดบั  3 หมายถึง   พึงพอใจปานกลาง 
ระดบั  2 หมายถึง   พึงพอใจนอ้ย  
ระดบั  1 หมายถึง   พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด  

การด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ มีขั้นตอนการด าเนินการ ดงัน้ี  
2.1 วิเคราะห์โครงสร้างของแต่ละตวัแปรหรือองคป์ระกอบคุณลกัษณะท่ีเป็น

เป้าหมายใหช้ดัเจน แลว้นิยามพฤติกรรมในแต่ละโครงสร้างหรือองคป์ระกอบใหม้ีลกัษณะเป็นปรนยั
สามารถวดัได ้โดยสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อส่ือในดา้นเน้ือหา ภาพ ตวัอกัษร ภาษา เสียงและ
ดนตรีประกอบ ระยะเวลา รวมทั้งความคิดเห็นอ่ืน ๆ โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบและช้ีแนะเพ่ือให ้      
มีความสอดคลอ้งตามหลกัวิชา 

2.2  ก  าหนดรูปแบบของค าถามและค าตอบ โดยใหม้ีรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม   
กบัพฤติกรรมท่ีนิยามไว ้และสามารถเก็บรวบรวมขอ้มลูท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งแทจ้ริง จ านวน 34 ขอ้ 

2.3 จดัท าแบบสอบถามฉบบัร่าง โดยยดึหลกัการสร้างแบบสอบถามท่ีกล่าวขา้งตน้               
น าแบบสอบถามความพึงพอใจใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบพิจารณาความเหมาะสม จากนั้นท าการ
ปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ  

2.4 ทดลองใชแ้บบสอบถามกบักลุ่มทดลองใช ้จ  านวน 30 คน แลว้น าผลท่ีได ้               
มาท าการวิเคราะห์คุณภาพเป็นรายขอ้ เพื่อปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของแบบสอบถาม 

2.5 ตรวจนบัคะแนนแบบสอบถาม โดยรวมคะแนนเป็นรายขอ้และรายบุคคล 
2.6 วิเคราะห์หาค่าสมัประสิทธ์ิความเท่ียง (reliability) ของแบบสอบถาม                  

โดยค านวณหาค่าสมัประสิทธ์ิความเท่ียงของครอนบาค (Cronbach’s method) ดงัน้ี 
 

          สูตร  r  =   
 
เมื่อ r คือ  สมัประสิทธ์ิความเท่ียงอลัฟา () 

 K คือ  จ านวนขอ้ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 

      Si
2   คือ  ค่าความแปรปรวนของคะแนนรวมของขอ้สอบขอ้ท่ี i  

  K            Si
2     

K-1            St
2 

1- (วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 183) 
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 St
2 คือ ค่าความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

ผลปรากฏว่า แบบสอบถามทั้งฉบบัมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.887 
 

2.7 จดัท าแบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์  โดยจดัท าเป็นรูปเล่มของแบบสอบถาม                    
ใหม้ีความเรียบร้อยและสมบูรณ์ 
 
การเกบ็รวบรวมข้อมูล   

ในการเก็บรวบรวมขอ้มลูส าหรับการวจิยัน้ี มีขั้นตอนในการด าเนินการ ดงัน้ี  
1. ติดต่อประสานงานขอความร่วมมือจากนกัศึกษากลุ่มเป้าหมาย ซ่ึงเป็นนกัศกึษา

ระดบัปริญญาตรี  สาขาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3 คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล  
2. ด าเนินการติดต่อขอหนงัสือเพือ่ขอความร่วมมือระหว่างหน่วยงาน ซ่ึงออกในนาม

คณบดีคณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี โดยส่งถึง คณบดีคณะเภสชัศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัมหิดล  

3. เมื่อไดรั้บหนงัสือตอบรับเรียบร้อยแลว้ ท าการนดัหมายกลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็น
นกัศกึษาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3 จ  านวน 100 คน เพื่อท าการสุ่มตวัอยา่งโดยการจบัฉลากใหไ้ด ้              
กลุ่มควบคุม จ านวน 30 คน และกลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน   

4. ท าการบนัทึกเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย ลงในแผน่
ซีดีรอม เตรียมไวส้ าหรับใหก้ลุ่มทดลองใชติ้ดตั้งลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

5. ด าเนินการทดลอง ดงัน้ี  
5.1   กลุ่มควบคุม เป็นกลุ่มท่ีใหท้ าแบบทดสอบก่อนเรียนพร้อม ๆ กบักลุ่มทดลอง         

แต่จะไม่ไดใ้หเ้ล่นเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย และท าแบบทดสอบหลงัเรียน
พร้อม ๆ กบักลุ่มทดลอง 

5.2   กลุ่มทดลอง เป็นกลุ่มท่ีใหท้ าแบบทดสอบก่อนเรียนพร้อม ๆ กบักลุ่มควบคุม 
จากนั้นใหเ้รียนรู้โดยใหเ้ล่นเกมคอมพิวเตอร์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย และท าแบบทดสอบ
หลงัเรียนพร้อม ๆ กบักลุ่มควบคุม  

6. ทดสอบกลุ่มตวัอยา่งก่อนเรียนทั้งกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองดว้ยแบบทดสอบ        
วดัผลสมัฤทธ์ิ เป็นเวลา 30 นาที 

7. หลงัจากทดสอบก่อนเรียนเสร็จแลว้ จึงแจกคู่มือแนะน าการใชเ้กมคอมพิวเตอร์        
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย เพื่อใหก้ลุ่มทดลองอ่านท าความเขา้ใจค าแนะน าก่อนการเล่นเกม
จากคู่มือท่ีเตรียมไว ้เป็นเวลา 10 นาที แลว้จึงใหล้งมือปฏิบติัตามขั้นตอนในคู่มือ จากนั้นจึงปล่อยให้
กลุ่มทดลองไดศ้ึกษาและเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นเวลา 1 ชัว่โมง โดยคอยใหค้  าแนะน าเท่าท่ีจ  าเป็น  
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8. หลงัจากกลุ่มทดลองส้ินสุดการเรียนรู้จากการเล่นเกมแลว้ จึงท าการทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิ หลงัจากท่ีไดเ้รียนรู้ดว้ยการเล่นเกม (post-test) พร้อม ๆ กบักลุ่มควบคุม ดว้ยแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองสมุนไพรไทย ทดสอบหลงัจากเล่นเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริม          
การเรียนรู้สมนุไพรไทย เป็นเวลา 30 นาที  

9. หลงัจากทดสอบความรู้หลงัเรียนเสร็จแลว้ จึงใหก้ลุ่มทดลองตอบแบบสอบถาม
ความพึงพอใจเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย   
 
การจดักระท ากบัข้อมูล    

เมื่อท าการเก็บรวบรวมขอ้มลูจากกลุ่มตวัอยา่งแลว้ ผูว้ิจยัจะน าขอ้มลูท่ีเก็บรวบรวม       
ไดจ้ากการใชแ้บบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิแห่งการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มควบคุมและ           
กลุ่มทดลอง และแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนในกลุ่มทดลองท่ีมีต่อเกมคอมพิวเตอร์             
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย มาด าเนินการ ดงัน้ี  

1. ตรวจสอบความสมบูรณ์ของขอ้มลูท่ีรวบรวมมา และจดัระบบขอ้มลูส าหรับ             
การลงขอ้มลูเพื่อการประมวลผลในคอมพิวเตอร์  

2. ตรวจนบัคะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถาม          
ความพึงพอใจ  และรวมคะแนนเป็นรายบุคคล  

3. น าคะแนนแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ
ท่ีรวบรวมไวม้าท าการประมวลผลขอ้มลูในคอมพิวเตอร์เพือ่ค  านวณหาค่าทางสถิติดว้ยโปรแกรม
ส าเร็จรูปเอสพีเอสเอส (SPSS for window 17.0) 
 
การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิตทิี่ใช้  

หลงัจากเก็บรวบรวมขอ้มลูจากกลุ่มตวัอยา่งและจดักระท ากบัขอ้มลูเรียบร้อยแลว้ 
จะตอ้งน าขอ้มลูมาท าการวิเคราะห์ขอ้มลู เพื่อแปลผลเป็นความรู้อนัเป็นค าตอบของปัญหาการวิจยัได ้
เพื่อศึกษาและทดสอบความสมัพนัธข์องปัญหาการวจิยัว่า สมมติฐานการวจิยัเป็นจริงหรือเป็นเท็จ 
โดยมีองคป์ระกอบในการวิเคราะห์ ดงัน้ี  

1. การวิเคราะห์ขอ้มลูเพื่อทดสอบสมมติฐานการวจิยัขอ้ 1  ซ่ึงสมมติฐานการวจิยั       
ขอ้ 1 คือ กลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียความรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทยไม่แตกต่างกนั  

1.1 ท าการรวบรวมคะแนนแบบทดสอบของผูเ้รียนแต่ละคน 
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1.2   สถิติท่ีใชใ้นการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยเกมคอมพิวเตอร์เพ่ือส่งเสริม    
การเรียนรู้สมนุไพรไทย เมื่อเทียบกบัการเรียนดว้ยวิธีปกติ ใชส้ถิติดว้ยการทดสอบความเท่ากนั          
ของค่าความแปรปรวนของสองกลุ่ม โดยใชก้ารทดสอบค่าเอฟ (F-test) มีสูตร ดงัน้ี    
 
 

 สูตร      F  =     
 
  โดยมีค่า df  ส าหรับเปิดตาราง คือ df = n1 ,  n2-2 

1.3 ค่า F ท่ีค  านวณจะใชใ้นการทดสอบสมมติฐานว่าจะยอมรับ หรือปฏิเสธ
สมมติฐานหลกั (H0) ซ่ึงการจะปฏิเสธ H0   ก็ต่อเมื่อ F (ค  านวณ) < F (ตาราง)   

 
2. การวิเคราะห์ขอ้มลูเพื่อทดสอบสมมติฐานการวจิยัขอ้ 2  ซ่ึงสมมติฐานการวจิยั       

ขอ้ 2 คือ เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยมีประสิทธิภาพในการสนบัสนุน             
ใหผู้เ้รียนจ านวนไมน่อ้ยกว่าร้อยละ 80 มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ในระดบัปานกลางข้ึนไป 

2.1  ท าการรวบรวมคะแนนแบบทดสอบของผูเ้รียนแต่ละคน  
2.2  จ  าแนกระดบัคะแนนออกเป็น 3 ระดบัท่ีมีอนัตรภาพ ดงัน้ี  

ระดบัสูง     คือ ผูท่ี้ไดค้ะแนนตั้งแต่ 76%  – 100%  
ระดบัปานกลาง คือ ผูท่ี้ไดค้ะแนนตั้งแต่ 45%  –   75% 
ระดบัต ่า  คือ ผูท่ี้ไดค้ะแนนตั้งแต่   0%  –   44% 

2.3  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อทดสอบสมมติฐานโดยใชก้ารทดสอบ         
ไค-สแควร์ (chi-square test) มีสูตร ดงัน้ี 
 

 สูตร       2 =            
     
 เมื่อ     2  คือ ค่าไค-สแควร์ 
        O คือ ค่าความถ่ีจากการสงัเกต 
             E     คือ ค่าความถ่ีคาดหวงั 
      2.4   ค่าไค-สแควร์ท่ีค  านวณไดจ้ะใชใ้นการทดสอบสมมติฐานว่าจะยอมรับหรือ
ปฏิเสธสมมติฐานหลกั (H0)  ซ่ึงการจะปฏิเสธ H0   ก็ต่อเมื่อ ค่า 

2  ท่ีไดจ้ากการค านวณมค่ีามากกว่า    
ค่า 2   ท่ีไดจ้ากการเปิดตาราง 
 

k 

i=1 

(Oi - Ei)
2 

     Ei 

   S1     
    

   S2 

2 

2 

(วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 256) 

(วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 243) 
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3.  การวิเคราะห์ขอ้มลูเพื่อทดสอบสมมติฐานการวจิยัขอ้ 3  ซ่ึงสมมติฐานการวิจยั          
ขอ้ 3 คือ เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยมีประสิทธิภาพเป็นท่ีพึงพอใจ         
ของผูเ้รียนในระดบัปานกลางข้ึนไป  มีจ  านวนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 80   

3.1  ท าการรวบรวมคะแนนแบบสอบถามของผูเ้รียนแต่ละคน  
3.2  ค  านวณหาค่าเฉล่ียของแต่ละคน โดยน าคะแนนรวมหารดว้ยจ านวนขอ้                 

แลว้จ  าแนกระดบัคะแนนออกเป็น 3 ระดบัท่ีมีอนัตรภาพ ดงัน้ี  
ระดบัต ่า  คือ คะแนนตั้งแต่   1.0  –  2.4 
ระดบัปานกลาง คือ คะแนนตั้งแต่   2.5  –  3.4 
ระดบัสูง     คือ คะแนนตั้งแต่   3.5  –  5.0  

3.3  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู เพื่อทดสอบสมมติฐานโดยใชก้ารทดสอบ         
ไค-สแควร์ (chi-square test) มีสูตร ดงัน้ี 
 

               2 =            
     
 เมื่อ     2  คือ ค่าไค-สแควร์ 
        O คือ ค่าความถ่ีจากการสงัเกต 
             E     คือ ค่าความถ่ีคาดหวงั 

3.4  ค่าไค-สแควร์ท่ีค  านวณไดจ้ะใชใ้นการทดสอบสมมติฐานว่าจะยอมรับหรือ
ปฏิเสธสมมติฐานหลกั (H0) ซ่ึงการจะปฏิเสธ H0   ก็ต่อเมื่อ ค่า 

2  ท่ีไดจ้ากการค านวณมค่ีามากกว่า  
ค่า 2   ท่ีไดจ้ากการเปิดตาราง 

k 

i=1 

(Oi - Ei)
2 

     Ei 
(วรชยั  เยาวปาณี, 2550 : 256) 



บทที่ 4 
 

ผลของการวจิยั  
 

การวจิยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือศึกษาประสิทธิภาพของเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริม              
การเรียนรู้สมุนไพรไทยใหมี้ประสิทธิภาพและส่งผลต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ และผูเ้รียนมีความ       
พึงพอใจต่อการเรียนรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทย ซ่ึงผลการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์และการวจิยัเพื่อทดสอบ
สมมติฐานการวจิยัเป็นดงัน้ี   
 
ผลการพฒันาเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 

การพฒันาซอฟตแ์วร์ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัเลือกใชโ้ปรแกรมอะโดบี แฟลช ซีเอสสาม            
โดยมีรายละเอียดของเคร่ืองมือ และเน้ือหาท่ีใชใ้นการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์ ดงัท่ีไดก้ล่าวแลว้ขา้งตน้        
ในบทท่ี 3  ในท่ีน้ีจะขอยกตวัอยา่งขั้นตอนการเขียนโปรแกรมเกมคอมพิวเตอร์พอสงัเขป ดงัน้ี  

1.  การสร้างหนา้จอน าเสนอ ส าหรับการสร้างหนา้จอโดยมีการอออแบบหนา้จอน าเสนอ
ในขนาด 800 x 600 พิกเซล (pixels) ดงัน้ี  

1.1 เม่ือเปิดโปรแกรมข้ึนมาคร้ังแรกค่าหนา้จอจะเป็น 550 x 400 พิกเซล  ดงัแสดง 
ในภาพท่ี 4.1   

 
 
 
 
 

 
 
 
ภาพที่ 4.1   ภาพขนาดของค่าหนา้จอเร่ิมตน้   

 
1.2  ท าการตั้งค่าหนา้จอใหม่เป็น 800 x 600 พิกเซลโดยคลิกท่ีปุ่มแสดงค่าหนา้จอ

ดงักล่าว แลว้ใส่ค่าหนา้จอท่ีตอ้งการลงในช่องรับค่าหนา้จอ แลว้คลิกปุ่ม OK ดงัแสดงในภาพท่ี 4.2  
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ภาพที่ 4.2   การตั้งค่าหนา้จอใหเ้ป็น 800 x 600 พิกเซล   
 

1.3  สร้างภาพฉากพ้ืนหลงัประกอบ โดยไปท่ีเฟรมท่ี 1 ของเลเยอร์ ท าการวาด
ภาพประกอบ ดงัภาพท่ี 4.3  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.3   ภาพประกอบพ้ืนหลงัหนา้จอในเกมขนาด 800 x 600 พิกเซล   

1 

2 3 

4 
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2.  การสร้างตวัละคร  
2.1  คลิกท่ีเมนู Insert เลือก New Symbol…. หรือกด Ctrl+F8 จากคียบ์อร์ด  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4.4  การสร้างตวัละครชายแสดงอาการดีใจ ขั้นตอนท่ี 1 
 

2.2  พิมพช่ื์อช้ินงานลงในช่อง  Name: โดยใหส้อดคลอ้งกบัรูปแบบท่ีตอ้งการสร้าง 
ในท่ีน้ีจะสร้างตวัละครชายแสดงอาการดีใจ ซ่ึงใชส้ าหรับแสดงความดีใจเม่ือผูเ้ล่นตอบถกู โดยใช ้       
ช่ือว่า “mcBoyHappy”  ในส่วนของ Type: ใหเ้ลือกแบบ Movie clip แลว้คลิก OK  ดงัภาพท่ี 4.5  

 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4.5   การสร้างตวัละครชายแสดงอาการดีใจ ขั้นตอนท่ี 2 
 

2.3 จากนั้นจะเขา้สู่หนา้จอเปล่าในส่วนของมวูี่คลิป ส าหรับใชว้าดตวัการ์ตูน                       
โดยไปท่ีเฟรมท่ี 1 ของเลเยอร์ เพ่ือเร่ิมท าการวาดภาพการ์ตนูตวัละคร ดงัภาพท่ี 4.6  
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4.6  การสร้างตวัละครชายแสดงอาการดีใจ ขั้นตอนท่ี 3 

2 

1 3 

1 
2 
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2.4  เร่ิมท าการวาดรูปตวัละครโดยแยกวาดส่วนต่าง ๆ ของตวัละครใหอ้ยูค่นละ          
เลเยอร์ (Layer) โดยเปล่ียนช่ือท่ีเลเยอร์ใหต้รงกบัช้ินงานท่ีวาด ดงัแสดงในภาพท่ี 4.7 ดงัน้ี  

2.4.1.  เลเยอร์ท่ี 1 วาดส่วนหวั ตั้งช่ือว่า Head 
2.4.2.  เลเยอร์ท่ี 2 วาดแขนขา้งซา้ย ตั้งช่ือว่า ArmL  
2.4.3.  เลเยอร์ท่ี 3 วาดแขนขา้งขวา ตั้งช่ือว่า ArmR 
2.4.4.  เลเยอร์ท่ี 4 วาดส่วนล าตวั ตั้งช่ือว่า Body  
2.4.5.  เลเยอร์ท่ี 5 วาดขาขา้งซา้ย ตั้งช่ือว่า LegL 
2.4.6.  เลเยอร์ท่ี 6 วาดขาขา้งขวา ตั้งช่ือว่า LegR  
2.4.7.  เลเยอร์ท่ี 7 วาดส่วนดา้นหลงัของตวัละคร ตั้งช่ือว่า Back  

การท าใหภ้าพมีการแสดงอาการขยบัหรือเคล่ือนไหว โดยการเพ่ิมคียเ์ฟรมท่ี 10 ก่อน 
เพื่อใหคี้ยเ์ฟรมตน้กบัคียเ์ฟรมปลายมีลกัษณะเดียวกนั ทั้งน้ีเพ่ือความกลมกลืนในการเคล่ือนไหวของ
ภาพขณะท่ีโปรแกรมยอ้นกลบัไปเร่ิมเล่นในคียเ์ฟรมท่ี 1 ใหม่  จากนั้นท าการเพ่ิมคียเ์ฟรมในช่วงกลาง 
โดยคลิกท่ีส่วนของตวัละครท่ีภาพท่ีตอ้งการใหม้ีการเคล่ือนไหว แลว้คลิกท่ีภาพเพื่อขยบัเปล่ียน
ต าแหน่งเลก็นอ้ย  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4.7   การสร้างส่วนต่าง ๆ ของตวัละครชายแสดงอาการดีใจ 
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2.5  ท าการสร้างการเคล่ือนไหวระหว่างคียเ์ฟรมเพื่อใหโ้ปรแกรมแสดงภาพ          
การเคล่ือนไหวแบบเป็นธรรมชาติ ดงัภาพท่ี 4.8  ดงัน้ี  

2.5.1  ช้ีเมาส์ไปท่ีพ้ืนท่ีว่างระหว่างคียเ์ฟรมบนไทมไ์ลน์ (Timeline) ท่ีตอ้งการ
ใหม้ีการเคล่ือนไหว  

2.5.2  คลิกเมาส์ดา้นขวา เลือก Create Motion Tween   
 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4.8  การสร้างรูปแบบการเคล่ือนไหวใหก้บัตวัละคร 
 

2.6  จากขอ้ 2.5 จะไดผ้ลปรากฏดงัภาพท่ี 4.9 จะเป็นรูปลกูศรเกิดข้ึนระหว่าง          
คียเ์ฟรม พร้อมทั้งมีพ้ืนเป็นสีม่วงอ่อน ท าเช่นเดียวกบัวิธีการในขอ้ 2.5.1-2.5.2 ในทุกไทมไ์ลน์                
ท่ีตอ้งการใหม้ีการเคล่ือนไหว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4.9  ภาพหลงัจากสร้างการเคล่ือนไหวแบบโมชนัทวีน(Motion Tween) ลงไปท่ีไทมไ์ลน์แลว้  
 

1 

2 
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2.7  จากขอ้ 2.6 เมื่อท าการสร้างการเคล่ือนไหวลงไปท่ีไทมไ์ลน์จนครบทุกส่วนแลว้ 
ผลปรากฏดงัภาพท่ี 4.10  จากนั้นท าการทดสอบการเคล่ือนไหว โดยกดปุ่ม Enter ท่ีคียบ์อร์ด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่  4.10  ภาพหลงัจากท่ีสร้างการเคล่ือนไหวแบบโมชนัทวีนลงไปท่ีไทมไ์ลน์ท่ีตอ้งการครบทุกส่วน  
 

ขอ้สงัเกต ในการสร้างส่วนต่าง ๆ ท่ีตอ้งมีการเคล่ือนไหวนั้น ตอ้งวางช้ินส่วนใหถ้กูตอ้ง 
ตามระดบัชั้นของเลเยอร์ โดยเลเยอร์บนสุดจะเป็นส่วนท่ีแสดงภาพท่ีอยูช่ั้นบนสุด และเลเยอร์ท่ีอยู่
ล่างสุดจะเป็นส่วนท่ีถกูบงัอยูห่รือถกูซอ้นทบัอยู่ ซ่ึงจะอยูใ่นชั้นล่างลงไปตามระดบัชั้น  
 

เลเยอร์ท่ี 1 ส่วนหวั (Head) 
 

         เลเยอร์ท่ี 3         
  แขนขา้งขวา (ArmR)     เลเยอร์ท่ี 2 แขนขา้งซา้ย (ArmL) 

 
เลเยอร์ท่ี 4 ล  าตวั (Body)       
   

  เลเยอร์ท่ี 6 ขาขา้งขวา (LegR)     เลเยอร์ท่ี 5 ขาขา้งซา้ย (LegL) 
                               

                 เลเยอร์ท่ี 7 ดา้นหลงัของตวัละคร (Back)  
 

ภาพที่  4.11  ตวัอยา่งภาพตวัละครชายแสดงอาการดีใจ  
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3.  การใส่เสียงใหก้บัปุ่มควบคุม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.12  จอภาพซ่ึงมีปุ่มควบคุม 
  

3.1  ช้ีเมาส์ไปบนปุ่ม คลิกเมาส์ปุ่มดา้นขวา เลือก Actions  ดงัภาพท่ี 4.13  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4.13  จอภาพขั้นตอนการใส่เสียงปฏิสมัพนัธใ์หก้บัปุ่มควบคุม  
 

1 

2 
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3.2 จากขอ้ 3.1 จะปรากฏหนา้ต่างส าหรับการเขียนค าสัง่ควบคุม ดงัภาพท่ี 4.14  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.14  จอภาพขั้นตอนการเขียนค าสัง่ใส่เสียงใหก้บัปุ่มควบคุม  
 
3.3 พิมพค์  าสัง่ลงบนหนา้จอแอคชัน่สคริปต ์ดงัน้ี  

on (release) {     เมื่อคลิกแล้วปล่อยเมาส์ 
 play();        ให้ท างาน 
 callSFX("BPress");     เรียกไปท่ีต าแหน่งช่ือ SFX แล้วเรียกใช้งานไฟล์ท่ีช่ือ BPress 
}                      
on (rollOver) {     เมื่อลากเมาส์ผ่าน 
 callSFX("BOver");    เรียกไปท่ีต าแหน่งช่ือ SFX แล้วเรียกใช้งานไฟล์ท่ีช่ือ BOver 
}            

 
          

4.  การสร้างปฏิสมัพนัธเ์ช่ือมโยงใหก้บัปุ่มควบคุม  
4.1  ช้ีเมาส์ไปบนปุ่ม คลิกเมาส์ปุ่มดา้นขวา เลือก Actions  ดงัภาพท่ี 4.15  
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ภาพที่ 4.15  จอภาพขั้นตอนการสร้างปฏิสมัพนัธเ์ช่ือมโยงใหก้บัปุ่มควบคุม  
 

4.2 จากขอ้ 4.1 จะปรากฏหนา้ต่างส าหรับการเขียนค าสัง่ควบคุม ดงัภาพท่ี 4.16  
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.16  จอภาพขั้นตอนการเขียนค าสัง่ปฏิสมัพนัธเ์ช่ือมโยงใหก้บัปุ่มควบคุม  
 

4.3 พิมพค์  าสัง่ควบคุมลงบนหนา้จอแอคชัน่สคริปต ์ดงัน้ี  
on (release) {      เมื่อคลิกแล้วปล่อยเมาส์ 
 callSFX("BPress");      เรียกไปท่ีต าแหน่งช่ือ SFX แล้วเรียกใช้งานไฟล์ท่ีช่ือ BPress 
       _parent.gotoAndPlay("selectGame");   เรียกใช้งานและแสดงหน้าจอ selectGame 
} 
on (rollOver) {   เมื่อลากเมาส์ผ่าน 
 callSFX("BOver");  เรียกไปท่ีต าแหน่งช่ือ SFX แล้วเรียกใช้งานไฟล์ท่ีช่ือ BOver 
} 

1 

2 
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ผลการทดสอบสมมตฐิานการวจิยัข้อ 1   
สมมติฐานการวจิยัขอ้ 1  คือ กลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียความรู้เก่ียวกบั           

สมุนไพรไทยไม่แตกต่างกนั โดยมีผลการทดสอบ ดงัน้ี 
1.1  ผลการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลอง           

ก่อนการเรียนรู้เร่ืองสมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์ ปรากฏว่า กลุ่มควบคุมมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
31.1333 และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.96007  และกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 28.2667 
และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 5.02362 ดงัแสดงในตาราง 4.1  

 
ตารางที่ 4.1  ค่าสถิติการทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 
 

กลุ่มตวัอยา่ง  การทดสอบก่อนเรียน (pre-test) 
 

กลุ่มควบคุม 
ค่าเฉล่ีย 31.1333 
จ านวน 30 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน    4.96007 
 

กลุ่มทดลอง 
ค่าเฉล่ีย 28.2667 
จ านวน 30 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน    5.02362 
 

ผลรวม 
ค่าเฉล่ีย 29.7000 
จ านวน 60 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน    5.15620 
 
เม่ือท าการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียระหว่างกลุ่มตวัอยา่งทั้งสองดว้ยการวิเคราะห์                  

ความแปรปรวน ปรากฏว่า มีค่า F เท่ากบั 0.079  ณ ระดบัความอิสระ (degree of freedom) เท่ากบั            
1, 58   ซ่ึงไม่มีนยัส าคญัทางสถิติดงัแสดงในตาราง 4.2  แสดงว่ากลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง              
มีความรู้พ้ืนฐานในเร่ืองสมุนไพรไทยก่อนการเรียนรู้ดว้ยเกมคอมพิวเตอร์ไม่แตกต่างกนั 
 
 
 
 
 



 64 

ตารางที่ 4.2  ค่าสถิติการวิเคราะห์ผลการทดสอบความรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทยก่อนการเรียนรู้ 
 

 ระดบัความอิสระ (df) F Sig. 
ตวัแปรผนัร่วม  

(ผลการทดสอบก่อนเรียน) 
1 .079 .779 

ความคลาดเคล่ือน  58   
ผลรวม 59   

 
1.2  ผลการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉล่ียของกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลอง        

หลงัการเรียนรู้ดว้ยเกมคอมพิวเตอร์  ปรากฏว่า กลุ่มควบคุมมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 27.1333 และ                      
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 6.35031 และกลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 38.3333 และ                         
ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 5.00574  ดงัแสดงในตาราง 4.3   

 
 ตารางที่ 4.3  ค่าสถิติการทดสอบหลงัเรียนของกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลอง 
 

กลุ่มตวัอยา่ง  การทดสอบหลงัเรียน (post-test) 
 

กลุ่มควบคุม 
 

ค่าเฉล่ีย 27.1333 
จ านวน 30 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน    6.35031 
 

กลุ่มทดลอง 
 

ค่าเฉล่ีย 38.3333 
จ านวน 30 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน    5.00574 
 

ผลรวม 
 

ค่าเฉล่ีย 32.7333 
จ านวน 60 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน    8.00184 
 
 เม่ือท าการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียระหว่างกลุ่มตวัอยา่งทั้งสองกลุ่ม ดว้ยการวิเคราะห์               
ความแปรปรวนร่วมท่ีมีผลการทดสอบก่อนเรียนเป็นตวัแปรผนัร่วม ปรากฏว่า มีค่า F เท่ากบั              
40.222  ณ ระดบัความอิสระ (df) เท่ากบั 1, 57 มีนยัส าคญัทางสถิติ .01 ดงัแสดงในตาราง 4.4               
จึงบ่งช้ีว่า กลุ่มทดลองมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้สมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์หลงัการเรียนรู้          
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สูงกว่ากลุ่มควบคุม แสดงว่า เกมคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพในการส่งเสริมผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้
สมุนไพรไทย  
 
ตารางที่  4.4   ค่าสถิติการวิเคราะห์ผลการทดสอบความรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทยหลงัการเรียนรู้  
 

แหล่งความแปรปรวน 
ผลรวม 
ก าลงัสอง 

ระดบั 
ความอิสระ (df) 

ค่าเฉล่ีย 
ก าลงัสอง 

F Sig. 

ตวัแปรผนัร่วม  
(ผลการทดสอบก่อนเรียน) 

784.455 1 784.455 40.222 .000 

ระหว่างกลุ่ม 2449.223 1 2449.223 125.581 .000 
ความคลาดเคล่ือน  1111.678 57 19.503   
ผลรวม 3777.733 59    

 
ผลการทดสอบสมมตฐิานการวจิยัข้อ 2   

สมมติฐานการวจิยัขอ้ 2  คือ  ผูเ้รียนจ านวนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 80 มีผลสมัฤทธ์ิ                
ในการเรียนรู้เร่ืองสมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป โดยมีผลการทดสอบ 
ดงัน้ี  

2.1  ผลของการวดัระดบัการเรียนรู้ตามเกณฑ ์คือ ระดบัต ่าไดค้ะแนนตั้งแต่ 0% ถึง 44%  
ระดบัปานกลางไดค้ะแนนตั้งแต่ 45% ถึง 75% และระดบัสูงไดค้ะแนนตั้งแต่ 76% ถึง 100%             
ปรากฏว่า ไม่มีผูไ้ดค้ะแนนในระดบัต ่า  ผูไ้ดค้ะแนนระดบัปานกลาง จ  านวน 27 คน คิดเป็นร้อยละ 90 
ของจ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด และผูไ้ดค้ะแนนระดบัสูง จ  านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 100                
ของจ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด ดงันั้นผูท่ี้มีคะแนนระดบัปานกลางข้ึนไป มีจ  านวน 30 คน คิดเป็น
ร้อยละ 100 ดงัแสดงในตาราง 4.5  
 
ตารางที่ 4.5  ค่าความถ่ีและร้อยละของกลุ่มทดลอง 
 

ระดบั ความถ่ี ร้อยละ  ร้อยละสะสม 
2 27 90.0 90.0 
3 3 10.0 100.0 

ผลรวม 30 100.0   



 66 

2.2  ผลการทดสอบสมมติฐานดว้ยสถิติไค-สแควร์ (2)  ระหว่างค่าสงัเกตกบัค่าคาดหวงั 
คือ 100 : 80 ปรากฏว่า ค่าสถิติ 2 เท่ากบั 9.506 ณ ระดบัความอิสระเท่ากบั 1  ดงัแสดงในตาราง  4.6          
ซ่ึงเมื่อเทียบกบัค่า 2  จากตาราง ซ่ึงเท่ากบั 6.635 ณ ระดบันยัส าคญัทางสถิติ .01 แสดงว่ากลุ่มตวัอยา่ง
มีจ  านวนตั้งแต่ร้อยละ 80 ข้ึนไป มีผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้สมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์                
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมติฐานการวจิยั  
 

ตารางที่ 4.6  ผลการทดสอบทางสถิติดว้ยไค-สแควร์ 
 

 
% ของผูท่ี้มีคะแนนตั้งแต่
ระดบัปานกลางข้ึนไป  

% ของผูท่ี้มีคะแนน        
ต  ่ากว่าระดบัปานกลาง 

ค่า 2                
ณ df = 1 

Sig. 

ค่าสงัเกต 100 0 9.506 0.01 
ค่าคาดหวงั 80 20    

 
ผลการทดสอบสมมตฐิานการวจิยัข้อ 3   

สมมติฐานการวจิยัขอ้ 3 คือ ผูเ้รียนจ านวนไมน่อ้ยกว่าร้อยละ 80 มีความพึงพอใจ           
เกมคอมพิวเตอร์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยอยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป โดยม ี                  
ผลการทดสอบ ดงัน้ี  

3.1  ผลของการวดัระดบัความพึงพอใจตามเกณฑ ์คือ ระดบัต ่าไดค้ะแนนตั้งแต่ 1.0 ถึง 
2.4  ระดบัปานกลางไดค้ะแนนตั้งแต่ 2.5 ถึง 3.4 และระดบัสูงไดค้ะแนนตั้งแต่ 3.5 ถึง 5.0  ปรากฏว่า             
ไม่มีผูท่ี้มีความพึงพอใจในระดบัต ่า  ผูท่ี้มีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง จ  านวน 2 คน คิดเป็น        
ร้อยละ 90 ของจ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด และผูท่ี้มีความพึงพอใจในระดบัสูง จ  านวน 28 คน         
คิดเป็นร้อยละ 100 ของจ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด  ดงันั้น ผูท่ี้มีคะแนนระดบัปานกลางข้ึนไป               
มีจ  านวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 100  ดงัแสดงในตาราง 4.7  

 
ตารางที่ 4.7  ความถ่ีและร้อยละของความพึงพอใจของกลุ่มทดลอง 
 

ระดบั ความถ่ี ร้อยละ  ร้อยละสะสม 
2 2 6.7 6.7 
3 28 93.3 100.0 

ผลรวม 30 100.0   
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3.2  ผลการทดสอบสมมติฐานดว้ยสถิติไค-สแควร์ (2)  ระหว่างค่าสงัเกตกบัค่าคาดหวงั 
คือ 100 : 80 ปรากฏว่า ค่าสถิติ 2 เท่ากบั 9.506 ณ ระดบัความอิสระเท่ากบั 1  ดงัแสดงในตาราง  4.8          
ซ่ึงเมื่อเทียบกบัค่า 2 จากตาราง ซ่ึงเท่ากบั 6.635 ณ ระดบันยัส าคญัทางสถิติ .01 แสดงว่ากลุ่มตวัอยา่ง
มีจ  านวนตั้งแต่ร้อยละ 80 ข้ึนไป มีความพึงพอใจในการเรียนรู้สมุนไพรไทยดว้ยเกมคอมพิวเตอร์         
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมติฐานการวจิยั  
 
ตารางที่ 4.8  ผลการทดสอบทางสถิติดว้ยไค-สแควร์ 
 

 
% ของผูท่ี้มีความพึงพอใจ
ตั้งแต่ระดบัปานกลางข้ึนไป  

% ของผูท่ี้มีความพึงพอใจ 
ต ่ากว่าระดบัปานกลาง 

ค่า 2                
ณ df = 1 

Sig. 

ค่าสงัเกต 100 0 9.506 0.01 
ค่าคาดหวงั 80 20    

 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวจิยั อภปิรายผลการวิจยั และข้อเสนอแนะ   
 

การวจิยัน้ีเป็นการวจิยัเพื่อพฒันาและทดลองใชเ้กมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
สมุนไพรไทย เพื่อศึกษาความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัสมุนไพร ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้และความพึงพอใจ
ต่อการเรียนรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทยของกลุ่มตวัอยา่ง ในรูปแบบเกมคอมพิวเตอร์ เน่ืองจากเป็นรูปแบบ
ของส่ือท่ีก  าลงัอยูใ่นความสนใจของเยาวชนรุ่นใหม่โดยมวีตัถุประสงคใ์นการสร้างแรงจูงใจกบัเยาวชน
รุ่นใหมใ่หส้นใจในการเรียนรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทย และตระหนกัถึงคุณค่าของสมุนไพรไทยใหม้ากข้ึน     

เกมคอมพิวเตอร์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนน้ี ด  าเนินการพฒันา
โดยใชแ้นวทางในการพฒันาตามตวัแบบการเรียนรู้แบบคน้พบ กล่าวคือ เป็นรูปแบบการสอนท่ีผูเ้รียน
จะไดรั้บการแนะน าจากผูส้อนอยา่งมีขอบเขตจ ากดั หรืออาจไม่มีเลย  โดยจะมุ่งเนน้ใหค้วามส าคญัของ 
การมีส่วนร่วมในกระบวนการแสวงหาความรู้ในอนัท่ีจะก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ไม่ใช่เพื่อการท่องจ า และ          
เนน้ใหผู้เ้รียนรู้จกัคิดแกปั้ญหาดว้ยตนเองเป็นหลกั  ในการเรียนรู้ท่ีดีนั้นจะตอ้งเกิดจากการหย ัง่รู้จาก         
ตวัผูเ้รียนเอง  ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถหาค าตอบหรือกฏเกณฑต์ามท่ีตอ้งการได ้

กลุ่มประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาเภสชัศาสตร์         
ชั้นปีท่ี 3 คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล  ปีการศกึษา 2552 ใชว้ิธีการเลือกแบบสุ่มอยา่งง่าย        
เพื่อเป็นกลุ่มควบคุม จ  านวน 30 คน และกลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน  

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั คือ เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมนุไพรไทย         
ท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน โดยมีเน้ือหาการเรียนรู้แบ่งออกเป็น 3 เกม ดงัน้ี  

เกมท่ี 1 ปราชญส์มุนไพร (ใชส้มุนไพรใหถ้กูตน้)  เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัลกัษณะ
องคป์ระกอบส าคญัของพืชสมุนไพรแต่ละชนิด   

เกมท่ี 2 เช่ียวชาญวนิิจฉยั (ใชส้มุนไพรใหถ้กูกบัโรค)  เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัสรรพคุณ
ทางยาของพืชสมุนไพรแต่ละชนิดส าหรับรักษาโรคและอาการต่าง ๆ   

เกมท่ี 3 ช านาญการใช ้(ใชส้มุนไพรใหถ้กูวิธี)  เป็นการเรียนรู้วิธีการเตรียมยาอยา่งง่าย
ของสมุนไพรแต่ละชนิดส าหรับใชใ้นการรักษาโรคและอาการต่าง ๆ   

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มลู ไดแ้ก่  
1. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นขอ้สอบแบบปรนยั ชนิด 5 ตวัเลือก 

จ  านวน 60 ขอ้ 60 คะแนน ซ่ึงจากการวิเคราะห์แบบทดสอบทั้งฉบบัมีความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.758              
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โดยก าหนดใหผู้เ้รียนเลือกตอบเพียงค าตอบท่ีถกูตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว ซ่ึงใชส้ าหรับทดสอบ
ความรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง   

2. แบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นแบบสอบถามแบบปลายปิด คือ เป็นค าถามท่ีมี
รายการค าตอบไวใ้หเ้ลือกตอบเพียงค าตอบเดียว  แบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั โดยมีขอ้ค าถาม
จ านวน 34 ขอ้ ซ่ึงจากการวิเคราะห์แบบสอบถามทั้งฉบบัมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.887  โดยใหผู้เ้รียน
ท่ีเป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน ตอบแบบประเมินความพึงพอใจ ตามเกณฑร์ะดบัคะแนน 5 ระดบั 
หลงัจากท่ีไดใ้ชเ้กมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมนุไพรไทย  

ในการวิเคราะห์ขอ้มลู มีการด าเนินการ ดงัน้ี  
1. วิเคราะห์ค่าเฉล่ียความรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทยของกลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลอง              

ก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยการทดสอบความเท่ากนัของค่าความแปรปรวนของสองกลุ่ม โดยใช ้         
การทดสอบค่าเอฟ  

2. วิเคราะห์ระดบัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง โดยใชก้ารทดสอบ         
ไค-สแควร์ 

3. วิเคราะห์ความพึงพอใจเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย โดยใช้
การทดสอบไค-สแควร์ 

 
สรุปผลการวจิยั  

การวิเคราะห์ขอ้มลูเพื่อทดสอบสมมติฐานการวจิยัท่ีตั้งไว ้3 ประการ ไดแ้ก่   
1. ก่อนการเรียนรู้ กลุ่มควบคุมกบักลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียความรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทย

ไม่แตกต่างกนั และหลงัการเรียนรู้ กลุ่มทดลองมีความรู้สูงกว่ากลุ่มทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ       
ท่ีระดบั .01   

2. ผูเ้รียนจ านวนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 80 มีผลสมัฤทธ์ิในการเรียนรู้เร่ืองสมุนไพรไทย 
ดว้ยเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย อยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป 

3.  ผูเ้รียนจ านวนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 80 มีความพึงพอใจในเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้สมนุไพรไทย อยูใ่นระดบัปานกลางข้ึนไป 
 
อภิปรายผลการวจิยั  

การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย         
โดยใชเ้ทคนิคส่ือหลายแบบเขา้มาใชใ้นการพฒันาเพ่ือดึงดดูความสนใจของผูเ้รียน ผลปรากฏว่า          
ผูเ้รียนมีคะแนนในระดบัปานกลาง 90 เปอร์เซ็นต ์และระดบัสูง 10 เปอร์เซ็นต ์ ซ่ึงช้ีให้เห็นว่า              
กลุ่มตวัอยา่ง 100 เปอร์เซ็นต ์มีผลการเรียนรู้ตั้งแต่ระดบัปานกลางข้ึนไป ซ่ึงแตกต่างจากกลุ่มควบคุม                 
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ท่ีไม่ไดใ้ชเ้กมใน การเรียนรู้ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้จึงไม่สูงข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ           
รุ่งรัตน์  ธรรมทอง (2541 : 70-73) ไดท้ าการศกึษาผลของการใชเ้กมคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อความคิด
สร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้  พบว่านกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บ         
การสอนโดยใชเ้กมคอมพิวเตอร์ มีคะแนนความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์สูงกว่ากลุ่มท่ีไดรั้บ         
การสอนโดยใชกิ้จกรรมตามโปรแกรมปกติ  

จากค่าเฉล่ียในดา้นผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน ซ่ึงมีค่าเฉล่ียสูงกว่าเกณฑ์          
ท่ีก  าหนดไวใ้นสมมติฐานขอ้ 2  อาจมาจากองคป์ระกอบหลายประการ ไดแ้ก่ กิจกรรมประกอบในเกม  
ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีเป็นการทดสอบผูเ้ล่นท่ีมีการเรียนรู้แบบฝึกท าซ ้าหลาย ๆ คร้ัง เช่น การสุ่มซ ้าข้ึนมา
ในหลาย ๆ รอบท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และจดจ าไดแ้ม่นย  า จากการไดฝึ้กตอบค าถามซ ้าหลาย ๆ 
คร้ัง ส่งผลใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิอยูใ่นระดบัท่ีดี  นอกจากน้ี การจดัล  าดบัเน้ือหาในเกม  ผูว้จิยัได้
ออกแบบใหส้อดคลอ้งกบัการเรียนรู้ โดยไดอ้อกแบบใหม้กีารเรียนรู้ท่ีสืบเน่ืองกนัระหว่างเกม  
เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัหลกัการเรียนรู้เก่ียวกบัการใชพ้ืชสมุนไพรท่ีว่า ใชใ้หถ้กูตน้ ใชใ้ห้ถกูกบัโรค          
ใชใ้หถ้กูวิธี โดยเกมท่ี 1 ใชใ้หถ้กูตน้ เป็นเกมส าหรับเสริมความรู้พ้ืนฐานใหก้บัผูเ้รียนเพื่อใหรู้้จกั        
พืชสมุนไพรแต่ละชนิดก่อน  จากนั้นจึงเรียนรู้ในเกมท่ี 2 ใชใ้หถ้กูกบัโรค เป็นการยกระดบัการเรียนรู้
ข้ึนไปอีกระดบัหน่ึง โดยเป็นการเรียนรู้สรรพคุณทางยาของพืชสมุนไพรแต่ละชนิดในการใชรั้กษา
โรคและอาการต่าง ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนไดท้ราบว่า สมุนไพรแต่ละชนิดสามารถใชรั้กษาโรคหรืออาการ
เจ็บป่วยอยา่งไรไดบ้า้ง และในเกมท่ี 3 ใชใ้หถ้กูวิธี เป็นการเรียนรู้ขั้นตอนวิธีการเตรียมยาอยา่งง่าย 
จากพืชสมุนไพร เพื่อใชใ้นการรักษาโรคและอาการเจ็บป่วยต่าง ๆ  อยา่งไรก็ตามในบางคร้ังผูเ้รียน
อาจมีความสนใจในแต่ละดา้นท่ีแตกต่างกนัออกไป  ผูว้ิจยัจึงออกแบบเกมใหผู้เ้รียนสามารถเลือก        
เล่นเกมตามท่ีตนเองมีความสนใจก่อนได ้ ท าใหผู้เ้รียนสามารถฝึกทกัษะตามท่ีตนสนใจได ้ ซ่ึงจะเห็น
ไดว้่ารูปแบบของเกมใหค้วามอิสระแก่ผูเ้รียนในการเลือกเรียนตามความสนใจได ้ ส่งผลใหผู้เ้รียน 
เกิดความพึงพอใจ และเกิดแรงจูงใจอยากท่ีจะเรียนรู้ ท าให้มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ
สูงข้ึน  สอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของธาราทิพย ์ ค  าสิงห์นอก (2550 : 72-83)  ซ่ึงไดท้ าการศกึษาพฒันา
เกมคอมพิวเตอร์ชุด “พิทกัษพ์ลงังาน : พิทกัษโ์ลก”  ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2  จากการวจิยัพบว่า 
เกมคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑม์าตรฐานท่ีก  าหนด  และนกัเรียนกลุ่มทดลอง
มีคะแนนความรู้หลงัการเรียนเพ่ิมข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  นกัเรียนส่วนใหญ่มคีวามพึงพอใจกบั
การเรียนดว้ยเกมคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึน  นอกจากน้ี ปัจจยัหรือองคป์ระกอบท่ีส าคญัอีกอยา่งหน่ึงคือ 
ตวัแบบการสอนท่ีใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างเกม คือ การสอนแบบคน้พบ (discovery) เป็นรูปแบบ
การสอนท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บการแนะน าจากผูส้อนอยา่งมีขอบเขตจ ากดั หรืออาจไม่มีเลย ซ่ึงเป็นรูปแบบ
วิธีการสอนท่ีมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนรู้จกัคิดแกปั้ญหาดว้ยตนเองเป็นหลกั เนน้การสอนใหบุ้คคลมีส่วนร่วม
ในกระบวนการต่าง ๆ ในอนัท่ีจะก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีไม่ใช่เพ่ือการท่องจ า ซ่ึงความรู้ท่ีไดน้ั้นถือเป็น
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กระบวนการไม่ใช่เป็นผลผลิต  ซ่ึงการเรียนรู้ท่ีดีนั้นจะตอ้งเกิดจากการหย ัง่รู้จากตวัผูเ้รียนเอง 
เช่นเดียวกบัรูปแบบของเกมท่ีสร้างข้ึน โดยมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนศึกษาดว้ยตนเองเป็นหลกัโดยการลองผดิ
ลองถกูดว้ยตนเองจนเกิดการเรียนรู้และจดจ าไดใ้นท่ีสุดจากการท่ีไดเ้รียนรู้และคน้พบดว้ยตนเอง  

เมื่อพิจารณาในดา้นความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริม            
การเรียนรู้สมนุไพรไทย พบว่าผูเ้รียนมีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 6.7 เปอร์เซ็นต ์และระดบัสูง 
93.3 เปอร์เซ็นต ์ช้ีใหเ้ห็นว่า กลุ่มตวัอยา่ง 100 เปอร์เซ็นต์ มีความพึงพอใจตั้งแต่ระดบัปานกลางข้ึนไป 
ซ่ึงมีค่าเฉล่ียสูงกว่าเกณฑท่ี์ก าหนดไวใ้นสมมติฐานขอ้ท่ี 3  ซ่ึงจากการสงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียน 
พบว่า ผูเ้รียนมีความรู้สึกเพลิดเพลิน มคีวามเป็นอิสระ และเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้แบบผอ่นคลาย 
ผูเ้รียนสนใจและช่ืนชอบในการเรียนรู้จากเกมดงักล่าว รวมทั้งยงัมีการแข่งขนักนัในการท าคะแนน    
ใหไ้ดม้ากท่ีสุด ดงัแนวคิดในดา้นการเรียนรู้ตามทฤษฎีของโรเจอร์ คือ  มนุษยย์อ่มสามารถพฒันา
ตนเองไดดี้หากอยูใ่นสภาพการณ์ท่ีผอ่นคลายและเป็นอิสระ และทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 
มาสโลว ์คือ การเขา้ใจความตอ้งการพ้ืนฐานของมนุษยจ์ะช่วยใหเ้ขา้ใจในพฤติกรรมของผูเ้รียนและ
การตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียน ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี โดยเฉพาะในการท่ีได้
ทราบว่าผูเ้รียนมีความตอ้งการพ้ืนฐานอยูใ่นระดบัใดนั้น จะสามารถใชค้วามตอ้งการนั้นในการสร้าง
แรงจูงใจของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี  สอดคลอ้งกบัการวิจยัของ ศุภดา  เข็มทอง (2546 : 68-74) และ
ทะเล  เทศวิศาล (2549 : 46-51)  ซ่ึงไดศึ้กษาวิจยัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยการใชเ้กมคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเปรียบเทียบกบัการสอนปกติวิชาภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 และ 4 
ตามล าดบั  พบว่าเกมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน        
สูงกว่านกัเรียนท่ีเรียนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ และนกัเรียนมคีวามพึงพอใจมาก 

นอกจากน้ีเกมคอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาข้ึนน้ี มกีารประกาศผลคะแนนใหผู้เ้รียนไดท้ราบ
ทนัทีหลงัจากจบเกมในแต่ละเกม  รวมทั้งมีหนา้จอสรุปเน้ือหาในแต่ละเกมใหผู้เ้ล่นไดอ่้านศึกษา
เพ่ิมเติมในตอนทา้ยของแต่ละเกมดว้ย ซ่ึงในส่วนน้ีจะข้ึนอยูก่บัตวัผูเ้รียนเองว่าตอ้งการเขา้ไปศกึษา
หรือไม ่ตามความสนใจของผูเ้รียนเอง 

จึงสรุปไดว้่า เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยท่ีพฒันาข้ึนน้ี              
สามารถใหผู้เ้รียนใชเ้ป็นส่ือช่วยเสริมการศึกษาเก่ียวกบัสมนุไพรไทยไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ                  
และผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจมากท่ีสุดต่อการเรียนรู้ดว้ยเกมคอมพิวเตอร์ท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน   
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ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวจิยัไปใช้  
จากการศึกษาวจิยัเก่ียวกบัการใชเ้กมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 

โดยทดลองใชก้บักลุ่มนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาเภสชัศาสตร์ ชั้นปีท่ี 3 คณะเภสชัศาสตร์ 
มหาวิทยาลยัมหิดล  ซ่ึงเรียนวิชาเภสชัพฤกษศาสตร์ โดยมีเน้ือหาเก่ียวกบัพืชสมุนไพรไทยนั้น           
ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะท่ีไดจ้ากการวิจยั ดงัน้ี  

1. การใชเ้กมคอมพิวเตอร์เป็นส่ือประกอบการเรียนการสอนจะเป็นประโยชน์อยา่งยิง่
ต่อผูเ้รียนเน่ืองจากท าใหผู้เ้รียนมีความสนใจและอยากจะเรียนมากข้ึน อีกทั้งยงัเป็นการเรียนรู้               
แบบมีปฏิสมัพนัธห์ลายดา้น แต่ขอ้จ  ากดัท่ีควรค านึงถึงก็คือ ความพร้อมของเคร่ืองคอมพิวเตอร์    
ไดแ้ก่ ความเร็วของหน่วยประมวลผลกลาง (CPU)  ขนาดของหน่วยความจ าหลกั (RAM)                 
หากมีประสิทธิภาพต ่า จะส่งผลใหป้ระสิทธิภาพการท างานของเกมลดลงอยา่งเห็นไดช้ดั  

2. จากการทดลองใหก้ลุ่มทดลองไดเ้รียนรู้จากเกมคอมพิวเตอร์ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน           
พบว่า ผูเ้รียนใหค้วามสนใจและมกีารเรียนรู้ดว้ยการเล่นเกมอยา่งสนุกสนาน ไม่รู้สึกเบ่ือหน่าย           
พร้อมทั้งเสนอแนะว่าอยากจะใหมี้การใชเ้กมคอมพิวเตอร์ในการเรียนการสอนจริง จึงเห็นว่า               
ควรมกีารส่งเสริมใหม้ีการประยกุตใ์ชส่ื้อประเภทเกมคอมพิวเตอร์ส าหรับการเรียนการสอน                    
ในสถานศึกษาใหม้ากข้ึน 

3. การน าเสนอเน้ือหาสาระการเรียนรู้ พบว่า ผูเ้รียนส่วนใหญ่จะมีความสนใจการเรียนรู้
จากการน าเสนอในรูปแบบของภาพมากกว่าขอ้ความท่ีเป็นตวัอกัษร ดงันั้นจึงควรหลีกเล่ียงรูปแบบ
การน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบของขอ้ความใหม้ากท่ีสุด และเนน้ใชก้ารน าเสนอในแบบของรูปภาพ
เป็นหลกั เพื่อใหผู้เ้รียนไม่รู้สึกเบ่ือหน่าย และสร้างแรงจูงใจในการเรียน   

4. การสร้างส่ือเพ่ือการศึกษานั้นมีโปรแกรมท่ีสามารถประยกุตใ์ชส้ าหรับการสร้างส่ือ
ไดม้ากมาย จึงควรศึกษาคุณสมบติัของโปรแกรมใหห้ลากหลายเพื่อน าจุดเด่นของแต่ละโปรแกรม        
มาประยกุตใ์ชร่้วมกนั เน่ืองจากแต่ละโปรแกรมจะมีขอ้จ  ากดัท่ีแตกต่างกนัไป โดยส่วนใหญ่แลว้
โปรแกรมแต่ละประเภทนั้นสามารถน ามาประยกุตใ์ชร่้วมกนัเพื่อใหไ้ดส่ื้อท่ีตรงตามความตอ้งการ 
สามารถตอบสนองการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และเป็นท่ียอมรับมากยิง่ข้ึนได ้ 

5. ในการพฒันาส่ือเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีปฏิสมัพนัธน์ั้น การจดัล  าดบัเน้ือหา 
เพ่ือการเรียนรู้ใหเ้ป็นไปตามล าดบัขั้นนั้นมีความส าคญัยิง่ ซ่ึงจะท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ได ้          
อยา่งเขา้ใจ ไม่เกิดความสบัสน ดงัเช่นท่ีผูว้จิยัไดอ้อกแบบเกมใหมี้การเรียนรู้อยา่งเป็นล าดบัขั้น           
จากเน้ือหาท่ีง่ายไปสู่เน้ือหาท่ียากข้ึน ท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้และเขา้ใจไดจ้ริงจากการเรียนรู้         
อยา่งเป็นขั้นเป็นตอน และท าใหไ้ม่รู้สึกเบ่ือหน่าย 
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ข้อเสนอแนะส าหรับการวจิยัต่อไป  
1. ควรเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการเก็บขอ้มลูผูใ้ชแ้ละผลการเรียนรู้หลงัจากเล่นเกม 
2. รูปแบบของเกมคอมพิวเตอร์นั้นมีอยูห่ลายรูปแบบ ซ่ึงสามารถน ามาประยกุตใ์ช้

ส าหรับการเรียนการสอนได ้แต่จะมีผลสมัฤทธ์ิเพียงใดนั้น การพิจารณาเลือกรูปแบบของเกมและ             
การน าเสนอท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้นั้นเป็นส่ิงส าคญั ซ่ึงจะมีผลโดยตรง  
ต่อผลสมัฤทธ์ิและความพึงพอใจของผูเ้รียน  

3. การศึกษาวจิยัในคร้ังน้ี ช้ีใหเ้ห็นว่า การปรับเปล่ียนรูปแบบการเรียนการสอนใหมี้
ความทนัสมยัและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียนจะช่วยใหก้ารเรียนรู้มีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน  
ช่วยใหผู้เ้รียนมีทศันคติต่อการศกึษาท่ีดีข้ึนได ้ ดงันั้นจึงควรมีการศกึษาวิจยัเพ่ือประยกุตใ์ชใ้นเน้ือหา
หรือกลุ่มวิชาอ่ืน ๆ ต่อไป    

4. การพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทยในคร้ังน้ี มีชนิดของ
พืชสมุนไพรเพียง 20 ชนิด เน่ืองจากเป็นการวจิยัขั้นทดลอง  ดงันั้นการวจิยัคร้ังต่อไปจึงควรเพ่ิมชนิด
ของพืชสมุนไพรใหม้ากข้ึนเพ่ือใหเ้กิดความหลากหลายและไดรั้บเน้ือหาสาระส าหรับการเรียนรู้           
อยา่งครอบคลุมและสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน 

5. การน าเสนอเกมโดยน าหลกัการส่ือหลายมิติแบบปรับตวัมาประยกุตใ์ช ้จะช่วยให้
การน าเสนอเน้ือหาของเกมแตกต่างกนัระหว่างผูใ้ชท่ี้มีพ้ืนฐานความรู้และประสบการณ์ท่ีแตกต่างกนั 

6. รูปแบบของกิจกรรมในเกมท่ี 3 ซ่ึงเป็นกิจกรรมกระบวนการเตรียมยาสมุนไพรนั้น 
เพ่ือใหเ้กมมีความน่าสนใจและสนุกสนานมากยิง่ข้ึน ควรน ารูปแบบการน าเสนอกิจกรรมในรูปแบบ
ของแอนิเมชัน่ 

7. เพื่อใหเ้กมมีความสนุกสนาน น่าสนใจและชวนติดตามมากยิง่ข้ึน ควรพฒันาเป็น 
เกมสามมิติในรูปแบบของเกมการจ าลอง โดยการจ าลองสถานการณ์ต่าง ๆ มาใหผู้เ้ล่นไดส้วมบทบาท
เป็นผูอ้ยูใ่นสถานการณ์ต่าง ๆ อาจจะน ามาจากสถานการณ์จริงหรือสมมติข้ึนก็ได ้เพื่อใหผู้เ้ล่นได้
เรียนรู้ ฝึกการคิดและตดัสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ   

8. ควรมกีารส่งเสริมและพฒันาเกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เก่ียวกบัสมุนไพรไทย                
ในรูปแบบของเกมออนไลน์ใหม้ากข้ึน เพ่ือปลกูฝังค่านิยมในดา้นการอนุรักษภ์ูมิปัญญาอนัล  ้าค่า                    
แก่เยาวชนคนไทยใหก้วา้งขวางมากยิง่ข้ึน 
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ภาคผนวก  ก 
 

สาระแห่งการเรียนรู้ในเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
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สาระแห่งการเรียนรู้ในเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
 

ส ำหรับเน้ือหำสำระแห่งกำรเรียนรู้ ผูว้ิจยัจะเนน้เลือกสมุนไพรใกลต้วั หำง่ำยและพบไดบ่้อย          
ในชีวิตประจ ำวนั ซ่ึงอำ้งอิงตำมต ำรำสมุนไพร มีจ  ำนวน 20 ชนิด ไดแ้ก่  กระชำย  กระเทียม  กะเพรำ           
ข่ำ  ขิง  ขม้ินชนั  ตะไคร้  ต  ำลึง  บวับก  พริกไทย  พล ู ไพล  ฟ้ำทะลำยโจร  มะกรูด  มะขำม  มะนำว 
มะระข้ีนก  ยอ  โหระพำ และว่ำนหำงจระเข ้ แบ่งออกเป็น 3 หน่วยกำรเรียน ดงัน้ี   

 
หน่วยการเรียนที่ 1 ใช้สมุนไพรให้ถูกต้น  เป็นกำรเรียนรู้เก่ียวกบัลกัษณะองคป์ระกอบส ำคญั

ของพืชสมุนไพรแต่ละชนิด ไดแ้ก่   
 
 
 
 กระชำย      กระเทียม       ข่ำ            ขิง     ขม้ินชนั             บวับก       ตะไคร้    โหระพำ 
 
 
 
   ต  ำลึง            พล ู มะขำม        มะนำว         มะระข้ีนก       มะกรูด          ไพล        พริกไทย 
 
 
 
    ยอ          ว่ำนหำงจระเข ้      กะเพรำแดง     ฟ้ำทะลำยโจร      
 
 หน่วยการเรียนที่ 2  ใช้สมุนไพรให้ถูกกบัโรค  เป็นกำรเรียนรู้เก่ียวกบัสรรพคุณทำงยำของ        
พืชสมุนไพรแต่ละชนิดส ำหรับกำรรักษำโรคและอำกำรต่ำง ๆ  

  1. โรคกระเพำะอำหำร ไดแ้ก่ ขม้ินชนั  
  2.  อำกำรทอ้งอืด ทอ้งเฟ้อ และแน่นจุกเสียด ไดแ้ก่ กระชำย กระเทียม กะเพรำ ขม้ินชนั ข่ำ   

ขิง ตะไคร้ พริกไทย มะนำว มะกรูด 
  3.  อำกำรทอ้งผกู ไดแ้ก่  มะขำม  
  4.  อำกำรคล่ืนไสอ้ำเจียน  ไดแ้ก่  ขิง ยอ 
  5.  อำกำรเบ่ืออำหำร ไดแ้ก่ มะระข้ีนก  โหระพำ  
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  7.  อำกำรไอ ระคำยคอจำกเสมหะ ไดแ้ก่ ขิง มะขำม มะนำว  
  9.  อำกำรขดัเบำ ไดแ้ก่  ตะไคร้  
10.  โรคกลำกเกล้ือน ไดแ้ก่  กระเทียม ข่ำ พล ู 
11.  แผลไฟไหม ้น ้ ำร้อนลวก  ไดแ้ก่ บวับก ว่ำนหำงจระเข ้ 
12.  ฝี แผลพุพอง ไดแ้ก่ ขม้ินชนั ฟ้ำทะลำยโจร ว่ำนหำงจระเข ้ 
13.  อำกำรแพอ้กัเสบจำกแมลงสตัวก์ดัต่อย ไดแ้ก่ ขม้ินชนั ต ำลึง  
14.  ลมพิษ ไดแ้ก่ พล ู
15.  อำกำรเคลด็ ขดัยอก ไดแ้ก่ ไพล  
16.  อำกำรไข ้ไดแ้ก่ ฟ้ำทะลำยโจร  

 
หน่วยการเรียนที่ 3   ใช้สมุนไพรให้ถูกวธิี   

เป็นกำรเรียนรู้วิธีกำรเตรียมยำสมุนไพรอยำ่งง่ำยส ำหรับใชรั้กษำผูป่้วยตำมโรคและอำกำร 
ต่ำง ๆ วิธีกำรเตรียมยำจำกสมุนไพร ไดแ้ก่  

1. การชง  เป็นรูปแบบกำรตรียมยำคลำ้ยกบักำรชงชำ โดยใชน้ ้ ำเดือดใส่ลงในสมุนไพร 
โดยมำกมกัใชก้บัสมุนไพรท่ีตำกหรืออบแหง้แลว้ โดยก่อนน ำไปตำกหรืออบจะตอ้งหัน่ใหเ้ป็นช้ิน 
เลก็ ๆ บำง ๆ หรือบดเป็นผงหยำบ ๆ ยงชนิดชงโดยมำกจะปรุงแลว้ด่ืมทนัทีขณะท่ียงัร้อนแบบอุ่น ๆ 
อยู ่โดยมำกจะชงน ้ ำร้อนแลว้ท้ิงไวป้ระมำณ 3-5 นำที สมุนไพรท่ีใชเ้ป็นยำชง ไดแ้ก่  กะเพรำ  ขิง 
พริกไทย ยอ โหระพำ      

2. การต้ม  เป็นรูปแบบกำรเตรียมยำหรือปรุงโดยใชส้มุนไพรสดหรือแหง้ น ำมำหัน่หรือสบั
เพ่ือยอ่ยใหเ้ป็นช้ินเลก็พอดี ตม้รวมกบัน ้ ำพอท่วมยำเลก็นอ้ย แต่หำกเป็นสมุนไพรแหง้ควรน ำไปแช่น ้ ำ
ท้ิงไวส้กัครู่ เพ่ือใหส้มุนไพรดดูซึมน ้ ำไดเ้ต็มท่ี ส่วนสมุนไพรสดสำมำรถน ำไปตม้ไดท้นัที โดยใช้
หมอ้หรือภำชนะท่ีไม่ใช่โลหะ เน่ืองจำกสำรในพืชสมุนไพรบำงชนิด เช่น แทนนิน จะท ำปฏิกิริยำกบั
โลหะได ้ ซ่ึงในกำรตม้ยำสมุนไพรนั้นจะนิยมใชห้มอ้ดิน แต่หำกไม่มีก็สำมำรถใชห้มอ้เคลือบแทนได ้
ในสมยัก่อนจะใชใ้บตองสดหรือผำ้ขำวบำงมำปิดตรงบริเวณปำกหมอ้ดินท่ีตม้ยำไวป้ระมำณคร่ึงหน่ึง 
ทั้งน้ีเพื่อควำมสะดวกในกำรรินยำ และจะมี “เฉลว” ท ำดว้ยไมไ้ผส่ำนเป็นรูปคลำ้ยดำวปักอยู่ตรงกลำง
ปำกหมอ้ เพื่อป้องกนัของร้ำยไม่ใหม้ำรบกวน  ในกำรตม้ยำจะตม้ดว้ยไฟขนำดกลำงในตอนแรก และ
หลงัจำกท่ียำเดือดแลว้กจ็ะลดไฟใหอ่้อนลงแค่พอเดือด  ตม้จำกปริมำณน ้ ำ 3 ส่วนใหเ้หลือเอำ 1 ส่วน 
สมุนไพรท่ีน ำมำตม้เป็นยำ ไดแ้ก่  กระชำย กะเพรำ ข่ำ ขิง ตะไคร้ ยอ    
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3. การแปรรูปเป็นยาผง เป็นรูปแบบกำรเตรียมยำโดยกำรน ำส่วนของพืชสมุนไพร               
มำท ำใหแ้หง้ก่อน โดยกำรตำกใหแ้หง้หรืออบท่ีอุณหภูมิ 50-60 องศำเซลเซียส  จำกนั้นจึงน ำมำบด        
ใหเ้ป็นผงละเอียด ไดแ้ก่ ขม้ินชนั ฟ้ำทะลำยโจร   

4. การท าเป็นลกูกลอน  เป็นวิธีกำรเตรียมยำโดยน ำยำผงมำผสมกบัน ้ ำผึ้งในอตัรำส่วน           
1-2 ส่วน : 1 ส่วน ทั้งน้ีข้ึนกบัลกัษณะของผงสมุนไพร เคลำ้ผงยำใหก้ลมกลืนจนรู้สึกว่ำผงสมุนไพร       
ท่ีผสมกบัน ้ ำผึ้งไม่ติดมือเป็นอนัใชไ้ด ้จำกนั้นป้ันเป็นกอ้นกลมขนำดเท่ำปลำยน้ิวกอ้ย แลว้น ำไป        
ตำกหรืออบใหแ้หง้ และน ำไปจดัเก็บไวใ้นภำชนะท่ีปิดสนิท  

5. การท าเป็นลกูประคบ เป็นวิธีกำรเตรียมยำโดยกำรท ำเป็นในรูปของลกูประคบ แลว้น ำไป
องัไอน ้ ำเพื่อใหค้วำมร้อน แลว้น ำมำประคบตรงบริเวณท่ีมอีำกำร เช่น กำรเตรียมไพลส ำหรับใชรั้กษำ
อำกำรเคลด็ ขดัยอก กำรเตรียมโดยกำรน ำเหงำ้ไพลสดมำต ำใหล้ะเอียด ใส่เกลือเลก็นอ้ย น ำมำห่อเป็น
ลกูประคบ น ำไปองัไอน ้ ำใหค้วำมร้อน แลว้น ำมำประคบบริเวณท่ีมีอำกำร   

6. การพอก เป็นวิธีกำรตรียมยำโดยกำรน ำสมุนไพรสดมำต ำใหล้ะเอียด ผสมกบัน ้ ำตม้สุก       
ท่ีเยน็แลว้ลงไปเลก็นอ้ย จำกนั้นจึงน ำเอำน ้ ำและกำกมำพอกตรงบริเวณท่ีเป็นแผลหรือมีอำกำร เช่น             
กำรเตรียมยำฟ้ำทะลำยโจรส ำหรับรักษำฝี แผลพุพอง  กำรเตรียมยำบวับกส ำหรับรักษำแผลไฟไหม ้
น ้ ำร้อนลวก  ซ่ึงสมุนไพรบำงชนิดไม่ตอ้งต ำใหล้ะเอียดก็สำมำรถน ำมำพอกได ้เช่น กำรเตรียมยำ     
ว่ำนหำงจระเขส้ ำหรับรักษำแผลไฟไหม ้น ้ ำร้อนลวก โดยน ำใบว่ำนหำงจระเขม้ำปอกเปลือกออก      
ลำ้งยำงของใบออกดว้ยน ้ ำตม้สุกท่ีเยน็แลว้ จำกนั้นท ำกำรขดูเอำวุน้มำพอกตรงบริเวณท่ีเป็นแผล   

7. การทา เป็นกำรใชส่้วนของสมุนไพรมำฝำนเป็นแผน่บำง ๆ ทำบริเวณท่ีมีอำกำร หรือ      
น ำสมุนไพรมำต ำใหล้ะเอียด ผสมน ้ ำเลก็นอ้ย คั้นเอำน ้ ำทำตรงบริเวณท่ีมีอำกำร เช่น กำรเตรียม
กระเทียมส ำหรับใชแ้กก้ลำกเกล้ือน โดยกำรฝำนกลีบกระเทียม หรือน ำมำต ำคั้นเอำน ้ ำทำตรงบริเวณ      
ท่ีเป็นกลำกเกล้ือน  กำรเตรียมพลสู ำหรับแกก้ลำกเกล้ือน ลมพิษ หรือแพแ้มลงสตัวก์ดัต่อย กำรเตรียม
โดยกำรน ำใบพลสูดมำต ำใหล้ะเอียด ผสมกบัเหลำ้ขำวแลว้น ำไปทำตรงบริเวณท่ีเป็นหรือมีอำกำร      

8. การใช้โดยตรง เป็นกำรใชส้มุนไพรสดหรือแหง้โดยตรงในปริมำณท่ีเหมำะสมส ำหรับ 
รักษำโรคและอำกำรต่ำง ๆ โดยมีรูปแบบกำรใช ้เช่น กำรรับประทำนกระเทียมสด จ  ำนวน 5-7 กลีบ 
เพ่ือรักษำอำกำรทอ้งอืดทอ้งเฟ้อ   กำรรับประทำนเน้ือมะขำมเพ่ือรักษำอำกำรทอ้งผกู โดยรับประทำน
เน้ือในฝักแก่ของมะขำม เป็นตน้     
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วิธีกำรเตรียมยำอยำ่งง่ำยของสมุนไพรแต่ละชนิดส ำหรับใชรั้กษำโรคและอำกำรต่ำง ๆ มดีงัน้ี   
 
กระชาย แกท้อ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด  

1. ใชเ้หงำ้และรำก   
2. ทุบพอแหลก 
3. ตม้กบัน ้ ำ 
4. รินเอำน ้ ำด่ืม 

กระเทียม   แกท้อ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด 
1. ปอกกระเทียมออกเป็นกลีบ             

และลอกเปลือกออก 
2. รับประทำนสด ๆ ประมำณ 5-7 กลีบ  

กระเทียม   แกก้ลำกเกล้ือน 
1. ฝำนกลีบกระเทียม หรือ ต ำคั้นเอำน ้ ำ 
2. ทำบริเวณท่ีเป็นกลำกเกล้ือน  

กะเพรา   แกท้อ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด 
1. ใชใ้บและยอด  
2. ตม้กบัน ้ ำ 
3. รินเอำน ้ ำด่ืม 
 
 

ขมิน้ชัน  1. รักษำโรคกระเพำะอำหำร 
  2. แกท้อ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด 

  แบบแห้ง 
1. ใชเ้หงำ้แก่สดลำ้งใหส้ะอำด 
2. หัน่เป็นช้ินบำง ๆ อบใหแ้หง้ท่ีอุณหภูมิ 50oC  
3. บดใหล้ะเอียดเป็นผง   
4. ผสมกบัน ้ ำผึ้งป้ันเป็นลกูกลอน                    

ขนำดปลำยน้ิวกอ้ย  
5. รับประทำนคร้ังละ 2-3 เมด็  

แบบสด 
1. ใชเ้หงำ้แก่สด ลำ้งใหส้ะอำด 
2. ต ำใหล้ะเอียด   
3. คั้นเอำน ้ ำ 
4. ผสมน ้ ำตม้สุกเท่ำตวั 
5. รับประทำนคร้ังละ 2 ชอ้นโต๊ะ  

 
  3. แกฝี้-แผลพุพอง  หรือ แพแ้มลงสตัวก์ดัต่อย 
แบบสด 

1. ใชเ้หงำ้แก่สด ลำ้งใหส้ะอำด 
2. ฝนกบัน ้ ำตม้สุก  
3. ทำบริเวณท่ีเป็น  

แบบแห้ง 
1. ใชผ้งขม้ิน 
2. โรยทำบริเวณท่ีเป็น    
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ข่า   แกท้อ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด 
1. ใชเ้หงำ้แก่สด  
2. ทุบพอแหลก  
3. ตม้กบัน ้ ำ 
4. รินเอำน ้ ำด่ืม 

ขิง   แกท้อ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด 
1. ใชเ้หงำ้แก่สด  
2. ทุบพอแหลก  
3. ตม้กบัน ้ ำ 
4. รินเอำน ้ ำด่ืม 

ตะไคร้   แกท้อ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด 
และแกอ้ำกำรขดัเบำ 
1. ใชต้น้แก่สด  
2. ทุบพอแหลก  
3. ตม้กบัน ้ ำ 
4. รินเอำน ้ ำด่ืม 

ต าลงึ   แกแ้พจ้ำกแมลงสตัวก์ดัต่อย 
1. ใชใ้บสด 1 ก  ำมือ 
2. ลำ้งใหส้ะอำด ต ำใหล้ะเอียด  
3. ผสมน ้ ำเลก็นอ้ย 
4. คั้นน ้ ำทำบริเวณท่ีมีอำกำร 

บัวบก   รักษำแผลไฟไหมน้ ้ ำร้อนลวก 
1. ใชต้น้สด (ปริมำณตำมขนำด

อำกำร) 
2. ลำ้งใหส้ะอำด  ต ำใหล้ะเอียด   
3. เอำน ้ ำและกำกพอกบริเวณ              

ท่ีเป็นแผล 
 
 
 

บัวบก   แกช้  ้ำในเน่ืองจำกพลดัตกหกลม้  
1. ใชต้น้สด (ปริมำณตำมขนำดอำกำร) 
2. ลำ้งใหส้ะอำด  ต ำใหล้ะเอียด   
3. คั้นเอำน ้ ำด่ืม 

พริกไทย   แกท้อ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด 
1. ใชผ้ลแก่แหง้  
2. บดเป็นผง  
3. ชงน ้ ำรับประทำน 

พลู   แกก้ลำกเกล้ือน ลมพิษ แพแ้มลงสตัวก์ดัต่อย 
1. ใชใ้บพลสูด ลำ้งใหส้ะอำด 
2. ต ำใหล้ะเอียด ผสมกบัเหลำ้ขำว  
3. ทำบริเวณท่ีเป็น 

ไพล   แกเ้คลด็ขดัยอก  
1. ใชเ้หงำ้  
2. ต ำใหล้ะเอียดผสมเกลือเลก็นอ้ย  
3. น ำมำห่อเป็นลกูประคบ 
4. องัไอน ้ ำเพ่ือใหค้วำมร้อน  
5. น ำมำประคบบริเวณท่ีปวดเมื่อย  

หรือฟกช ้ำ  
ฟ้าทะลายโจร   แกอ้ำกำรทอ้งเสีย และลดไข ้ 

1. ใชใ้บฟ้ำทะลำยโจร ลำ้งใหส้ะอำด 
2. อบใหแ้หง้ท่ีอุณหภูมิ 50oC  
3. บดใหเ้ป็นผงละเอียด 
4. ป้ันเป็นลกูกลอนกบัน ้ ำผึ้งรับประทำน 

ฟ้าทะลายโจร   รักษำฝี แผลพุพอง   
1. ใชใ้บฟ้ำทะลำยโจรสด ลำ้งใหส้ะอำด 
2. ต ำใหล้ะเอียด   
3. เอำน ้ ำและกำกพอกบริเวณท่ีเป็นแผล 
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มะกรูด   รักษำอำกำรทอ้งอืด  
ใชผ้วิของผลมะกรูด โขลกเป็น
ส่วนผสมในเคร่ืองแกงต่ำง ๆ  

มะขาม   รักษำอำกำรทอ้งผกู   
1. ใชเ้น้ือในฝักแก่ จ้ิมเกลือ

รับประทำน  
2. แลว้ด่ืมน ้ ำตำมมำก ๆ    

มะขาม   รักษำอำกำรไอ ระคำยคอ  
1. ใชเ้น้ือมะขำมหรือมะขำมเปียก  
2. ใส่น ้ ำคั้นและใส่เกลือเลก็นอ้ย  
3. ด่ืมเป็นน ้ ำมะขำม  

มะนาว   รักษำอำกำรไอ ระคำยคอจำกเสมหะ 
1. ใชผ้สสด 
2. คั้นน ้ ำ ใส่เกลือเลก็นอ้ย  
3. จิบบ่อย ๆ  

มะระขีน้ก  รักษำอำกำรเบ่ืออำหำร 
1. ใชผ้ลมะระอ่อนดิบ หรือตม้ใหสุ้ก  
2. รับประทำนร่วมกบัน ้ ำพริก   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ยอ   รักษำอำกำรคล่ืนไส ้อำเจียน  
1. ใชผ้ลยอดิบหรือห่ำม  
2. ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ  
3. ยำ่ง หรือคัว่ไฟอ่อนใหเ้หลืองกรอบ  
4. น ำมำตม้หรือชงน ้ ำด่ืม  

ว่านหางจระเข้   รักษำแผลไฟไหมน้ ้ ำร้อนลวก  
1. ใชใ้บว่ำนหำงจระเข ้ 
2. ปอกเปลือกออก  
3. ลำ้งยำงออกดว้ยน ้ ำตม้สุก  
4. ขดูเอำวุน้มำพอกบริเวณท่ีเป็นแผล

ใหชุ่้ม   
  โหระพา  รักษำอำกำรทอ้งอืด  เบ่ืออำหำร 

1. รับประทำนสดเป็นอำหำรในรูปของ
ผกัเคร่ืองเคียง 

หรือ  
2. ใชย้อดอ่อนชงน ้ ำด่ืมแบบน ้ ำชำ  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
 

แบบประเมินคุณภาพเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
โดยผู้เช่ียวชาญ 
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แบบประเมินคุณภาพเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
โดยผู้เช่ียวชาญ 

ผู้พฒันา :   นายอิทธิพล  อิทธิอ  านวยพนัธุ ์  
     นกัศกึษาปริญญาโท  สาวิชาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เพือ่การศึกษา  
     คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี 

 

 

ผู้ประเมนิ : ……………………………………………………………………………………………. 

คุณวุฒิ.............................................................. ต าแหน่ง.......................................................................  

หน่วยงาน............................................................................................................................................... 

รายการประเมนิคุณภาพของโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
ค าช้ีแจง :  โปรดใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความเห็นท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  

 พร้อมทั้งระบุขอ้เสนอแนะลงในส่วนดา้นล่างทา้ยตาราง 
ทั้งน้ีก  าหนดระดบัคุณภาพการประเมินเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี  
5 =  ดีมาก  4  =  ดี    3  =  พอใช ้    2  =  ควรปรับปรุง      1  =  ตอ้งแกไ้ข  

 

องค์ประกอบ รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
 

1. ด้านเนือ้หา เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
รูปแบบการน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
ล าดบัขั้นตอนการน าเสนอเน้ือหามีความถกูตอ้ง      
เน้ือหามีความถกูตอ้งแม่นย  า      

 

2. ด้านปฏสัิมพนัธ์ 
ค าแนะน าการใชใ้นแต่ละกิจกรรม      
การปฏิสมัพนัธโ์ตต้อบระหว่างเกมกบัผูเ้ล่น      
ความสะดวก ง่ายต่อการควบคุมและเล่นเกม      
มีรูปแบบการเช่ือมโยงท่ีเขา้ใจไดง่้าย      
ภาพประกอบมีการส่ือความหมายท่ีสอดคลอ้ง
กบัเน้ือหา 

     

การใหร้างวลัและการเสริมแรง      
การแสดงผลคะแนน      
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องค์ประกอบ รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 
 

3. ด้านเทคนิค ความสะดวกในการใชง้านและการติดตั้ง      
การออกแบบหนา้จอมคีวามสวยงามน่าสนใจ      
การเช่ือมโยงขอ้มลูมีความถกูตอ้งและเหมาะสม      
ความเหมาะสม สวยงามของภาพและสี      
ความเหมาะสมของรูปแบบ ขนาด และสีของ
ตวัอกัษรท่ีใชป้ระกอบ 

     

ปุ่มเช่ือมโยงต่าง ๆ เขา้ใจไดง่้าย      
ความถกูตอ้ง เหมาะสมของเสียงบรรยาย และ
เสียงดนตรีประกอบ 

     

ระยะเวลาในการเล่นเกมของแต่ละเกมมีความ
เหมาะสม 

     

 
ความคดิเหน็หรือข้อเสนอแนะอืน่ ๆ  
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
 
 
     ลงช่ือ...................................................................ผูป้ระเมิน 
 
              วนัท่ี................/...................../.................... 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้  
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้  

เกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 

ค าช้ีแจง :  จงเลือกค ำตอบท่ีถกูตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว โดยใส่เคร่ืองหมำย  ลงในกระดำษค ำตอบ 

 
 

1. ส่วนของกระชำยตำมภำพเป็นส่วนใด 
ของพืช 

ก. เหงำ้ 
ข. ล ำตน้ 

ค. รำก 
ง. รำกและตน้ 

จ. เหง้าและราก 
2. ภำพสมุนไพรน้ีมีช่ือตรงกบัขอ้ใด 

ก. ขม้ิน 

ข. ขม้ินออ้ย 
ค. ขมิน้ชัน 

ง. ขม้ินขำว  
จ. ขม้ินเครือ 

3. ภำพสมุนไพรน้ีมีช่ือว่ำอะไร 
ก. โหระพำ 
ข. แมงลกั 

ค. กะเพราแดง 
ง. กะเพรำขำว 
จ. กะเพรำเขียว 

4. ภำพสมุนไพรท่ีแสดงมีช่ือตรงกบัขอ้ใด 
ก. ขิง 
ข. ข่า 
ค. ไพล 
ง. กระทือ 
จ. พุทธรักษำ 

 

 

5. ภำพของขิงทั้งสองภำพแตกต่ำงกนั
อยำ่งไร 

 
 

 
ก. ขิงเลก็ - ขิงใหญ่ 

ข. ขิงเผด็ - ขิงหยวก 
ค. มีขอ้ถ่ี -  มีขอ้ห่ำง 
ง. สีน ้ ำตำลอ่อน - สีขำวนวล 
จ. ทุกลกัษณะที่กล่าวมา 

6. ลกัษณะของขิงท่ีเหมำะส ำหรับน ำมำ        
ใชป้ระโยชน์ทำงยำ คือภำพในขอ้ใด 
ก.                  ข.   
 

 

ค.                              ง.   
 

 

       จ.  
 

7. กำรเก็บกระชำยเพื่อใชท้ ำยำควรเก็บ
ในช่วงใด 
ก. ช่วงดอกตูม 

ข. ช่วงท่ีดอกบำน 

ค. ช่วงท่ีดอกโรย 
ง. ช่วงท่ีดอกร่วงหมด 
จ. ช่วงต้นโทรม 
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8. กำรเก็บสมุนไพรท่ีใชใ้บหรือทั้งตน้ท ำยำ
ควรเก็บในช่วงใด 
ก. ช่วงท่ีดอกตูม 

ข. ช่วงท่ีดอกเร่ิมบำน 

ค. ช่วงท่ีดอกบำน 

ง. ช่วงดอกตูมถึงช่วงดอกบาน 

จ. ช่วงดอกร่วง 
9. ล ำตน้ของกะเพรำแดงมีสีอะไร  

ก. สีเขียวอ่อน 

ข. สีน ้ ำตำลเขม้ 

ค. สีเขียวเขม้ 

ง. สีแดง 
จ. สีเขียวแกมม่วงแดง 

10. ส่วนของข่ำท่ีน ำมำใชป้ระโยชน์เป็นส่วน
ท่ีเรียกว่ำอะไร 
ก. รำก 
ข. เหง้า 
ค. หวั 
ง. ตน้ 

จ. ก่ิง 
11. ส่วนของพลท่ีูน ำมำใชป้ระโยชน์ในทำงยำ

คือส่วนของใบ ควรมีลกัษณะอยำ่งไร 
ก. ใบเลก็ 
ข. ใบใหญ่ 

ค. ใบอ่อน 

ง. ใบจวนแก่ 
จ. ใบแก่  
 

 
 

12. ใบพลชูนิดท่ีเหมำะส ำหรับกำรน ำมำ        
ใชเ้ป็นยำแกล้มพิษมำกท่ีสุดคือขอ้ใด  
ก. พลเูหลือง  
ข. พลูเขยีว 
ค. พลนูวล 
ง. พลคูำว 
จ. พลดู่ำง 

13. มะนำวมีประโยชน์ทำงยำ โดยกำรน ำ 
ส่วนใดมำใชแ้กไ้อ ระคำยคอ 
ก. เน้ือ  
ข. ผล 
ค. น า้ 
ง. ใบ 

จ. เปลือกผล 
14. เป็นเหงำ้ขนำดใหญ่ เน้ือในมีสีเหลือง   

เป็นลกัษณะของสมุนไพรในขอ้ใด 
ก. ขิง 
ข. ไพล  
ค. ข่ำ  
ง. ขม้ิน 

จ. กระทือ 
15. บวับกนอกจำกใชรั้กษำอำกำรช ้ำในแลว้ 

ยงัสำมำรถใชรั้กษำอำกำรใดไดอี้ก 
ก. เบ่ืออำหำร 
ข. อำกำรทอ้งอืด ทอ้งเฟ้อ  
ค. แผลไฟไหม้ น า้ร้อนลวก  
ง. เคลด็ขดัยอก 
จ. ทอ้งเสีย 
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16. มะกรูดนิยมใชเ้ป็นส่วนผสมในยำสระผม 
ส่วนประโยชน์ทำงยำสำมำรถใชผ้วิของ
ผลบรรเทำอำกำรใดต่อไปน้ี 

ก. โรคกระเพำะอำหำร 
ข. อำกำรเบ่ืออำหำร 
ค. อาการท้องอดื ท้องเฟ้อ  
ง. คล่ืนไสอ้ำเจียน 

จ. ทอ้งผกู 

17. ต ำลึงน ำมำใชป้ระโยชน์ในกำรแก ้        
แมลงสตัวก์ดัต่อย โดยใชส่้วนใด 
ก. ผลสุก 
ข. ผลดิบ 

ค. ใบสด  
ง. ยอดอ่อน 

จ. หวัสด 
18. ประโยชนข์องขิงใชรั้กษำอำกำรต่อไปน้ี 

ยกเวน้ขอ้ใด 

ก. อำกำรทอ้งผกู 
ข. อำกำรไอ ระคำยคอ 
ค. ขบัเสมหะ 
ง. อำกำรทอ้งอืด ทอ้งเฟ้อ  
จ. คลืน่ไส้อาเจยีน 

19. นอกจำกมะระข้ีนกจะช่วยใหเ้จริญอำหำร
แลว้ยงัมีสมุนไพรในขอ้ใดอีก  
ก. กะเพรำ 
ข. บวับก 
ค. มะกรูด 
ง. พริกไทย 
จ. โหระพา 

20. หำกท่ำนพบผูท่ี้มีอำกำรเป็นผืน่คนั        
ข้ึนตำมร่ำงกำย ท่ำนจะเลือกใชส้มุนไพร
ชนิดใดในกำรรักษำไดดี้ท่ีสุด 
ก. บวับก  
ข. พล ู
ค. ต ำลึง 
ง. ฟ้ำทะลำยโจร 
จ. ว่ำนหำงจระเข ้

21. ขิงใชข้บัเสมหะไดโ้ดยใชร่้วมกบั
สมุนไพรในขอ้ใด 
ก. ยอ 
ข. มะกรูด 
ค. มะขำม  
ง. มะนาว 
จ. ฟ้ำทะลำยโจร 

22. อำกำรเจ็บคอ คร่ันเน้ือคร่ันตวั ควรใช้
สมุนไพรในขอ้ใด   
ก. ไพล 
ข. กระชำย 
ค. มะขำม 
ง. มะนำว  
จ. ฟ้าทะลายโจร 

23. กระชำยแกท้อ้งอืดทอ้งเฟ้อ มีวิธีกำร
เตรียมยำอยำ่งไร 
ก. ใชเ้หงำ้ต ำใหล้ะเอียด ชงน ้ ำ           

ใส่เกลือเลก็นอ้ย รินน ้ ำจิบบ่อย ๆ  
ข. ใช้เหง้าและรากทุบพอแหลก           

ต้มกบัน า้ รินน า้ดื่ม   
ค. ใชใ้บกระชำยสดดองเหลำ้ รินน ้ ำ    

จิบบ่อย ๆ  
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ง. ใชร้ำกกระชำยดองเหลำ้ รินน ้ ำ     
จิบบ่อย ๆ   

จ. ใชร้ำกและใบยำ่งไฟ ตม้กบัน ้ ำ         
รินน ้ ำด่ืม  

24. ขม้ินชนัมีสรรพคุณทำงยำในกำรรักษำ         
ทั้งภำยนอกและภำยใน ยกเวน้ขอ้ใด  
ก. โรคกระเพำะอำหำร 
ข. อาการท้องเสีย 
ค. ฝี แผลพุพอง  
ง. แพแ้มลงสตัวก์ดัต่อย 
จ. อำกำรทอ้งอืด ทอ้งเฟ้อ 

25. แผลฝี แผลพุพอง สำมำรถรักษำไดด้ว้ย
ขม้ินชนั มีวิธีกำรเตรียมยำตำมขอ้ใด 
ก. ใชผ้งขม้ินโรยทำบริเวณท่ีเป็น    
ข. ใชใ้บขม้ินแก่ต ำใหล้ะเอียดคั้นน ้ ำ

ทำบริเวณท่ีเป็น 

ค. ใชเ้หงำ้แก่สดฝนกบัน ้ ำตม้สุก        
ทำบริเวณท่ีเป็น 

ง. ใชเ้หงำ้แก่ต ำใหล้ะเอียด ใส่เกลือ
เลก็นอ้ย พอกบริเวณท่ีเป็น 

จ. ข้อ ก และ ค ถูก   
26. สมุนไพรท่ีนิยมน ำใบมำประกอบอำหำร

ประเภทห่อหมกมำกท่ีสุด คือขอ้ใด 
ก. มะกรูด 
ข. โหระพำ  
ค. ยอ 
ง. กะเพรำ 
จ. มะระข้ีนก 
 

 

27. โรคกระเพำะอำหำรรักษำไดโ้ดยใช้
ขม้ินชนั วิธีกำรเตรียมยำคือขอ้ใด 
ก. ใช้เหง้าแก่สดต าให้ละเอยีดคั้นน า้

ผสมน า้สุกเท่าตวัแล้วดื่ม     
ข. ใชด้อกสดหัน่เป็นช้ิน ๆ ตม้กบัน ้ ำ 

รินน ้ ำจิบบ่อย ๆ 
ค. ใชใ้บแก่ยำ่งไฟอ่อน ๆ นำบบริเวณ

หนำ้ทอ้ง  
ง. ใชเ้หงำ้ต ำใหล้ะเอียด ใส่เกลือ

เลก็นอ้ย เค้ียวกลืน  
จ. ใชเ้หงำ้หัน่เป็นช้ิน ๆ เค้ียวกลืน 

28. วิธีกำรเตรียมยำของขิงส ำหรับใชรั้กษำ 
อำกำรทอ้งอืด ทอ้งเฟ้อ แน่นจุกเสียด            
ขอ้ใดถกูตอ้ง 
ก. ใชเ้หงำ้แก่ดองเหลำ้ รินน ้ ำด่ืม   
ข. ใช้เหง้าแก่สดทุบพอแหลก           

ต้มกบัน า้ รินน า้ดื่ม 

ค. ใชเ้หงำ้อ่อนแก่ต ำใหล้ะเอียด            
เอำน ้ ำและกำกพอกท่ีหนำ้ทอ้ง  

ง. ใชเ้หงำ้อ่อนต ำใหล้ะเอียด                  
ใส่น ้ ำตำลเลก็นอ้ย เค้ียวกลืน 

จ. ใชเ้หงำ้แก่สดทุบพอแหลกตม้กบัน ้ ำ 
ใส่เกลือเลก็นอ้ย รินน ้ ำด่ืม    

29. ต ำลึงใชรั้กษำอำกำรแพแ้มลงสตัวก์ดัต่อย 
มีวิธีใชต้ำมขอ้ใด 

ก. ใชเ้ถำต ำลึงต ำให้ละเอียดพอก
บริเวณท่ีมีอำกำร   

ข. ใช้ใบต าลงึสด 1 ก ามอื ต าให้ละเอยีด
ผสมน า้เลก็น้อยคั้นน า้ทาบริเวณที่มี
อาการ 
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ค. ใชใ้บต ำลึงแก่ยำ่งไฟอ่อน ๆ              
นำบบริเวณท่ีมีอำกำร  

ง. ใชร้ำกต ำลึงดองเหลำ้ รินน ้ ำ                 
ทำบริเวณท่ีเป็น  

จ. ใชใ้บต ำลึงต ำใหล้ะเอียด ผสมเหลำ้
ทำบริเวณท่ีเป็น 

30. หำกตอ้งกำรช่วยใหเ้จริญอำหำรควร
รับประทำนสมุนไพรท่ีมีรสในขอ้ใด 

ก. รสเปร้ียว 
ข. รสหวำน 

ค. รสมนั 

ง. รสขม  
จ. รสเผด็ร้อน  

31. หำกมีอำกำรไอระคำยคอควรใชส้มุนไพร
ท่ีมีรสในขอ้ใด  
ก. รสมนั  
ข. รสหวำน 

ค. รสเปร้ียว 
ง. รสเผด็ร้อน  
จ. รสฝำด 

32. สมุนไพรท่ีใชแ้กโ้รคทำงผวิหนงัได้
เน่ืองจำกมีรสของสมุนไพรในขอ้ใด 

ก. รสขม 

ข. รสฝำด 
ค. รสหอมเยน็  
ง. รสหวำน 

จ. รสเมาเบือ่ 
33. บวับกใชรั้กษำแผลไฟไหม ้น ้ ำร้อนลวก         

มีวิธีกำรเตรียมยำในขอ้ใด 
ก. ใชท้ั้งตน้ดองเหลำ้รินน ้ ำทำบริเวณ 

ท่ีเป็นแผล   

ข. ใชใ้บต ำใหล้ะเอียดใส่เกลือเลก็นอ้ย
พอกบริเวณท่ีเป็นแผล 

ค. ใช้ทั้งต้นต าให้ละเอยีดเอาน า้และ
กากพอกบริเวณที่เป็นแผล  

ง. ใชใ้บต ำใหล้ะเอียดคั้นเอำน ้ ำทำ   
จ. ใชท้ั้งตน้ตม้รินเอำน ้ ำทำบริเวณท่ีมี

อำกำร 
34. บวับกใชส้ ำหรับแกช้ ้ำใน วิธีกำรเตรียมยำ

ตรงกบัขอ้ใด  
ก. ใช้ทั้งต้นต าให้ละเอยีดคั้นเอาน า้ดื่ม   
ข. ใชใ้บต ำใหล้ะเอียดใส่เกลือเลก็นอ้ย

พอกบริเวณท่ีมีอำกำร 
ค. ใชท้ั้งตน้ต ำใหล้ะเอียดเอำน ้ ำและกำก

พอกบริเวณท่ีมีอำกำร  
ง. ใชส่้วนหวัดองเหลำ้รินน ้ ำจิบบ่อย ๆ 

จ. ใชท้ั้งตน้ตม้ รินน ้ ำด่ืมบ่อย ๆ  
35. ไพลใชแ้กเ้คลด็ขดัยอก มวีิธีกำรเตรียมยำ

ในขอ้ใด 
ก. ใชเ้หงำ้ต ำใหล้ะเอียดห่อเป็น        

ลกูประคบองัไอน ้ ำ ประคบบริเวณ        
ท่ีมีอำกำร 

ข. ใชเ้หงำ้ต ำใหล้ะเอียดพอกบริเวณ       
ท่ีมีอำกำร 

ค. ใช้เหง้าต าให้ละเอยีดผสมเกลอื
เลก็น้อย ห่อเป็นลูกประคบองัไอน า้ 
ประคบบริเวณที่มอีาการ 

ง. ใชท้ั้งตน้ดองเหลำ้ ใชน้ ้ ำเหลำ้         
ชุบส ำลีทำบริเวณท่ีเป็น  

จ. ใชเ้หงำ้ทุบพอแหลกดองเหลำ้       
รินน ้ ำจิบบ่อย ๆ 
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36. สมุนไพรต่อไปน้ีมีฤทธ์ิขบัปัสสำวะ
ยกเวน้ขอ้ใด 

ก. หญำ้คำ 
ข. ตะไคร้  
ค. สบัปะรด   
ง. ออ้ยแดง   
จ. กระเจีย๊บเขียว 

37. พริกไทยใชแ้กอ้ำกำรทอ้งอืด ทอ้งเฟ้อ 
แน่นจุกเสียด มวีิธีกำรเตรียมยำในขอ้ใด  
ก. ใชผ้ลสดต ำใหล้ะเอียดตม้กบัน ้ ำ   

รินน ้ ำด่ืม  
ข. ใช้ผลแก่แห้งบดให้เป็นผง ชงน า้ดื่ม 

ค. ใชใ้บสดต ำใหล้ะเอียดใส่เกลือ
เลก็นอ้ยคั้นน ้ ำด่ืม  

ง. ใชผ้ลแก่สดบดใหเ้ป็นละเอียด            
ชงน ้ ำด่ืม 

จ. ใชท้ั้งตน้ดองเหลำ้ รินน ้ ำด่ืม  
38. กำรใชพ้ลรัูกษำอำกำรกลำกเกล้ือน ลมพิษ 

แพแ้มลงสตัวก์ดัต่อย มีวิธีกำรเตรียมยำ 
ในขอ้ใด 
ก. ใชใ้บพลสูดต ำให้ละเอียด ผสมกบั

เหลำ้ ทำบริเวณท่ีเป็น 

ข. ใชใ้บพลสูดต ำให้ละเอียด ผสมกบั
น ้ ำผึ้ง ทำบริเวณท่ีเป็น 

ค. ใชใ้บพลสูดต ำให้ละเอียด ผสมกบั
เมธิลแอลกอฮอล ์ ทำบริเวณท่ีเป็น 

ง. ใช้ใบพลูสดต าให้ละเอยีด ผสมกบั
เหล้าขาว ทาบริเวณที่เป็น 

จ. ใชเ้ถำตน้ดองเหลำ้ รินน ้ ำทำบริเวณ
ท่ีมอีำกำร 

39. ฟ้ำทะลำยโจรใชรั้กษำอำกำรทอ้งเสีย  
และลดไข ้วิธีกำรเตรียมยำคือขอ้ใด 
ก. ใชด้อกสดต ำใหล้ะเอียดใส่เกลือ

เลก็นอ้ย คั้นเอำน ้ ำด่ืม 
ข. ใช้ใบสด อบที่อุณหภูม ิ50-60oC  

บดเป็นผงผสมน า้ผึง้ ป้ันเป็น
ลูกกลอนรับประทาน   

ค. ใชท้ั้งตน้ตม้กบัน ้ ำ รินเอำน ้ ำด่ืม  
ง. ใชร้ำกต ำใหล้ะเอียดใส่เกลือ

เลก็นอ้ย คั้นเอำน ้ ำด่ืม   
จ. ใชท้ั้งตน้ต ำใหล้ะเอียด ใส่น ้ ำตำล

เลก็นอ้ย เค้ียวกลืน 

40. ฟ้ำทะลำยโจร ใชรั้กษำฝี แผลพุพองโดยมี
วิธีกำรเตรียมยำในขอ้ใด  
ก. ใชร้ำกต ำใหล้ะเอียด ผสมกบัเหลำ้ 

คั้นเอำน ้ ำทำบริเวณท่ีเป็น 

ข. ใชใ้บดองเหลำ้ รินน ้ ำทำบริเวณ         
ท่ีเป็นแผล 

ค. ใช้ใบสดต าให้ละเอยีด เอาน า้และ
กากพอกบริเวณที่เป็น 

ง. ใชใ้บสดต ำใหล้ะเอียด ใส่เกลือ        
เอำน ้ ำและกำกพอกบริเวณท่ีเป็น 

จ. ใชท้ั้งตน้ดองเหลำ้ รินน ้ ำจิบบ่อย ๆ 

41. มะระข้ีนกมีประโยชน์ช่วยใหเ้จริญอำหำร 
มีวิธีกำรใชต้รงกบัขอ้ใด 
ก. ใชผ้ลอ่อนดิบรับประทำนสด

ร่วมกบัน ้ ำพริกเป็นอำหำร 
ข. ใชผ้ลอ่อนดิบตม้ใหสุ้กรับประทำน

ร่วมกบัน ้ ำพริกเป็นอำหำร 
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ค. ใชท้ั้งตน้ดองกบัเหลำ้ขำว รินเอำน ้ ำ
จิบบ่อย ๆ 

ง. ใชผ้ลสุกรับประทำนสดร่วมกบั
น ้ ำพริกเป็นอำหำร 

จ. ข้อ ก และ ข  ถูกต้อง 
42. ใบพืชสมุนไพรท่ีน ำมำใชท้ ำยำส่วนใหญ่

จะใชใ้บท่ีมีลกัษณะอยำ่งไร 
ก. ใบอ่อน 

ข. ใบแก่ 
ค. ใบเหลืองแก่ 

ง. ใบกึง่แก่กึง่อ่อน 

จ. ใบใหญ่เรียวยำว 
43. โหระพำมีสรรพคุณในกำรรักษำอำกำร

ทอ้งอืด อำกำรเบ่ืออำหำร มีวิธีกำรเตรียมยำ
อยำ่งไร  
ก. ใชช่้อดอกสดต ำใหล้ะเอียดผสม

น ้ ำตำลทรำย เค้ียวกลืน 

ข. รับประทำนใบสดเป็นอำหำร        
ในรูปของผกัเคร่ืองเคียง 

ค. ใชย้อดอ่อนชงน ้ ำด่ืมแบบน ้ ำชำ 
ง. ใชท้ั้งตน้ดองกบัเหลำ้ขำว รินน ้ ำ         

จิบบ่อย ๆ 

จ. ข้อ ข และ ค ถูกต้อง 
44. กำรหัน่สมุนไพรท่ีเป็นเหงำ้ควรหัน่อยำ่งไร  

ก. หัน่ตำมแนวยำวของเหงำ้ใหเ้ป็น
แผน่บำง ๆ  

ข. หั่นตามแนวขวางของเหง้าให้เป็น
แผ่นบาง ๆ  

 

 

ค. หัน่ตำมแนวยำวและแนวขวำง
สลบักนัไป  

ง. หัน่อยำ่งไรก็ไดใ้หเ้ป็นช้ินเลก็ ๆ  
จ. หัน่เป็นท่อน ๆ 

45. เมื่อเกิดอำกำรมีแผลฉีกขำดควรเลือกใช้
สมุนไพรท่ีมีรสในขอ้ใดรักษำ 
ก. รสขม 

ข. รสเค็ม 

ค. รสเมำเบ่ือ 

ง. รสฝาด 
จ. รสหวำน 

46. ขอ้ดีของยำตม้คือขอ้ใด  
ก. ด่ืมไดง่้ำยข้ึน  
ข. มีรสชำติชวนด่ืม  
ค. ท าให้ออกฤทธิ์ได้เร็ว ดูดซึมได้ง่าย  
ง. ตม้ด่ืมไดห้ลำยคร้ังตำมตอ้งกำร 
จ. สำมำรถเก็บไวไ้ดน้ำนข้ึน  

47. ภำชนะท่ีใชต้ม้ยำไม่ควรเป็นโลหะ
เน่ืองจำกเหตุผลขอ้ใด 
ก. ภำชนะท่ีเป็นโลหะน ำควำมร้อน 

เร็วเกินไป  
ข. ภำชนะท่ีเป็นโลหะเก็บควำมร้อน

อยูไ่ดไ้ม่นำนพอ 
ค. กำรตม้ดว้ยภำชนะโลหะท ำใหต้วัยำ

ละลำยออกมำนอ้ยหรือออกไม่หมด  
ง. สารในสมุนไพรจะท าปฏิกริิยากบั

โลหะ  
จ. ผดิหลกักำรตม้ยำสมุนไพร 
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48. ในกำรตม้ยำควรใชค้วำมแรงของไฟอยำ่งไร   
ก. ใชไ้ฟอ่อน 10 นำทีแรกเมื่อเดือด

แลว้จึงเพ่ิมเป็นระดบักลำง 
ข. ใช้ไฟระดบักลางในตอนแรกเมือ่

เดือดแล้วลดลงระดับอ่อน 

ค. ใชไ้ฟแรงสุดในตอนแรก              
เมื่อเดือดแลว้ลดลงระดบัอ่อน 

ง. ใชไ้ฟแรงสุดในตอนแรก               
เมื่อเดือดแลว้ลดลงระดบักลำง  

จ. ใชไ้ฟระดบัใดก็ได ้แต่ใหเ้ป็น 
ระดบัใดระดบัหน่ึงเท่ำนั้น  

49. กำรตม้ยำจะตม้เอำสดัส่วนของน ้ ำยำเท่ำใด  
ก. ใส่น ้ ำ 2 ส่วนตม้ใหเ้หลือ 1 ส่วน  
ข. ใส่น า้ 3 ส่วนต้มให้เหลอื 1 ส่วน  
ค. ใส่น ้ ำ 3 ส่วนตม้ใหเ้หลือ 2 ส่วน  
ง. ใส่น ้ ำ 4 ส่วนตม้ใหเ้หลือ 1 ส่วน 

จ. ใส่น ้ ำ 4 ส่วนตม้ใหเ้หลือ 3 ส่วน  
50. เหลำ้โรงท่ีใชท้ำงยำมีขนำดก่ีดีกรี 

ก. 18 ดีกรี 
ข. 28 ดีกรี 
ค. 38 ดีกรี 
ง. 48 ดีกรี 
จ. 58 ดีกรี 

51. ยำประเภทดองเหลำ้ควรดองในระยะเวลำ
อยำ่งนอ้ยนำนเท่ำใด ก่อนน ำมำใช ้

ก.   5 วนั 

ข. 15 วนั  
ค. 30 วนั  
ง. 45 วนั  
จ. 60 วนั 

52. ยำประเภทดองเหลำ้เป็นอนัตรำยต่อผูป่้วย
ในขอ้ใดมำกท่ีสุด 
ก. ควำมดนัโลหิตต ่ำ 
ข. ควำมดนัโลหิตสูง 
ค. ไขมนัในเสน้เลือดสูง 
ง. โรคกระเพำะอำหำร 
จ. โรคหัวใจ 

53. ภำชนะขอ้ใดท่ีสำมำรถใชแ้ทนหมอ้ดินได ้ 
ก. หมอ้อลมูิเนียม 

ข. หม้อเคลอืบ 

ค. หมอ้สแตนเลส 

ง. หมอ้ทองเหลือง 
จ. หมอ้หุงขำ้วไฟฟ้ำ 

54. ก่อนน ำพืชสมุนไพรมำบดเป็นผงควรอบ
ท่ีอุณหภูมเิท่ำใด 
ก. 20-30 องศำเซลเซียส 

ข. 30-40 องศำเซลเซียส 

ค. 40-50 องศำเซลเซียส 
ง. 50-60 องศาเซลเซียส 
จ. 60-70 องศำเซลเซียส 

55. กำรเตรียมยำชงเม่ือเติมน ้ ำร้อนแลว้              
ควรปิดฝำท้ิงไวน้ำนเท่ำใด ก่อนด่ืม  
ก. 2-3 นำที 

ข. 3-5 นาท ี

ค. 5-10 นำที 

ง. 10-15 นำที 

จ. 15-20 นำที 

 

 
 

 



 96 

56. น ้ำผึ้งท่ีใชป้ั้นลกูกลอนมกัจะตม้ให ้       
ร้อนก่อนเพื่อวตัถุประสงคใ์ด 
ก. ใหมี้กล่ินหอม  
ข. ไม่ใหต้กตะกอน 

ค. ขจดัส่ิงสกปรก 
ง. เพื่อไม่ใหเ้กิดกำรบูด 
จ. ใหมี้ควำมเหลวมำกข้ึน 

57. กำรตม้ยำสมุนไพรสดกบัสมุนไพรแหง้        
มีวิธีกำรต่ำงกนัอยำ่งไร  
ก. สมุนไพรสดตอ้งใส่น ้ ำมำกกว่ำ 

สมุนไพรแหง้ 
ข. สมุนไพรแหง้ตอ้งสบัใหล้ะเอียด

มำกกว่ำสมุนไพรสด 
ค. สมุนไพรแห้งก่อนต้มต้องแช่น า้        

ทิง้ไว้สักครู่ สมุนไพรสดไม่ต้องแช่ 
ง. สมุนไพรสดตอ้งตม้นำนกว่ำ

สมุนไพรแหง้ 
จ. สมุนไพรแหง้ตอ้งคัว่ก่อนตม้ 

สมุนไพรสดไม่ตอ้งคัว่ 
58. หมอ้ดินตม้ยำท่ีปำกหมอ้จะใชใ้บตองสด

หรือผำ้ขำวบำงปิดปำกหมอ้ยำประมำณ
คร่ึงหน่ึงเพื่ออะไร 
ก. ใชปิ้ดแทนฝำหมอ้ 
ข. รินยาได้สะดวก 
ค. ป้องกนัแมลงลงในหมอ้  
ง. ไม่ใหค้วำมร้อนระเหยไว 
จ. ใหม้ีกำรถ่ำยเทอำกำศท่ีพอเหมำะ 
 

 
 

 

59. เฉลวท่ีปักไวก้ลำงหมอ้ยำ 
 เพื่อวตัถุประสงคใ์นขอ้ใด  
ก. ควำมสวยงำม 

ข. ไวใ้ชส้ ำหรับคนยำ 
ค. แยกประเภทยำตม้ 

ง. แสดงใหรู้้ว่ำเป็นหมอ้ยำ  
จ. ป้องกนัของร้ายไม่ให้มารบกวน 

60. ขอ้ใดกล่ำวไมถ่กูตอ้ง 
ก. สมุนไพรจะออกฤทธ์ิดีหรือไม่

ข้ึนกบักำรเลือกกรรมวิธีเตรียมยำ 
ข. กำรใชย้ำสมุนไพรส่วนมำกนิยมใช ้

ชนิดแหง้ 
ค. สมุนไพรแห้งมฤีทธิ์ยาไม่คงที ่
ง. สมุนไพรสดใชไ้ดง่้ำยกว่ำ 

สมุนไพรแหง้ 
จ. คุณภำพของยำอยูท่ี่ช่วงเวลำและ

วิธีกำรเก็บ 
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กระดาษค าตอบ  

แบบทดสอบวดัความรู้ : เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้สมุนไพรไทย 

ค าช้ีแจง :   ใส่เคร่ืองหมำย  ค  ำตอบท่ีถกูตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว  

 

1. ก ข ค ง จ 

2. ก ข ค ง จ 

3. ก ข ค ง จ 

4. ก ข ค ง จ 

5. ก ข ค ง จ 

6. ก ข ค ง จ 

7. ก ข ค ง จ 

8. ก ข ค ง จ 

9. ก ข ค ง จ 

10. ก ข ค ง จ 

11. ก ข ค ง จ 

12. ก ข ค ง จ 

13. ก ข ค ง จ 

14. ก ข ค ง จ 

15. ก ข ค ง จ 

 

16. ก ข ค ง จ 

17. ก ข ค ง จ 

18. ก ข ค ง จ 

19. ก ข ค ง จ 

20. ก ข ค ง จ 

21. ก ข ค ง จ 

22. ก ข ค ง จ 

23. ก ข ค ง จ 

24. ก ข ค ง จ 

25. ก ข ค ง จ 

26. ก ข ค ง จ 

27. ก ข ค ง จ 

28. ก ข ค ง จ 

29. ก ข ค ง จ 

30. ก ข ค ง จ

ช่ือ…...................................................รหสั............................. 

  ก่อนเรียน   
 

  หลงัเรียน 

  กลุ่มควบคุม   
 

  กลุ่มทดลอง 



 98 

 

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบวดัความรู้ : เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้สมุนไพรไทย 

ค าช้ีแจง :   ใส่เคร่ืองหมำย  ค  ำตอบท่ีถกูตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว  

 

31. ก ข ค ง จ 

32. ก ข ค ง จ 

33. ก ข ค ง จ 

34. ก ข ค ง จ 

35. ก ข ค ง จ 

36. ก ข ค ง จ 

37. ก ข ค ง จ 

38. ก ข ค ง จ 

39. ก ข ค ง จ 

40. ก ข ค ง จ 

41. ก ข ค ง จ 

42. ก ข ค ง จ 

43. ก ข ค ง จ 

44. ก ข ค ง จ 

45. ก ข ค ง จ 

46. ก ข ค ง จ 

47. ก ข ค ง จ 

48. ก ข ค ง จ 

49. ก ข ค ง จ 

50. ก ข ค ง จ 

51. ก ข ค ง จ 

52. ก ข ค ง จ 

53. ก ข ค ง จ 

54. ก ข ค ง จ 

55. ก ข ค ง จ 

56. ก ข ค ง จ 

57. ก ข ค ง จ 

58. ก ข ค ง จ 

59. ก ข ค ง จ 

60. ก ข ค ง จ

 

ช่ือ…..................................................รหสั............................. 

  ก่อนเรียน   
 

  หลงัเรียน 

  กลุ่มควบคุม   
 

  กลุ่มทดลอง 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
 

แบบสอบถามความพงึพอใจเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
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แบบสอบถามความพงึพอใจเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 

ผู้พฒันา :    นายอิทธิพล  อิทธิอ  านวยพนัธุ ์    นกัศึกษาปริญญาโท  

สาขาวิชาเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี 
 

 

ตอนที่ 1   ข้อมูลทั่วไป  

ค าช้ีแจง :  โปรดกรอกขอ้มลู และใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่อง  ท่ีตรงกบัขอ้มลูของตวัท่าน  

ค าอธบิาย :   การแสดงความคิดเห็นของท่านในรายการประเมินต่อไปน้ี ไม่มีการตอบถกูหรือตอบผดิ  
       แต่เป็นความคิดเห็นส่วนบุคคลท่ีมีต่อเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย  

ดงันั้นค าตอบของท่านอาจไม่จ  าเป็นตอ้งเหมือนกบัค าตอบของผูอ่ื้น จึงขอความกรุณาท่าน 
ในการตอบค าถามครบทุกขอ้  ซ่ึงค าตอบของท่านจะมีคุณค่าและเป็นประโยชน์อย่างยิง่      
ในการใชเ้ป็นขอ้มลูส าหรับการปรับปรุงและพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
สมุนไพรไทยต่อไป  

1.  เพศ     ชาย   หญิง  

2.  อายุ   ............... ปี  ก าลงัศึกษาระดับปริญญาตรี  ช้ันปีที่   1  2  3   4  5 

3.  ท่านมกีารใช้งานคอมพวิเตอร์ และมคีวามรู้ ในด้านต่าง ๆ ต่อไปนี ้ในระดบัใด   
 

ล าดบั รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

มากที่สุด มาก ปานกลาง นอ้ย นอ้ยที่สุด 

5 4 3 2 1 
1 พิมพง์านเอกสาร      
2 สืบคน้ขอ้มลูทางอินเทอร์เน็ต      
3 สนทนาผา่นทางอินเทอร์เน็ต (chat)       
4 รับ-ส่งจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์        
5 เรียนรู้ดว้ยส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
6 ชมภาพยนตร์ ฟังเพลง      
7 เล่นเกมคอมพิวเตอร์      
8 รู้จกัพืชสมุนไพรไทย      
9 ทราบสรรพคุณของพืชสมุนไพรไทย      
10 ทราบวิธีการเตรียมยาจากพืชสมุนไพร      
11 รู้และสนใจในเทคโนโลยสีารสนเทศ (IT)      
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ตอนที่ 2   การประเมนิความพงึพอใจของผู้เล่นต่อเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
 

ค าช้ีแจง :  โปรดใส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัความเห็นท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่าน  
 พร้อมทั้งระบุขอ้เสนอแนะลงในส่วนดา้นล่างทา้ยตาราง   
 ทั้งน้ีก  าหนดระดบัความพึงพอใจเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี  

5 =  มากที่สุด    4  =  มาก    3  =  ปานกลาง    2  =  น้อย 1  =  น้อยที่สุด  
 

ล าดบั รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

ปฏิกริิยาโต้ตอบกบัผู้ใช้      
1 ความสะดวกในการใชง้านและการติดตั้งอยูใ่นเกณฑร์ะดบัใด      
2 การแจง้วตัถุประสงคข์องเกมต่อผูเ้ล่นตรงตามเน้ือหาในเกมเพียงใด      
3 การใชค้  าในการอธิบายค าแนะน าอ่านแลว้เขา้ใจง่ายเพียงใด      
4 ล าดบัขั้นตอนด าเนินการน าเสนอมีความถกูตอ้งเพียงใด      
5 เน้ือหาในเกมท่ีน าเสนอตรงกบัวตัถุประสงคท่ี์ก  าหนดไว ้      
6 กิจกรรมในแต่ละเกมมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหาเพียงใด      
7 การจดัล  าดบัของเกมช่วยใหผู้เ้ล่นเขา้ใจเน้ือหาไดดี้เพียงใด       
8 รูปแบบการจดัวางปุ่มเลือกและรายการเลือกใชง่้ายสะดวกเพียงใด      
9 ปฏิสมัพนัธแ์ละการเช่ือมโยงของปุ่มควบคุมมีความถกูตอ้งเพียงใด       
10 วิธีการเล่นเกมสามารถเขา้ใจไดง่้ายในระดบัเกณฑใ์ด      

11 ความสะดวก ง่ายต่อการควบคุมและเล่นเกมอยูใ่นเกณฑร์ะดบัใด      
12 ผูเ้ล่นเลือกค าตอบไดส้ะดวก รวดเร็วเพียงใด      
13 การแสดงผลยอ้นกลบัว่าถกูหรือผดิไดท้นัทีเพียงใด       
14 เกมน้ีมีความสนุกสนาน ไม่เบ่ือง่าย น่าสนใจในระดบัใด       

15 ความเหมาะสมของระยะเวลาการเล่นเกมของแต่ละเกม                   
มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัใด 

     

16 ความชอบหรือความประทบัใจในตวัการ์ตนูท่ีใชป้ระกอบในเกม        
อยูใ่นเกณฑร์ะดบัใด 

     

17 การใหร้างวลัและการเสริมแรงมีความเหมาะสมอยูใ่นเกณฑร์ะดบัใด      
18 การสรุปเน้ือหาในแต่ละเกมมีความถกูตอ้งเหมาะสมเพียงใด      
19 การแสดงผลคะแนนมคีวามถกูตอ้งเหมาะสมอยูใ่นเกณฑ์ระดบัใด      
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ล าดบั รายการประเมนิ 
ระดับความคดิเห็น 

5 4 3 2 1 

20 ผูเ้ล่นประเมินความรู้ของตนเองจากคะแนนหลงัจากเล่นเกม          
ไดเ้พียงใด  

     

21 เกมคอมพิวเตอร์น้ีสามารถช่วยเพ่ิมความรู้ใหแ้ก่ผูเ้ล่นในระดบัใด      
22 ผูเ้ล่นสามารถน าความรู้ท่ีไดไ้ปใชใ้นชีวติประจ าวนัไดใ้นระดบัใด       

23 ผูเ้ล่นตอ้งการใหมี้เกมคอมพิวเตอร์รูปแบบน้ีในเน้ือหา อ่ืน ๆ            
ดว้ยหรือไม่เพียงใด 

     

24 ความพึงพอใจโดยรวมของผูเ้ล่นต่อเกมคอมพิวเตอร์ชุดน้ี                
อยูใ่นระดบัเกณฑใ์ด 

     

การน าเสนอจอภาพ      
1 การออกแบบหนา้จอมคีวามสวยงามน่าสนใจในระดบัใด      
2 ภาพประกอบช่วยท าใหผู้เ้ล่นเขา้ใจเน้ือหาบทเรียนไดเ้พียงใด      
3 ความเหมาะสมของภาพในดา้นสี แสงและความสว่างอยูใ่นระดบัใด      

4 ความเหมาะสมของรูปแบบ ขนาด และสีของตวัอกัษรท่ีใชป้ระกอบ
มีความเหมาะสมในระดบัใด 

     

5 ภาพประกอบในการส่ือความหมายมคีวามชดัเจนเพียงใด      
6 การเปล่ียนหนา้จอมคีวามฉบัไวเพียงใด      

ค าศัพท์และภาษาทีใ่ช้      
1 เสียงบรรยายประกอบออกเสียงตวัสะกดถกูตอ้งเพียงใด       
2 ตวัอกัษรแสดงถกูตอ้ง ชดัเจนและอ่านง่ายเพียงใด      

3 การใชภ้าษาบนปุ่มเช่ือมโยงต่าง ๆ มีความเหมาะสมสามารถส่ือสาร
เขา้ใจไดง่้ายเพียงใด 

     

4 เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสมเพียงใด      
 

ความคดิเหน็หรือข้อเสนอแนะอืน่ ๆ  
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................... 

ขอขอบคุณในความร่วมมือจากท่านเป็นอย่างดี 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา  

ช่ือ-สกุล       หน้าที่การงาน 

1. รองศาสตราจารย ์ดร. ออ้มบุญ  วลัลิสุต   หวัหนา้ภาควิชาเภสชัวินิจฉยั และ 
อาจารยป์ระจ าภาควิชาเภสชัวินิจฉยั  
คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล  

 
2. รองศาสตราจารย ์ดร. วนัดี  กฤษณพนัธ ์  อาจารยป์ระจ าภาควิชาเภสชัวินิจฉยั  

คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล  
 
3. รองศาสตราจารย ์ดร. นพมาศ  สุนทรเจริญนนท ์ อาจารยป์ระจ าภาควิชาเภสชัวินิจฉยั  

คณะเภสชัศาสตร์ มหาวิทยาลยัมหิดล  
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฉ 
 

การออกแบบแผ่นภาพล าดับเร่ืองเกมคอมพวิเตอร์เพือ่ส่งเสริมการเรียนรู้สมุนไพรไทย 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                                  หน้าที่    1        

ช่ือบท / หน่วย ขอ้มูลผูจ้ดัท  ำ หน่วยที่ - หน้าจอที่ 1 
ช่ือหัวข้อ     - 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม - 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏขอ้มูลผูจ้ดัท  ำข้ึนบนหนำ้จอพร้อมกนั ตวัอกัษรคือ DSN Single สีขำว ขนำด 35  มีพื้นเงำ
ตวัหนงัสือ สีด  ำ พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวออ่น มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ี        
ขอบสนำม  มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้ง มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบตรงร้ัวไม ้มีกอ้นเมฆ
ประกอบ ทอ้งฟ้ำเป็น      สีฟ้ำไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง    
มีปุ่ มเช่ือมโยง “เขำ้สู่เกม” ตวัอกัษรบนปุ่ มขนำด 15 สีส้มตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด ำ ปรับขนำด
ของตวัอกัษรดว้ย free transform ใหข้นำดของตวัอกัษรเหมำะสมกบัขนำดของปุ่ ม  พื้นปุ่มมีสี 
เทำอ่อนมีเงำตดัขอบ ใหดู้มีมิติ 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลำกเมำส์ผ่ำน หรือคลิก
เลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภำพเป็นภำพน่ิงปรับภำพเป็นโทนเงำ 
คลิกปุ่ ม “เขำ้สู่เกม” จะไปยงัหนำ้จอที่ 2   
 
 
หมายเหตุ      ตวัอกัษรที่ใชใ้นเกมเป็นตวัอกัษร DSN Single อยำ่งเดียวตลอดเกม ตวัอกัษรบนปุ่มใชค่้ำเร่ิมตน้เท่ำกบั 15 points                 
                      และจะปรับเพิ่มหรือลดขนำดดว้ย free transform ใหมี้ขนำดเหมำะสมกบัปุ่มควบคุม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                                   หน้าที่    2        

ช่ือบท / หน่วย น ำเขำ้สู่โปรแกรมเกม หน่วยที่ - หน้าจอที่ 2 
ช่ือหัวข้อ - 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม - 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏช่ือเกมเป็นภำษำองักฤษ “Thai Herbs” ตวัอกัษรคือ DSN Single ขนำด 96  พร้อมกบัช่ือเกม
เป็นภำษำไทยก ำกบัขำ้งใต ้“เกมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมกำรเรียนรู้สมุนไพรไทย” ขนำด 23 สีส้ม  
พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวเขม้
ประกอบขอบสนำม มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบตรงร้ัวไม ้
มีภำพกอ้นเมฆสีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ จำกดำ้นซ้ำยไปดำ้นขวำ ทอ้งฟ้ำ 
เป็นสีฟ้ำแบบไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถงึขำว   
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภำพช่ือเกมจะหมุนวนออกมำจำกกลำงหนำ้จอแบบมีขนำดใหญ่ข้ึนมำเร่ือย และจะหยดุอยูก่ลำงหนำ้จอ 2 วินำท ี

หมายเหตุ    ภำพประกอบพื้นหลงัในเกมที่ 1 ใชภ้ำพแบบเดียวกนัประกอบตลอดเกม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                               หน้าที่    3        

ช่ือบท / หน่วย รำยกำรหลกั หน่วยที่ - หน้าจอที่ 3 
ช่ือหัวข้อ - 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม - 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
หลงัจำกหยดุคำ้ง 2 วินำทีท่ีกลำงหนำ้จอแลว้ จึงเลื่อนไปชิดดำ้นบนโดยยอ่ขนำดลงเลก็นอ้ย 
พร้อมกบัมีช่ือคณะเทคโนโลยสีำรสนเทศ มหำวิทยำลยัรำชภฏัเพชรบุรี เลื่อนปรำกฏขยำยใหญ่
ออกมำจำกกลำงหนำ้จอมำหยดุอยูท่ี่ขอบจอดำ้นลำ้ง ปุ่ มเมนูหลกัจะเลื่อนมำจำกดำ้นขวำมำ
ปรำกฏพร้อมกนัตรงกลำงจอ ประกอบดว้ยปุ่ ม “เล่นเกม”  ปุ่ ม “ค ำแนะน ำ” ปุ่ ม “วตัถุประสงค์” 
และปุ่ ม “ออกจำกโปรแกรม”  ตวัอกัษรบนปุ่ มขนำด 15 สีส้มตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด ำ             
ปรับขนำดของตวัอกัษรดว้ย free transform ใหมี้ขนำดเหมำะสมกบัปุ่ม  พื้นปุ่มมีสีเทำอ่อนมีเงำ
มิติ พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียว
เขม้ประกอบขอบสนำม มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบ
ตรงร้ัวไม ้มีภำพกอ้นเมฆสีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ  จำกดำ้นซ้ำยไป
ดำ้นขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำแบบไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถึงขำว   

มีเสียงดนตรีประกอบ 
และเม่ือลำกเมำส์ผ่ำนปุ่ มหรือ
คลิกปุ่ ม จะมีเสียงปฏิสัมพนัธ์
ของปุ่ ม  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
1. คลิกปุ่ ม เล่นเกม  จะเขำ้ไปหนำ้จอที่ 7  
2. คลิกปุ่ ม ค  ำแนะน ำ จะเขำ้ไปหนำ้จอที ่5 
3. คลิกปุ่ ม วตัถุประสงค ์จะเขำ้หนำ้จอที่ 4  
4. คลิกปุ่ ม ออกจำกโปรแกรม จะไปหนำ้จอที่ 6  

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                               หน้าที่    4        

ช่ือบท / หน่วย รำยกำรหลกั หน่วยที่ - หน้าจอที่ 4 
ช่ือหัวข้อ วตัถุประสงค ์

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม แสดงวตัถุประสงคข์องเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏขอ้ควำมรำยละเอียดวตัถุประสงคข์องเกมใหผู้เ้ล่นไดอ้่ำนคำ้งไวจ้นกว่ำผูเ้ลน่จะตดัสินใจ          
ออกจำกหนำ้จอ ตวัอกัษรคือ DSN Single ขนำด 26  หวัขอ้และปุ่ ม ขนำด 15 ปรับขยำยดว้ย                  
free transform พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่มตน้ไม ้
สีเขียวเขม้ประกอบขอบสนำม มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบ
ตรงร้ัวไม ้ มีภำพกอ้นเมฆสีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ จำกดำ้นซำ้ยไปดำ้นขวำ 
ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำแบบไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถึงขำว   
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์
เม่ือลำกเมำส์ผ่ำนหรือ
คลิกที่ปุ่ ม 

  
เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
 คลิกปุ่ ม “กลบัไปหนำ้หลกั” จะกลบัไปยงัหนำ้จอที่ 3  
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    5        

ช่ือบท / หน่วย รำยกำรหลกั หน่วยที่ - หน้าจอที่ 5 
ช่ือหัวข้อ ค ำแนะน ำ 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม แสดงค ำแนะน ำในกำรเล่นเกมแต่ละเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏขอ้ควำมรำยละเอียดค ำแนะน ำรำยละเอียดของเกมทั้ง 3 เกม และรำงวลัที่จะได ้โดยปรำกฏคำ้ง
ไวใ้หผู้เ้ล่นไดอ้่ำนจนกว่ำผูเ้ลน่จะตดัสินใจออกจำกหนำ้จอ ตวัอกัษรคือ DSN Single ขนำด 26  หวัขอ้
และตวัอกัษรบนปุ่ ม ขนำด 15 ปรับขยำยดว้ย free transform  
พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวเขม้
ประกอบขอบสนำม มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบตรงร้ัวไม ้
มีภำพกอ้นเมฆสีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ จำกดำ้นซ้ำยไปดำ้นขวำ ทอ้งฟ้ำ        
เป็นสีฟ้ำแบบไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถงึขำว   
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์
เม่ือลำกเมำส์ผ่ำน หรือ
คลิกเลือกที่ปุ่ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
 คลิกปุ่ ม “กลบัไปหนำ้หลกั” จะกลบัไปยงัหนำ้จอที่ 3  

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    6        

ช่ือบท / หน่วย รำยกำรหลกั หน่วยที่ - หน้าจอที่ 6 
ช่ือหัวข้อ ออกจำกโปรแกรม 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม แสดงกำรออกจำกโปรแกรมเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

เม่ือคลิกปุ่ ม “ออกจำกโปรแกรม” จะกลบัมำสู่หนำ้จอไอคอนเกมสญัลกัษณ์ของโปรแกรม
แฟลช ซ่ึงมีนำมสกุล .exe 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ไม่มีเสียง 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
 เม่ือคลิกท่ีปุ่มไอคอนเกมสัญลกัษณ์ของโปรแกรมแฟลช จะเขำ้ไปสู่เกมอีกคร้ังท่ีหนำ้จอท่ี 1  
  
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   7        

ช่ือบท / หน่วย ลงทะเบียน หน่วยที่ - หน้าจอที่ 7 
ช่ือหัวข้อ สร้ำงตวัผูเ้ล่น 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ลงทะเบียนเพื่อสร้ำงตวัผูเ้ล่น  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏขอ้ควำม “สร้ำงตวัผูเ้ล่น” ช่องพื้นท่ีว่ำงสีขำวส ำหรับพิมพต์วัอกัษรรับค่ำ ค ำอธิบำย
ขั้นตอนกำรลงทะเบียน  ภำพหนำ้กำร์ตูนเพศหญิงและเพศชำย ปุ่ ม “ลงทะเบียน” ปุ่ ม “ยอ้นกลบั”  
ตวัอกัษรบนปุ่ ม DSN Single ขนำด 15 ปรับขยำยดว้ย free transform 
พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวเขม้
ประกอบขอบสนำม มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบ            
ตรงร้ัวไม ้มีภำพกอ้นเมฆสีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ จำกดำ้นซำ้ยไป
ดำ้นขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำแบบไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถึงขำว   
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลำกเมำส์ผ่ำน หรือคลิก
เลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
1. พิมพช่ื์อผูเ้ล่นลงในช่องว่ำง  
2. คลิกเลือกเพศของตวัผูเ้ล่นที่ภำพตวักำร์ตูน  
3. คลิกปุ่ มลงทะเบียน ยงัไม่ไดพ้ิมพ์ช่ือและเลือกเพศจะมีเสียงสัญญำณเตือน  
4. คลิกปุ่ มยอ้นกลบั จะกลบัยงัคงกลบัมำยงัหนำ้จอเดิม 

หมายเหตุ     กรณีที่ยงัไม่เคยมีกำรลงทะเบียนผูเ้ล่นไวก้่อนเลย เม่ือคลิกปุ่ ม “ยอ้นกลบั” จะไม่สำมำรถกลบัไปท่ีหนำ้จอที่ 3         
โดยจะยงัคงกลบัมำที่หนำ้จอเดิม ดงันั้นจึงตอ้งลงทะเบียนผูเ้ล่นใหม่ก่อน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    8        

ช่ือบท / หน่วย ลงทะเบียน หน่วยที่ - หน้าจอที่ 8 
ช่ือหัวข้อ สร้ำงตวัผูเ้ล่น 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม พิมพช่ื์อเพื่อลงทะเบียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏขอ้ควำม “สร้ำงตวัผูเ้ล่น” ปรำกฏช่ือที่ลงทะเบียนในช่องพื้นท่ีว่ำงสีขำว ตวัอกัษรคือ 
DSN Single ขนำด 80 สีด ำ  ค  ำอธิบำยขั้นตอนกำรลงทะเบียน  ภำพหนำ้กำร์ตูนเพศหญิงและ
เพศชำย ปุ่ ม “ลงทะเบียน” ปุ่ ม “ยอ้นกลบั”  ขนำด 15 ปรับขยำยดว้ย free transform 
พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียว
เขม้ประกอบขอบสนำม มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบ
ตรงร้ัวไม ้มีภำพกอ้นเมฆสีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ จำกดำ้นซำ้ยไป
ดำ้นขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำแบบไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถึงขำว   
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก
เมำส์ผ่ำน หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
1. พิมพช่ื์อผูเ้ล่นลงในช่องว่ำงเป็นภษำไทย จะปรำกฏช่ือผูเ้ล่นเป็นภำษำไทยในช่อง  
2. คลิกเลือกเพศของตวัผูเ้ล่นที่ภำพตวักำร์ตูน ภำพจะเปลี่ยนเป็นภำพสว่ำงชดัเจนข้ึนกว่ำเดิม  
3. คลิกปุ่ มลงทะเบียน จะไปสู่หนำ้จอที่ 9 
4. คลิกปุ่ มยอ้นกลบัจะกลบัไปยงัหนำ้จอที่ 7  
 

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    9        

ช่ือบท / หน่วย ลงทะเบียน หน่วยที่ - หน้าจอที่ 9 
ช่ือหัวข้อ สร้ำงตวัผูเ้ล่น 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม แสดงรำยช่ือผูเ้ล่นหลงัจำกลงทะเบียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
หนำ้จอเลือกรำยช่ือผูเ้ล่น พื้นสีขำวขอบสีด ำแสดงภำพเพศผูเ้ล่น ปรำกฏช่ือผูเ้ล่น ตวัอกัษร DSN 
Single ขนำด 80 สีด  ำ แสดงคะแนนสูงสุด 3 เกม โดยมีค่ำเร่ิมตน้เท่ำกบัศูนย ์ ปุ่ ม “ลงทะเบยีน” ปุ่ ม 
“ลบช่ือผูเ้ล่น” ปุ่ ม “ยอ้นกลบั” ปุ่ ม “เล่นเกม” ตวัอกัษรบนปุ่ ม DSN Single ขนำด 15 ปรับขยำยดว้ย 
free transform พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่ม
ตน้ไมสี้เขียวเขม้ประกอบขอบสนำม มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำล
ประกอบตรงร้ัวไม ้มีภำพกอ้นเมฆสีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ จำกดำ้นซำ้ย
ไปดำ้นขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำแบบไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถึงขำว   
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลำกเมำส์ผ่ำน หรือคลิก
เลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
1. คลิกที่ช่ือผูเ้ล่นจะไปหนำ้ที่ 10  
2. คลิกปุ่ ม “ลงทะเบียน” จะกลบัไปหนำ้จอที่ 7 
3. คลิกปุ่ ม “ยอ้นกลบั” จะกลบัไปหนำ้จอที่ 3 
 

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    10        

ช่ือบท / หน่วย ลงทะเบียน หน่วยที่ - หน้าจอที่ 10 
ช่ือหัวข้อ สร้ำงตวัผูเ้ล่น 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกรำยช่ือผูเ้ล่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
หนำ้จอแสดงแถบกำรเลือกรำยช่ือผูเ้ล่นสีส้มคำดทบับนภำพเพศผูเ้ล่น ช่ือผูเ้ล่น และคะแนน 
แสดงปุ่ ม “ลงทะเบียน” ปุ่ ม “ลบช่ือผูเ้ล่น” ปุ่ ม “ยอ้นกลบั” ปุ่ ม “เล่นเกม”  
ตวัอกัษรบนปุ่ ม DSN Single สีส้ม ขนำด 15 ปรับขยำยดว้ย free transform ใหเ้หมำะสมกบัปุ่ม  
พื้นหลงัเป็นภำพวำดลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวเขม้
ประกอบขอบสนำม มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบ               
ตรงร้ัวไม ้มีภำพกอ้นเมฆสีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ จำกดำ้นซำ้ยไปดำ้นขวำ 
ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำแบบไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถึงขำว   
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลำกเมำส์ผ่ำน หรือคลิก
เลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
1. คลิกที่ช่ือผูเ้ล่นเพื่อเลือกหรือระบุตวัผูเ้ล่น จะเป็นแถบสีส้มคำดทบัแสดงสถำนะกำรเลือกใหเ้ห็น 
2. คลิกปุ่ ม “ลงทะเบียน” จะไปสู่หนำ้จอที่ 7 
3. คลิกปุ่ ม “ยอ้นกลบั” จะไปยงัหนำ้จอที่ 3 
4. คลิกปุ่ ม “ลบช่ือผูเ้ล่น” จะไปทีห่นำ้จอที่ 11 
5. คลิกปุ่ ม “เล่นเกม” จะไปหนำ้จอที่ 12 

หมายเหตุ   
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    11        

ช่ือบท / หน่วย ลงทะเบียน หน่วยที่ - หน้าจอที่ 11 
ช่ือหัวข้อ สร้ำงตวัผูเ้ล่น 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ลบรำยช่ือผูเ้ล่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏค ำถำม “คุณตอ้งกำรจะลบ อิทธิพล หรือไม่?”  ตวัอกัษรค ำถำม ขนำด 24 สีส้ม  
ปรำกฏปุ่ ม “ลบ” ปรำกฏปุ่ ม “ไม่ลบ” ตวัอกัษรบนปุ่ มขนำด 15 สีสม้ตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด ำ 
ปรับขนำดของตวัอกัษรดว้ย free transform ใหข้นำดของตวัอกัษรเหมำะสมกบัขนำดของปุ่ ม  
พื้นปุ่มมีสีเทำอ่อนมีเงำตดัขอบมีมิติ  พื้นหลงัเป็นสีด ำ  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก
เมำส์ผ่ำน หรือคลิกเลือกที่
ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
1. คลิกปุ่ ม “ลบ” โปรแกรมจะลบช่ือผูเ้ล่นหำยไปและกลบัไปท่ีหนำ้จอที่ 7  
2. คลิกปุ่ ม “ไม่ลบ” จะไปหนำ้จอที ่10  
 

หมายเหตุ    เม่ือยนืยนักำรลบจะท ำใหไ้ม่มีรำยช่ือผูล้งทะเบียนเล่นเกมอยูใ่นรำยกำร ซ่ึงมีผลเท่ำกบักรณีที่ยงัไม่เคยมี                
กำรลงทะเบียนผูเ้ล่นไวก้่อนเลย โปรแกรมจะใหก้ลบัไปท่ีหนำ้จอเพื่อลงทะเบียนผูเ้ล่นใหม่ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                            หน้าที่    12        

ช่ือบท / หน่วย รำยกำรเกม หน่วยที่ - หน้าจอที่ 12 
ช่ือหัวข้อ เขำ้เล่นเกม 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกรำยกำรเกมที่ตอ้งกำร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏไอคอนรูปภำพรำยกำรเกม 3 เกม ประกอบดว้ยไอคอน เกมที ่1 “ปรำชญส์มุนไพร”  
เกมที่ 2 “เช่ียวชำญวินิจฉัย” เกมที่ 3 “ช ำนำญกำรใช”้ ปรำกฏส่วนแสดงคะแนนสูงสุด 3 เกม            
โดยมีค่ำเร่ิมตน้เท่ำกบัศูนย ์ อยูบ่นพื้นสีด ำ  ปรำกฏปุ่ ม “ยอ้นกลบั” ตวัอกัษรบนปุ่ ม DSN Single           
สีส้ม ขนำด 15 ปรับขยำยดว้ย free transform ใหเ้หมำะสมกบัปุ่ม  พื้นหลงัหนำ้จอเป็นภำพวำด         
ลำนสนำมกวำ้งมีพื้นสีเขียวอ่อนเหลือบกบัสีน ้ำตำล มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวเขม้ประกอบขอบสนำม          
มีร้ัวไมสี้ขำวประกอบดำ้นขำ้งบำงส่วน มีภำพลงัไมสี้น ้ำตำลประกอบตรงร้ัวไม ้มีภำพกอ้นเมฆ          
สีขำวลอยอยูบ่นทอ้งฟ้ำ แบบเคลื่อนตวัไปเร่ือย ๆ จำกดำ้นซ้ำยไปดำ้นขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำแบบ        
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงมำดำ้นล่ำงเป็นสีฟ้ำอ่อนถึงขำว 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์ 
เม่ือลำกเมำส์ผ่ำน หรือ
คลิกเลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรำกฏภำพและขอ้ควำมคำ้งไวจ้นกวำ่ผูเ้ล่นจะตดัสินใจเลือกอยำ่งใดอยำ่งหน่ึง  

1. คลิกไอคอนเกมที่ 1 จะไปหนำ้จอที่ 13  
2. คลิกไอคอนเกมที่ 2 จะไปหนำ้จอที่ 92  
3. คลิกไอคอนเกมที่ 3 จะไปหนำ้จอที่ 164 
4. คลิกปุ่ ม “ยอ้นกลบั” จะไปหนำ้จอที่ 10  

หมายเหตุ   
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    13        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 13 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เขา้สู่เกมที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏขอ้ความอธิบายวิธีการเล่นเกมใหผู้เ้ล่นทราบก่อนเขา้เล่นเกม  ตวัอกัษร DSN Single สีขาว 
ขนาด 35  มีพื้นเงาตวัหนงัสือ สีด า   
ปรากฏปุ่ มกด “เร่ิมเล่น”  และ “ออก” ตวัอกัษรขนาด 15 สีส้มตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด า ปรับขนาด
ของตวัอกัษรดว้ย free transform tool ใหข้นาดของตวัอกัษรเหมาะสมกบัขนาดของปุ่ม  พื้นปุ่มมีสี
เทาอ่อนมีเงาตดัขอบใหดู้มีมิติ 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้งมีพื้นสีเขียวอ่อน มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซา้ยไปขวา ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้
จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์ 
เม่ือลากเมาส์ผ่าน หรือ
คลิกเลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
- คลิกปุ่ ม “เร่ิมเล่น” จะไปหนา้จอที่ 14  
- คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 12   
 

หมายเหตุ   
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่  14        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 14 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เขา้สู่เกมที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏตวัอกัษรภาษาองักฤษ “Ready?”  ขนาด 15 สีขาวตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด า ปรับขนาดของ
ตวัอกัษรดว้ย free transform tool  ตวัการ์ตูนชายน าเร่ืองยนือยูบ่นทอ้งสนามฝ่ังขวา  แสดงเวลา
เร่ิมตน้ 60 วินาที ส าหรับเร่ิมเล่นเกม  ปรากฏไอคอนปริศนาภาพสมุนไพรกลางหนา้จอ 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้งมีพื้นสีเขียวอ่อน มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง มีภาพลงัไมสี้น ้าตาลประกอบตรงร้ัวไม ้มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวั                        
ลอยจากดา้นซา้ยไปขวา ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง    
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปุ่ ม “ออก” จะไม่สามารถคลิกได ้   
ตวัอกัษร “Ready” วิ่งมาจากดา้นซา้ย มาหยดุน่ิงอยูก่ลางหนา้จอเป็นเวลา 2 วินาท ีและเลื่อนออกไปทางขวา  

 
หมายเหตุ   
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    15        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 15 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏภาพ “ผลยอ” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา 
ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน
หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ยอ” จะไปหนา้จอที่ 16      
คลิกปุ่ ม “พลู” “บวับก” “กะเพรา” จะไปหนา้จอที่ 17 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    16        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 16 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และผลยอจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้  
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย       
ไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ยอ” ที่เป็นต าตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบการตอบถูก 
พร้อมกบัเสียงบอกช่ือยอ 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพผลยอกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป  

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    17        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 17 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพผลยอ    
2. ปุ่ มช่ือยอจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย         
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณ       

ตอบผิดพร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือยอ       
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    18        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 18 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏภาพ “ไพล” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา 
ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน
หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ไพล” จะไปหนา้จอที่ 19      
คลิกปุ่ ม “มะนาว” “กระเทียม” “มะขาม” จะไปหนา้จอที่ 20 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    19        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 19 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน ทฤษฎีการเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่แผ่นป้ายปริศนา และไพลจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ไพล” ที่เป็นต าตอบ   

ที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือไพล 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพไพลกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป  

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    20        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 20 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน ทฤษฎีการเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพไพล    
2. ปุ่ มช่ือไพลจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้    
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย       
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณ          

ตอบผิดพร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือไพล
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    21        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 21 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏภาพ “มะขาม” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา 
ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน
หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “มะขาม” จะไปหนา้จอที่ 22      
คลิกปุ่ ม “บวับก” “มะกรูด” “ไพล” จะไปหนา้จอที่ 23 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    22        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 22 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพมะขามจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “มะขาม” ที่เป็นต าตอบ

ที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือมะขาม 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพมะขามกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    23        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 23 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพมะขาม    
2. ปุ่ มช่ือมะขามจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้    
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย         
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณ         

ตอบผิดพร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือมะขาม
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    24        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 24 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏภาพ “กระชาย” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “กระชาย” จะไปหนา้จอที่ 25      
คลิกปุ่ ม “ฟ้าทะลายโจร” “ขิง” “ตะไคร้” จะไปหนา้จอที่ 26 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 



 130 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    25        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 25 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพกระชายจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “กระชาย” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือกระชาย 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพกระชายกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    26        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 26 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพกระชาย    
2. ปุ่ มช่ือกระชายจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้       
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย         
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือกระชาย       
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    27        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 27 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏภาพ “มะกรูด” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “มะกรูด” จะไปหนา้จอที่ 28      
คลิกปุ่ ม “ขม้ินชนั” “กะเพรา” “ต าลึง” จะไปหนา้จอที่ 29 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    28        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 28 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพมะกรูดจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “มะกรูด” ที่เป็นต าตอบ

ที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือมะกรูด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพมะกรูดกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
 



 134 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    29        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 29 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพมะกรูด    
2. ปุ่ มช่ือมะกรูดจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไม ้       
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย           
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณ         

ตอบผิดพร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือมะกรูด
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
 



 135 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    30        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 30 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏภาพ “ขม้ินชนั” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้      
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ขม้ินชนั” จะไปหนา้จอที่ 31      
คลิกปุ่ ม “พลู” “กระชาย” “ยอ” จะไปหนา้จอที ่32 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 



 136 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    31        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 31 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่แผ่นป้ายปริศนา และภาพขม้ินชนัจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ขม้ินชนั” ทีเ่ป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือขม้ินชนั 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพขม้ินชนักจ็ะลงมากองอยู่ท่ีพื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    32        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 32 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพขม้ินชนั    
2. ปุ่ มช่ือขม้ินชนัจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้       
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย           
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือขม้ินชนั           
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    33       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 33 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏภาพ “โหระพา” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “โหระพา” จะไปหนา้จอที่ 34      
คลิกปุ่ ม “มะระข้ีนก” “ขิง” “ข่า” จะไปหนา้จอที่ 35 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    34        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 34 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพโหระพาจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “โหระพา” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือโหระพา 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพโหระพากจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ     ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    35        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 35 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพโหระพา    
2. ปุ่ มช่ือโหระพาจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย           
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือโหระพา          
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    36        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 36 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏภาพ “มะนาว” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้      
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “มะนาว” จะไปหนา้จอที่ 37      
คลิกปุ่ ม “ขม้ินชนั” “กระชาย” “ว่านหางจระเข”้ จะไปหนา้จอที่ 38 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    37        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 37 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพมะนาวจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “มะนาว” ที่เป็นต าตอบ

ที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือมะนาว 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพมะนาวกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    38        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 38 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพมะนาว    
2. ปุ่ มช่ือมะนาวจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้         
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย         
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือมะนาว          
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    39        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 39 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “พริกไทย” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไม ้       
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “พริกไทย” จะไปหนา้จอที่ 40      
คลิกปุ่ ม “มะขาม” “ไพล” “กระเทียม” จะไปหนา้จอที่ 41 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    40        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 40 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพพริกไทยจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “พริกไทย” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือพริกไทย 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพพริกไทยกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    41        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 41 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพพริกไทย    
2. ปุ่ มช่ือพริกไทยจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย          
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือพริกไทย           
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    42        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 42 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “ตะไคร้” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้         
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ตะไคร้” จะไปหนา้จอที่ 43      
คลิกปุ่ ม “มะขาม” “ไพล” “ขม้ินชนั” จะไปหนา้จอที่ 44 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    43        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 43 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพตะไคร้จะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ตะไคร้” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือตะไคร้ 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพตะไคร้กจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป  

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    44        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 44 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพตะไคร้    
2. ปุ่ มช่ือตะไคร้จะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย           
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือตะไคร้             
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    45        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 45 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “ว่านหางจระเข”้ ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้         
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ว่านหางจระเข”้ จะไปหนา้จอที่ 46      
คลิกปุ่ ม “โหระพา” “กะเพรา” “ยอ” จะไปหนา้จอที่ 47 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 



 151 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    46        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 46 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพว่านหางจระเขจ้ะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาวประกอบ
ดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ว่านหางจระเข”้ 

ที่เป็นต าตอบที่ถูกตอ้ง          
จะมีเสียงดนตรีประกอบ       
การตอบถูก พร้อมกบัเสียง
บอกช่ือว่านหางจระเข ้

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพว่านหางจระเขก้จ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
 



 152 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    47        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 47 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพว่านหางจระเข ้   
2. ปุ่ มช่ือว่านหางจระเขจ้ะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย           
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือว่านหางจระเข้
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    48        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 48 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “กระเทียม” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้
ขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน
หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “กระเทียม” จะไปหนา้จอที่ 49      
คลิกปุ่ ม “กะเพรา” “ต าลึง” “ขิง” จะไปหนา้จอที่ 50 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    49        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 49 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพกระเทียมจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “กระเทียม” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือกระเทียม 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพกระเทียมกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    50        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 50 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพกระเทียม    
2. ปุ่ มช่ือกระเทียมจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้     
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย          
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือกระเทียม        
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่   51        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 51 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “กะเพรา” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา 
ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “กะเพรา” จะไปหนา้จอที่ 52     
คลิกปุ่ ม “พริกไทย” “มะกรูด” “ไพล” จะไปหนา้จอที่ 53 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    52        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 52 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพกะเพราจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “กะเพรา” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือกะเพรา 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพกะเพรากจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    53        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 53 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพกะเพรา    
2. ปุ่ มช่ือกะเพราจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้       
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย            
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือกะเพรา           
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
 



 159 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    54        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 54 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 14 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “มะระข้ีนก” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้
ขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน
หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “มะระข้ีนก” จะไปหนา้จอที่ 55     
คลิกปุ่ ม “พริกไทย” “มะกรูด” “ไพล” จะไปหนา้จอที่ 56 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่   55        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 55 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 14 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพมะระข้ีนกจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “มะระข้ีนก” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือมะระข้ีนก 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพมะระข้ีนกกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    56        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 56 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 14 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพมะระข้ีนก    
2. ปุ่มช่ือมะระข้ีนกจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้      
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย        
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือมะระข้ีนก       
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    57        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 57 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 15 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “ต าลึง” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไม ้       
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา 
ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ต าลึง” จะไปหนา้จอที่ 58     
คลิกปุ่ ม “มะกรูด” “กะเพรา” “มะระข้ีนก” จะไปหนา้จอที่ 59 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    58        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 58 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 15 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพมะระข้ีนกจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาว
ประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ต าลึง” ที่เป็นต าตอบ

ที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อมกบั
เสียงบอกช่ือต าลึง 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพต าลึงกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    59        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 59 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 15 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพต าลึง    
2. ปุ่ มช่ือต าลึงจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย            
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือต าลึง              
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    60        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 60 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 16 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “ฟ้าทะลายโจร” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา 
ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ฟ้าทะลายโจร” จะไปหนา้จอที่ 61    
คลิกปุ่ ม “พลู” “ข่า” “กระเทียม” จะไปหนา้จอที่ 62 

หมายเหตุ     ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    61        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 61 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 16 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพฟ้าทะลายโจรจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาวประกอบ
ดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ฟ้าทะลายโจร” 

ที่เป็นต าตอบที่ถูกตอ้งจะมี
เสียงดนตรีประกอบการตอบ
ถูก พร้อมกบัเสียงบอกช่ือ ฟ้า
ทะลายโจร 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพฟ้าทะลายโจรกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    62        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 62 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 16 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพฟ้าทะลายโจร    
2. ปุ่ มช่ือฟ้าทะลายโจรจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้          
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย            
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือฟ้าทะลายโจร
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
 



 168 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    63        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 63 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 17 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “ข่า” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้          
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา 
ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ข่า” จะไปหนา้จอที่ 64    
คลิกปุ่ ม “พลู” “ข่า” “กระเทียม” จะไปหนา้จอที่ 65 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    64        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 64 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 17 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพข่าจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาวประกอบ
ดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ข่า” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก         
พร้อมกบัเสียงบอกช่ือข่า 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพข่ากจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    65        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 65 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 17 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพข่า    
2. ปุ่ มช่ือข่าจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้         
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย             
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือข่า                  
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    66        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 66 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 18 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “ขิง” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไม ้          
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา 
ทอ้งฟ้าเป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ขิง” จะไปหนา้จอที่ 67    
คลิกปุ่ ม “บวับก” “พลู” “ขม้ินชนั” จะไปหนา้จอที่ 68 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    67        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 67 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 18 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพขิงจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวที่ขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาวประกอบ
ดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “ขิง” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก พร้อม
กบัเสียงบอกช่ือขิง 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพขิงกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    68        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 68 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 18 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพขิง    
2. ปุ่ มช่ือขิงจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้       
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย            
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือขิง                 
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    69        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 69 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 19 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “บวับก” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้         
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “บวับก” จะไปหนา้จอที่ 70    
คลิกปุ่ ม “ยอ” “ฟ้าทะลายโจร” “พริกไทย” จะไปหนา้จอที่ 71 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    70        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 70 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 19 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่แผ่นป้ายปริศนา และภาพบวับกจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาวประกอบ
ดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “บวับก” ที่เป็น

ต าตอบที่ถูกตอ้งจะมี
เสียงดนตรีประกอบการตอบ
ถูก พร้อมกบัเสียงบอกช่ือ
บวับก 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพบวับกกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป  

หมายเหตุ   ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    71        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 71 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 19 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพบวับก    
2. ปุ่ มช่ือบวับกจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย              
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือบวับก                
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป  

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    72        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 72 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 20 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพ “พลู” ข้ึนจากแผ่นป้ายปริศนาคา้งน่ิงไว ้  
ปรากฏปุ่ มช่ือสมุนไพรใหเ้ลือกตอบจ านวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มพื้นตวัอกัษรสีด า ปรับขนาดดว้ย                       
free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง มีกอ้นเมฆสีขาวเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา ทอ้งฟ้า
เป็นสีฟ้าไล่เฉดสีเขม้จากดา้นบนลงล่าง 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลากเมาส์ผ่าน

หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “พลู” จะไปหนา้จอที่ 73    
คลิกปุ่ ม “ต าลึง” “ขม้ินชนั” “กะเพรา” จะไปหนา้จอที่ 74 

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    73        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 73 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 20 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบถูกตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวท่ีแผ่นป้ายปริศนา และภาพพลูจะลอยไปตกลงท่ีพื้น   
พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไมสี้ขาวประกอบ
ดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้ายไปขวา  
 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือคลิกปุ่ ม “พลู” ที่เป็นต า

ตอบที่ถูกตอ้งจะมี
เสียงดนตรีประกอบการตอบ
ถูก พร้อมกบัเสียงบอกช่ือ
พลู 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ภาพพลูกจ็ะลงมากองอยูท่ี่พื้นดา้นซ้ายมือ    
ตวัการ์ตูนจะแสดงความดีใจ  
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป   

หมายเหตุ    ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    74        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 74 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 20 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค าตอบผิดขอ้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

1. ปรากฏเคร่ืองหมายกากบาทสีแดงบนภาพพลู    
2. ปุ่ มช่ือพลูจะเปลี่ยนเป็นสีด า  
3. ตวัการ์ตูนจะแสดงความเสียใจ  
4. พื้นหลงัเป็นภาพวาดลานสนามกวา้ง มีกลุ่มตน้ไมสี้เขียวท่ีขอบสนาม  มีร้ัวไม ้        
สีขาวประกอบดา้นขา้ง กอ้นเมฆสีขาวบนทอ้งฟ้าเคลื่อนตวัลอยจากดา้นซ้าย           
ไปขวา  

 
 
 
 
 
 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญาณตอบผิด

พร้อมกบัมีเสียงพูดช่ือพลู                 
เป็นการเฉลยทนัที 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปรากฏภาพสมุนไพรตวัใหม่ต่อไป  

หมายเหตุ     ภาพปริศนาสมุนไพรและตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random) ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    75        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 75 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ออกจากเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏค าถาม “คุณตอ้งการจะออกจากเกมหรือไม่ครับ?”  ตวัอกัษรค าถาม ขนาด 24 สีส้ม  
ปรากฏปุ่ ม “ออก” ปรากฏปุ่ ม “ไม่ออก” ตวัอกัษรบนปุ่ มขนาด 15 สีส้มตดัขอบตวัอกัษร           
ดว้ยสีด า ปรับขนาดของตวัอกัษรดว้ย free transform tool ใหข้นาดของตวัอกัษรเหมาะสม          
กบัขนาดของปุ่ม  พื้นปุ่มมีสีเทาอ่อนมีเงาตดัขอบมีมิติ  พื้นหลงัเป็นสีด า  
 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลากเมาส์ผ่าน หรือคลิกเลือก
ที่ปุ่ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ไม่ออก” จะยอ้นกลบัไปยงัหนา้จอที่ก  าลงัเล่นเกมก่อนหนา้ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะกลบัไปยงัหนา้จอที่ 12   
 
หมายเหตุ   
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    76        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 76 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม หมดเวลาการเล่นเกมที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏขอ้ความตวัอกัษรภาษาองักฤษ “Finish” 
ตวัอกัษร  DSN Single ขนาด 15  สีส้ม ตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย free transform tool  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ขอ้ความเลื่อนมาจากดา้นซา้ย   

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    77        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 77 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม หมดเวลาการเล่นเกมที่ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏขอ้ความตวัอกัษรภาษาองักฤษ “Finish” 
ตวัอกัษร  DSN Single ขนาด 15  สีส้ม ตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย free transform tool  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 

 มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ขอ้ความเลื่อนมาจากดา้นซา้ย หยดุอยูท่ี่ตรงกลางหนา้จอ 2 วินาท ี  
จากนั้นเลื่อนออกไปทางขวา  
ไดร้ะดบัคะแนน ต ่ากว่า 40 เขา้สู่หนา้จอที่ 78 
ไดร้ะดบัคะแนน 40 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 80 
ไดร้ะดบัคะแนน 50 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 82 
ไดร้ะดบัคะแนน 60 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 84 
ไดร้ะดบัคะแนน 80 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 86 
ไดร้ะดบัคะแนน 100 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 88   
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    78        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 78 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้ต  ่ากว่า 40 คะแนน 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 79    

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    79        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 79 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑต์ ่ากว่า 40 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “พยายามอีกนิด”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีชมพู
เขม้ ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์ต ่ากว่า 40 คะแนน และคะแนนรวมที่ได ้         
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย 
free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 91 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่ 90     
 
หมายเหตุ    หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม 

จะ บนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    80        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 80 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  
1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้40 คะแนนข้ึนไป  

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 81    

หมายเหตุ 



 186 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    81        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 81 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์40 คะแนนข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “พอใช”้  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีชมพูเขม้            
ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์40 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมที่ได ้         
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย 
free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 91 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่ 90     
 
หมายเหตุ    หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรมจะ

บนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    82        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 82 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้50 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 83    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                               หน้าที่    83        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 83 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์50 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “ปานกลาง”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีชมพูเขม้ 
ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์50 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมที่ได ้          
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย 
free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 91 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่ 90     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    84        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 84 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้60 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 85    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    85        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 85 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์60 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “ดี”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีเขียว ปรับขนาดดว้ย 
free transform tool  แสดงเกณฑ ์60 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมที่ได ้ 
แสดงรางวลั “เฉลวทองแดงสามมุม”  อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย 
free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 91 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่ 90     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    86        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 86 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้80 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 87    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                               หน้าที่    87        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 87 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์80 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “ดีมาก”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีน ้าเงิน             
ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์80 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้ 
แสดงรางวลั “เฉลวเงินหา้มุม”  อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย 
free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 91 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่ 90     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    88        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 88 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้100 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 89    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    89        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 89 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์100 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “ดีเยีย่ม”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีส้ม             
ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์100 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้ 
แสดงรางวลั “เฉลวทองค าแปดมุม” สีทอง อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 

 มีเสียงปรบมือและโห่ร้อง
แสดงความช่ืนชมยนิดี
ประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 91 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่ 90     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    90        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กตน้ หน่วยที่ 1 หน้าจอที่ 90 
ช่ือหัวข้อ ปราชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม สรุปเน้ือหาทา้ยเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพสมุนไพรท่ีปรากฏในเกมพร้อมช่ือเป็นตวัอกัษร เป็นแถวแนวตั้ง 
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้ม/สีขาว              
พื้นหลงัสีด า  
 
 
 
 
 
 
 

ไม่มีเสียงดนตรี 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
แสดงหนา้จอคา้งไวจ้นกว่าผูเ้ล่นจะคลิกปุ่ ม “ต่อไป”  
คลิกปุ่ ม “ต่อไป”  จะไปยงัหนา้จอที่ 91 
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                          หน้าที่    91        

ช่ือบท / หน่วย รายการเกม หน่วยที่ - หน้าจอที่ 91 
ช่ือหัวข้อ - 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏรายการเกม 3 เกม ประกอบดว้ย  
- เกมที่ 1 “ปราชญส์มุนไพร”  
- เกมที่ 2 “เช่ียวชาญวินิจฉัย” 
- เกมที่ 3 “ช านาญการใช”้ 

ปรากฏส่วนแสดงคะแนนสูงสุด 3 เกม โดยมีค่าคะแนนสูงสุดแสดงไว ้ 
ปรากฏปุ่ ม “ยอ้นกลบั” 

 
 
 

 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลากเมาส์ผ่าน หรือคลิก
เลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
แสดงรายการเกมคา้งไวจ้นกว่าผูเ้ล่นจะเลือกคลิกอยา่งใดอยา่งหน่ึง   

- คลิกไอคอนเกมที่ 1 จะไปหนา้จอที่ 13  
- คลิกไอคอนเกมที่ 2 จะไปหนา้จอที่  92 
- คลิกไอคอนเกมที่ 3 จะไปหนา้จอที่  164 
- คลิกปุ่ ม “ยอ้นกลบั” จะไปหนา้จอที่ 10 

หมายเหตุ  
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   92      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 92 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เขา้สู่เกมที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏขอ้ความอธิบายวิธีการเล่นเกมใหผู้เ้ล่นทราบก่อนเขา้เล่นเกม  ตวัอกัษร DSN Single สีขาว 
ขนาด 35  มีพื้นเงาตวัหนงัสือ สีด า   
ปรากฏปุ่ มกด “เร่ิมเล่น”  และ “ออก” ตวัอกัษรขนาด 15 สีส้มตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด า ปรับขนาด
ของตวัอกัษรดว้ย free transform tool ใหข้นาดของตวัอกัษรเหมาะสมกบัขนาดของปุ่ม  พื้นปุ่มมีสี
เทาอ่อนมีเงาตดัขอบใหดู้มีมิติ 
พื้นหลงัเป็นภาพวาดผนงัเป็นช่องตูย้าสมุนไพร 10 ช่อง สีน ้าตาล มีเคาน์เตอร์จ่ายยา มีคอมพิวเตอร์
อยูบ่นเคาน์เตอร์ ดา้นซา้ย    
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลากเมาส์ผ่าน หรือคลิก
เลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
- คลิกปุ่ ม “เร่ิมเล่น” จะไปหนา้จอที่ 93  
- คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 12   
 

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   93      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 93 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เขา้สู่เกมที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏตวัอกัษรภาษาองักฤษ “Ready?”  ขนาด 15 สีขาวตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด า ปรับขนาดของ
ตวัอกัษรดว้ย free transform tool  ตวัการ์ตูนชายน าเร่ืองนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์ฝ่ังขวา แสดงเวลาเร่ิมตน้ 
90 วินาที ส าหรับเร่ิมเล่นเกม  ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพวาดผนงัเป็นช่องตูย้าสมุนไพรสีน ้าตาล จ านวน 10 ช่อง มีภาพสมุนไพรอยูทุ่กช่อง 
มีเคาน์เตอร์จ่ายยา มีคอมพิวเตอร์อยูบ่นเคาน์เตอร์ ดา้นซ้าย 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
- คลิกปุ่ ม “เร่ิมเล่น” จะไปหนา้จอที่ 93  
- คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 12   
 

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   94      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 94 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ไอ/ระคายคอ” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “มะขาม” “มะนาว” จะไปหนา้จอที่ 95 
คลิกภาพสมุนไพร  “มะนาว” จะไปหนา้จอที่ 96 
คลิกภาพสมุนไพร “พลู”  “มะกรูด” “โหระพา” “บวับก”  “ต าลึง”  “ว่านหางจระเข”้ “ข่า” “กระชาย” จะไปหนา้จอที ่ 97 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ     ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลอืกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                     

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   95      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 95 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ไอ/ระคายคอ”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                  

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   96      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 96 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ไอ/ระคายคอ”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ     ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลอืกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                     

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   97      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 97 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ไอ/ระคายคอ” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณ         
การตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “ไอ/ระคายคอ” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ     ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลอืกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)              

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   98      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 98 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “โรคกระเพาะอาหาร” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ขม้ินชนั” จะไปหนา้จอที ่99 
คลิกภาพสมุนไพร “มะกรูด” “มะระข้ีนก” “ยอ” “พลู” “โหระพา” “ขิง”  “พริกไทย” “ต าลึง”  “กะเพรา” จะไปหนา้จอที่  100 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                     

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   99      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 99 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “โรคกระเพาะอาหาร”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                     

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   100      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 100 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “โรคกระเพาะอาหาร” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “โรคกระเพาะอาหาร” เพื่อใหผู้เ้ลน่ตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ     ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลอืกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                     

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   101      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 101 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “เบื่ออาหาร” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “โหระพา” จะไปหนา้จอที่ 102 
คลิกภาพสมุนไพร “มะกรูด” “มะระข้ีนก” “ยอ” “พลู” “โหระพา” “ขิง”  “พริกไทย” “ต าลึง”  “กะเพรา” จะไปหนา้จอที่ 103 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ     ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลอืกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                    

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   102      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 102 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “เบื่ออาหาร”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   103      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 103 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “เบื่ออาหาร” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “เบื่ออาหาร” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   104      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 104 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “แพ-้แมลงสัตวก์ดัต่อย” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ต าลึง” จะไปหนา้จอที่ 105 
คลิกภาพสมุนไพร “มะกรูด” “มะระข้ีนก” “ยอ” “พลู” “โหระพา” “ขิง”  “พริกไทย” “ต าลึง”  “กะเพรา” จะไปหนา้จอที่ 106 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   105      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 105 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “แพ-้แมลงสัตวก์ดัต่อย”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   106      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 106 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “แพ-้แมลงสัตวก์ดัต่อย” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “แพ-้แมลงสัตวก์ดัต่อย” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   107      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 107 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “เคลด็ขดัยอก” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ไพล” จะไปหนา้จอที่ 108 
คลิกภาพสมุนไพร “โหระพา” “บวับก” “พลู” “มะนาว” “ขม้ินชนั” “มะกรูด”  “ยอ” “กระเทียม”  “พริกไทย”  
จะไปหนา้จอที่ 109 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   108      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 108 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “เคลด็ขดัยอก”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   109      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 109 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “เคลด็ขดัยอก” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณ          
การตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “เคลด็ขดัยอก” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   110      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 110 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “โหระพา” จะไปหนา้จอที่ 111 
คลิกภาพสมุนไพร  “ขม้ินชนั” จะไปหนา้จอที ่112 
คลิกภาพสมุนไพร  “มะกรูด” จะไปหนา้จอที่ 113 
คลิกภาพสมุนไพร  “กระเทียม” จะไปหนา้จอที่ 114 
คลิกภาพสมุนไพร  “พริกไทย” จะไปหนา้จอที่ 115 
คลิกภาพสมุนไพร “ไพล” “บวับก” “พลู” “มะนาว” “ยอ” จะไปหนา้จอที่ 116 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   111      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 111 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ทอ้งอืด”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   112      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 112 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ทอ้งอืด”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   113      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 113 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ทอ้งอืด”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   114      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 114 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ทอ้งอืด”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   115      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 115 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ทอ้งอืด”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   116      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 116 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณ          
การตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “ทอ้งอืด” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   117      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 117 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ฟ้าทะลายโจร” จะไปหนา้จอที ่118 
คลิกภาพสมุนไพร  “ว่านหางจระเข”้ จะไปหนา้จอที่ 119 
คลิกภาพสมุนไพร “ข่า” “ตะไคร้” “บวับก” “มะนาว” “มะขาม” “ยอ”  “ขิง” “กระเทียม” จะไปหนา้จอที่ 120 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   118      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 118 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ฝี-แผลพุพอง”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   119      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 119 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 

ว่านหางจระเข ้
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ฝี-แผลพุพอง”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   120      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 120 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “ฝี-แผลพุพอง” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   121      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 121 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “คลื่นไส้อาเจียน” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ยอ” จะไปหนา้จอที ่122 
คลิกภาพสมุนไพร  “ขิง” จะไปหนา้จอที่ 123 
คลิกภาพสมุนไพร “ข่า” “ตะไคร้” “บวับก” “มะนาว” “มะขาม”  “ฟ้าทะลายโจร” “กระเทียม” “ว่านหางจระเข”้  
จะไปหนา้จอที่ 124 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   122      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 122 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “คลื่นไส้อาเจียน”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   123      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 123 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
ขิง 

 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “คลื่นไส้อาเจียน”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   124      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 124 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “คลื่นไส้อาเจียน” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “คลื่นไส้อาเจียน” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   125      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 125 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “กลากเกลื้อน” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ข่า” จะไปหนา้จอที่ 126 
คลิกภาพสมุนไพร  “กระเทียม” จะไปหนา้จอที่ 127 
คลิกภาพสมุนไพร  “ตะไคร้” “บวับก” “มะนาว” “มะขาม”  “ฟ้าทะลายโจร” “ขิง” “ว่านหางจระเข”้ จะไปหนา้จอที่ 128 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   126      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 126 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “กลากเกลื้อน”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   127      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 127 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “กลากเกลื้อน”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   128      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 128 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “กลากเกลื้อน” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “กลากเกลื้อน” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   129      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 129 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “มะขาม” จะไปหนา้จอที่ 130 
คลิกภาพสมุนไพร  “ข่า” “ตะไคร้” “บวับก” “มะนาว” “ยอ” “ฟ้าทะลายโจร” “ขิง” “กระเทียม” “ว่านหางจระเข”้  
จะไปหนา้จอที่ 131 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   130      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 130 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ทอ้งผูก”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   131      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 131 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “ทอ้งผูก” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   132      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 132 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “แผลไฟไหมน้ ้าร้อนลวก” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “บวับก” จะไปหนา้จอที่ 133 
คลิกภาพสมุนไพร  “ว่านหางจระเข”้ จะไปหนา้จอที่ 134 
คลิกภาพสมุนไพร  “ข่า” “ตะไคร้” “มะนาว” “มะขาม” “ยอ” “ฟ้าทะลายโจร” “ขิง” “กระเทียม” จะไปหนา้จอที่ 135 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   133      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 133 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “แผลไฟไหมน้ ้าร้อนลวก”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   134      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 134 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “แผลไฟไหมน้ ้าร้อนลวก”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   135      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 135 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “แผลไฟไหมน้ ้าร้อนลวก” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “แผลไฟไหมน้ ้าร้อนลวก” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   136      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 136 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 14 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ลมพิษ” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “พลู” จะไปหนา้จอที่ 137 
คลิกภาพสมุนไพร  “ยอ” “กระเทียม” “กะเพรา” “ฟ้าทะลายโจร” “พริกไทย” “ข่า” “ต าลึง” “ตะไคร้” “กระชาย”  
จะไปหนา้จอที่ 138 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   137      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 137 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 14 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ลมพิษ”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   138      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 138 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 14 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ลมพิษ” ของคนไขห้ญิงหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “ลมพิษ” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 



 244 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   139      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 139 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 15 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ขดัเบา” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ตะไคร้” จะไปหนา้จอที่ 140 
คลิกภาพสมุนไพร  “ยอ” “กระเทียม” “กะเพรา” “ฟ้าทะลายโจร” “พริกไทย” “ข่า” “ต าลึง” “กระชาย” “พลู” 
จะไปหนา้จอที่ 141 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 



 245 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   140      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 140 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 15 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ขดัเบา”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   141      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 141 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 15 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ขดัเบา” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “ขดัเบา” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   142      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 142 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 16 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ไข”้ ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ฟ้าทะลายโจร” จะไปหนา้จอที ่143 
คลิกภาพสมุนไพร  “ยอ” “กระเทียม” “กะเพรา” “พริกไทย” “ข่า” “ต าลึง” “ตะไคร้” “กระชาย” “พลู” จะไปหนา้จอที่ 144 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   143      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 143 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 16 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ไข”้   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   144      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 144 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 16 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ไข”้ ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณ          
การตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “ไข”้ เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   145      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 145 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 17 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ทอ้งเสีย” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกภาพสมุนไพร  “ฟ้าทะลายโจร” จะไปหนา้จอที ่146 
คลิกภาพสมุนไพร  “บวับก” “ว่านหางจระเข”้ “กะเพรา” “ขม้ินชนั” “ข่า” “มะกรูด” “ขิง” “มะระข้ีนก” “กระเทียม”  
จะไปหนา้จอที่ 147 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   146      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 146 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 17 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไดถู้กกบัโรคและอาการ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ภาพสมุนไพรที่ถูกตอ้งจะลงมาอยูท่ี่เคาน์เตอร์จากการเลือกไดถู้กกบัโรคและอาการโดยผูเ้ล่น 
ปรากฏเคร่ืองหมายถูกสีเขียวที่ตวัคนไข ้
ปรากฏภาพคนไขแ้สดงอาการดีใจที่หายเจ็บป่วยจากอาการ “ทอ้งเสีย”   
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่ยิม้และดีใจในการตอบถูกอยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
มีเสียงดนตรี
ประกอบการตอบถูก  
และมีเสียงบอกช่ือ
สมุนไพรที่ตอบถูก 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  

 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่   147      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค  หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 147 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน การเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ 17 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกใชส้มุนไพรไม่ถูกกบัโรคและอาการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏภาพแสดงอาการเจ็บป่วย “ทอ้งเสีย” ของคนไขช้ายหวัแถว  
ตวัการ์ตูนเภสัชกรนัง่อยูท่ี่เคาน์เตอร์รอใหค้  าปรึกษา 
แสดงเวลาเล่นเกมภายใน 90 วินาที ปรากฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวา  
พื้นหลงัเป็นภาพสมุนไพรตวัเลือกส าหรับแนะน าคนไข ้จ านวน 10 ชนิด  
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
และมีเสียงสัญญาณการ
ตอบผิดประกอบ 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนา้จอที่ 75   
ปรากฏภาพแสดงโรคและอาการ “ทอ้งเสีย” เพื่อใหผู้เ้ล่นตอบใหถู้กตอ้ง  
เม่ือผูเ้ล่นตอบถูกจะปรากฏภาพแสดงโรคและอาการอื่น ๆ ต่อไปอีก  
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    148        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 148 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม หมดเวลาการเล่นเกมที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏขอ้ความตวัอกัษรภาษาองักฤษ “Finish” 
ตวัอกัษร  DSN Single ขนาด 15  สีส้ม ตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย free transform tool  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ขอ้ความเลื่อนมาจากดา้นซา้ย   

หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                          หน้าที่    149        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 149 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม หมดเวลาการเล่นเกมที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏขอ้ความตวัอกัษรภาษาองักฤษ “Finish” 
ตวัอกัษร  DSN Single ขนาด 15  สีส้ม ตดัขอบสีด า ปรับขนาดดว้ย free transform tool  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 

 มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ขอ้ความเลื่อนมาจากดา้นซา้ย หยดุอยูท่ี่ตรงกลางหนา้จอ 2 วินาท ี  
จากนั้นเลื่อนออกไปทางขวา  
ไดร้ะดบัคะแนน ต ่ากว่า 40 เขา้สู่หนา้จอที่ 150 
ไดร้ะดบัคะแนน 40 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 152 
ไดร้ะดบัคะแนน 50 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 154 
ไดร้ะดบัคะแนน 60 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 156 
ไดร้ะดบัคะแนน 80 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 158 
ไดร้ะดบัคะแนน 100 คะแนนข้ึนไป เขา้สู่หนา้จอท่ี 160   
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    150        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 150 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้ต  ่ากว่า 40 คะแนน 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 151    
 
หมายเหตุ    ภาพอาการเจ็บป่วย  ภาพการ์ตูนคนไข ้และภาพตวัเลือกช่ือสมุนไพรจะปรากฏข้ึนจากการสุ่ม (random)                       

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    151        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 151 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑต์ ่ากว่า 40 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “พยายามอีกนิด”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีชมพู
เขม้ ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์ต ่ากว่า 40 คะแนน และคะแนนรวมที่ได ้         
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 163 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่  162     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่   152        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 152 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  
1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้40 คะแนนข้ึนไป  

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 153    

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    153        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 153 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์40 คะแนนข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “พอใช”้  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีชมพูเขม้            
ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์40 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้         
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 163 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่  162     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   154        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 154 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้50 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 155    

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   155        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 155 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์50 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “ปานกลาง”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีชมพูเขม้ 
ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์50 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้          
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 163 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่  162     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    156        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 156 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้60 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 157    

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   157        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 157 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์60 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “ดี”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีเขียว ปรับขนาดดว้ย 
free transform tool  แสดงเกณฑ ์60 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้ 
แสดงรางวลั “เฉลวทองแดงสามมุม”  อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 163 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่ 162     
 
หมายเหตุ      หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   158        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 158 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  
1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้80 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 159    

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   159        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 159 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์80 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “ดีมาก”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีน ้าเงิน             
ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์80 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้ 
แสดงรางวลั “เฉลวเงินหา้มุม”  อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 163 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่  162     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่   160        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 160 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด า  

1. จ านวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ านวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้100 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 36  
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนา้จอที่ 161    

หมายเหตุ 
 



 266 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   161        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 161 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกาศระดบัเกณฑ ์100 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  าได ้ “ดีเยีย่ม”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีขาวตดัขอบสีส้ม             
ปรับขนาดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์100 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้ 
แสดงรางวลั “เฉลวทองค าแปดมุม” สีทอง อยูบ่นพื้นวงกลมสีด า 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 สีส้มตดัขอบสีด า ปรับขนาด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขาวเทา 
พื้นหลงัเป็นภาพหนา้จอเล่นเกมหนา้สุดทา้ยหลงัจากหมดเวลาการเล่น 
 
 
 
 
 

 
 มีเสียงปรบมือและโห่ร้อง
แสดงความช่ืนชมยนิดี
ประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนา้จอที่ 163 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนา้จอที่ 162     
 
หมายเหตุ     หากการเล่นเกมคร้ังล่าสุดไดแ้ตม้สูงกว่าคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรากฏค าวา่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  าไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   162        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัโรค หน่วยที่ 2 หน้าจอที่ 162 
ช่ือหัวข้อ เช่ียวชาญวินิจฉัย 

ช่ือตัวแบบการสอน การเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม สรุปเน้ือหาทา้ยเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรากฏรายละเอียดโรคและอาการพร้อมช่ือสมุนไพร ล  าดบัท่ี 1-15  
ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 25 บรรทดับนสีส้ม รายละเอียดสีขาว              
ปรากฏปุ่ ม “ต่อไป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนาด 15 ปรับขนาดดว้ย free transform tool  
พื้นปุ่มสีขาวเทา 
พื้นหลงัสีด า  
 
 
 
 
 
 

ไม่มีเสียงดนตรี 
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์
เม่ือลากเมาส์ผ่าน หรือ
คลิกเลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
แสดงหนา้จอคา้งไวจ้นกว่าผูเ้ล่นจะคลิกปุ่ ม “ต่อไป”  
คลิกปุ่ ม “ต่อไป”  จะไปยงัหนา้จอที่ 163 
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                          หน้าที่   163        

ช่ือบท / หน่วย รายการเกม หน่วยที่ - หน้าจอที่ 163 
ช่ือหัวข้อ - 
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนาคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรากฏรายการเกม 3 เกม ประกอบดว้ย  
- เกมที่ 1 “ปราชญส์มุนไพร”  
- เกมที่ 2 “เช่ียวชาญวินิจฉัย” 
- เกมที่ 3 “ช านาญการใช”้ 

ปรากฏส่วนแสดงคะแนนสูงสุด 3 เกม โดยมีค่าคะแนนสูงสุดแสดงไว ้ 
ปรากฏปุ่ ม “ยอ้นกลบั” 

 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลากเมาส์ผ่าน หรือคลิก
เลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
แสดงรายการเกมคา้งไวจ้นกว่าผูเ้ล่นจะเลือกคลิกอยา่งใดอยา่งหน่ึง   

- คลิกไอคอนเกมที่ 1 จะไปหนา้จอที่ 13  
- คลิกไอคอนเกมที่ 2 จะไปหนา้จอที่  92 
- คลิกไอคอนเกมที่ 3 จะไปหนา้จอที่  164 
- คลิกปุ่ ม “ยอ้นกลบั” จะไปหนา้จอที่ 10 
 

หมายเหตุ   
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                          หน้าที่     164       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 164 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม เขำ้สู่เกมที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏขอ้ควำมอธิบำยวิธีกำรเล่นเกมใหผู้เ้ล่นทรำบก่อนเขำ้เล่นเกม  ตวัอกัษร DSN Single 
สีขำว ขนำด 35  มีพื้นเงำตวัหนงัสือ สีด  ำ   
ปรำกฏปุ่ มกด “เร่ิมเล่น”  และ “ออก” ตวัอกัษรขนำด 15 สีส้มตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด ำ            
ปรับขนำดของตวัอกัษรดว้ย free transform tool ใหข้นำดของตวัอกัษรเหมำะสมกบัขนำด
ของปุ่ม  พื้นปุ่มมีสีเทำอ่อนมีเงำตดัขอบให้ดูมีมิติ 
พื้นหลงัเป็นภำพวำดหอ้งรักษำพยำบำลคนไขเ้ป็นหอ้งกระจก มีเตียงใหค้นไขน้อนรับ            
กำรรักษำ มีโต๊ะส ำหรับเภสัชกรปฏิบติักำรเตรียมยำสมุนไพร     
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก
เมำส์ผ่ำน หรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
- คลิกปุ่ ม “เร่ิมเล่น” จะไปหนำ้จอที่ 165  
- คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 163  
 

หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                          หน้าที่     165       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 165 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 

ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม เขำ้สู่เกมที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏตวัอกัษรภำษำองักฤษ “Ready?”  ขนำด 15 สีขำวตดัขอบตวัอกัษรดว้ยสีด ำ ปรับขนำดของ
ตวัอกัษรดว้ย free transform tool  ตวักำร์ตูนชำยน ำเร่ืองยนือยูบ่นทอ้งสนำมฝ่ังขวำ  แสดงเวลำ
เร่ิมตน้ 90 วินำที ส ำหรับเร่ิมเล่นเกม   
พื้นหลงัเป็นภำพวำดหอ้งรักษำพยำบำลคนไขเ้ป็นหอ้งกระจก มีเตียงใหค้นไขน้อนรับกำรรักษำ       
มีโต๊ะส ำหรับเภสัชกรปฏิบติักำรเตรียมยำสมุนไพร        
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ปุ่ ม “ออก” จะไม่สำมำรถคลิกได ้   
ตวัอกัษร “Ready” วิ่งมำจำกดำ้นซำ้ย มำหยดุน่ิงอยูก่ลำงหนำ้จอเป็นเวลำ 2 วินำท ีและเลื่อนออกไปทำงขวำ  

 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    166       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 166 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ยอ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลดิบ” จะไปหนำ้จอที่ 168      
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลสด” “ใชเ้ป็นผง” “ใชใ้บสด” จะไปหนำ้จอที่ 167 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    167       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 167 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลดิบ” จะไปหนำ้จอที่ 168      
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลสด” “ใชเ้ป็นผง” “ใชใ้บสด” จะอยูห่นำ้จอที่ 167 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    168       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 168 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “หัน่เป็นช้ินบำง ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 170      
คลิกปุ่ ม “อบที่อุณหภูมิ 50-60 องศำ” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ฝำนกลีบ” จะไปหนำ้จอที่ 169 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    169       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 169 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจที่ผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “หัน่เป็นช้ินบำง ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 170      
คลิกปุ่ ม “อบทีอุ่ณหภูมิ 50-60 องศำ” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ฝำนกลีบ” จะอยูห่นำ้จอที่ 169 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    170       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 170 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “คัว่ใหเ้หลืองกรอบ” จะไปหนำ้จอที่ 172      
คลิกปุ่ ม “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” “บดเป็นผง” “จ้ิมกบัเกลือ” จะไปหนำ้จอที่ 171 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    171       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 171 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “คัว่ใหเ้หลืองกรอบ” จะไปหนำ้จอที่ 172 
คลิกปุ่ ม “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” “บดเป็นผง” “จ้ิมกบัเกลือ” จะอยูห่นำ้จอที่ 171 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    172       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 172 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ชงน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 174      
คลิกปุ่ ม “ป้ันเป็นลูกกลอน” “ทุบพอแหลก” “ลำ้งยำงออกดว้ยน ้ำตม้สุก” จะไปหนำ้จอที่ 173 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    173       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 173 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจที่ผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ชงน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 174 
คลิกปุ่ ม “ป้ันเป็นลูกกลอน” “ทุบพอแหลก” “ลำ้งยำงออกดว้ยน ้ำตม้สุก” จะอยูห่นำ้จอที่ 173 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    174       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 174 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 176      
คลิกปุ่ ม “โรยแผล” “จิบบ่อย ๆ” “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” จะไปหนำ้จอที ่175 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    175       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 175 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “คลื่นไส้อำเจียน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ       
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 176 
คลิกปุ่ ม “โรยแผล” “จิบบ่อย ๆ” “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” จะอยูห่นำ้จอที ่175 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 281 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    176       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 176 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 1 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    177       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 177 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ยอ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลแก่แหง้” จะไปหนำ้จอที่ 179      
คลิกปุ่ ม “ใชย้อดอ่อน” “ใชเ้ป็นผง” “ใชผ้ิวของผล” จะไปหนำ้จอที่ 178 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    178       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 178 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจที่ผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลแก่แหง้” จะไปหนำ้จอที่ 179      
คลิกปุ่ ม “ใชย้อดอ่อน” “ใชเ้ป็นผง” “ใชผ้ิวของผล” จะอยูห่นำ้จอที่ 178 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    179       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 179 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่ มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 181      
คลิกปุ่ ม “คัว่ใหเ้หลืองกรอบ” “ต ำใหล้ะเอียด” “ป้ันเป็นลูกกลอน” จะไปหนำ้จอที่ 180 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    180       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 180 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ       
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 181      
คลิกปุ่ ม “คัว่ใหเ้หลืองกรอบ” “ต ำใหล้ะเอียด” “ป้ันเป็นลูกกลอน” จะอยูห่นำ้จอที่ 180 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    181       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 181 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ชงน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 183      
คลิกปุ่ ม “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “รินเอำน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 182 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    182       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 182 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ชงน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 183      
คลิกปุ่ ม “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “รินเอำน ้ำ” จะอยูห่นำ้จอที่ 182 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    183       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 183 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 185      
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” “รับประทำนเป็นผกัเคร่ืองเคียง” “โรยแผล” จะไปหนำ้จอที่ 184 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    184       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 184 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 185      
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” “รับประทำนเป็นผกัเคร่ืองเคียง” “โรยแผล” จะอยูห่นำ้จอที ่184 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    185       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 185 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 2 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    186       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 186 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ยอ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” จะไปหนำ้จอที่ 188      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้น้ือ” “ใชเ้หงำ้และรำก” “ใชผ้ิวของผล” จะไปหนำ้จอที่ 187 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    187       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 187 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” จะไปหนำ้จอที่ 188      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้น้ือ” “ใชเ้หงำ้และรำก” “ใชผ้ิวของผล”  จะอยูห่นำ้จอที่ 187 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    188       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 188 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ต ำใหล้ะเอียด” จะไปหนำ้จอที่ 190      
คลิกปุ่ ม “ป้ันเป็นลูกกลอน” “หัน่เป็นช้ินบำง ๆ” “ปอกเปลือกออก” จะไปหนำ้จอที่ 189 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    189       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 189 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ต ำใหล้ะเอียด” จะไปหนำ้จอที่ 190      
คลิกปุ่ ม “ป้ันเป็นลูกกลอน” “หัน่เป็นช้ินบำง ๆ” “ปอกเปลือกออก” จะอยูห่นำ้จอที ่189 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    190       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 190 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ผสมเกลือเลก็นอ้ย” จะไปหนำ้จอที่ 192      
คลิกปุ่ ม “ผสมน ้ำเลก็นอ้ย” “ผสมน ้ำตม้สุกเท่ำตวั” “ผสมกบัน ้ำผึ้ง” จะไปหนำ้จอที่ 191 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    191       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 191 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ                 
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ผสมเกลือเลก็นอ้ย” จะไปหนำ้จอที่ 192      
คลิกปุ่ ม “ผสมน ้ำเลก็นอ้ย” “ผสมน ้ำตม้สุกเท่ำตวั” “ผสมกบัน ้ำผึ้ง” จะอยูห่นำ้จอที่ 191 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    192       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 192 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ                             
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” จะไปหนำ้จอที่ 194      
คลิกปุ่ ม “ต ำใหล้ะเอียด” “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ” “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” จะไปหนำ้จอที่ 193 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    193       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 193 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” จะไปหนำ้จอที่ 194      
คลิกปุ่ ม “ต ำใหล้ะเอียด” “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ” “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน”  จะอยูห่นำ้จอที่ 193 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    194       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 194 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” จะไปหนำ้จอที่ 196      
คลิกปุ่ ม “ฝนกบัน ้ำตม้สุก” “จ้ิมกบัเกลือ” “ลำ้งยำงออกดว้ยน ้ำตม้สุก” จะไปหนำ้จอที่ 195 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    195       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 195 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” จะไปหนำ้จอที่ 196      
คลิกปุ่ ม “ฝนกบัน ้ำตม้สุก” “จ้ิมกบัเกลือ” “ลำ้งยำงออกดว้ยน ้ำตม้สุก” จะอยูห่นำ้จอที่ 195 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    196       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 196 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “น ำมำประคบ” จะไปหนำ้จอที่ 198      
คลิกปุ่ ม “รับประทำนร่วมกบัน ้ำพริก” “รับประทำนเป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง” “จิบบ่อย ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 197 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    197       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 197 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ช ้ำใน” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ              
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “น ำมำประคบ” จะไปหนำ้จอที่ 198      
คลิกปุ่ ม “รับประทำนร่วมกบัน ้ำพริก” “รับประทำนเป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง” “จิบบ่อย ๆ” จะอยูห่นำ้จอที ่197 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    198       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 198 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 3 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    199       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 199 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ยอ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชต้น้สด” จะไปหนำ้จอที่ 201      
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลดิบ” “ใชเ้ป็นผง” “ใชผ้ลแก่แหง้” จะไปหนำ้จอที่ 200 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    200       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 200 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชต้น้สด” จะไปหนำ้จอที่ 201      
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลดิบ” “ใชเ้ป็นผง” “ใชผ้ลแก่แหง้”   จะอยูห่นำ้จอที่ 200 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    201       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 201 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ทุบพอแหลก” จะไปหนำ้จอที่ 203      
คลิกปุ่ ม “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” “ฝำนกลีบ” “จ้ิมกบัเกลือ” จะไปหนำ้จอที่ 202 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                            หน้าที่   202       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 202 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ             
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ทุบพอแหลก” จะไปหนำ้จอที่ 203      
คลิกปุ่ ม “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” “ฝำนกลีบ” “จ้ิมกบัเกลือ” จะอยูห่นำ้จอที่ 202 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    203       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 203 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 205      
คลิกปุ่ ม “ลำ้งยำงออกดว้ยน ้ำตม้สุก” “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ” “ต ำใหล้ะเอียด” จะไปหนำ้จอที่ 204 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    204       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 204 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจที่ผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 205      
คลิกปุ่ ม “ลำ้งยำงออกดว้ยน ้ำตม้สุก” “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ” “ต ำใหล้ะเอียด” จะอยูห่นำ้จอที่ 204 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    205       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 205 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่ มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รินเอำน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 207      
คลิกปุ่ ม “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” “คั้นน ้ำ” “บดเป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 206 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    206       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 206 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รินเอำน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 207      
คลิกปุ่ ม “องัไอน ้ำใหค้วำมร้อน” “คั้นน ้ำ” “บดเป็นผง” จะอยูห่นำ้จอที่ 206 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่   207       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 207 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 209      
คลิกปุ่ ม “รับประทำนเป็นผกัเคร่ืองเคียง” “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” “รับประทำน” จะไปหนำ้จอที่ 208 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่   208       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 208 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ขดัเบำ” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 209      
คลิกปุ่ ม “รับประทำนเป็นผกัเคร่ืองเคียง” “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” “รับประทำน” จะอยูห่นำ้จอที่ 208 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    209       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 209 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 4 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    210       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 210 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ยอ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้น้ือฝักแก”่ จะไปหนำ้จอที่ 212      
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลสด” “ใชเ้หงำ้และรำก” “ใชเ้น้ือ” จะไปหนำ้จอที่ 211 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    211       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 211 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ                 
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้น้ือฝักแก”่ จะไปหนำ้จอที่ 212      
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลสด” “ใชเ้หงำ้และรำก” “ใชเ้น้ือ” จะอยูห่นำ้จอที่ 211 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    212       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 212 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “จ้ิมกบัเกลือ” จะไปหนำ้จอที่ 214      
คลิกปุ่ ม “ฝนกบัน ้ำตม้สุก” “บดเป็นผง” “ต ำใหล้ะเอียด” จะไปหนำ้จอที่ 213 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                            หน้าที่   213       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 213 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “จ้ิมกบัเกลือ” จะไปหนำ้จอที่ 214      
คลิกปุ่ ม “ฝนกบัน ้ำตม้สุก” “บดเป็นผง” “ต ำใหล้ะเอียด” จะอยูห่นำ้จอที่ 213 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    214       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 214 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” จะไปหนำ้จอที่ 216      
คลิกปุ่ ม “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” “โรยแผล” “เอำน ้ำและกำกพอก” จะไปหนำ้จอที่ 215 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    215       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 215 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” จะไปหนำ้จอที่ 216      
คลิกปุ่ ม “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” “โรยแผล” “เอำน ้ำและกำกพอก” จะอยูห่นำ้จอที่ 215 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    216       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 216 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 218      
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” “ด่ืม” “รับประทำนร่วมกบัน ้ำพริก” จะไปหนำ้จอที่ 217 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    217       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 217 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งผูก” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 218      
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” “ด่ืม” “รับประทำนร่วมกบัน ้ำพริก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 217 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    218       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 218 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 5 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    219       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 219 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไอระคำยคอ” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ยอ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลสด” จะไปหนำ้จอที่ 221      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นผง” “ใชย้อดอ่อน” “ใชต้น้สด” จะไปหนำ้จอที่ 220 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    220       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 220 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไอระคำยคอ” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลสด” จะไปหนำ้จอที่ 221      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นผง” “ใชย้อดอ่อน” “ใชต้น้สด” จะอยูห่นำ้จอที่ 220 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    221       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 221 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไอระคำยคอ” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 223      
คลิกปุ่ ม “ทุบพอแหลก” “ฝำนกลีบ” “ปอกเปลือกออก” จะไปหนำ้จอที่ 222 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    222       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 222 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไอระคำยคอ” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 223      
คลิกปุ่ ม “ทุบพอแหลก” “ฝำนกลีบ” “ปอกเปลือกออก” จะอยูห่นำ้จอที่ 222 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    223       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 223 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไอระคำยคอ” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ผสมเกลือเลก็นอ้ย” จะไปหนำ้จอที่ 225      
คลิกปุ่ ม “ผสมน ้ำเลก็นอ้ย” “ผสมน ้ำตม้สุกเท่ำตวั” “ผสมกบัเหลำ้ขำว” จะไปหนำ้จอที่ 224 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    224       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 224 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไอระคำยคอ” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจที่ผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ผสมเกลือเลก็นอ้ย” จะไปหนำ้จอที่ 225      
คลิกปุ่ ม “ผสมน ้ำเลก็นอ้ย” “ผสมน ้ำตม้สุกเท่ำตวั” “ผสมกบัเหลำ้ขำว” จะอยูห่นำ้จอที่ 224 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    225       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 225 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไอระคำยคอ” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “จิบบ่อย ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 227      
คลิกปุ่ ม “น ำมำประคบ” “โรยแผล” “รับประทำน” จะไปหนำ้จอที่ 226 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    226       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 226 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไอระคำยคอ” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “จิบบ่อย ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 227      
คลิกปุ่ ม “น ำมำประคบ” “โรยแผล” “รับประทำน” จะอยูห่นำ้จอที่ 226 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    227       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 227 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 6 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    228       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 228 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ยอ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 230      
คลิกปุ่ ม “ใชย้อดอ่อน” “ใชต้น้สด” “ใชเ้หงำ้และรำก” จะไปหนำ้จอที่ 229 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    229      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 229 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 230      
คลิกปุ่ ม “ใชย้อดอ่อน” “ใชต้น้สด” “ใชเ้หงำ้และรำก” จะอยูห่นำ้จอที่ 229 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    230       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 230 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “โรยแผล” จะไปหนำ้จอที่ 232      
คลิกปุ่ ม “รับประทำนร่วมกบัน ้ำพริก” “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” “ขดูเอำวุน้มำพอก” จะไปหนำ้จอที่ 231 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    231      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 231 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ        
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “โรยแผล” จะไปหนำ้จอที่ 232      
คลิกปุ่ ม “รับประทำนร่วมกบัน ้ำพริก” “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” “ขดูเอำวุน้มำพอก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 231 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    232       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 232 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 7 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    233       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 233 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ยอ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” จะไปหนำ้จอที่ 235      
คลิกปุ่ ม “ใชใ้บสด” “ใชผ้ลสด” “ใชใ้บและยอด” จะไปหนำ้จอที่ 234 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 339 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    234      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 234 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” จะไปหนำ้จอที่ 235      
คลิกปุ่ ม “ใชใ้บสด” “ใชผ้ลสด” “ใชใ้บและยอด”  จะอยูห่นำ้จอที่ 234 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    235       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 235 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ฝนกบัน ้ำตม้สุก” จะไปหนำ้จอที่ 237      
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” “คั้นน ้ำ” “ทุบพอแหลก” จะไปหนำ้จอที่ 236 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    236      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 236 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ฝนกบัน ้ำตม้สุก” จะไปหนำ้จอที่ 237      
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” “คั้นน ้ำ” “ทุบพอแหลก” จะอยูห่นำ้จอที่ 236 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    237       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถ้กูวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 237 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ทำ” จะไปหนำ้จอที่ 239      
คลิกปุ่ ม “โรยแผล” “รับประทำนร่วมกบัน ้ำผึ้ง” “รับประทำนเป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง” จะไปหนำ้จอที่ 238 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    238      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 238 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ฝี-แผลพุพอง” อยูด่ำ้นซำ้ย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ทำ” จะไปหนำ้จอที ่239      
คลิกปุ่ ม “โรยแผล” “รับประทำนร่วมกบัน ้ำผึ้ง” “รับประทำนเป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง”  จะอยูห่นำ้จอที่ 238 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    239       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 239 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 8 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    240       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 240 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “โหระพำ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชย้อดอ่อน” จะไปหนำ้จอที่ 242      
คลิกปุ่ ม “ใชใ้บสด” “ใชเ้หงำ้” “ใชผ้ลสด” จะไปหนำ้จอที่ 241 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    241      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 241 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชย้อดอ่อน” จะไปหนำ้จอที่ 242      
คลิกปุ่ ม “ใชใ้บสด” “ใชเ้หงำ้” “ใชผ้ลสด”   จะอยูห่นำ้จอที ่241 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    242       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 242 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ชงน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 244      
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” “ต ำใหล้ะเอียด” “ปอกเปลือกออก” จะไปหนำ้จอที่ 243 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    243      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 243 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ชงน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 244      
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” “ต ำใหล้ะเอียด” “ปอกเปลือกออก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 243 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    244       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 244 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 246      
คลิกปุ่ ม “รับประทำนเป็นผกัเคร่ืองเคียง” “ด่ืมน ้ำตำมมำก ๆ” “โรยแผล”  จะไปหนำ้จอที่ 245 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    245      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 245 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ชงน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 246      
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” “ต ำใหล้ะเอียด” “ปอกเปลือกออก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 245 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    246       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 246 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 9 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    247       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 247 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “โหระพำ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้และรำก” จะไปหนำ้จอที่ 249     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นผง” “ใชใ้บและยอด” “ใชผ้ลดิบ” จะไปหนำ้จอที ่248 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    248      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 248 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้และรำก” จะไปหนำ้จอที่ 249      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นผง” “ใชใ้บและยอด” “ใชผ้ลดิบ” จะอยูห่นำ้จอที่ 248 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    249       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 249 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ทุบพอแหลก” จะไปหนำ้จอที่ 251      
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” “ต ำใหล้ะเอียด” “คัว่ใหเ้หลืองกรอบ” จะไปหนำ้จอที่ 250 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    250      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 250 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ทุบพอแหลก” จะไปหนำ้จอที่ 251      
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” “ต ำใหล้ะเอียด” “คัว่ใหเ้หลืองกรอบ” จะอยูห่นำ้จอที่ 250 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    251       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 251 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ             
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 253      
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” “จ้ิมกบัเกลือ” “ปอกเปลือกออก”  จะไปหนำ้จอที่ 252 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    252      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 252 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจที่ผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 253      
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” “จ้ิมกบัเกลือ” “ปอกเปลือกออก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 252 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    253       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 253 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รินเอำน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 255     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง” “ทุบพอแหลก” “คั้นน ้ำ”  จะไปหนำ้จอที่ 254 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 359 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    254      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 254 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ              
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รินเอำน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 255      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง” “ทุบพอแหลก” “คั้นน ้ำ”   จะอยูห่นำ้จอที ่254 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    255       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 255 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 257      
คลิกปุ่ ม “น ำมำประคบ” “จิบบ่อย ๆ” “เอำน ้ำและกำกพอก”  จะไปหนำ้จอที่ 256 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 361 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    256      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 256 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 257      
คลิกปุ่ ม “น ำมำประคบ” “จิบบ่อย ๆ” “เอำน ้ำและกำกพอก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 256 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    257       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 257 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 10 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    258       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 258 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ขม้ินชนั” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” จะไปหนำ้จอที่ 260      
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลสด” “ใชผ้ิวของผล” “ใชใ้บและยอด” จะไปหนำ้จอที่ 259 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    259      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 259 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ        
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” จะไปหนำ้จอที่ 260      
คลิกปุ่ ม “ใชผ้ลสด” “ใชผ้ิวของผล” “ใชใ้บและยอด”  จะอยูห่นำ้จอที่ 259 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    260       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 260 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “หัน่เป็นช้ินบำง ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 262      
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” “ชงน ้ำ” “จ้ิมกบัเกลือ” จะไปหนำ้จอที่ 261 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    261      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 261 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “หัน่เป็นช้ินบำง ๆ” จะไปหนำ้จอที่ 262      
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” “ชงน ้ำ” “จ้ิมกบัเกลือ” จะอยูห่นำ้จอที่ 261 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    262       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 262 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “อบที่อุณหภูมิ 50-60 องศำ” จะไปหนำ้จอที่ 264     
คลิกปุ่ ม “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “รินเอำน ้ำ” “ชงน ้ำ”  จะไปหนำ้จอที่ 263 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    263      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 263 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “อบที่อุณหภูมิ 50-60 องศำ” จะไปหนำ้จอที่ 264     
คลิกปุ่ ม “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “รินเอำน ้ำ” “ชงน ้ำ”  จะอยูห่นำ้จอที่ 263 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    264       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 264 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ     
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 266      
คลิกปุ่ ม “ต ำใหล้ะเอียด” “คั้นน ้ำ” “ทุบพอแหลก”  จะไปหนำ้จอที่ 265 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    265      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 265 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ      
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 266      
คลิกปุ่ ม “ต ำใหล้ะเอียด” “คั้นน ้ำ” “ทุบพอแหลก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 265 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    266       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 266 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ผสมกบัน ้ำผึ้ง” จะไปหนำ้จอที่ 268      
คลิกปุ่ ม “ผสมเกลือเลก็นอ้ย” “ผสมน ้ำสุกเท่ำตวั” “ผสมกบัเหลำ้ขำว”  จะไปหนำ้จอที่ 267 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    267      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 267 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ           
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ผสมกบัน ้ำผึ้ง” จะไปหนำ้จอที่ 268      
คลิกปุ่ ม “ผสมเกลือเลก็นอ้ย” “ผสมน ้ำสุกเท่ำตวั” “ผสมกบัเหลำ้ขำว”  จะอยูห่นำ้จอที่ 267 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    268       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 268 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ป้ันเป็นลูกกลอน” จะไปหนำ้จอที่ 270      
คลิกปุ่ ม “จ้ิมกบัเกลือ” “รินเอำน ้ำ” “ทุบพอแหลก”  จะไปหนำ้จอที่ 269 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    269      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 269 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ป้ันเป็นลูกกลอน” จะไปหนำ้จอที่ 270      
คลิกปุ่ ม “จ้ิมกบัเกลือ” “รินเอำน ้ำ” “ทุบพอแหลก” จะอยูห่นำ้จอที่ 269 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    270       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 270 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” จะไปหนำ้จอที่ 272      
คลิกปุ่ ม “จิบบ่อย ๆ” “รับประทำนร่วมกบัน ้ำผึ้ง” “ขดูเอำวุน้มำพอก”  จะไปหนำ้จอที่ 271 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    271      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 271 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ        
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” จะไปหนำ้จอที่ 272      
คลิกปุ่ ม “จิบบ่อย ๆ” “รับประทำนร่วมกบัน ้ำผึ้ง” “ขดูเอำวุน้มำพอก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 271 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    272       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 272 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 11 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    273       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 273 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ข่ำ” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” จะไปหนำ้จอที่ 275      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นผง” “ใชเ้น้ือฝักแก่” “ใชผ้ลสด”  จะไปหนำ้จอที่ 274 

หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         
ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    274      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 274 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” จะไปหนำ้จอที่ 275      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้ป็นผง” “ใชเ้น้ือฝักแก่” “ใชผ้ลสด”  จะอยูห่นำ้จอที ่274  เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    275       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 275 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ทุบพอแหลก” จะไปหนำ้จอที ่277      
คลิกปุ่ ม “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ต ำใหล้ะเอียด” “ป้ันเป็นลูกกลอน” จะไปหนำ้จอที่ 276 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    276      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 276 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที ่75     
คลิกปุ่ ม “ทุบพอแหลก” จะไปหนำ้จอที่ 277      
คลิกปุ่ ม “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ต ำใหล้ะเอียด” “ป้ันเป็นลูกกลอน”  จะอยูห่นำ้จอที่ 276 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    277       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 277 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรที่ผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ   
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 279      
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” “ต ำใหล้ะเอียด” “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ”  จะไปหนำ้จอที่ 278 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 383 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    278      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 278 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ตม้กบัน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 279      
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” “ต ำใหล้ะเอียด” “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ”  จะอยูห่นำ้จอที่ 278  เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    279       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 279 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รินเอำน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 281      
คลิกปุ่ ม “ปอกเปลือกออก” “คัว่ใหเ้หลืองกรอบ” “ใชเ้ป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง”  จะไปหนำ้จอที่ 280 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    280      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 280 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “โรคกระเพำะอำหำร” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ   
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รินเอำน ้ำ” จะไปหนำ้จอที ่281      
คลิกปุ่ ม “ปอกเปลือกออก” “คัว่ใหเ้หลืองกรอบ” “ใชเ้ป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง”  จะอยูห่นำ้จอที่ 280 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    281       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 281 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ          
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 283      
คลิกปุ่ ม “น ำมำประคบ” “รับประทำนเป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง” “ขดูเอำวุน้มำพอก”  จะไปหนำ้จอที่ 282 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    282      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 282 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ทอ้งอืด” อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ        
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ด่ืม” จะไปหนำ้จอที่ 283      
คลิกปุ่ ม “น ำมำประคบ” “รับประทำนเป็นส่วนผสมในเคร่ืองแกง” “ขดูเอำวุน้มำพอก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 282 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 388 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    283       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 283 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 12 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 389 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    284       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 284 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ฟ้ำทะลำยโจร” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชใ้บสด” จะไปหนำ้จอที่ 286      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” “ใชเ้ป็นผง” “ใชเ้น้ือ” จะไปหนำ้จอที่ 285 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 390 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    285      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 285 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชใ้บสด” จะไปหนำ้จอที่ 286      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” “ใชเ้ป็นผง” “ใชเ้น้ือ”  จะอยูห่นำ้จอที่ 285 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 391 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    286       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 286 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “อบที่อุณหภูมิ 50-60 องศำ” จะไปหนำ้จอที่ 288      
คลิกปุ่ ม “ปอกเปลือกออก” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ตม้กบัน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 287 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 



 392 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    287      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 287 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “อบที่อุณหภูมิ 50-60 องศำ” จะไปหนำ้จอที่ 288      
คลิกปุ่ ม “ปอกเปลือกออก” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ตม้กบัน ้ำ” จะอยูห่นำ้จอที่ 287 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    288       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 288 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ        
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 290      
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ตม้กบัน ้ำ”  จะไปหนำ้จอที่ 289 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    289      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 289 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “บดเป็นผง” จะไปหนำ้จอที่ 290      
คลิกปุ่ ม “คั้นน ้ำ” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ตม้กบัน ้ำ”   จะอยูห่นำ้จอที่ 289 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    290       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 290 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ       
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ผสมกบัน ้ำผึ้ง” จะไปหนำ้จอที่ 292      
คลิกปุ่ ม “ผสมเกลือเลก็นอ้ย” “ผสมน ้ำตม้สุกเท่ำตวั” “ผสมกบัเหลำ้ขำว”  จะไปหนำ้จอที่ 291 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    291      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 291 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ            
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ผสมกบัน ้ำผึ้ง” จะไปหนำ้จอที่ 292      
คลิกปุ่ ม “ผสมเกลือเลก็นอ้ย” “ผสมน ้ำตม้สุกเท่ำตวั” “ผสมกบัเหลำ้ขำว”  จะอยูห่นำ้จอที่ 291 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    292       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 292 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ         
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ป้ันเป็นลูกกลอน” จะไปหนำ้จอที่ 294      
คลิกปุ่ ม “จ้ิมกบัเกลือ” “ฝำนกลีบ” “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ”  จะไปหนำ้จอที ่293 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    293      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 293 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจที่ผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ        
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ป้ันเป็นลูกกลอน” จะไปหนำ้จอที่ 294      
คลิกปุ่ ม “จ้ิมกบัเกลือ” “ฝำนกลีบ” “ฝำนเป็นช้ินบำง ๆ”  จะอยูห่นำ้จอที่ 293 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    294       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 294 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจท่ีผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ       
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” จะไปหนำ้จอที่ 296      
คลิกปุ่ ม “โรยแผล” “น ำมำประคบ” “รับประทำนร่วมกบัน ้ำพริก”  จะไปหนำ้จอที่ 295 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    295      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 295 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ      
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “รับประทำน” จะไปหนำ้จอที่ 296     
คลิกปุ่ ม “โรยแผล” “น ำมำประคบ” “รับประทำนร่วมกบัน ้ำพริก”  จะอยูห่นำ้จอที่ 295 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    296       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 296 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแสงเปล่งประกำยสีเหลืองจำกตวัคนไข ้คนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูก
ขั้นตอน จนหำยจำกอำกำรเจ็บป่วยและลุกลงจำกเตียงคนไข ้ 
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 
 
 
 
 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ 
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
จำกนั้นคนไขค้นต่อไปเขำ้มำรับกำรรักษำต่อไป  
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    297       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กกบัตน้ หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 297 
ช่ือหัวข้อ ปรำชญส์มุนไพร 
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 14 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกค ำตอบช่ือสมุนไพรให้ตรงกบัภำพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ ของคนไขซ่ึ้งนอนอยูบ่นเตียง  
ปรำกฏภำพสมุนไพร “ฟ้ำทะลำยโจร” ใหผู้เ้ล่นเลือกขั้นตอนวิธีกำรเตรียมยำ   
กำร์ตูนเภสัชกรก ำลงัท ำกำรเตรียมยำอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงช่ือสมุนไพรและขั้นตอนด ำเนินกำรเตรียมยำ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool   
อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชใ้บสด” จะไปหนำ้จอที่ 286      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” “ใชเ้ป็นผง” “ใชเ้น้ือ” จะไปหนำ้จอที่ 285 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    285      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 285 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกผิดขั้นตอนกำรเตรียมยำ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยกำกบำทสีแดงที่ตวักำร์ตูนเภสัชกร 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรเสียใจท่ีผูเ้ล่นเลือกวิธีกำรเตรียมยำผิดขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืเสียใจอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ      
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “ใชใ้บสด” จะไปหนำ้จอที่ 286      
คลิกปุ่ ม “ใชเ้หงำ้” “ใชเ้ป็นผง” “ใชเ้น้ือ”  จะอยูห่นำ้จอที่ 285 เช่นเดิม 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่    286       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 286 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียนรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ 13 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม คลิกเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำใหต้รงกบัสมุนไพรที่ก  ำหนด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

แสดงเวลำเล่นเกมภำยใน 90 วินำที ปรำกฏปุ่ ม “ออก” อยูมุ่มบนขวำ  
ปรำกฏภำพแสดงอำกำรเจ็บป่วย “ไข”้ อยูด่ำ้นซ้ำย 
ปรำกฏเคร่ืองหมำยถูกสีเขียวอยูด่ำ้นขวำ 
ปรำกฏภำพคนไขแ้สดงอำกำรดีใจที่ผูเ้ล่นเลือกถูกขั้นตอน   
ตวักำร์ตูนเภสัชกรยนืยิม้และดีใจในกำรตอบถูกของผูเ้ล่นอยูท่ี่โต๊ะเตรียมยำสมุนไพร 
ปรำกฏแถบสีด ำแสดงขั้นตอนกำรเตรียมยำสมุนไพรท่ีผูเ้ล่นไดเ้ลือกไปแลว้ 
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้ม 
ปรำกฏปุ่มขั้นตอนเตรียมยำใหเ้ลือกตอบจ ำนวน 4 ปุ่ ม  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สี
ขำวตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  อยูบ่นพื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพทอ้งฟ้ำมีกอ้นเมฆสีขำวเคลื่อนตวัลอยจำกดำ้นซ้ำยไปขวำ ทอ้งฟ้ำเป็นสีฟ้ำ
ไล่เฉดสีเขม้จำกดำ้นบนลงล่ำง 
 

1. มีเสียงดนตรีประกอบ 
2. ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือลำก

เมำส์ผ่ำนหรือคลิกเลือกที่ปุ่ ม 
3. คลิกปุ่ มที่เป็นต ำตอบที่ถูกตอ้ง

จะมีเสียงดนตรีประกอบ       
กำรตอบถูก 

4. เม่ือตอบผิดจะมีเสียงสัญญำณ
ตอบผิด 

 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
คลิกปุ่ ม “ออก” จะไปหนำ้จอที่ 75     
คลิกปุ่ ม “อบที่อุณหภูมิ 50-60 องศำ” จะไปหนำ้จอที่ 288      
คลิกปุ่ ม “ปอกเปลือกออก” “น ำมำห่อเป็นลูกประคบ” “ตม้กบัน ้ำ” จะไปหนำ้จอที่ 287 
 
หมายเหตุ     ภำพแสดงโรค/อำกำร  คนไข ้ สมุนไพร  และตวัเลือกขั้นตอนกำรเตรียมยำจะปรำกฏข้ึนจำกกำรสุ่ม (random)         

ดว้ยโปรแกรม 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    297        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 297 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม หมดเวลำกำรเล่นเกมที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏขอ้ควำมตวัอกัษรภำษำองักฤษ “Finish” 
ตวัอกัษร  DSN Single ขนำด 15  สีส้ม ตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ขอ้ควำมเลื่อนมำจำกดำ้นซำ้ย   
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                          หน้าที่    298       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 298 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม หมดเวลำกำรเล่นเกมที่ 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏขอ้ควำมตวัอกัษรภำษำองักฤษ “Finish” 
ตวัอกัษร  DSN Single ขนำด 15  สีส้ม ตดัขอบสีด ำ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 

 มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
ขอ้ควำมเลื่อนมำจำกดำ้นซำ้ย หยดุอยูท่ี่ตรงกลำงหนำ้จอ 2 วินำท ี  
จำกนั้นเลื่อนออกไปทำงขวำ  
ไดร้ะดบัคะแนน ต ่ำกว่ำ 40 เขำ้สู่หนำ้จอที่ 299 
ไดร้ะดบัคะแนน 40 คะแนนข้ึนไป เขำ้สู่หนำ้จอท่ี 301 
ไดร้ะดบัคะแนน 50 คะแนนข้ึนไป เขำ้สู่หนำ้จอท่ี 303 
ไดร้ะดบัคะแนน 60 คะแนนข้ึนไป เขำ้สู่หนำ้จอที ่305 
ไดร้ะดบัคะแนน 80 คะแนนข้ึนไป เขำ้สู่หนำ้จอท่ี 307 
ไดร้ะดบัคะแนน 100 คะแนนข้ึนไป เขำ้สู่หนำ้จอท่ี 309   
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    299        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 299 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด ำ  

1. จ ำนวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ ำนวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้ต  ่ำกว่ำ 40 คะแนน 

ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 36  
ปรำกฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนำ้จอที่ 300    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่    300        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 300 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศระดบัเกณฑต์ ่ำกว่ำ 40 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  ำได ้ “พยำยำมอีกนิด”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีชมพู
เขม้ ปรับขนำดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์ต ่ำกว่ำ 40 คะแนน และคะแนนรวมที่ได ้         
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด ำ 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้มตดัขอบสีด ำ ปรับขนำด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนำ้จอที ่313 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนำ้จอที่  311     
 
หมายเหตุ     หำกกำรเล่นเกมคร้ังล่ำสุดไดแ้ตม้สูงกว่ำคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรำกฏค ำวำ่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  ำไดใ้หม่ไวแ้ทน 



 409 
 
แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่   301        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 301 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด ำ  
1. จ ำนวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ ำนวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้40 คะแนนข้ึนไป  

ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 36  
ปรำกฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนำ้จอที่ 302   
  
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                              หน้าที่    302        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 302 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศระดบัเกณฑ ์40 คะแนนข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  ำได ้ “พอใช”้  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีชมพูเขม้            
ปรับขนำดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์40 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมที่ได ้         
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด ำ 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้มตดัขอบสีด ำ ปรับขนำด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนำ้จอที่ 313 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนำ้จอที่  311     
 
หมายเหตุ     หำกกำรเล่นเกมคร้ังล่ำสุดไดแ้ตม้สูงกว่ำคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรำกฏค ำวำ่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  ำไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   303        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 303 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด ำ  

1. จ ำนวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ ำนวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้50 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 36  
ปรำกฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนำ้จอที่ 304    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   304      

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 304 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศระดบัเกณฑ ์50 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  ำได ้ “ปำนกลำง”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีชมพูเขม้ 
ปรับขนำดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์50 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้          
อยูบ่นพื้นวงกลมสีด ำ 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้มตดัขอบสีด ำ ปรับขนำด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนำ้จอที่ 313 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนำ้จอที่  311     
 
หมายเหตุ     หำกกำรเล่นเกมคร้ังล่ำสุดไดแ้ตม้สูงกว่ำคร้ังก่อนที่บนัทึกไวจ้ะปรำกฏค ำวำ่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  ำไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   305        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 305 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด ำ  

1. จ ำนวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ ำนวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้60 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 36  
ปรำกฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนำ้จอที่ 306    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่  306        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 306 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศระดบัเกณฑ ์60 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  ำได ้ “ดี”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีเขียว ปรับขนำดดว้ย 
free transform tool  แสดงเกณฑ ์60 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้ 
แสดงรำงวลั “เฉลวทองแดงสำมมุม”  อยูบ่นพื้นวงกลมสีด ำ 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้มตดัขอบสีด ำ ปรับขนำด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนำ้จอที่ 313 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนำ้จอที่ 311     
 
หมายเหตุ      หำกกำรเล่นเกมคร้ังล่ำสุดไดแ้ตม้สูงกว่ำคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรำกฏค ำวำ่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  ำไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   307       

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 307 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด ำ  
1. จ ำนวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ ำนวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้80 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 36  
ปรำกฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนำ้จอที่ 308    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   308        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 308 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศระดบัเกณฑ ์80 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  ำได ้ “ดีมำก”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีน ้ำเงิน             
ปรับขนำดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์80 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้ 
แสดงรำงวลั “เฉลวเงินหำ้มุม”  อยูบ่นพื้นวงกลมสีด ำ 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้มตดัขอบสีด ำ ปรับขนำด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 

 
 ไม่มีเสียงดนตรีประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนำ้จอที่ 313 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนำ้จอที่  311     
 
หมายเหตุ      หำกกำรเล่นเกมคร้ังล่ำสุดไดแ้ตม้สูงกว่ำคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรำกฏค ำวำ่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  ำไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                             หน้าที่   309        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 309 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศผลคะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏผลคะแนน บนพื้นวงกลมสีด ำ  

1. จ ำนวนขอ้ที่ตอบถูก 
2. จ ำนวนขอ้ที่ตอบผิด 
3. รวมคะแนนที่ได ้100 คะแนนข้ึนไป 

ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 36  
ปรำกฏปุ่ ม “ต่อไป”  
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 
 

 ไม่มีเสียงดนตรี 
มีเสียงตวัเลขวิ่งนบัรวม
คะแนน 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปหนำ้จอที่ 310    
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   310        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 310 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม ประกำศระดบัเกณฑ ์100 คะแนนข้ึนไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏผลระดบัเกณฑท์ี่ได ้ 
ระดบัเกณฑท์ี่ท  ำได ้ “ดีเยีย่ม”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีขำวตดัขอบสีส้ม             
ปรับขนำดดว้ย free transform tool  แสดงเกณฑ ์100 คะแนนข้ึนไป และคะแนนรวมท่ีได ้ 
แสดงรำงวลั “เฉลวทองค ำแปดมุม” สีทอง อยูบ่นพื้นวงกลมสีด ำ 
ปุ่ ม “ต่อไป” และปุ่ ม “สรุป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 สีส้มตดัขอบสีด ำ ปรับขนำด
ดว้ย free transform tool อยูบ่นปุ่ มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัเป็นภำพหนำ้จอเล่นเกมหนำ้สุดทำ้ยหลงัจำกหมดเวลำกำรเล่น 
 
 
 
 
 

 
 มีเสียงปรบมือและโห่ร้อง
แสดงควำมช่ืนชมยนิดี
ประกอบ 
   
 
 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
       คลิกปุ่ ม “ต่อไป” จะไปยงัหนำ้จอที่ 313 
        คลิกปุ่ ม “สรุป” จะไปยงัหนำ้จอที่ 311     
 
หมายเหตุ      หำกกำรเล่นเกมคร้ังล่ำสุดไดแ้ตม้สูงกว่ำคร้ังก่อนท่ีบนัทึกไวจ้ะปรำกฏค ำวำ่ “New High Score !!” และโปรแกรม

จะบนัทึกคะแนนสูงสุด ที่ท  ำไดใ้หม่ไวแ้ทน 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่  311        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 311 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้

ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม สรุปเน้ือหำทำ้ยเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏรำยละเอียดวิธีกำรเตรียมยำ “กำรชง”  “กำรตม้”  “กำรแปรรูปเป็นผง”  
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 25 บรรทดับนสีส้ม รำยละเอียดสีขำว              
ปรำกฏปุ่ ม “ต่อไป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 ปรับขนำดดว้ย free transform tool  
พื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัสีด ำ  
 
 
 
 
 
 

ไม่มีเสียงดนตรี 
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์
เม่ือลำกเมำส์ผ่ำน หรือ
คลิกเลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
แสดงหนำ้จอคำ้งไวจ้นกว่ำผูเ้ล่นจะคลิกปุ่ ม “ต่อไป”  
คลิกปุ่ ม “ต่อไป”  จะไปยงัหนำ้จอที่ 312 
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                           หน้าที่   312        

ช่ือบท / หน่วย ใชส้มุนไพรใหถู้กวิธี หน่วยที่ 3 หน้าจอที่ 312 
ช่ือหัวข้อ ช ำนำญกำรใช ้
ช่ือตัวแบบการสอน กำรเรียรู้แบบคน้พบ วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม สรุปเน้ือหำทำ้ยเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 
ปรำกฏรำยละเอียดวิธีกำรเตรียมยำ “กำรท ำเป็นลูกกลอน”  “กำรท ำเป็นลูกประคบ” “กำรพอก” 
 “กำรทำ”  “กำรใชโ้ดยตรง”   
ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 25 บรรทดับนสีส้ม รำยละเอียดสีขำว              
ปรำกฏปุ่ ม “ต่อไป”  ตวัอกัษร DSN Single ขนำด 15 ปรับขนำดดว้ย free transform tool  
พื้นปุ่มสีขำวเทำ 
พื้นหลงัสีด ำ  
 
 
 
 
 

ไม่มีเสียงดนตรี 
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์
เม่ือลำกเมำส์ผ่ำน หรือ
คลิกเลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
แสดงหนำ้จอคำ้งไวจ้นกว่ำผูเ้ล่นจะคลิกปุ่ ม “ต่อไป”  
คลิกปุ่ ม “ต่อไป”  จะไปยงัหนำ้จอที่ 313 
 
หมายเหตุ 
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แผ่นภาพล าดับเร่ือง             คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี                                          หน้าที่   313        

ช่ือบท / หน่วย รำยกำรเกม หน่วยที่ - หน้าจอที่ 313 
ช่ือหัวข้อ - 

ช่ือตัวแบบการสอน - วัน / เดือน / ปี เวอร์ช่ัน 
ขั้นการสอนที่ - 2  มีนำคม  2553 1.0 

กิจกรรม เลือกเกม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การน าเสนอบนหน้าจอ เสียงบรรยาย 

ปรำกฏรำยกำรเกม 3 เกม ประกอบดว้ย  
- เกมที่ 1 “ปรำชญส์มุนไพร”  
- เกมที่ 2 “เช่ียวชำญวินิจฉัย” 
- เกมที่ 3 “ช ำนำญกำรใช”้ 

ปรำกฏส่วนแสดงคะแนนสูงสุด 3 เกม โดยมีค่ำคะแนนสูงสุดแสดงไว ้ 
ปรำกฏปุ่ ม “ยอ้นกลบั” 

 
 

มีเสียงดนตรีประกอบ  
ปุ่ มมีเสียงปฏิสัมพนัธ์เม่ือ
ลำกเมำส์ผ่ำน หรือคลิก
เลือกที่ปุ่ ม 

เงื่อนไขปฏิสัมพันธ์ในหน้าจอ 
แสดงรำยกำรเกมคำ้งไวจ้นกว่ำผูเ้ล่นจะเลือกคลิกอยำ่งใดอยำ่งหน่ึง   

- คลิกไอคอนเกมที่ 1 จะไปหนำ้จอที่ 13  
- คลิกไอคอนเกมที่ 2 จะไปหนำ้จอที่  92 
- คลิกไอคอนเกมที่ 3 จะไปหนำ้จอที่  164 
- คลิกปุ่ ม “ยอ้นกลบั” จะไปหนำ้จอที่ 10 
 

หมายเหตุ   
 
 




