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การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือ 1) เปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเดก็ปฐมวยั

ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช และ 2) เปรียบเทียบความรู้และ
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กับแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี คือ เด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2             
ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์) จ  านวน 50 คนแยกออกเป็น
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 25 คน โดยวิธีการสุ่มอยา่งง่าย เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 
แผนการจดัประสบการณ์เรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรชแบบปกติ และแบบประเมินความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัตามหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั วิเคราะห์ขอ้มลูดว้ยสถิตินอนพาราเมตริก 

ผลการวิจยั พบว่า 
1. ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยั ก่อนและหลงัการจัดประสบการณ์      

การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช แตกต่างกนั โดยค่าเฉล่ียความรู้และทักษะเบ้ืองตน้ของเด็ก
ปฐมวัยหลังการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชมีค่าสูงกว่าก่อนจัด
ประสบการณ์ การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช 

2. ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยั หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช กบัแบบปกติ แตกต่างกนั คือ ค่าเฉล่ียความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็ก
ปฐมวยัหลงัการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชมีค่าสูงกว่าหลงัการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ 

ขอ้คน้พบจากการวิจยั คือ การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช
สามารถพฒันาความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัไดเ้ป็นอยา่งดี ดงันั้น ครูผูส้อนจึงควรน าวธีิการ
จดัประสบการณ์ดงักล่าวไปใชเ้พื่อปรับปรุงการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยัใหดี้ข้ึน 
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Abstract 
 

The purposes of this research were to: 1) compare the knowledge and basic skill of 
early childhood children before and after experiencing in six steps approach and 2) compare 
knowledge and basic skill of early childhood children after experiencing in six steps approach and 
regular learning experience. The samples used in this research were 50 third year early childhood 
children, divided into experimental and control groups in the second semester of the year 2011 at 
Wat Nongkae school (Luang Poo Kam Ooppatam) under the Education Division of Hua Hin. The 
research instruments were plans for learning experience in six steps approach and knowledge and 
basic skilltest in early childhood preschool program. Statistics used for data analysis was 
Nonparametric analysis. 

The research findings were as follows: 

1.  The knowledge and basic skill early childhood of children before and after 
experiencing in Six Steps Approach were different. That was, the knowledge and basic skill of 
early childhood children after experiencing in Six Steps Approach were higher than before. 

2.  The knowledge and basic skills of early childhood children after experiencing in 
Six Steps Approach and regular learning experience were different. That was, the knowledge and 
basic skill of early childhood children after experiencing in Six Steps Approach were higher than 
experiencing in regular learning experience. 

The findings of the research indicated that Six Steps Approach learning experience 
could better develop knowledge and basic skill of early childhood children, Teachers should 
implement this learning experience for the learning improvement of early childhood children. 
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1.1 กรอบแนวคิดในการวจิยั  7 

 



บทที่ 1 
 

บทน ำ 
 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 

ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ เป็นมาตรฐาน 1 ใน 18 มาตรฐานการศึกษาปฐมวยั เพื่อ
การประกนัคุณภาพภายในสถานศึกษาเป็นเป้าหมายหรือกรอบทิศทางใหแ้ก่สถานศึกษาในการพฒันา
คุณภาพการศึกษาและสถานศึกษาให้ย ัง่ยืนของส านักงานและคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ ในส่วนของมาตรฐานดา้นคุณภาพเด็ก 8 มาตรฐานท่ีตอ้งการให้เกิดกบัผูเ้รียน
มาตรฐานท่ี 1 เด็กมีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมท่ีพึงประสงค์ มาตรฐานท่ี 2 เด็กมีจิตส านึก
ในการอนุรักษ์และพฒันาส่ิงแวดลอ้ม มาตรฐานท่ี 3 เด็กสามารถท างานจนส าเร็จ สามารถท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้นไดแ้ละมีความรู้สึกท่ีดีต่ออาชีพสุจริต มาตรฐานท่ี 4 เด็กสามารถคิดรวบยอดคิดแกปั้ญหา
และคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์มาตรฐานท่ี 5 เด็กมีความรู้และทกัษะเร่ิมตน้ มาตรฐานท่ี 6 เด็กมีความกระตือรือร้น
ในการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ รอบตวัและสนุกสนานกบัการเรียนรู้ มาตรฐานท่ี 7 เด็กมีสุขนิสัยสุขภาพและ
สุขภาพจิตท่ีดี และมาตรฐานท่ี 8 เด็กมีสุนทรียภาพและลกัษณะนิสยัดา้นศิลปะ ดนตรีและการเคล่ือนไหว
โดยแต่ละมาตรฐานมีตวับ่งช้ีในการก าหนดเป้าหมายหรือขอ้ก  าหนดเก่ียวกบัมาตรฐานนั้น ๆ และใน
ส่วนของมาตรฐานท่ี 5 เด็กมีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ มี 7 ตวับ่งช้ี ไดแ้ก่ 1) มีทกัษะในการใชก้ลา้มเน้ือ
ใหญ่-เลก็ 2) มีทกัษะในการใชป้ระสาทสมัผสัทั้ง 5 3) มีทกัษะในการส่ือสาร 4) มีทกัษะในการสังเกต
และส ารวจ 5) มีทกัษะในเร่ืองมิติสมัพนัธ ์6) มีทกัษะในเร่ืองจ านวนปริมาณ น ้ าหนกั และการกะประมาณ 
7) เช่ือมโยงความรู้และทักษะต่าง ๆ ซ่ึงความรู้และทักษะเบ้ืองต้นเป็นแนวการจัดการศึกษาตาม
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ในเร่ืองความรู้และทกัษะดา้นวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี
คณิตศาสตร์และภาษา เป็นตน้ สอดคลอ้งกบัหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2542 นอกจากน้ี 
วิชยั ตนัศิริ กล่าวว่า การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน คือ พ้ืนฐานท่ีท าใหส้ามารถด ารงชีวิตไดอ้ย่างมีความสุขนั้น
ตอ้งมีความรู้เร่ืองของทกัษะและความรู้พ้ืนฐานดา้นการอ่านออกเขียนได ้ค  านวณไดอ้นัเป็นส่วนจ าเป็น
ของทกัษะและความรู้พ้ืนฐานของชีวิต (ส านกังานเลขาธิการสถานศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2548 : 9) 
สอดคลอ้งกบัสมาคมการอนุบาลการศึกษาแห่งประเทศสหรัฐอเมริกา ไดใ้ห้ค  าแนะน าส่วนประกอบ
ของหลกัสูตรปฐมวยัว่าตอ้งประกอบดว้ย พฒันาการดา้นความรู้ ความเขา้ใจในกระบวนการและทกัษะ
บนพ้ืนฐานส่ิงท่ีเด็กรู้หรือสามารถท าได ้(NAEYC อา้งถึงใน นภเนตร ธรรมบวร, 2549 : 71) ทุกสถานศึกษา
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น ามาตรฐานการศึกษาปฐมวยัและมีการพฒันาระดบัคุณภาพทุกมาตรฐานและตวับ่งช้ีมาจดัการศึกษา
อยา่งทดัเทียมกนัสมดงัเจตนารมณ์แห่งพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 (ส านกังาน
คณะกรรมการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกระทรวงศึกษาธิการ, 2549 : ค  าน า) จ  านวน ปริมาณ น ้ าหนัก และ
การกะประมาณ เป็นทักษะทางด้านคณิตศาสตร์ ซ่ึงในปัจจุบันคณิตศาสตร์เข้ามามีความส าคัญ             
ในชีวิตประจ าวนัมากข้ึน ทั้งสังคมโลกไดเ้ปล่ียนเป็นสังคมท่ีให้ความส าคญักบัตวัเลข ไม่ว่าจะเป็น
ทางดา้นสงัคมวิทยาตอ้งอาศยัความรู้ทางสถิติ ด้านการเกษตร และอุตสาหกรรมก็ตอ้งใชค้วามรู้และ
หลกัการทางคณิตศาสตร์คิดค านวณผล ดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีก็ตอ้งอาศยัคณิตศาสตร์      
ในการพฒันา สอดคลอ้งกบัสมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งประเทศสหรัฐอเมริกา กล่าวว่า คณิตศาสตร์   
เป็นทักษะท่ีส าคญัและจ าเป็นซ่ึงทุกคนจ าเป็นต้องมีส าหรับโลกแห่งเทคโนโลยีทั้งในปัจจุบันและ
อนาคต จึงจ  าเป็นตอ้งกระตุ้นเด็กให้รู้จกัคิดและรู้จักว่าตนเป็นนักคณิตศาสตร์ท่ีมีความสามารถ      
ในการคิดด้วยเหตุผล เป็นนักแกปั้ญหา และสามารถน าคณิตศาสตร์ไปใชไ้ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
อยา่งไรก็ตาม จ  านวน ปริมาณ น ้ าหนกัและการกะประมาณ เป็นทกัษะทางคณิตศาสตร์ท่ีระบุเป็นตวับ่งช้ี
หน่ึงในส่วนของความรู้และทักษะเบ้ืองต้น เป็นมาตรฐานหน่ึงของมาตรฐานการศึกษาปฐมวัย                 
ท่ีส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  

กระทรวงศึกษาธิการก าหนดให้สถานศึกษาท่ีจดัการศึกษาปฐมวยัใชเ้ป็นมาตรฐานตาม
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2545 ก  าหนดใหม้ีการจดัท ามาตรฐานการศกึษาทุกระดบั  
เพื่อใชเ้ป็นหลกัในการเทียบเคียง ส าหรับการส่งเสริมและก ากบัดูแล การตรวจสอบ การประเมินผล และ
การประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา โดยน ามาตรฐานการศึกษาของชาติ รวมทั้งจุดหมายของ
หลกัสูตรและมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสูตรเป็นตัวตั้งในการก าหนดมาตรฐานซ่ึงกระทรวง 
ศึกษาธิการไดป้ระกาศใหใ้ชม้าตรฐานการศึกษาปฐมวยัส าหรับสถานศึกษาทุกสงักดัท่ีจดัการศกึษาตาม
หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั เพื่อเป็นเป้าหมายการพฒันาและยกระดบัคุณภาพผูเ้รียนซ่ึงก  าหนดมาตรฐาน
การศึกษาปฐมวยัคลอบคลุมทั้งคุณภาพดา้นผูเ้รียน การเรียนการสอนการบริหารและการจดัการศึกษา 
และคุณภาพดา้นการพฒันาชุมชนใหเ้ป็นแหล่งการเรียนรู้ ซ่ึงความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ อยูใ่นส่วนของ 
คุณภาพดา้นผูเ้รียน อย่างไรก็ตามความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีส าคญัต่อพฒันามาตรฐานความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ เน่ืองจากเก่ียวกบัการพฒันาทางดา้นสติปัญญาส่วนของคณิตศาสตร์อนัเป็นส่ิงส าคญัใน
ชีวิตประจ าวนัเป็นทกัษะท่ีส าคญั เร่ืองจ านวน ปริมาณ น ้ าหนกั และการกะปริมาณจากผลการประเมิน
ตนเองตามมาตรฐานการศึกษาปฐมวยั ประจ าปีการศึกษา 2551 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก อ  าเภอ
หวัหิน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์ดา้นมาตรฐานคุณภาพเด็กของชั้นอนุบาลปีท่ี 3 พบว่าโดยส่วนใหญ่ของ
ระดบัคุณภาพเด็กทั้งในระดบัมาตรฐานและระดบัตวับ่งช้ีอยูใ่นระดบัดี  บางส่วนอยู่ในระดบัดีมาก 
แต่ในส่วนของมาตรฐานท่ี 5 ความรู้และทักษะเบ้ืองตน้ตวับ่งช้ีท่ี 6 ทกัษะในเร่ืองจ านวน ปริมาณ 
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น ้าหนกั และการกะประมาณ พบว่า ระดบัคุณภาพของเด็กอยูใ่นระดบัพอใช ้นอกจากน้ีผลการประเมิน
คุณภาพการศึกษาสงักดักองการศึกษาเทศบาลเมืองหัวหิน พบว่า ทกัษะในเร่ืองดงักล่าวนั้นมีจ  านวน
โรงเรียนท่ีไดร้ะดบัคุณภาพ 1 และ 2 ถึง 7 โรงเรียน ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบกบัมาตรฐาน และตวับ่งช้ีอ่ืนๆ 
ท่ีมีค่าเฉล่ียของระดบัคุณภาพ 1 และ 2 นั้น นับเป็นจ านวนท่ีสูง เน่ืองจากส่วนใหญ่ระดบัคุณภาพ
มาตรฐานและตวับ่งช้ีอ่ืนๆ นั้นอยู่ในระดบั 3 และ 4 (หลกัสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2550 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก, 2550 : 1)                          

ดงันั้นสรุปไดว้่าหากตอ้งการใหเ้ด็กปฐมวยัมีคุณลกัษณะตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ
ตลอดจนพฒันาเด็กใหเ้ต็มความสามารถและศกัยภาพ เป็นคนเก่งและมีความสุขตามคุณลกัษณะของ
หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 นั้นผูเ้รียนตอ้งมีคุณลกัษณะทั้ง 8 มาตรฐาน เพื่อให้เด็กมี
พฒันาการทุกดา้นอยา่งสมดุลและเต็มศกัยภาพ ตามหลกัการของหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พทุธศกัราช 
2546 และสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตให้เด็กพฒันาไปสู่ความเป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์จึงมีความจ าเป็น
อยา่งยิง่ท่ีตอ้งพฒันาคุณภาพเด็กในมาตรฐานท่ี 5 ตวับ่งช้ีท่ี 6 เร่ืองความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ในเร่ืองของ
จ านวน ปริมาณ น ้ าหนักและการกะปริมาณ ให้มีระดบัคุณภาพท่ีสูงข้ึนผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะน าการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Design of  Experience ของไลน์ เอ็ม สเปนเซอร์ และไซด์ เอ็ม 
สเปนเซอร์ (Lyle M. Spencer, Signe M. Spencer) ซ่ึงเป็นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีช่วยพฒันา
ทกัษะโดยผา่นกิจกรรมต่างๆ เป็นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้เกิดทกัษะใหม่ ผูส้อน
สามารถน ามาวางแผนจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียน เพื่อให้เด็กเกิดทกัษะและ
ปฏิบติัจนเป็นกิจวตัรหรือเป็นนิสยั  สามารถติดตามผลการปฏิบติัได ้มาประยุกต์ใชเ้พื่อให้สอดคลอ้ง
กบัปัญหาและการจดัการศึกษาปฐมวยั เรียกว่าการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 

ซ่ึงควรค านึงถึงตัวเด็กเป็นส าคัญเพราะเด็กแต่ละคนมีความแตกต่างกันจึงควรให้มีกิจกรรม              
ท่ีหลากหลายเหมาะสมกบัวยัตรงกบัความสนใจ ความตอ้งการของเด็กเพื่อให้มีโอกาสเลือกตาม
ความสนใจ  ความสามารถ  กิจกรรมท่ีจดัจึงควรมีทั้งใหเ้ด็กท าเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
 

ปัญหำกำรวจิยั 
 
                   นกัเรียนชั้นอนุบาล 3 ท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
มีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ต่างจากนกัเรียนชั้นอนุบาล 3 ท่ีไดรั้บการเรียนรู้แบบปกติหรือไม่ 
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วตัถุประสงค์ของกำรวจิยั 
 

1. เพ่ือเปรียบเทียบความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช 

2. เพื่อเปรียบเทียบหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชกบั
หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ 

 

สมมตฐิำนกำรวจิยั 
 
                   นกัเรียนชั้นอนุบาล 3 ท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช     
มีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้สูงกว่านกัเรียนชั้นอนุบาล 3 ท่ีไดรั้บการเรียนรู้แบบปกติ 

 
ขอบเขตของกำรวจิยั 

 
1. กลุ่มเป้ำหมำย 
 กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาคร้ังน้ีไดแ้ก่ เด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2         

ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ)์ จ  านวน 50 คน ซ่ึงแบ่งออกเป็น 
2 หอ้ง หอ้งละ 25 คน 

2. ตวัแปรที่ศึกษำ 
 2.1 ตวัแปรตน้ คือ การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช  
 2.2 ตวัแปรตาม คือ ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ทางดา้นคณิตศาสตร์ 
3. ขอบเขตของเนือ้หำที่ใช้ในกำรวจิยั  เน้ือหาท่ีน ามาสร้างแผนการจดัประสบการณ์

การเรียนรู้ ไดแ้ก่ เน้ือหา จ  านวน 2 เร่ือง คือ ชุมชนของฉนั และเร่ืองกลางวนั-กลางคืน 
4. ระยะเวลำที่ใช้ในกำรวจิยั  
 ผูว้ิจยัไดก้  าหนดระยะเวลาในการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 ระหว่าง

วนัท่ี  7 – 24  มกราคม 2554 จ  านวน 2 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 5 วนั ม ี6 กิจกรรม  กิจกรรมละ 20 - 30 นาที 
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ข้อตกลงเบือ้งต้น 
 
 การจัดประสบการณ์ประกอบด้วยการจัดกิจกรรมเคล่ือนไหวและจังหวะกิจกรรม
เสริมสร้างประสบการณ์  กิจกรรมเกมการศึกษา  กิจกรรมสร้างสรรค ์ กิจกรรมกลางแจง้ และกิจกรรม
เสรี/เล่นตามมุม 
 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 
นิยามศพัทท่ี์ใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนิยามเชิงปฏิบติั มีดงัน้ี 
ควำมรู้และทักษะเบื้องต้นทำงคณิตศำสตร์ หมายถึง ความสามารถของเด็กปฐมวยั

ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ์) ในการจดจ าสาระเน้ือหาท่ีจ  าเป็น
ส าหรับเด็กปฐมวยัในเร่ือง ทกัษะดา้นจ านวน ทกัษะเร่ืองปริมาณ ทกัษะเร่ืองน ้ าหนัก ทกัษะเร่ือง 
การกะประมาณ  ซ่ึงผูว้ิจ ัยวดัจากแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองต้นทางคณิตศาสตร์ของเด็ก
ปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ตรงกบัมาตรฐานท่ี 5 ตวับ่งช้ีท่ี 6 ซ่ึงประกอบดว้ยทกัษะยอ่ย 4 ทกัษะคือ 

1. ทกัษะดา้นจ านวนหมายถึงการนบัจ านวน  1-20   การนบัเพ่ิมและลดจ านวน 1-20   
2. ทกัษะเร่ืองปริมาณหมายถึงการรู้ค่ามากกว่า  นอ้ยกว่า  และเท่ากบั    
3. ทกัษะเร่ืองน ้ าหนกัหมายถึงการรู้ค่าความหนกัมากกว่า-เบากว่าหนากว่า-บางกว่า       
4. ทกัษะเร่ืองการกะประมาณหมายถึงการคาดคะเนความสูงกว่า-เต้ียกว่า  และสั้น-ยาว 
กำรจัดประสบกำรณ์เรียนรู้แบบ ซิกซ์สเตปส์แอพโพรช หมายถึง การจดักิจกรรม

การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ์) ตาม
แนวคิดของคอฟแมนและเฟรนวิค (Kaufman & Fenwick, 1981 : 9) ซ่ึงเป็นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
ท่ีใหผู้เ้รียนเกิดความพร้อมหรือทกัษะกบัเด็กๆ ทุกดา้น มี 6 ขั้นตอน ดงัน้ี   

1. การวิเคราะห์เน้ือหาตามความจ าเป็นหมายถึงการก าหนดขอบเขตทกัษะท่ีจะพฒันา
โดยค านึงถึงความเหมาะสมเหตุผลและความส าคญัของการพฒันาในเร่ืองชุมชนของฉันและเร่ือง
กลางวนั - กลางคืน  

2. การจัดประสบการณ์การเรียนรู้หมายถึงการวางแผนการสอนว่าจะสอนอะไร 
สอนอยา่งไร เพ่ือใหป้ระสบความส าเร็จตามท่ีวางแผนไวด้ว้ยจดักิจกรรมดงัน้ี 

2.1 กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ   
2.2  กิจกรรมเสริมประสบการณ์   
2.3  กิจกรรมสร้างสรรค ์
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2.4  กิจกรรมกลางแจง้  
2.5  กิจกรรมเกมการศึกษา  
2.6  กิจกรรมเสรี/เล่นตามมุม     

3.  การฝึกการปฏิบติัคือการน าแผนท่ีวางไวม้าฝึกปฏิบติั (Practice)   
4. การใหข้อ้มลูยอ้ยกลบัแก่เด็กคือการลองผดิลองถกูเพื่อใหเ้ด็กน าไปปรับปรุงพฒันา  
5. ปรับปรุงเพื่อน าไปสู่การน าไปใชจ้ริงหรือปฏิบติัคือการกระตุน้การเรียนรู้ทุกกิจกรรม

โดยการทบทวนและปฏิบติัซ ้าๆจนเด็กน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
6.  การติดตามผลการปฏิบัติ (Follow-up support) คือการวัดและการประเมินผล           

บนัทึกหลงัการจดัประสบการณ์                                          
เด็กปฐมวยั หมายถึง เด็กชาย-หญิงท่ีมีอายรุะหว่าง 3-5 ปี ท่ีก  าลงัศึกษาอยูช่ั้นอนุบาลปีท่ี 3 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์) สังกดักองการศึกษา
เทศบาลเมืองหวัหิน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์จ  านวน 50 คนซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 หอ้ง หอ้งละ 25 คน 
            

กรอบแนวคดิในกำรวจิยั 
 
 ผูว้ิจยัไดน้ ามาตรฐานการศึกษาปฐมวยัมาเป็นแนวคิดการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช ของไลทเ์อม็ ใชใ้นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ เพื่อใหเ้ด็กพฒันาทกัษะ
ชีวิตทุกดา้นอย่างสมบูรณ์และสมดุลอนัน าไปสู่การแสดงพฤติกรรม ปรับตวัเขา้กบัสภาพสังคม           
การเปล่ียนแปลง มีความรู้และทกัษะการด าเนินชีวิตและอยู่ในสังคมไดอ้ย่างมีความสุข จากแนวคิด 
หลกัการท่ีกล่าวมาแลว้ น ามาสรุปเป็นกรอบแนวคิด  
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ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 
                                  ตวัแปรต้น                 ตวัแปรตำม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 

1. เด็กปฐมวยัมีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีสูงข้ึน 
2. เด็กปฐมวยัสามารถน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์การเรียนรู้

แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้
 

กำรจดัประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 
แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช  

Stepท่ี 1. วิเคราะห์เน้ือหาตามความจ าเป็น 
Stepท่ี 2. การจดัประสบการณ์ดว้ยกิจกรรมดงัน้ี 

1.1  กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ 
1.2  กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
1.3  กิจกรรมเกมการศกึษา 
1.4  กิจกรรมสร้างสรรค ์
1.5  กิจกรรมกลางแจง้ 
1.6  กิจกรรมเสรี/เล่นตามมุม 

Stepท่ี 3. การฝึกปฏิบติั 
Stepท่ี 4.   การใหข้อ้มลูยอ้นกลบัแก่เด็ก   
Stepท่ี 5. ปรับปรุงเพื่อน าไปสู่การน าไปใชจ้ริงหรือปฏิบติั   
Stepท่ี 6. การติดตามผลการปฏิบติั (Follow-up support) 

 
 

ทักษะเบือ้งต้นทำงคณติศำสตร์ 
4  ทักษะ 

1. ทกัษะดา้นจ านวน 
2. ทกัษะเร่ืองปริมาณ 
3. ทกัษะเร่ืองน ้ าหนกั 
4. ทกัษะเร่ือง                     

การกะประมาณ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวจัิยที่เกี่ยวข้อง 
 
ในงานวิจัยเร่ืองการพฒันาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัท่ีได้รับการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช ผูว้ิจยัไดศ้ึกษาแนวคิด ทฤษฎีและหลกัการจาก
เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัประสบการณ์แบบ ซิกซส์เตปส์แอพโพรช ตามหวัขอ้ ต่อไปน้ี 

1.  หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 
2.  หลกัสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2550 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก 

(หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ 
3.  ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ทางคณิตศาสตร์ 
4.  การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ ซิกซส์เตปส์แอพโพรช 
5.  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศักราช 2546 
 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2546 : 3-47) ไดก้  าหนดหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยัไว้
ดงัน้ี 

ปรัชญาการศึกษาปฐมวยั 
การศึกษาปฐมวยัเป็นการพฒันาเด็ก ตั้งแต่แรกเกิดถึง 5 ปี บนพ้ืนฐานการอบรมเล้ียงดูและ

การส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ท่ีตอบสนองต่อธรรมชาติ และการพฒันาการของเด็กแต่ละคนตาม
ศกัยภาพภายใตบ้ริบทสงัคม-วฒันธรรม ท่ีเด็กอาศยัอยู ่ดว้ยความรัก ความเอ้ืออาทร และความเขา้ใจของ
ทุกคน เพื่อสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตใหเ้ด็กพฒันาไปสู่ความเป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ เกิดคุณค่าต่อตนเอง
และสงัคม 

หลกัการ 
เด็กทุกคนมีสิทธิท่ีจะไดรั้บการอบรมเล้ียงดูและส่งเสริมพฒันาการ ตลอดจนการเรียนรู้อยา่ง

เหมาะสม ดว้ยปฏิสมัพนัธท่ี์ดีระหว่างพ่อแม่เด็กกบัผูเ้ล้ียงดูหรือบุคคลากรท่ีมีความรู้ ความสามารถ
ในการอบรมเล้ียงดูและการให้การศึกษาเด็กปฐมวยัให้มีโอกาสพฒันาตนเอง ตามล าดบัขั้นตอนของ
พฒันาการทุกดา้นอยา่งสมดุลและเต็มศกัยภาพ โดยก าหนดหลกัการดงัน้ี 
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1. ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้และพฒันาท่ีครอบคลุมเด็กปฐมวยัทุกประเภท 
2.  ยดึหลกัการอบรมเล้ียงดูและใหก้ารศึกษาท่ีเนน้เด็กเป็นส าคญั โดยค านึงถึงความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล และวิถีชีวิตของเด็กตามบริบทของชุมชน สงัคม และวฒันธรรมไทย 
3.  พฒันาเด็กโดยองคร์วมผา่นการเล่นและกิจกรรมท่ีเหมาะสมกบัวยั 
4.  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้สามารถด ารงชีวิตประจ าวนัไดอ้ย่างมีคุณภาพ

และมีความสุข 
5. ประสานความร่วมมือระหว่างครอบครัว ชุมชน และสถานศึกษาในการพฒันาเด็ก 
จุดหมาย 
หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยัส าหรับเด็กอายุ 3-5 ปี มุ่งให้เด็กมีพฒันาการด้านร่างกาย 

อารมณ์ จิตใจ สงัคม และสติปัญญา ท่ีเหมาะสมกบัวยั ความสามารถและความแตกต่างระหว่างบุคคล 
จึงก  าหนดจุดหมายซ่ึงถือเป็นมาตรฐานคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์ดงัน้ี 

1.  ร่างกายเจริญเติบโตตามวยั และมีสุขนิสยัท่ีดี 
2.  กลา้มเน้ือใหญ่และกลา้มเน้ือเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสาน

สมัพนัธก์นั 
3.  มีสุขภาพจิตดี และมีความสุข 
4.  มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจท่ีดีงาม 
5.  ช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะดนตรีการเคล่ือนไหวและรักการออกก าลงักาย 
6.  ช่วยเหลือตนเองไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัวยั 
7.  รักธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม วฒันธรรม และความเป็นไทย 
8.  อยู่ร่วมกับผูอ่ื้น ได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมใน

ระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
9.  ใชภ้าษาส่ือสารไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัวยั 
10.  มีความสามารถในการคิดและแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัวยั 
11.  มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์
12.  มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ และมีทกัษะในการแสวงหาความรู้ 
คุณลกัษณะตามวยั 
คุณลกัษณะตามวยัเป็นความสามรถตามวยัหรือพฒันาการตามธรรมชาติเมื่อเด็กมีอาย ุ     

ถึงวยันั้น ๆ ผูส้อนจ าเป็นตอ้งท าความเขา้ใจคุณลกัษณะตามวยัของเด็กอายุ 3-5 ปี เพื่อน าไป
พิจารณาจดัประสบการณ์ให้เด็กแต่ละวยัไดอ้ย่างถูกต้องเหมาะสม ขณะเดียวกนัจะตอ้งสังเกตเด็ก       
แต่ละคนซ่ึงมีความแตกต่างระหว่างบุคคล เพื่อน าขอ้มลูไปช่วยในการพฒันาเด็กให้เต็มความสามารถ
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และศกัยภาพ พฒันาการเด็กในแต่ละช่วงอายุอาจเร็วหรือชา้กว่าเกณฑ์ท่ีก  าหนดไวแ้ละการพฒันาจะ
เป็นไปอยา่งต่อเน่ือง ถา้สงัเกตพบว่าเด็กไม่มีความกา้วหนา้อยา่งชดัเจนตอ้งพาเด็กไปปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ
หรือแพทยเ์พื่อช่วยเหลือและแกไ้ขไดท้นัท่วงที คุณลกัษณะตามวยัท่ีส าคญัของเด็กอาย ุ3-5 ปี มีดงัน้ี 

เด็กอายุ 5 ปี 
พฒันาดา้นร่างกาย 
1.  กระโดดขาเดียวไปขา้งหนา้อยา่งต่อเน่ืองได ้
2.  รับลกูบอลท่ีกระดอนข้ึนจากพ้ืนไดด้ว้ยมือทั้งสอง 
3.  เดินข้ึน ลงบนัไดสลบัเทา้ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 
4.  เขียนรูปสามเหล่ียมตามแบบได ้
5.  ตดักระดาษตามแนวเสน้โคง้ท่ีก  าหนด 
6.  ใชก้ลา้มเน้ือเลก็ไดดี้ เช่น ติดกระดุม ผกูเชือกรองเทา้ ฯลฯ 
7.  ยดืตวัคล่องแคล่ว 
พฒันาดา้นอารมณ์และจิตใจ 
1.  แสดงอารมณ์ไดส้อดคลอ้งกบัสถานการณ์อยา่งเหมาะสม 
2.  ช่ืนชมความสามารถและผลงานของตนเองและผูอ่ื้น 
3.  ยดึตนเองเป็นศนูยก์ลางนอ้งลง 
พฒันาการดา้นสงัคม 
1.  ปฏิบติักิจวตัรประจ าวนัไดด้ว้ยตนเอง 
2.  เล่นหรือท างาน โดยมีจุดมุ่งหมายร่วมกบัผูอ่ื้นได ้
3.  พบผูใ้หญ่ รู้จกัไหว ้ท าความเคารพ 
4.  รู้จกัขอบคุณ เมื่อรับของจากผูใ้หญ่ 
5.  รับผดิชอบงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
พฒันาการดา้นสติปัญญา 
1.  บอกความแตกต่างของกล่ินสี เสียง รส รูปร่าง จ  าแนก และจดัหมวดหมู่ส่ิงของได ้
2.  บอกช่ือ นามสกุล และอายขุองตนเองได ้
3.  พยายามหาวิธีแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
4.  สนทนาโตต้อบ/เล่าเป็นเร่ืองราวได ้
5.  สร้างผลงานตามความคิดของตนเอง โดยมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึนและแปลกใหม่ 
6.  รู้จกัใชค้  าถาม ท าไม อยา่งไร 
7.  เร่ิมเขา้ใจส่ิงท่ีเป็นนามธรรม 



11 

8.  นบัปากเปล่าไดถึ้ง 20 
ระยะเวลาเรียน 
ใชเ้วลาในการจดัประสบการณ์ใหก้บัเด็ก 1-3 ปีการศึกษาโดยประมาณ ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัอายุ

ของเด็กท่ีเร่ิมเขา้สถานศึกษาหรือสถานพฒันาเด็กปฐมวยั 
สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ใช้เป็นส่ือกลางในการจัดกิจกรรมให้กับเด็ก เพื่อส่งเสริมพฒันาการ       

ทุกดา้น ทั้งร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา ซ่ึงจ  าเป็นต่อการพฒันาให้เด็กเป็นมนุษย ์           
ท่ีสมบูรณ์ ทั้งน้ีสาระการเรียนรู้ประกอบดว้ย องคค์วามรู้ ทกัษะหรือกระบวนการ และคุณลกัษณะหรือ
ค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ส าหรับเด็กอาย ุ3-5 ปี จะเป็นเร่ืองราวเก่ียวขอ้งกบัตวัเด็ก บุคคลและ
สถานท่ีท่ีแวดลอ้มเด็ก ธรรมชาติรอบตวั และส่ิงต่างๆ รอบตวัเด็กท่ีมีโอกาสใกลชิ้ดหรือมีปฏิสัมพนัธ์
ในชีวิตประจ าวนัและเป็นส่ิงท่ีเด็กสนใจ จะไม่เนน้เน้ือหา การท่องจ า ในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะหรือ
กระบวนการจ าเป็นตอ้งบูรณาการทกัษะท่ีส าคัญและจ าเป็นส าหรับเด็ก เช่น ทกัษะการเคล่ือนไหว 
ทกัษะทางสงัคม ทกัษะการคิด ทกัษะการใชภ้าษา คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ เป็นตน้ ขณะเดียวกนั
ควรปลูกฝังให้เด็กมีเจตคติท่ีดี มีค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เช่น ความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและผูอื้่น 
รักการเรียนรู้ รักธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม และมีคุณธรรม จริยธรรมท่ีเหมาะสมกบัวยั เป็นตน้ 

ผูส้อนหรือผูจ้ดัการศึกษาอาจน าสาระการเรียนรู้มาจดัในลกัษณะหน่วยการสอน
แบบบูรณาการหรือเลือกวิธีท่ีสอดคลอ้งกับปรัชญาและหลกัการศึกษาปฐมวยั สาระการเรียนรู้
ก  าหนดเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 

1.  ประสบการณ์ส าคญั 
ประสบการณ์ส าคญัเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นอย่างยิ่งส าหรับการพฒันาเด็กทางดา้นร่างกาย 

อารมณ์ จิตใจ สงัคม และสติปัญญาช่วยใหเ้ด็กเกิดทกัษะท่ีส าคญัส าหรับการสร้างองค์ความรู้ โดยให้
เด็กปฏิสัมพนัธ์กับวตัถุ ส่ิงของ บุคคลต่างๆ ท่ีอยู่รอบตัว รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมไป
พร้อมกนัดว้ย ประสบการณ์ส าคญัมีดงัน้ี 

1.1  ประสบการณ์ส าคญัท่ีส่งเสริมพฒันาดา้นร่างกาย ไดแ้ก่ 
1.1.1  การทรงตวัและการประสานสมัพนัธแ์ละการเคล่ือนไหวเคล่ือนท่ี 

1)  การเคล่ือนไหวอยูก่บัท่ีและการเคล่ือนไหวเคล่ือนท่ี 
2)  การเคล่ือนไหวพร้อมวสัดุอุปกรณ์ 
3)  การเล่นเคร่ืองเล่นสนาม 

1.1.2  การประสานสมัพนัธข์องกลา้มเน้ือเลก็ 
1)  การเล่นเคร่ืองเล่นสมัผสั 
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2) การเขียนภาพและเล่นกบัสี 
3) การป้ันและการประดิษฐ์ส่ิงต่างๆ ดว้ยดินเหนียว ดินน ้ ามนั แท่งไม ้

เศษวสัดุ ฯลฯ 
4) การต่อของ บรรจุ เท และแยกช้ินส่วน 

1.1.4 การรักษาสุขภาพ  ไดแ้ก่  การปฏิบติัตนตามสุขอนามยั 
1.1.4 การรักษาความปลอดภยั 

2. การรักษาความปลอดภยัของตนเองและผูอ่ื้นในกิจวตัรประจ าวนั  ประสบการณ์ส าคญั
ท่ีส่งเสริมพฒันาการดา้นอารมณ์และจิตใจ ไดแ้ก่  ดนตรี 

3. การแสดงปฏิกิริยาโตต้อบเสียงเพลง 
4. การเล่นเคร่ืองดนตรีง่ายๆ เช่น เคร่ืองดนตรีประเภทเคาะประเภทตี ฯลฯ 
5. การร้องเพลง ไดแ้ก่  สุนทรียภาพ 
6. การช่ืนชมและสร้างสรรคส่ิ์งสวยงาม 
7. การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเร่ืองตลก ข าขัน และเร่ืองราว /เหตุการณ์ท่ี

สนุกสนานต่างๆ  ไดแ้ก่  การเล่น 
8. การเล่นอิสระ 
9. การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม 
10. การเล่นในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน ไดแ้ก่  คุณธรรม จริยธรรม 
11. การปฏิบติัตนตามหลกัศาสนาท่ีนับถือ ประสบการณ์ส าคญัท่ีส่งเสริมพฒันาการ

ดา้นสงัคม ไดแ้ก่ การเรียนรู้ทางสงัคม 
11.1 การปฏิบติักิจวตัรประจ าวนัของตนเอง  
11.2 การเล่นและการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
11.3 การวางแผน ตดัสินใจเลือก และลงมือปฏิบติั 
11.4 การมีโอกาสไดรั้บความรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความตอ้งการของตนเอง

และผูอ่ื้น 
11.5 การแลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
11.6 การแกปั้ญหาในการเล่น 

12. การปฏิบติัตามวฒันธรรมทอ้งถ่ินท่ีอาศยัอยูแ่ละความเป็นไทย ประสบการณ์ท่ีส าคญั
ส่งเสริมพฒันาการดา้นสติปัญญา ไดแ้ก่ การคิด 

13. การรู้จกัส่ิงต่างๆ ดว้ยการมอง ฟัง สมัผสั ชิมรส และดมกล่ิน 
14. การเลียนแบบการกระท าและเสียงต่างๆ 
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15. การเช่ืองโยง ถ่ายภาพ และรูปแบบต่างๆ กบัส่ิงของหรือสถานท่ีจริง 
16. การรับรู้และแสดงความรู้สึกผา่นส่ือ วสัดุ ของเล่นและผลงาน 
17. การแสดงความคิดสร้างสรรคผ์า่นส่ือ วสัดุต่างๆ  ไดแ้ก่  การใชภ้าษา 
18. การแสดงความรู้สึกดว้ยค าพดู 
19. การพดูกบัผูอ่ื้นเก่ียวกบัประสบการณ์ของตนเอง หรือเล่าเร่ืองราวเก่ียวกบัตนเอง 
20. การอธิบายเก่ียวกบัส่ิงของ เหตุการณ์และความสมัพนัธส่ิ์งต่างๆ 
21. การฟังเร่ืองราวนิทาน ค าคลอ้งจอง ค  ากลอน 
22. การเขียนในหลายรูปแบบผ่านประสบการณ์ท่ีส่ือความหมายต่อเด็ก เขียนภาพ 

เขียนขีดเข่ีย เขียนคลา้ยตวัอกัษร เขียนเหมือนสญัลกัษณ์ เขียนช่ือตนเอง 
23. การอ่านในหลายรูปแบบ ผ่านประสบการณ์ท่ีส่ือความหมายต่อเด็กอ่านภาพหรือ

สญัลกัษณ์จากหนงัสือนิทาน/เร่ืองราวท่ีสนใจ  ไดแ้ก่  การสงัเกต การจ าแนก และการเปรียบเทียบ 
24. การส ารวจและการอธิบายความเหมือน ความต่างของส่ิงต่างๆ 
25. การจบัคู่ การจ าแนก และการจดักลุ่ม 
26. การเปรียบเทียบ เช่น ยาว สั้น ขรุขระ เรียบ ฯลฯ 
27. การเรียงล  าดบัส่ิงต่างๆ 
28. การคาดคะเนส่ิงต่างๆ 
29. การตั้งสมมติฐาน 
30. การทดลองส่ิงต่างๆ 
31. การสืบคน้ขอ้มลู 
32. การใชห้รืออธิบายส่ิงต่างๆ ดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย  ไดแ้ก่  จ  านวน 
33. การเปรียบเทียบจ านวน มากกว่า นอ้ยกว่า เท่ากนั 
34. การนบัส่ิงต่างๆ 
35. การจบัคู่หน่ึงต่อหน่ึง 
36. การเพ่ิมหรือลดของจ านวนหรือปริมาณ ไดแ้ก่  มิติสมัพนัธ ์ 
37. การต่อเขา้ดว้ยกนั การแยกออก การบรรจุและการเทออก 
36. การสงัเกตส่ิงต่างๆ และสถานท่ีจากมุมมองท่ีต่างๆกนั 
37. การอธิบายในเร่ืองต าแหน่งของส่ิงต่างๆ ท่ีสมัพนัธก์นั 
38. การอธิบายในเร่ืองทิศทางการเคล่ือนท่ีของคนและส่ิงต่างๆ  
39. การส่ือความหมายของมิติสมัพนัธด์ว้ยการวาดภาพ ภาพถ่าย และรูปภาพ ไดแ้ก่  เวลา 
40. การเร่ิมตน้และการหยดุการกระท าโดยสญัญาณ 
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41. การเปรียบเทียบเวลา เช่นตอนเชา้ ตอนเยน็ เม่ือวานน้ี พรุ่งน้ี ฯลฯ 
42. การเรียงล  าดบัเหตุการณ์ต่างๆ 
43. การสงัเกตความเปล่ียนแปลงของฤดู 
สาระที่ควรเรียนรู้ 
สาระท่ีควรเรียนรู้ เป็นเร่ืองราวรอบตวัเด็กท่ีน ามาเป็นส่ือในการจดักิจกรรมให้เด็กเกิด

การเรียนรู้ ไม่เน้นการท่องจ าเน้ือหา ผูส้อนสามารถก าหนดรายละเอียดข้ึนเองให้สอดคลอ้งกบั
วยัความตอ้งการ และความสนใจของเด็ก โดยใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ผา่นประสบการณ์ส าคญัท่ีระบุไวข้า้งตน้ 
ทั้งน้ีอาจยดืหยุน่เน้ือหาได ้โดยค านึงถึงประสบการณ์และส่ิงแวดลอ้มในชีวิตจริงของเดก็สาระท่ีเดก็อาย ุ
3-5 ปี ควรเรียนรู้มีดงัน้ี 

1. เร่ืองราวเก่ียวกบัตวัเด็ก เด็กควรรู้จกัช่ือ นามสกุล รูปร่าง หน้าตา รู้จกัอวยัวะต่าง  ๆ   
วิธีรักษาร่างกายให้สะอาด ปลอดภยั การรับประทานอาหารท่ีถูกสุขลกัษณะ เรียนรู้ท่ีจะเล่นและ    
ท าส่ิงต่างๆ ดว้ยตนเองคนเดียว หรือกบัผูอ่ื้น ตลอดจนเรียนรู้ท่ีจะแสดงความคิดเห็น ความรู้สึกและ
แสดงมารยาทท่ีดี 

2. เร่ืองราวเก่ียวกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอ้มเด็ก เด็กควรมีโอกาสรู้จักและรับรู้
เร่ืองราวเก่ียวกบัครอบครัว สถานศึกษา ชุมชน รวมทั้งบุคคลต่างๆ ท่ีเด็กตอ้งเก่ียวขอ้ง หรือมีโอกาส
ใกลชิ้ดและมีปฏิสมัพนัธใ์นชีวิตประจ าวนั 

3. ธรรมชาติรอบตวั เด็กควรจะไดเ้รียนรู้ส่ิงมีชีวิต ส่ิงไม่มีชีวิต รวมทั้งความเปล่ียนแปลง
ของโลกท่ีแวดลอ้มเด็กตามธรรมชาติ เช่น ฤดูกาล กลางวนั กลางคืน ฯลฯ 

4. ส่ิงต่างๆ รอบตวัเด็ก เด็กควรจะไดรู้้จกัสี ขนาด รูปร่าง รูปทรง น ้ าหนกั ผวิสมัผสัของ
ส่ิงต่างๆ รอบตวั ส่ิงของเคร่ืองใช ้ยานพาหนะ และการส่ือสารต่างๆ ท่ีใชอ้ยูใ่นชีวิตประจ าวนั 

การจดัประสบการณ์ 
การจดัประสบการณ์ส าหรับเด็กอาย ุ3-5 ปี จะไม่จดัเป็นรายวิชาแต่จดัในรูปของกิจกรรม

บูรณาการผา่นการเล่น เพื่อใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ตรง เกิดความรู้ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรม 
รวมทั้งเกิดการพฒันาการดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญา โดยมีหลกัการและ
แนวทางการจดัประสบการณ์ดงัน้ี 

1. หลกัการจดัประสบการณ์ 
1.1 จดัประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้เพื่อพฒันาเด็กโดยองคร์วมอยา่งต่อเน่ือง 
1.2 เน้นเด็กเป็นท่ีส าคญั สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่าง

บุคคลและบริบทของสงัคมท่ีเด็กอาศยัอยู ่
1.3 จดัใหเ้ด็กไดรั้บการพฒันาโดยใหค้วามส าคญัทั้งกระบวนการคิดและผลผลิต 
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1.4 จดัการประเมินพฒันาการให้เป็นกระบวนการอย่างต่อเน่ือง และเป็นส่วนหน่ึง
ของการจดัประสบการณ์ 

1.5 ใหผู้ป้กครองและชุมชนมีส่วนร่วมในการพฒันาเด็ก 
2. แนวทางการจดัประสบการณ์ 

2.1 จดัประสบการณ์ให้สอดคลอ้งกบัจิตวิทยาพฒันาการ คือ เหมาะสมกบัอายุวุฒิ
ภาวะและระดบัพฒันาเพื่อใหเ้ด็กทุกคนไดพ้ฒันาเต็มศกัยภาพ 

2.2 จดัประสบการณ์ใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะการเรียนรู้ของเด็กวยัน้ีคือ เด็กไดล้งมือ
กระท าการเรียนรู้ผ่านประสาทสัมผสัทั้ง 5 ไดเ้คลื่อนไหว ส ารวจ เล่น สังเกต สืบคน้ ทดลอง 
และคิดแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

2.3 จดัประสบการณ์ในรูปแบบบูรณาการ คือ บูรณาการทั้งทกัษะและสาระการเรียนรู้ 
2.4 จดัประสบการณ์ใหเ้ด็กไดริ้เร่ิมคิด วางแผน ตดัสินใจ ลงมือกระท าและน าเสนอ

ความคิด โดยผูส้อนเป็นผูส้นบัสนุน อ  านวยความสะดวกและเรียนรู้ร่วมมือกบัเด็ก 
2.5 จดัประสบการณ์ใหเ้ด็กมีปฏิสมัพนัธก์บัเด็กอ่ืน กบัผูใ้หญ่ ภายใตส้ภาพแวดลอ้ม

ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ ในบรรยากาศท่ีอบอุ่น มีความสุขและเรียนรู้การท ากิจกรรมแบบร่วมมือใน
ลกัษณะต่างๆ กนั 

2.6 จดัประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ือ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย
และอยูใ่นวิถีชีวิตชุมชน 

2.7 จดัประสบการณ์ท่ีส่งเสริมลกัษณะนิสัยท่ีดี และทักษะการใชชี้วิตประจ าวนั 
ตลอดจนสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ให้เป็นส่วนหน่ึงของการจดัประสบการณ์ การเรียนรู้อย่าง
ต่อเน่ือง 

2.8 จดัประสบการณ์ทั้งในลกัษณะท่ีมีการวางแผนไวล่้วงหน้า และแผนท่ีเกิดข้ึน
ในสภาพจริง โดยไม่ไดค้าดการไว ้

2.9 ให้ผูป้กครองและชุมชนมีส่วนร่วมในการจดัประสบการณ์ ทั้งการวางแผน 
การสนบัสนุนส่ือการสอน การเขา้ร่วมกิจกรรม และการพฒันาการ 

2.10 จดัท าสารนิทศัน์ดว้ยการรวบรวมขอ้มลู เก่ียวกบัพฒันาการและการเรียนรู้ของ
เด็กเป็นรายบุคคล น ามาไตร่ตรองและใชใ้หเ้ป็นประโยชน์ ต่อการพฒันาเด็กและการวิจยัในชั้นเรียน 

3. การจดักจิกรรมประจ าวนั 
 กิจกรรมส าหรับเด็ดอายุ 3-5 ปี สามารถน ามาจัดเป็นกิจกรรมประจ าวนัได้หลาย

รูปแบบเป็นการช่วย ใหท้ั้งผูส้อนและเด็กทราบว่าแต่ละวนัจะท ากิจกรรมอะไร เมื่อใดและอย่างไร 
การจดักิจกรรมประจ าวนัมีหลกัการจดัและขอบข่ายของกิจกรรมประจ าวนัดงัน้ี 
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 3.1 หลกัการจดักิจกรรมประจ าวนั 
  3.1.1 ก  าหนดระยะเวลาในการจดักิจกรรมแต่ละกิจกรรมใหเ้หมาะสมกบัวยัของ

เด็กในแต่ละวนั 
3.1.2 กิจกรรมท่ีต้องใช้ความคิดทั้งในกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ ไม่ควรใชเ้วลา

ต่อเน่ืองนานเกินกว่า 20 นาที 
3.1.3 กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเล่นเสรี เช่น การเล่นตามมุม การเล่นกลางแจง้ 

ฯลฯ ใชเ้วลา 40-60 นาที 
3.1.4 กิจกรรมควรมีความสมดุลระหว่างกิจกรรมในหอ้ง และนอกหอ้ง กิจกรรม

ท่ีใชก้ลา้มเน้ือใหญ่และกลา้มเน้ือเลก็ กิจกรรมท่ีเป็นรายบุคคล กลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ กิจกรรมท่ีเด็ก
เป็นผูริ้เร่ิมและผูส้อนเป็นผูริ้เร่ิม และกิจกรรมท่ีใชก้  าลงัและไม่ใชก้  าลงั จดัให้ครบทุกประเภททั้งน้ี 
กิจกรรมท่ีตอ้งออกก าลงักายควรจดัสลบักบักิจกรรมท่ีไม่ตอ้งออกก าลงัมากนกั เพื่อเด็กจะไดไ้มเ่หน่ือย
เกินไป 

 3.2 ขอบข่ายของกิจกรรมประจ าวนั การเลือกกิจกรรมท่ีน ามาจดั แต่ละวนัตอ้งให้
ครอบคลุมส่ิงต่อไปน้ี 

3.2.1 การพฒันากลา้มเน้ือใหญ่ เพ่ือใหเ้ด็กไดพ้ฒันาความแข็งแรงของกลา้มเน้ือ
ใหญ่การเคล่ือนไหว และความคล่องแคล่ว ในการใชอ้วยัวะต่างๆ จึงควรจดักิจกรรมโดยใหเ้ด็ก ไดเ้ล่น
อิสระกลางแจง้ เล่นเคร่ืองเล่นสนาม เคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะดนตรี 

3.2.2 การพฒันากลา้มเน้ือเลก็ เพ่ือใหเ้ด็กไดพ้ฒันาความแข็งแรงของกลา้มเน้ือ
เลก็ การประสานสมัพนัธร์ะหว่างมือและตา จึงควรจดักิจกรรมโดยใหเ้ด็กไดเ้ล่นเคร่ืองเล่น สัมผสัเล่น
เกมต่อภาพ ฝึกช่วยเหลือตนเองในการแต่งกาย หยบิจบัชอ้นสอ้ม ใชอุ้ปกรณ์ศิลปะ เช่น สีเทียน กรรไกร 
พู่กนั ดินเหนียว ฯลฯ 

3.2.3 การพฒันาอารมณ์ จิตใจ และปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม เพื่อให้เด็กมี
ความรู้สึกท่ีดี ต่อตนเองและผูอ่ื้น มีความเช่ือมัน่ กลา้แสดงออก มีวินัยในตนเอง รับผิดชอบ ซ่ือสัตย ์
ประหยดั เมตตากรุณาเอ้ือเฟ้ือ แบ่งปัน มีมารยาทและปฏิบติัตนตามวฒันธรรมไทย และศาสนาท่ีนบัถือ 
จึงควรจดักิจกรรมต่างๆ ผา่นการเล่นใหเ้ด็กมีโอกาสตดัสินใจ ไดรั้บการตอบสนองตามความตอ้งการ 
ไดฝึ้กปฏิบติัโดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ตลอดเวลา ท่ีโอกาสเอ้ืออ  านวย 

3.2.4 การพฒันาสงัคมนิสยั เพื่อใหเ้ด็กมีลกัษณะนิสยัท่ีดี แสดงออกอย่างเหมาะสม 
และอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข ช่วยเหลือตนเองในการกิจวตัรประจ าวนั มีนิสยัรักการท างาน รู้จกั
ระมดัระวงัความปลอดภยัของตนเองและผูอ่ื้น จึงควรจัดให้เด็กได้ปฏิบติักิจวตัรประจ าวนัอย่าง
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สม ่าเสมอ เช่น รับประทานอาหาร พกัผ่อนนอนหลบั ขบัถ่าย ท าความสะอาดร่างกาย เล่นและท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น ปฏิบติัตามกฎกติกาขอ้ตกลงของส่วนร่วม เก็บของเขา้ท่ีเมื่อเล่นหรือท างานเสร็จ ฯลฯ 

3.2.5 การพฒันาความคิด เพื่อใหเ้ด็กไดพ้ฒันาความคิดรวบยอด สังเกต จ  าแนก 
เปรียบเทียบ จดัหมวดหมู่ เรียงล  าดบัเหตุการณ์ แกปั้ญหา จึงควรจดักิจกรรมใหเ้ด็กไดส้นทนา อภิปราย 
แลกเปล่ียนความคิดเห็น เชิญวิทยากรมาพดูคุยกบัเด็ก คน้ควา้ จากแหล่งขอ้มูลต่างๆ ทดลองศึกษา
นอกสถานที่ ประกอบอาหาร หรือจดัให้เด ็กไดเ้ล่นเกมการศึกษาที่เหมาะสมกบัวยั อย่าง
หลากหลาย ฝึกการแกปั้ญหาในชีวิตประจ าวนั และในการท ากิจกรรม ทั้งเป็นกลุ่มยอ่ย กลุ่มใหญ่หรือ
รายบุคคล 

3.2.6 การพฒันาภาษา เพื่อใหเ้ด็กไดม้ีโอกาสใชภ้าษาส่ือสารถ่ายทอดความรู้สึก 
การนึกคิด ความรู้ความเขา้ใจในส่ิงต่างๆ ท่ีเด็กมีประสบการณ์ จึงควรจดักิจกรรม ทางภาษาให้
มีความหลากหลายในสภาพแวดลอ้มท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ มุ่งปลกูฝังให้เด็กรักการอ่านและบุคคลากรท่ี
แวดลอ้มต้องเป็นแบบอย่างท่ีดีในการใชภ้าษาทั้งน้ีต้องค านึงถึงหลกัการจัดกิจกรรม ทางภาษาท่ี
เหมาะสมกบัเด็กเป็นส าคญั 

3.2.7 การส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เพื่อให้เด็กได้พฒันา
ความคิด ริเร่ิมสร้างสรรค์ ไดถ่้ายทอดอารมณ์ความรู้สึก และเห็นความสวยงามของส่ิงต่างๆ รวบตวั 
โดยใชกิ้จกรรม ศิลปะ และดนตรีเป็นส่ือ ใชใ้นการเคล่ือนไหว และจงัหวะตามจินตนาการ ใหป้ระดิษฐ์
ส่ิงต่างๆ อยา่งอิสระ ตามความคิดริเร่ิมสร้างสรรคข์องเด็ก เล่นบทบาทสมสมมติในมุมเล่นต่างๆ เล่นน ้ า 
เล่นทราย เล่นก่อสร้างส่ิงต่างๆ เช่นแท่งไม ้รูปทรงต่างๆ ฯลฯ 

3.2.8 การส่งเสริมจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เพื่อให้เด็กได้พฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ ไดถ่้ายทอดความรู้สึกและความเห็น ความสวยงามของส่ิงต่างๆ รอบตวั โดยใช้
กิจกรรมศิลปะดนตรีเป็นส่ือ ใชก้ารเคล่ือนไหวและจงัหวะตามจินตนาการ ให้ประดิษฐ์ส่ิงต่างๆ อย่าง
อิสระ ตามความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ของเด็ก เล่นบทบาทสมมติในมุมเล่นต่างๆ เล่นน ้ า เล่นทราย เล่น
ก่อสร้างส่ิงต่างๆ เช่น แท่งไม ้รูปทรงต่างๆ ฯลฯ 

4. การประเมนิพฒันาการ 
 การประเมินพฒันาการเด็กอายุ 3-5 ปี  เป็นการประเมินพฒันาการทางดา้นร่างกาย 

อารมณ์จิตใจสังคมและสติปัญญาของเด็ก โดยถือเป็นกระบวนการต่อเน่ือง และเป็นส่วนหน่ึงของ
กิจกรรมปกติท่ีจดัใหเ้ด็กในแต่ละวนั ทั้งน้ีใหมุ่้งน าขอ้มูลการประเมินการพิจารณา ปรับปรุงวางแผน 
การจดักิจกรรมท่ีส่งเสริมใหเ้ด็กแต่ละคน ไดรั้บการพฒันาตามจุดหมายของหลกัสูตร 

 ส าหรับวิธีการประเมินท่ีเหมาะสม และควรใชก้บัเด็กอายุ 3-5 ปี ไดแ้ก่ การสังเกต 
การบนัทึกพฤติกรรม การสนทนา การสมัภาษณ์ การวิเคราะห์ขอ้มลู จากผลงานเด็กท่ีเก็บอยา่งมีระบบ 
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 ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา ส านักงานคณะกรรมการขั้ นพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ (2547 : 84-96) การประเมินพฒันาการ หมายถึง กระบวนการสังเกตพฤติกรรม
ของเด็ก ในขณะท ากิจกรรมแลว้จดบนัทึกลงในเคร่ืองมือ ท่ีผูส้อนสร้างข้ึนหรือก าหนดอย่างต่อเน่ือง 
เพ่ือเปรียบเทียบพฤติกรรมท่ีเด็กแสดงออกในแต่ละคร้ัง เป็นขอ้มลูในการพฒันากิจกรรมให้เด็กไดรั้บ
การพฒันาอยา่งเต็มตามศกัยภาพ 

 การประเมินพฒันาการเด็กปฐมวยั เป็นกระบวนการต่อเน่ือง และเป็นส่วนหน่ึงของ
กิจกรรมปกติตามตารางกิจกรรมประจ าวนั และครอบคลุมพฒันาการเด็กทุกดา้นไดแ้ก่ ดา้นร่างกาย 
อารมณ์ จิตใจ สงัคม และสติปัญญา เมื่อน าผลมาใชใ้นการจดักิจกรรม หรือประสบการณ์ พฒันาเด็กให้
เด็กตามศกัยภาพของเด็กแต่ละคน ด้วยเหตุน้ีผูส้อน ซ่ึงเป็นผูท่ี้จะท าหน้าท่ีประเมิน พฒันาการเด็ก
จะตอ้งเป็นผูท่ี้มีความรู้ ความเขา้ใจในพฒันาการเด็กวยั 3-5 ปี เป็นอยา่งดี และตอ้งเขา้ในโครงสร้างของ
การประเมินอยา่งละเอียดว่า จะประเมินเมื่อไรและอยา่งไรตอ้งมีความสามารถในการเลือกเคร่ืองมอื และ
วิธีท่ีจะใช้ไดอ้ย่างถูกตอ้ง จึงจะท าให้ผลของการประเมินนั้นเท่ียงตรง และเช่ือถือได้ การประเมิน
พฒันาการอาจท าไดห้ลายวิธี แต่วิธีท่ีง่ายต่อการปฏิบติั และนิยมใชก้นัมากท่ีสุดคือการสังเกต ซ่ึงตอ้ง
ท าอยา่งต่อเน่ืองและบนัทึกไวเ้ป็นหลกัฐานอยา่งสม ่าเสมอ อาจกล่าวไดว้่า ผูส้อนหรือผูเ้ก่ียวขอ้งกบัเดก็
ตอ้งค านึงถึงเร่ืองต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 

 1. หลกัการประเมินพฒันาการของเด็ก 
1.1 ประเมินพฒันาการของเด็กครบทุกดา้น และน าผลมาพฒันาเด็ก 
1.2 ประเมินเป็นรายบุคคล อยา่งสม ่าเสมอต่อเน่ืองตลอดปี 
1.3 สภาพการประเมิน ควรมีลกัษณะเช่นเดียวกบัการปฏิบติั กิจกรรมประจ าวนั 
1.4 ประเมินอย่างเป็นระบบ มีการวางแผน เลือกใชเ้คร่ืองมือและจดบนัทึกไว้

เป็นหลกัฐาน 
1.5 ประเมินตามสภาพจริง ด้วยวิธีการหลากหลายเหมาะกับเด็ก รวมทั้งใช้

แหล่งขอ้มลูหลายๆ ดา้น ไม่ควรใชก้ารทดสอบ 
 2. ขั้นตอนการประเมินพฒันาการ 
  การประเมินพฒันาการเด็กปฐมวยัจะตอ้งผา่นขั้นตอนต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 

2.1 ศึกษาและท าความเขา้ใจพฒันาการของเด็กในแต่ละช่วงอายุทุกดา้น ไดแ้ก่ 
ดา้นร่างกายอารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาดงัปรากฎในหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 
2546 อยา่งละเอียด จึงจะท าใหด้  าเนินการพฒันาการไดอ้ยา่งถกูตอ้งและตรงกบัความเป็นจริง 

2.2 วางแผน เลือกใช้วิธีการและเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมส าหรับใชบ้ันทึก และ
ประเมินพฒันาการ เช่น แบบบนัทึกพฤติกรรมเหมาะท่ีจะใชบ้นัทึกพฤติกรรมของเดก็ การบนัทึกรายวนั
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เหมาะกบัการบนัทึกกิจกรรมหรือประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียนทุกวนั การบนัทึกการเลือกของเดก็ 
เหมาะส าหรับใชบ้นัทึกลกัษณะเฉพาะ หรือปฏิกิริยาท่ีเด็กมีต่อส่ิงต่างๆ รอบตวั เป็นตน้ ดงันั้นจึงเป็น
หนา้ท่ีของผูส้อนท่ีจะเลือกใชเ้คร่ืองมือ ประเมินพฒันาการใหเ้หมาะสม เพื่อจะไดผ้ลของการพฒันาการ
ท่ีถกูตอ้งตามตอ้งการ 

2.3 ด  าเนินการประเมินและบนัทึกพฒันาการหลงัจากท่ีได้วางแผนและเลือก
เคร่ืองมือท่ีจะใชป้ระเมิน และบนัทึกพฒันาการแลว้ ก่อนจะลงมือประเมินและบนัทึกจะตอ้งอ่านคู่มือ 
หรือค าอธิบายวิธีการใช ้เคร่ืองมือนั้นๆ อยา่งละเอียดแลว้จึงด าเนินการตามขั้นตอนท่ีปรากฏตามคู่มือ 
และบนัทึกเป็นลายลกัษณ์อกัษรต่อไป 

2.4 ประเมินและสรุป การประเมินและสรุปนั้นต้องดูจากผลการประเมิน
หลายๆ คร้ัง มิใช่เพียงคร้ังเดียวหรือน าเอาผลจากการประเมินเพียงคร้ังเดียวมาสรุป อาจท าให้
ผิดพลาดได ้ผลการประเมินดูไดจ้ากผลท่ีปรากฏในเคร่ืองมือ ประเมินและบนัทึกพฒันาการ เช่น 
ประเมินการใชก้ลา้มเน้ือใหญ่ของเด็กอายุ 3 ปี ปรากฏว่า ยงัเดินข้ึนบนัไดสลบัเทา้ยงัไม่ได ้ก็ตอ้งมา
ตีความหมายว่า ก  าลงัขาของเด็กยงัมีไม่พอท่ีจะเดินสลบัเทา้ข้ึนบนัได อาจสรุปไดว้่าพฒันาการ
กลา้มเน้ือใหญ่ยงัไม่แข็งแรง เหมาะสมกบัวยัตอ้งจดักิจกรรมพฒันากลา้มเน้ือใหญ่ส่วนขาต่อไป 

2.5 รายงานผล เมื่อไดผ้ลจากการประเมินและสรุปพฒันาการของเด็กแลว้ ผูส้อน
จะตอ้งตดัสินใจว่าจะรายงานขอ้มลูไปยงัผูใ้ด ดว้ยจุดประสงค์อะไร และจะตอ้งใชรู้ปแบบใดส าหรับ
รายงาน เช่น ตอ้งรายงานผูบ้ริหารสถานศึกษา ผูป้กครอง เพื่อใหท้ราบว่ากิจกรรมหรือประสบการณ์ท่ี
สถานศึกษาท่ีจดัใหเ้ด็กนั้น ส่งเสริมพฒันาการของเด็กแต่ละคนอยา่งไร เป็นไปตามจุดประสงคห์รือไม่ 
เพื่อจะไดว้างแผนช่วยเหลือเด็กไดต้รงตามความตอ้งการต่อไป โดยสถานศึกษาจะมีสมุดประจ าตวัเด็ก 
แต่ผูส้อนใชส้มุดรายงานนั้นเป็นเคร่ืองมือหรือแบบรายงานผูป้กครองได ้และถา้ผูส้อนมีขอ้เสนอแนะ 
หรือจะขอความร่วมมือจากผูป้กครองเก่ียวกบัการส่งเสริมพฒันาการของเด็ก ก็อาจจะเขียนเพ่ิมเติมลง
ไปในสมุดรายงาน และตอ้งค านึงอยู่เสมอ ไม่ว่าจะใช้แบบรายงานใดข้อมูลควรจะมีความหมายเกิด
ประโยชน์แก่เด็กเป็นส าคญั การบนัทึกขอ้ความลงในสมุดรายงานประจ าตวัเด็ก ผูส้อนควรใชภ้าษาในทาง
สร้างสรรคม์ากกว่าในทางลบ 

2.6 การให้ผูป้กครองมีส่วนร่วมในการประเมิน ผูส้อนตอ้งตระหนักว่าการท างาน 
ร่วมกบัผูป้กครองเก่ียวกบัการพฒันาเด็กเป็นเร่ืองส าคญัมาก ผูส้อนควรยกย่องผูค้รองท่ีพยายามมี
ส่วนร่วมในการพฒันาเด็ก ผูส้อนจะตอ้งตอ้นรับผูป้กครองท่ีมาสถานศึกษา ขอบคุณส าหรับ
ความร่วมมือ เขียนจดหมายถึงผูป้กครองเพื ่อรายงานเร่ืองเด็ก พูดคุยดว้ยตนเองหรือทาง
โทรศพัท์ ส่ิงเหล่าน้ีจะท าให้ผูป้กครองรู้สึกถึงความส าคญัของตนเองและตอ้งการท่ีจะมีส่วนร่วม 
กบัผูส่้วนในการพฒันาเด็กของตน 
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   การติดต่อสมัพนัธอ์นัดีกบัผูป้กครอง ควรจะเป็นการติดต่อส่ือสารสองทาง
คือจากสถานศึกษาไปสู่บา้น และจากบา้นไปสถานศึกษา กระตุน้ให้ผูป้กครองแสดงความคิดเห็นท่ีมี
ประโยชน์ต่อการจดัประสบการณ์ให้แก่เด็ก เพราะผูป้กครองจะให้ขอ้มูลท่ีถูกตอ้งเก่ียวกบัตวัเด็ก 
ซ่ึงผูส้อนสามารถน าไปใชเ้ป็นพ้ืนฐานในการจดักิจกรรมท่ีเหมาะสม เพ่ือพฒันาเด็กทุกคนไดเ้ป็นอยา่งดี 
ส าหรับการติดต่อกบัผูป้กครองอาจท าไดห้ลายวีเช่น การติดต่อดว้ยวาจา ไดแ้ก่ การสนทนาดว้ยตนเอง 
ทางโทรศพัท ์การเยีย่มบา้น การประชุมผูป้กครอง การติดต่อดว้ยวิธีอ่ืนเช่น ป้านติดประกาศ วารสาร
ข่าวสาร ตู ้รับฟังความคิดเห็นเป็นต้น นอกจากน้ี อาจให้ผูป้กครองอาสาสมคัรมาช่วยงานผูส้อน           
ในสถานศึกษา เช่น เล่านิทาน ร้องเพลง และอ่านหนงัสือให้เด็กฟัง ช่วยในเวลาเด็กท ากิจกรรมเสรี 
ช่วยสงัเกตเด็กบนัทึกพฒันาการและอ่ืนๆ อีกมากมายท่ีจะก่อให้เกิดประโยชน์แก่เด็ก ซ่ึงสถานศึกษา
ควรเปิดโอกาสใหผู้ป้กครองมีส่วนร่วมในการท างานกบัผูส้อนเป็นอยา่งยิง่ 

 3. วิธีการและเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมินพฒันาการเด็ก 
  ในการสรุปผลการประเมิน พัฒนาการเด็กปฐมวยัแต่ละคร้ัง ควรใช้วิธีการ
ประเมินอยา่งหลากหลายเพื่อให้ไดข้อ้มูลท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด วิธีการท่ีเหมาะสมและนิยมใชใ้นการประเมิน
เด็กปฐมวยัมีดว้ยกนัหลายวิธีดงัต่อไปน้ี 

  3.1 การสงัเกตและการบนัทึก การสงัเกตมีอยู ่2 แบบ คือ การสงัเกตอยา่งมีระบบ
ไดแ้ก่ การสงัเกตอย่างมีจุดมุ่งหมายท่ีแน่นอนตามแผนท่ีวางไว ้และอีกแบบหน่ึง คือการสังเกตแบบ     
ไม่เป็นทางการ เป็นการสงัเกตในขณะท่ีเด็กท ากิจกรรมประจ าวนั และเกิดพฤติกรรมท่ีไม่คาดคิดว่าจะ
เกิดข้ึน ผูส้อนจดบนัทึกไว ้การสงัเกตเป็นวิธีการท่ีผูส้อนใชใ้นการศึกษาพฒันาการของเด็ก เม่ือมี
การสงัเกตตอ้งมีการบนัทึก ผูส้อนควรทราบว่าจะบนัทึกอะไร การบนัทึกพฤติกรรมมีความส าคญัอย่าง
ยิง่ท่ีตอ้งท าอยา่งสม ่าเสมอ เน่ืองจากเด็กเจริญเติบโต และเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วจึงตอ้งน ามาบนัทึก 
เป็นหลกัฐานไวอ้ยา่งชดัเจน การสงัเกตและการบนัทึกพฒันาการเด็กสามารถใชแ้บบง่ายๆ คือ  

  3.2 แบบบนัทึกพฤติกรรม ใชบ้นัทึกเหตุการณ์เฉพาะอยา่งโดยบรรยายพฤติกรรม
เด็กผูบ้นัทึกตอ้งบนัทึกวนั เดือน ปีเกิดของเด็ก และวนัเดือน ปีท่ีท าการบนัทึกในแต่ละคร้ัง 

  3.3 การบนัทึกรายวนั เป็นการบนัทึกเหตุการณ์หรือประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนในชั้น
เรียนทุกวนั ถา้หากบนัทึกในรูปแบบของการบรรยายก็มกัจะเน้นเฉพาะเด็ก รายท่ีตอ้งการศึกษาขอ้ดี 
ของการบนัทึกรายวนัคือ การช้ีให้เห็นความสามารถเฉพาะอย่างของเด็ก จะช่วยกระตุน้ให้ผูส้อนได้
พิจารณาปัญหาของเด็กเป็นรายบุคคล ช่วยใหผู้เ้ช่ียวชาญมีขอ้มลูมากข้ึนส าหรับเด็กวินิจฉัยว่า สมควร
จะไดรั้บค าปรึกษาเพื่อลดปัญหาและส่งเสริมพฒันาการของเด็กไดอ้ย่างถูกตอ้ง นอกจากนั้นยงัช่วย
ช้ีใหเ้ห็นขอ้ดี ขอ้เสียของการจดักิจกรรม และประสบการณ์ไดเ้ป็นอยา่งดี 
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  3.3.1 แบบส ารวจรายการ ช่วยให้สามารถวิเคราะห์เด็ก แต่ละคนได้ค่อนขา้ง
ละเอียดเหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั 

  3.3.2 การสนทนาสามารถใชก้ารสนทนาไดท้ั้งเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลเพื่อ
ประเมินความสามารถในการแสดงความคิดเห็น และพฒันาการดา้นการใชภ้าษาของเด็กและ
บนัทึกผลการสนทนาลงในแบบบนัทึกพฤติกรรม หรือบนัทึกรายวนั 

  3.3.3 การสมัภาษณ์ ดว้ยวิธีพูดคุยกบัเด็กเป็นรายบุคคล และควรจดัในสภาวะ
แวดลอ้มท่ีเหมาะสม เพื่อไม่ให้เกิดความเครียด และวิตกกงัวล ผูส้อนควรใช้ค  าถามท่ีเหมาะสม 
เปิดโอกาสใหเ้ด็กคิดและตอบอยา่งอิสระ จะท าใหผู้ส้อนสามารถประเมินความสามารถทางสติปัญญา
ของเด็ก และคน้พบศกัยภาพในตวัเด็กไดโ้ดยบนัทึกขอ้มลูลงในแบบสมัภาษณ์ 

  3.3.4 การรวบรวมผลงานท่ีแสดงออกถึงความกา้วหนา้แต่ละดา้นของเด็กเป็น
รายบุคคลโดยจดัเก็บรวบรวมไวใ้นแฟ้มผลงาน (Portfolio) ซ่ึงเป็นวิธีรวบรวมและจดัระบบขอ้มลูต่างๆ 
ท่ีเก่ียวกบัตวัเด็ก โดยใชเ้คร่ืองมือต่างๆ รวบรวมเอาไวอ้ยา่งมีจุดหมายท่ีชดัเจนในการเปล่ียนแปลงของ
พฒันาการแต่ละดา้น นอกจากน้ียงัรวมเคร่ืองมืออ่ืน  ๆเช่น แบบสอบถามผูป้กครอง แบบสังเกตพฤติกรรม 
แบบบนัทึกสุขภาพอนามยั ฯลฯ เอาไวใ้นแฟ้มผลงาน เพื่อผูส้อนจะได้ขอ้มูลท่ีเก่ียวกับตวัเด็กอย่าง
ชดัเจน และถกูตอ้ง การเก็บผลงานของเด็กจะไม่ถือว่าเป็นการประเมินผล ถา้งานแต่ละชั้นถูกรวบรวม
ไวโ้ดยไม่ไดรั้บการประเมินจากผูส้อน และไม่มีการน าผลมาปรับปรุง พฒันาเด็กหรือปรับปรุงการสอน
ของผูส้อน ดงันั้น จึงเป็นแต่การสะสมผลงานเท่านั้น เช่น แฟ้มผลงานขีดเขียน งานศิลปะจะเป็นเพียงแค่
แฟ้มผลงานเด็ก ถา้ไม่มีการประเมินแฟ้มผลงานน้ีจะเป็นเคร่ืองมือ การประเมินต่อเม่ืองานท่ีสะสม
แต่ละช้ินถกูใชใ้นการบ่งบอก ความกา้วหนา้ ความตอ้งการของเด็ก และเป็นการสะสมอย่างต่อเน่ืองท่ี
สร้างสรรคโ์ดยผูส้อนและเด็ก 

 4. การประเมินการเจริญเติบโตของเด็ก ตวัช้ีวดัของการเจริญเติบโตในเด็กท่ีใช ้  
ทั่วๆ ไปได้แก่ น ้ าหนัก ส่วนสูง เส้นรอบศีรษะ ฟัน และการเจริญเติบโตของกระดูก แนวทาง                       
การเจริญเติบโตมีดงัน้ี 

  4.1 การประเมินการเจริญเติบโตโดยการชัง่น ้ าหนกั และวดัส่วนสูงเด็ก แลว้น าไป
เปรียบเทียบกบัเกมปกติ ในกราฟแสดงน ้ าหนกัตามเกณฑอ์ายขุองกระทรวงสาธารณสุขซ่ึงใชส้ าหรับ
ติดตามการเจริญเติบโตโดยรวม 

  4.2 การวดัเสน้รอบศีรษะมีความส าคญัในการติดตามการเจริญเติบโตของสมอง
ในเด็กท่ีมีเส้นรอบศีรษะเล็กกว่าปกติเมื่อเปรียบเทียบกบัวยัอาจแสดงถึงความผิดปกติของสมอง    
การตรวจสุขภาพปาก และฟัน คือ การตรวจสอบ และรักษาส่ิงผดิปกติของฟันและปาก 
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  4.3 การรักษาฟัน และปากสะอาดและมีสุขภาพดีอยู่เสมอ ผูส้อนควรแนะน าให้
ผูป้กครองพาเด็กไปใหท้นัตแพทยต์รวจอยา่งสม ่าเสมอปีละ 1-2 คร้ัง นอกจากน้ีผูส้อนควรเขา้ใจวิธีการ
ดูแลฟัน ซ่ึงกระทรวงสาธารณสุขไดพ้ิมพเ์ผยแพร่ เพื่อแนะน าเด็กและผูป้กครอง เพื่อดูแลรักษาฟันเด็ก
ให้ดีอยู่สม  ่าเสมอ เช่น การแปรงฟัน ไดแ้นะน าให้วางแปรงตั้งฉากกบัตวัฟัน ถูแปรงไปมาสั้นๆ ใน
แนวนอน ใหท้ัว่ถึงฟันทุกซ่ีในปากทั้งดา้นหนา้และดา้นหลงั ควรแปรงฟันทุกคร้ังหลงักินขนมหวาน 
หรือหลงัม้ืออาหาร 

  4.4 การไดรั้บวคัซีนป้องกนัโรคขั้นพ้ืนฐาน การให้ภูมิคุม้กนัโรคต่างๆ แก่เด็ก
เป็นส่ิงส าคญัและจ าเป็น เพราะจะท าใหเ้ด็กไม่เป็นโรคต่างๆ เช่นโรคตบัอกัแสบ โรคโปลิโอ บาดทะยกั 
ไอ กรน และอ่ืนๆ ซ่ึงอาจจะท าใหเ้ด็กพิการ หรือถึงแก่ชีวิตได ้

5.    การจดัสภาพแวดล้อม 
การจดัสภาพแวดลอ้มในสถานศึกษาปฐมวยั มีความส าคญัต่อเน่ืองจากธรรมชาติของ

เด็กในวยัน้ีสนใจท่ีจะเรียนรู้ คน้ควา้ ทดลอง และตอ้งสมัผสักบัส่ิงแวดลอ้มรอบตวั ดงันั้น การจดัเตรียม
ส่ิงแวดลอ้มอยา่งเหมาะสมตามความตอ้งการของเด็ก จึงมีความส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งกบัพฤติกรรมและ
การเรียนรู้ของเด็ก เด็กสามารถเรียนรู้จากการเล่นท่ีเป็นประสบการณ์ตรงท่ีเกิดจากการรับรู้ดว้ยประสาท
สมัผสัทั้ง 5 จึงจ  าเป็นตอ้งจดัส่ิงแวดลอ้มในสถานศึกษาให้สอดคลอ้งกบัสภาพและความตอ้งการของ
หลกัสูตร เพื่อส่งผลใหบ้รรลุจุดหมายในการพฒันาเด็ก 

การจดัสภาพแวดลอ้มจะตอ้งค านึงถึงส่ิงต่อไปน้ี ความสะอาด ความปลอดภยั ความมี
อิสระอยา่งมีขอบเขตในการเล่น ความสะดวกในการท ากิจกรรม ความพร้อมของอาคารสถานท่ี เช่น 
หอ้งเรียน หอ้งน ้ าหอ้งสว้ม สนามเด็กเล่น ฯลฯ ความเพียงพอเหมาะสมในเร่ืองขนาดน ้ าหนกั จ  านวน สี
ของส่ือและเคร่ืองเล่น บรรยากาศในการเรียนรู้ การจดัท่ีเล่นและมุมประสบการณ์ต่างๆ 

5.1 สภาพแวดลอ้มภายในหอ้งเรียน 
หลกัส าคญัในการจดัตอ้งค านึงถึงความปลอดภยั ความสะอาด เป้าหมาย

ของการพฒันาเด็ก ความเป็นระเบียบ ความเป็นตัวของเด็กเอง ให้เด็กเกิดความรู้สึกอบอุ่น 
มัน่ใจ และมีความสุข ซ่ึงอาจจดัแบ่งพ้ืนท่ีใหเ้หมาะสมกบัการประกอบกิจกรรมตามหลกัสูตรดงัน้ี 

5.1.1 พ้ืนท่ีอ  านวยความสะอาดเพ่ือเด็กและผูส้อน 
1) ท่ีแสดงผลงานของเด็กอาจจดัเป็นแผน่ป้ายหรือท่ีแขวนผลงาน 
2) ท่ีเก็บแฟ้มผลงานของเด็กอาจจัดท าเป็นกล่องหรือจัดใส่แฟ้ม

รายบุคคล 
3) ท่ีเก็บเคร่ืองใชส่้วนตวัของเด็กอาจท าเป็นช่องตามจ านวนเด็ก 
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4) ท่ีเก็บเคร่ืองใช้ของผูส้อน เช่น อุปกรณ์การสอนของส่วนตัวของ
ผูส้อน ฯลฯ 

5) ป้ายนิเทศตามหน่วยการสอนหรือส่ิงท่ีเด็กสนใจ 
5.1.2 พ้ืนท่ีปฏิบัติกิจกรรมและการเคล่ือนไหว ต้องก าหนดให้ชดัเจน ควรมี

พ้ืนท่ีท่ีเด็กสามารถจะท างานไดด้ว้ยตนเอง และท ากิจกรรมดว้ยกนัในกลุ่มเล็ก หรือกลุ่มใหญ่ เด็ก
สามารถเคล่ือนไหวไดอ้ยา่งอิสระจากกิจกรรมหน่ึงไปยงักิจกรรมหน่ึงโดยไม่รบกวนผูอ่ื้น 

5.1.3 พ้ืนท่ีจดัมุมเล่นหรือมุมประสบการณ์ สามารถจดัไดต้ามความเหมาะสม
ข้ึนอยูก่บัสภาพของหอ้งเรียน จดัแยกส่วนท่ีใชเ้สียงดงัและเงียบออกจากกนั เช่น มุมบล็อกอยู่ห่างจาก
มุมหนงัสือ มุมสมมติบทบาทอยูติ่ดกบัมุมบลอ็ก มุมวิทยาศาสตร์อยูใ่กลมุ้มศิลปะ ฯลฯ ท่ีส าคญัจะตอ้ง
มีของเล่นวสัดุในมุมอยา่งเพียงพอต่อการเรียนรู้ของเด็ก การเล่นในมุมเล่นอยา่งเสรี มกัถกูก  าหนดไวใ้น
ตารางกิจกรรมประจ าวนั เพื่อใหโ้อกาสเด็กไดเ้ล่นอยา่งเสรีประมาณวนัละ 60 นาที การจดัมุมเล่นต่าง  ๆ
ผูส้อนควรค านึงถึงส่ิงต่อไปน้ี 

1) ในห้องเรียนควรมีมุมเล่นอย่างน้อย 3-5 มุม ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัพ้ืนท่ี
ของหอ้ง 

2) ควรไดม้ีการผลดัเปล่ียนของเล่นตามมุมบา้ง ตามความสนใจของเด็ก 
3) ควรจดัใหม้ีประสบการณ์ท่ีเด็กไดเ้รียนรู้ไปแลว้ปรากฏในมุมเล่น เช่น 

เด็กเรียนรู้เร่ืองผีเส้ือผูส้อนอาจจดัให้มีการเล้ียงหนอนหรือมีผีเส้ือสต๊าฟใส่กล่องไวใ้ห้เด็กดูเล่น
ในมุมธรรมชาติศึกษาหรือมุมวิทยาศาสตร์ 

4) ควรเปิดโอกาสให้เด็กมีส่วนร่วมในการจดัมุมเล่น ทั้งน้ีเพ่ือจูงใจให้
เด็กรู้สึกเป็นเจา้ของ อยากเรียนรู้ อยากเขา้เล่น 

5) ควรเสริมสร้างวินัยให้กบัเด็ก โดยมีขอ้ตกลงร่วมกนัว่าเมื่อเล่น
เสร็จแลว้จะตอ้งเก็บอุปกรณ์ทุกอยา่งเขา้ท่ีใหเ้รียบร้อย 

5.1.4 มุมเล่นหรือมุมประสบการณ์ท่ีควรจดัมีดงัน้ี 
1) มุมบลอ็ก เป็นมุมท่ีจดัเก็บบลอ็กไมต้นัท่ีมีขนาดและรูปทรงต่างๆ กนั 

เด็กสามารถน ามาเล่นต่อประกอบกนั เป็นส่ิงต่างๆ ตามจินตนาการ ความคิดสร้างสรรคข์องตนเอง เป็น
มุมท่ีควรจดัใหอ้ยูห่่างจากมุมท่ีตอ้งการความสงบ เช่น มุมหนังสือ ทั้งน้ีเพราะเสียงจากการเล่นก่อไม้
บลอ็ก อาจท าลายสมาธิเด็กท่ีอยูมุ่มหนงัสือได ้นอกจากน้ียงัควรอยูห่่างจากทางเดินผา่นหรือทางเขา้ออก
ของหอ้งเพื่อไม่ใชกี้ดขวางทางเดิน หรือเกิดอนัตรายจากการเดินสะดุดไมบ้ล็อก การจดัเก็บไม่บล็อก
เหล่าน้ี ควรจดัวางในระดบัท่ีเด็กสามารถหยบิเล่น หรือน าเก็บดว้ยตนเองไดอ้ยา่งสะดวก ปลอดภยั และ
ควรไดฝึ้กใหเ้ด็กหดัจดัเก็บเป็นหมวดหมู่เพื่อความเป็นระเบียบ สวยงาม 
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2) มุมหนังสือ ในห้องเรียนควรมีท่ีเงียบสงบ ส าหรับเด็กไดดู้รูปภาพ 
อ่านหนังสือนิทาน ฟังนิทาน ผูส้อนควรไดจ้ดัมุมหนังสือให้เด็กไดคุ้น้เคยกบัตวัหนังสือ และไดท้ า
กิจกรรมสงบๆ ตามล าพงัหรือเป็นกลุ่มเล็กๆ ควรจดัห่างจากมุมท่ีมีเสียง เช่น มุมบล็อก มุมบทบาท
สมมติ ฯลฯ และควรจดับรรยากาศจูงใจให้เด็กไดเ้ขา้ไปใชเ้พื่อเด็กจะไดคุ้น้เคยกบัตวัหนังสือและ
ปลกูฝังนิสยัรักการอ่านใหก้บัเด็ก 

3) มุมบทบาทสมมติ เป็นมุมท่ีจัดข้ึนเพ่ือให้เด็กมีโอกาสได้น าเอา
ประสบการณ์ท่ีได้รับจากบ้านหรือชุมชนมาเล่นแสดงบทบาทสมมติ เลียนแบบบุคคลต่างๆ 
ตามจินตนาการของตน เช่น เป็นพ่อแม่ในมุมบ้าน เป็นหมอในมุมหมอ เป็นพ่อค้าแม่ค ้าใน
มุมร้านค้า ฯลฯ การเล่นดังกล่าวเป็นการปลูกฝังความส านึกถึงบทบาทสังคมท่ีเด็กได้พบเห็น
ในชีวิตจริง การจดัควรอยู่ใกลมุ้มบล็อกและอาจจดัเป็นสถานท่ีต่างๆ นอกจากการจดัเป็นบา้น 
โดยสงัเกตการเล่นและความสนใจของเด็กว่ามีการเปล่ียนแปลงบทบาทเดิมไปสู่รูปแบบการเล่นอ่ืน
หรือไม่ อุปกรณ์ท่ีน ามาจดัก็ควรเปล่ียนไปตามความสนใจของเด็กเช่นกนั ดงันั้นมุมบทบาทสมมติจึง
อาจจดัเป็นบา้น ร้านอาหาร ร้านขายของ ร้านเสริมสวย โรงพยาบาล เป็นตน้ ในขณะเดียวกบัอุปกรณ์ท่ี
น ามาจดัใหเ้ด็กตอ้งไม่เป็นอนัตรายและมีความเหมาะสมกบัสภาพทอ้งถ่ิน  

4) มุมวิทยาศาสตร์หรือมุมธรรมชาติศึกษาเป็นมุมเล่นท่ีผูส้อนจัด
รวบรวมส่ิงของต่างๆ หรือส่ิงท่ีมีในธรรมชาติใหเ้ด็กไดส้ ารวจ สงัเกต ทดลองคน้พบดว้ยตนเองซ่ึงเป็น
การช่วยพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ใหก้บัเด็ก การจดัมุมวิทยาศาสตร์หรือมุมธรรมชาติ
ศึกษาเป็นมุมท่ีตอ้งการความสงบคลา้ยมุมหนงัสือ จึงอาจจดัไวใ้กลก้นัได ้และเพื่อเร้าให้เด็กสนใจใน
ส่ิงท่ีน ามาแสดง ของท่ีจดัวางไวจึ้งควรอยูใ่นระดบัท่ีเด็กหยบิ จบั ดูวสัดุอุปกรณ์เหล่านั้นไดโ้ดยสะดวก 
และส่ิงท่ีน ามาตั้งแสดงนั้นไม่ควรจะตั้งแสดงของส่ิงเดียวกนัตลอดปี แต่ควรปรับเปล่ียนใหน่้าสนใจ 

5) มุมศิลปะ กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีสามารถพฒันาเด็กได้
หลายดา้น เช่น ทางดา้นกลา้มเน้ือ ซ่ึงจะช่วยใหมื้อของเด็กพร้อมท่ีจะจบัดินสอเขียนหนังสือไดเ้มื่อไป
เรียนในชั้นประถมศึกษา นอกจากน้ียงัช่วยในการพฒันาทางอารมณ์ จิตใจ สงัคม และสติปัญญา เด็กจะ
มีโอกาสท างานตามล าพงัและท างานเป็นกลุ่ม รู้จกัปรับตวัท่ีจะท างานดว้ยกนัและส่งเสริมจินตนาการ 
ความคิดสร้างสรรค ์ดงันั้นการจดัใหมี้มุมศิลปะจึงเป็นทางหน่ึงท่ีจะช่วยให้เด็กไดพ้ฒันามากข้ึนและ  
ยงัสนองความสนใจ ความตอ้งการของเด็กวยัน้ีไดเ้ป็นอยา่งดี มุมศิลปะเป็นมุมหน่ึงท่ีเด็กตอ้งใชส้มาธิ
ในการท างาน จึงควรจดัให้อยู่ในบริเวณท่ีตอ้งการความสงบเช่นกนั อาจจดัเป็นโต๊ะส าหรับให้เด็ก
ท างานศิลปะ โดยมีพลาสติกหรือกระดาษปูกนัเลอะเทอะก่อนท างาน และจดัวางอุปกรณ์ท างาน
ศิลปะไวบ้นโต๊ะ หรือจดัใหมี้กระดานขาหย ัง่ส าหรับเด็กเขียนภาพระบายสีน ้ า  
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5.2 สภาพแวดลอ้มนอกห้องเรียน คือ การจดัสภาพแวดลอ้มภายในอาณาบริเวณ
รอบๆ สถานศึกษา รวมทั้งจดัสนามเด็กเล่น พร้อมเคร่ืองเล่นสนาม จดัระวงัรักษาความปลอดภยัภายใน
บริเวณสถานศึกษา ดูแลรักษาความสะอาด ปลกูตน้ไมใ้หค้วามร่มร่ืนรอบๆ บริเวณสถานศึกษา ส่ิงต่าง  ๆ
เหล่าน้ีเป็นส่วนหน่ึงท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้และพฒันาการของเด็ก 

5.2.1 บริเวณสนามเด็กเล่น ควรมีพ้ืนผวิหลายประเภท เช่น ดิน ทราย หญา้ พ้ืนท่ี
ส าหรับเล่นของเล่นท่ีมีลอ้ รวมทั้งท่ีร่ม ท่ีโล่งแจง้ พ้ืนท่ีส าหรับขุด ท่ีเล่นน ้ า บ่อทราย พร้อมอุปกรณ์
ประกอบการเล่น เคร่ืองเล่นสนามส าหรับปีนป้าย ทรงตวั ฯลฯ ทั้งน้ีตอ้งไม่ติดกบับริเวณท่ีมีอนัตราย 
ตอ้งมัง่ตรวจเคร่ืองเล่นใหอ้ยูใ่นสภาพท่ีแข็งแรง ปลอดภยัอยูเ่สมอ และมัง่ดูแลเร่ืองความสะอาด 

5.2.3 ท่ีนัง่เล่นพกัผอ่นจดัท่ีนัง่ไวใ้ตร่้มไม่ท่ีมีร่มเงา อาจใชกิ้จกรรมกลุ่มย่อยๆ 
หรือกิจกรรมท่ีตอ้งการความสงบ หรืออาจจดัเป็นลานนิทรรศการใหค้วามรู้แกเ้ด็กและผูป้กครอง 

5.2.4 บริเวณธรรมชาติ ปลูกไมด้อก ไมป้ระดับ พืชผกัสวนครัว หากบริเวณ
สถานศึกษาไม่มีมากนกัอาจปลกูพืชในกระบะหรือกระถาง 
 

หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศักราช 2550  โรงเรียนเทศบาลวัดหนองแก (หลวงปู่ค า
อุปถัมภ์) 
 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ์) ตั้ งอยู่ถนนหัวหิน-ตะเกียบ ต าบล
หนองแก อ  าเภอหวัหิน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์สงักดักองการศึกษาเทศบาลเมืองหัวหิน จดัการเรียน
การสอนในระดบัอนุบาล-ประถมศึกษา มีนกัเรียนจ านวน 421 คน มีครูจ  านวน 21 คน มีคนงาน 1 คน 
ภารโรง 1 คน คนขบัรถ 1 คน ฝ่ายธุรการ 1 คน และฝ่ายโภชนากร 1 คน 

ปรัชญาการศึกษาปฐมวยั 
การจดัการศึกษาปฐมวยั มุ่งพฒันาเด็กบนพ้ืนฐานของการอบรมเล้ียงดูและการส่งเสริม

กระบวนการการเรียนรู้ท่ีสนองต่อธรรมชาติ และพฒันาการของเด็กตามศกัยภาพภายใตส้งัคม ประเพณี 
วฒันธรรม ท่ีเด็กอาศยัอยู่ ดว้ยความรักเอ้ืออาทรและเขา้ใจของทุกคน เพ่ือสร้างรากฐานคุณภาพชีวิต   
ใหเ้ด็กไดพ้ฒันาไปสู่ความเป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ เกิดคุณค่าต่อตนเองและสังคม โรงเรียนเทศบาล
วดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ์) มุ่งหวงัให้นักเรียนมีพฒันาดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และ
สติปัญญา ตามวยัและตามความตอ้งการของแต่ละคน 

วสัิยทัศน์การศึกษาปฐมวยั 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ จดัการศึกษาระดบัประถมวยัให้อยู่ใน

ชั้นแนวหน้าท่ีน่าอยู่ เอ้ือต่อการพฒันาความพร้อมของเด็กทั้ง 4 ดา้น มีร่างกายแข็งแรง มีสุขภาพท่ีดี       
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มีความรับผดิชอบ มีระเบียบวินยั ซ่ือสตัย ์ประหยดั รักธรรมชาติส่ิงแวดลอ้มท่ีมีความรู้ ความสามารถ 
กลา้แสดงออกและช่วยเหลือตนเองได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน ให้ได้ตามเกณฑ์มาตรฐาน
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์มีโอกาสใชส่ื้อ เคร่ืองเล่นและแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลายทนัสมยั ปลอดภยั
ใตค้วามร่วมมือระหว่าง สถานศึกษา ผูป้กครอง และชุมชน 

ภารกจิการศึกษาปฐมวยั 
1. พฒันาผูเ้รียนใหม้ีความพร้อมในดา้นร่างกาย ดา้นอารมณ์ ดา้นสงัคม และดา้นสติปัญญา 
2. พฒันาคุณภาพการจดัการศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัมาตรฐานของกระทรวงมหาดไทย 
3. พฒันาครูให้เป็นบุคคลท่ีมีคุณภาพ มีประสบการณ์และความรู้เก่ียวกับการจัด

การศึกษาปฐมวยั 
4. จดักิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และการอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 
5. จัดกิจกรรมเสริมสร้างส านึกในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและประเพณี

วฒันธรรมทอ้งถ่ินทั้งในและนอกสถานศึกษา 
6. จัดกิจกรรมส่งเสริมทักษะกระบวนการคิด การแก้ปัญหา และการช่วยเหลือ

ตนเองในชีวิตประจ าวนั 
7. ส่งเสริมและพัฒนาระบบบริหารจัดการให้มีประสิทธิภาพโดยชุมชนและ

ผูป้กครองมีส่วนร่วม 
8.ส่งเสริมสิทธิโอกาสทางการศึกษาใหค้รอบคลุมผูเ้รียนทุกประเภท 
เป้าหมายการศึกษาปฐมวยั 
1. ผูเ้รียนมีความพร้อม กลา้แสดงออก และพฒันาการทุกดา้นเหมาะสมกบัวยั 
2. ผูเ้รียนมีความรับผดิชอบ มีระเบียบวินยั มีความซ่ือสตัย ์ประหยดัและอยู่ในสังคมได้

อยา่งมคีวามสุข 
3. ผูเ้รียนมีทกัษะกระบวนการคิดแกปั้ญหา และการช่วยเหลือตนเองในชีวิตประจ าวนั

เหมาะสมกบัวยั 
4. ผูเ้รียนมีมารยาทและปฏิบติัตนตามขนบธรรมเนียมประเพณี และวฒันธรรมไทย 
5. ผูเ้รียนมีทกัษะในการใชภ้าษาเพื่อการส่ือสารในชีวิตประจ าวนั 
6. ผูเ้รียนมีคุณภาพ การศึกษาตามมาตรฐานท่ีก  าหนดไว ้
7. ผูป้กครองนกัเรียนอนุบาลทุกคนและชุมชนใกลเ้คียง หรือท่ีเก่ียวขอ้งร่วมกนัพฒันา

และจดัการศึกษาในโรงเรียน 
8. ครูไดรั้บการศึกษาดา้นการศึกษาปฐมวยั และไดรั้บการพฒันาอย่างต่อเน่ืองเก่ียวกบั

การจดัการศึกษาปฐมวยั 
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คุณลกัษณะตามวยั 
เด็กอาย ุ5 ปี 
1. พฒันาการด้านร่างกาย 

1.1 กระโดดขาเดียวไปขา้งหนา้อยา่งต่อเน่ือง 
1.2 รับลกูบอลท่ีกระดอนข้ึนจากพ้ืนไดด้ว้ยมือทั้งสอง 
1.3 เดินข้ึน ลงบนัไดสลบัเทา้ไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว 
1.4 เขียนรูปสามเหล่ียมตามแบบได ้
1.5 ตดักระดาษตามแนวเสน้โคง้ท่ีก  าหนด 
1.6 ใชก้ลา้มเน้ือเลก็ไดดี้ เช่น ติดกระดุม ผกูเชือกรองเทา้ ฯลฯ 
1.7 ยดืตวั คล่องแคล่ว 

2.  พฒันาด้านอารมณ์และจติใจ 
2.1 แสดงอารมณ์ไดส้อดคลอ้งกบัสถานการณ์อยา่งเหมาะสม 
2.2 ช่ืนชมความสามารถและผลงานของตนเองและผูอ่ื้น 
2.3 ยดึตนเองเป็นศนูยก์ลางนอ้ยลง 

3. พฒันาการด้านสังคม 
3.1 ปฏิบติักิจวตัรประจ าวนัไดด้ว้ยตนเอง 
3.2 เล่นหรือท างานโดยมีจุดมุ่งหมายร่วมกบัผูอ่ื้นได ้
3.3 พบผูใ้หญ่รู้จกัไหวท้ าความเคารพ 
3.4 รู้จกัขอบคุณ เมื่อรับของจากผูใ้หญ่ 
3.5 รับผดิชอบงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

4. พฒันาการด้านสตปัิญญา 
4.1 บอกความแตกต่างของกล่ินสี เสียง รส จ  าแนก และจดัหมวดหมู่ส่ิงของได ้
4.2 บอกช่ือ-นามสกุลและอายขุองตนเองได ้
4.3 พยายามหาวิธีแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
4.4 สนทนาโตต้อบ/เล่าเป็นเร่ืองราวได ้
4.5 สร้างผลงานตามความรับผิดชอบของตนเอง โดยมีรายละเอียดเพ่ิมข้ึนและ

แปลกใหม ่
4.6 รู้จกัใชค้  าถาม ท าไม อยา่งไร 
4.7 เร่ิมเขา้ใจส่ิงท่ีเป็นนามธรรม 
4.8 นบัปากเปล่าไดถึ้ง 20 
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สาระการเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ใชเ้ป็นส่ือกลางในการจดักิจกรรมให้กบัเด็ก เพื่อส่งเสริมพฒันาทุกดา้น 

ทั้งดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคม และสติปัญญา ซ่ึงจ  าเป็นต่อการพฒันาเด็กใหเ้ป็นมนุษยท่ี์สมบูรณ์ 
ทั้งน้ีสาระการเรียนรู้ประกอบดว้ย องค์ความรู้ ทกัษะหรือกระบวนการและคุณลกัษณะหรือค่านิยม 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ส าหรับเด็กอายุ 3-5 ปี จะเป็นเร่ืองราวท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัเด็ก บุคคลและ
สถานท่ีท่ีแวดลอ้มเด็ก ธรรมชาติรอบตวั และส่ิงต่างๆ รอบตวัเด็กท่ีมีโอกาสใกลชิ้ดหรือมีปฏิสัมพนัธ์
ในชีวิตประจ าวนัและเป็นส่ิงท่ีเด็กสนใจ จะไม่เนน้เน้ือหา การท่องจ าในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะหรือ
กระบวนการจ าเป็นตอ้งบูรณาการทกัษะท่ีส าคัญและจ าเป็นส าหรับเด็ก เช่น ทกัษะการเคล่ือนไหว 
ทกัษะทางสงัคม ทกัษะการคิด ทกัษะการใชภ้าษา คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ เป็นตน้ ขณะเดียวกนั
ควรปลูกฝังให้เด็กมีเจตคติท่ีดี มีค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เช่น ความรู้สึกท่ีดีต่อตนเองและผูอื้่น 
รักการเรียนรู้ รักธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม และมีคุณธรรม จริยธรรมท่ีเหมาะสมกบัวยั เป็นตน้ 

ผูส้อนหรือผูจ้ดัการศึกษา อาจน าสาระการเรียนรู้มาจดัในลกัษณะหน่วยการสอน
แบบบูรณาการหรือเลือกใชว้ิธีการท่ีสอดคลอ้งกบัปรัชญาและหลกัการจดัการศึกษาปฐมวยั สาระการเรียนรู้
ก  าหนดเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี 

1. ประสบการณ์ส าคญั เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นอย่างยิ่งส าหรับการพฒันาเด็กทางดา้นร่างกาย 
อารมณ์ จิตใจ สงัคม และสติปัญญา ช่วยใหเ้ด็กเกิดทกัษะท่ีส าคญัส าหรับการสร้างองค์ความรู้ โดยให้
เด็กไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัวตัถุ ส่ิงของ บุคคลต่างๆ ท่ีอยู่รอบตวั รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมไป
พร้อมกนัดว้ย ประสบการณ์ส าคญัมีดงัน้ี 

 1.1 ประสบการณ์ส าคญัท่ีส่งเสริมพฒันาการดา้นร่างกาย ไดแ้ก่ 
  1.1.1 การทรงตวัและการประสานสมัพนัธข์องกลา้มเน้ือใหญ่ 

1) การเคล่ือนไหวอยูก่บัท่ีและการเคล่ือนไหวเคล่ือนท่ี 
2) การเคล่ือนไหวพร้อมกบัวสัดุอุปกรณ์ 
3) การเล่นเคร่ืองเล่นสนาม 

1.1.2 การประสานสมัพนัธข์องกลา้มเน้ือเลก็ 
1) การเล่นเคร่ืองเล่นสมัผสั 
2) การเขียนภาพและการเล่นกบัสี 
3) การป้ันและประดิษฐ์ส่ิงต่างๆ ดว้ยดินเหนียว ดินน ้ ามนั แท่งไม ้  

เศษวสัดุ ฯลฯ 
4) การต่อของ บรรจุ เท และแยกช้ินส่วน 

1.1.3 การรักษาสุขภาพ ไดแ้ก่ การปฏิบติัตนตามสุขอนามยั 
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1.1.4 การรักษาความปลอดภยั  ไดแ้ก่ การรักษาความปลอดภยัของตนเองและ
ผูอ่ื้นในกิจวตัรประจ าวนั 

 1.2 ประสบการณ์ส าคญัท่ีส่งเสริมต่อพฒันาการดา้นอารมณ์และจิตใจ ไดแ้ก่ 
  1.2.1 ดนตรี 

1) การแสดงปฏิกิริยาโตต้อบเสียงดนตรี 
2) การเล่นเคร่ืองดนตรีง่ายๆเช่น เคร่ืองดนตรีประเภทเคาะประเภทตี 

ฯลฯ 
3) การร้องเพลง 

  1.2.2 สุนทรียภาพ 
1) การช่ืนชมและสร้างสรรคส่ิ์งสวยงาม 
2) การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเร่ืองตลก ข าขัน และเร่ืองราว/

เหตุการณ์ท่ีสนุกสนานต่างๆ 
  1.2.3 การเล่น 

1) การเล่นอิสระ 
2) การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม 
3) การเล่นในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน 

  1.2.4 คุณธรรม จริยธรรม  ไดแ้ก่  การปฏิบติัตนตามหลกัศาสนาท่ีนบัถือ 
 1.3 ประสบการณ์ท่ีส่งเสริมพฒันาการดา้นสงัคม ไดแ้ก่ การเรียนรู้ทางสงัคม 

1.3.1 การปฏิบติักิจวตัรประจ าวนัของตนเอง 
1.3.2 การเล่นและท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
1.3.3 การวางแผน ตดัสินใจเลือก และลงมือปฏิบติั 
1.3.4 การมีโอกาสไดค้วามรู้สึก ความสนใจ และความตอ้งการของตนเองและ

ผูอ่ื้น 
1.3.5 การแลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
1.3.6 การแกปั้ญหาในการเล่น 
1.3.7 การปฏิบติัตามวฒันธรรมทอ้งถ่ินท่ีอยูอ่าศยัและความเป็นไทย 

 1.4 ประสบการณ์ส าคญัท่ีส่งเสริมพฒันาการดา้นสติปัญญา ไดแ้ก่ 
  1.4.1 การคิด 

1) การรู้จกัส่ิงต่างๆ ดว้ยการมอง ฟัง สมัผสั ชิมรส และดมกล่ิน 
2) การเลียนแบบการกระท าและเสียงต่างๆ  
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3) การเช่ือโยง ภาพถ่าย และรูปแบบต่างๆ กบัส่ิงของหรือสถานท่ีจริง 
4) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผา่นส่ือ วสัดุ ของเล่นและผลงาน 
5) การแสดงความคิดสร้างสรรคผ์า่นส่ือ วสัดุ ต่างๆ 

  1.4.2 การใชภ้าษา 
1) การแสดงความรู้สึกดว้ยค าพดู 
2) การพดูคุยกบัผูอ่ื้นเก่ียวกบัประสบการณ์ของตนเอง หรือเล่าเร่ืองราว

เก่ียวกบัตนเอง 
3) การอธิบายเก่ียวกบัส่ิงของ เหตุการณ์และความสมัพนัธข์องส่ิงต่างๆ 
4) การฟังเร่ืองราวนิทาน ค าคลอ้งจอง ค  ากลอน 
5) การเขียนในหลายรูปแบบผ่านประสบการณ์ท่ีส่ือความหมายต่อเด็ก 

เขียนภาพ เขียนขีดเข่ีย เขียนคลา้ยตวัอกัษร เขียนเหมือนสญัลกัษณ์ เขียนช่ือตวัเอง 
6) การอ่านในหลายรูปแบบ ผ่านประสบการณ์ท่ีส่ือความหมายต่อเด็ก 

ภาพหรือสญัลกัษณ์จากหนงัสือนิทาน/เร่ืองราวท่ีสนใจ 
  1.4.3 การสงัเกต การจ าแนก การเปรียบเทียบ 

1) การส ารวจและอธิบายความเหมือน ความแตกต่างของส่ิงต่างๆ  
2) การจบัคู่ การจ าแนก และการจดักลุ่ม 
3) การเปรียบเทียบ เช่น ยาว/สั้น ขรุขระ/เรียบ ฯลฯ 
4) การเรียงล  าดบัส่ิงต่างๆ 
5) การคาดคะเนส่ิงต่างๆ 
6) การตั้งสมมติฐาน 
7) การทดลองส่ิงต่างๆ 
8) การสืบคน้ขอ้มลู 
9) การใชห้รืออธิบายส่ิงต่างๆ ดว้ยวิธีท่ีหลากหลาย 

  1.4.4 จ  านวน  
1) การเปรียบเทียบจ านวน มากกว่า นอ้ยกว่า เท่ากนั 
2) การนบัส่ิงต่างๆ 
3) การจบัคู่หน่ึงต่อหน่ึง 
4) การเพ่ิมหรือลดของจ านวนหรือปริมาณ 

  1.4.5 มิติสมัพนัธ ์(พ้ืนท่ี/ระยะ) 
1) การต่อเขา้ดว้ยกนั การแยกออก การบรรจุและการเทออก 
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2) การสงัเกตส่ิงต่างๆ และสถานท่ีจากมุมมองท่ีต่างๆกนั 
3) การอธิบายในเร่ืองต าแหน่งของส่ิงต่างๆ ท่ีสมัพนัธก์นั 
4) การอธิบายในเร่ืองทิศทางและการเคล่ือนท่ีของคนและส่ิงต่างๆ 
5) การส่ือความหมายของมิติสัมพนัธ์ด้วยการวาดภาพ ภาพถ่าย และ

รูปภาพ 
  1.4.6 เวลา 

1) การเร่ิมตน้และการหยดุการกระท าโดยสญัญาณ 
2) การเปรียบเทียบเวลา เช่น ตอนเชา้ ตอนเยน็ เม่ือวานน้ี พรุ่งน้ี ฯลฯ 
3) การเรียงล  าดบัเหตุการณ์ต่างๆ 
4) การสงัเกตความเปล่ียนแปลงของฤดู 

2. สาระท่ีควรเรียนรู้ เป็นเร่ืองราวรอบตวัเด็กท่ีน ามาเป็นส่ือในการจดักิจกรรมใหเ้ดก็เกิด
การเรียนรู้ ไม่เน้นการท่องจ าเน้ือหา ผูส้อนสามารถก าหนดรายละเอียดข้ึนเองให้สอดคลอ้งกบั
วยั ความตอ้งการ และความสนใจเด็ก โดยให้เด็กไดเ้รียนรู้ผ่านประสบการณ์ส าคญัท่ีระบุไว ้
ขา้งตน้ ทั้งน้ีอาจยดืหยุน่เน้ือหาได ้โดยค านึงถึงประสบการณ์และส่ิงแวดลอ้มในชีวิตจริงของเด็ก สาระ
การเรียนรู้ท่ีเด็กอาย ุ4-5 ปี ควรเรียนรู้ มีดงัน้ี 

2.1 เร่ืองราวเก่ียวกบัตวัเด็ก เด็กควรรู้จกัช่ือ นามสกุล รูปร่าง หน้าตา รู้จกัอวยัวะต่างๆ 
วิธีรักษาร่างกายให้สะอาด ปลอดภยั การรับประทานอาหารที่ถูกสุขลกัษณะ เรียนรู้ที่จะเล่น
และท าส่ิงต่างๆ ดว้ยตนเองคนเดียว หรือกบัผูอ่ื้น ตลอดจนเรียนรู้ท่ีจะแสดงความคิดเห็น ความรู้สึกและ
แสดงมารยาทท่ีดี 

2.2 เร่ืองราวเก่ียวกบับุคคลและสถานท่ีแวดลอ้มเด็ก เด็กควรไดม้ีโอกาสรู้จกัและรับรู้
เร่ืองราวกบัครอบครัว สถานศึกษา ชุมชน รวมทั้งบุคคลต่างๆ ท่ีเด็กตอ้งเก่ียวขอ้ง หรือมีโอกาสใกลชิ้ด
และมีปฏิสมัพนัธใ์นชีวิตประจ าวนั 

2.3 ธรรมชาติรอบตวั เด็กควรจะไดเ้รียนรู้ส่ิงมีชีวิต ส่ิงไม่มีชีวิต รวมทั้งความเปล่ียนแปลง
ของโลกท่ีแวดลอ้มเด็กตามธรรมชาติ เช่น ฤดูกาล กลางวนั กลางคืน ฯลฯ 

2.4 ส่ิงต่างๆ รอบตวัเด็ก เด็กควรจะไดรู้้จกัสี ขนาด รูปร่าง รูปทรง น ้ าหนกั ผวิสมัผสั
ของส่ิงต่างๆ รอบตวั ส่ิงของเคร่ืองใช ้ยานพาหนะ และการส่ือสารต่างๆ ท่ีใชอ้ยูใ่นชีวิตประจ าวนั 

โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษาระดบัปฐมวยั 
1.   หน่วยสาระการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
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ตารางท่ี 2.1  หน่วยสาระการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
 

สัปดาห์ที ่ สาระการเรียนรู้ (หน่วยย่อย) 
1-2 หน่วยแรกรับประทบัใจ 
3 หน่วยช่ือนั้นส าคญัไฉน 
4 หน่วยเด็กดีมีวินยั 
5 หน่วยอวยัวะและการดูแล 
6 หน่วยกินดีอยูดี่ 
7 หน่วยขยบักายสบายชีวี 
8 หน่วยปลอดภยัไวก่้อน 
9 หน่วยหนูนอ้ยนกัสมัผสั 
10 หน่วยหนูท าได ้
11 หน่วยหนูนอ้ยน่ารัก 
12 หน่วยบา้นแสนสุข 
13 หน่วยครอบครัวสุขสนัต ์
14 หน่วยบา้นใกลเ้รือนเคียง 
15 หน่วยจงัหวดัของเรา 
16 หน่วยโรงเรียนของเรา 
17 หน่วยบุคคลท่ีควรรู้จกั 
18 หน่วยอาชีพในฝัน 
19 หน่วยชุมชนของฉนั 
20 ทบทวนและประเมิณพฒันาการเด็กตามความเหมาะสม 
21 หน่วยกลางวนั / กลางคืน 
22 หน่วยเทพสามฤดู 
23 หน่วยส่ิงมีชีวิต 
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ตารางท่ี 2.1  (ต่อ) 
 

สัปดาห์ที ่ สาระการเรียนรู้ (หน่วยย่อย) 
24 หน่วยส่ิงไมม่ีชีวิต 
25 หน่วยสตัวโ์ลกผูน่้ารัก 
26 หน่วยนกนอ้ยน่ารัก 
27 หน่วยตน้ไมแ้สนสวย 
28 หน่วยดอกไมแ้สนสวย 
29 หน่วยผเีส้ือแสนสวย 
30 หน่วยมดตวันอ้ย 
31 หน่วยผกัผลไม ้
32 หน่วยขา้วมหศัจรรย ์
33 หน่วยโลกสวยดว้ยมือเรา 
34 หน่วยสีสนัสดใส 
35 หน่วยการคมนาคม 
36 หน่วยโลกไร้พรมแดน 
37 หน่วยเคร่ืองมือเคร่ืองใช ้
38 หน่วยคณิตคิดสนุก 
39 หน่วยวิทยาศาสตร์น่ารู้ 
40 ทบทวนและประเมิณพฒันาการเด็กตามความเหมาะสม 

 
2. สาระการเรียนรู้รายปี ประสบการณ์ส าคญั จ  านวนสปัดาห์และขอบข่ายของกิจกรรม

ประจ าวนั ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 หน่วยชุมชนของฉนั และหน่วยกลางวนั-กลางคืน 
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ตารางท่ี 2.2  การเรียนรู้รายปี ประสบการณ์ส าคญั จ  านวนสปัดาห์และขอบข่ายของกิจกรรมประจ าวนั 
ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 หน่วยชุมชนของฉนั และหน่วยกลางวนั-กลางคืน 

 
สาระส าคญั ประสบการณ์ส าคญั จ านวน

สัปดาห์ 
ขอบข่ายกิจกรรมประจ าวัน 

เร่ืองราวเก่ียวกับบุคคล 
และสถานที่แวดล้อม 
ชุมชนของฉัน 
- รู้จกัการเอื้อเฟ้ือเผื่อแผ ่
ช่วยเหลือกนั 
- รู้จกัหนา้ที่และการปฏิบติั 
ตนในการอยูร่วมกนัใน 
ชุมชน 
- มีความภาคภูมิใจในถิ่น 
ก  าเนิด 
- รู้อาชีพต่าง ๆ  ในชุมชน 
สังเกตภาพที่สัมพนัธ์กนั 
- จดัหมวดหมู่ภาพและพิมพภ์าพ 
- รู้คา่เคร่ืองหมายจ านวนนบั 
- ปริมาณy  
- น ้าหนกั 
- การกะประมาณ 
 
 
 
 
 
ธรรมชาติรอบตัว 
กลางวัน-กลางคนื 
-บอกความต่างของ 
กลางวนั-กลางคืน 
-ฟังและพูดค าที่มีเสียง 
ใกลเ้คียงกนั 

 
 
การเล่น 
-   การเล่นและการท างาน 
ร่วมกบัผูอ้ื่น 
การเรียนรู้ทางสังคม 
- มีโอกาสไดรั้บรู้ 
  ความรู้สึก ความสนใจ 
  และความตอ้งการของ 
  ตนเองและผูอ้ืน่ 
-การปฏิบติัตนตาม 
 วฒันธรรมทอ้งถิ่นและ 
  ความเป็นไทย 
การคดิ 
-การเช่ือมโยงภาพถ่ายและ 
 รูปแบบต่างๆกบัส่ิงของ 
 หรือสถานที่จริง 
การใช้ภาษา 
-การอธิบายเกี่ยวกบั             
ส่ิงของ เหตุการณ์ และ
ความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง  ๆ
 
การใช้ภาษา 
การพูดกบัผูอ้ื่นเกี่ยวกบั 
ประสบการณ์ของ 
ตนเองหรือผูอ้ืน่ 

 
 
1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1 
 

 

 
 
-  กิจกรรมเคลื่อนไหว และ
จงัหวะ 
- กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
- เกมการศึกษา 
- กจิกรรมสร้างสรรค ์
- กจิกรรมกลางแจง้ 
- กจิกรรมเสรี / เลน่ตามมุม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
-กิจกรรมเคลื่อนไหว และ
จงัหวะ 
-กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
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ตารางท่ี 2.2 (ต่อ) 
 

สาระส าคญั ประสบการณ์ส าคญั จ านวนสัปดาห์ ขอบข่ายกิจกรรมประจ าวัน 
-ฝึกทกัษะการคิดหาเหตุผล 
-บอกความต่างของ 
กลางวนั-กลางคืน 
-ปฏิบติักิจวตัรประจ าวนัได ้
ดว้ยตนเอง 
-รู้ค่าเคร่ืองหมายจ านวนนบั 
-ปริมาณ  
-น ้าหนกั 
-การกะประมาณ 

การคดิ 
      การเช่ือมโยงภาพถา่ย 
      และรูปแบบต่างๆกบั 
      ส่ิงของ 
การเรียนรู้ทางสังคม 
      -มีประสบการณ์ทาง 
วฒันธรรมทอ้งถิ่นและ 
ความเป็นไทยการ 
ปฏิบติัตามวฒันธรรม 
ทอ้งถิ่นและความเป็น 
ไทยสถานทีจ่ริง 
การสังเกตการณ์จ าแนก 
และการเปรียบเทียบ 
-การเรียงล  าดบัส่ิงต่าง  ๆ
-การคาดคะเน 
-การจ าแนก 
 เวลา 
-การเปรียบเทียบตอนเชา้ 
ตอนเยน็ เม่ือวาน พรุ่งน้ี 
 

 
 
 

 

-เกมการศึกษา 
-กิจกรรมสร้างสรรค ์
-กิจกรรมกลางแจง้ 
-กิจกรรมเสรี / เล่นตามมุม 
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3. มาตรฐานการเรียนรู้ ตวับ่งช้ี สาระส าคญัและสาระท่ีควรเรียนรู้ในส่วนของมาตรฐาน 
5  มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัสาระส าคญัในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ใหแ้ก่เด็กปฐมวยั 
 
ตารางท่ี  2.3  มาตรฐานการเรียนรู้ ตวับ่งช้ี สาระส าคญัและสาระท่ีควรรู้ 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ ตวับ่งช้ี สาระส าคญั สาระที่ควรเรียนรู้ 

มาตรฐานท่ี 5  
เด็กมคีวามรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ 

ตวับ่งช้ีท่ี 5.6  
มีทกัษะในเร่ือง จ  านวน 
ปริมาณ น ้ าหนกั และ
การกะประมาณ 

สาระท่ี 2   
เร่ืองราวเก่ียวกบั
บุคคลและสถานท่ี
แวดลอ้ม 
-  นบัจ านวน 
-   นบัเพ่ิม-ลด 
-  รู้ค่าเคร่ืองหมาย

มากกว่า > 
    นอ้ยกว่า < 
     และเท่า = 
-  เปรียบเทียบ 
ปริมาณมากกวา่- 
นอ้ยกว่า 
หนกักว่า - เบากว่า 
-    กะประมาณสูงกวา่ 
เต้ียกว่า สั้น-ยาว 

-   นบัจ  านวน 1-20 
-   นบัเพ่ิม-ลด 1-10

เปรียบเทียบปริมาณ
มากกว่า-นอ้ยกวา่ 

     หนกักว่า - เบากว่า 
-    รู้ค่าเคร่ืองหมาย

มากกว่า > 
     นอ้ยกว่า < 
      และเท่า = 
-    กะประมาณสูงกวา่ 

เต้ียกว่า สั้น-ยาว 

 

ความรู้และทักษะเบือ้งต้นของเด็กปฐมวยั 
 

ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ เป็นมาตรฐานหน่ึงของมาตรฐานการศึกษาปฐมวยัท่ีส านกังาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ก  าหนดให้สถานศึกษาที่จดัการศึกษา
ปฐมวยัใชเ้ป็นมาตรฐาน ตามพระราชบญัญตัิการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2545 ซ่ึงความรู้
และทกัษะเบ้ืองตน้ อยู่ในส่วนของคุณภาพดา้นผูเ้รียน มาตรฐานท่ี 5 ซ่ึงย่อยออกเป็น7 ตวับ่งช้ี 
ไดแ้ก่ 1) มีทกัษะในการใชก้ลา้มเน้ือใหญ่-เลก็  2) มีทกัษะในการใชป้ระสาทสมัผสัทั้ง 5  3) มีทกัษะใน
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การส่ือสาร 4) มีทกัษะในการสังเกตและส ารวจ 5) มีทกัษะในเร่ืองมิติสัมพนัธ์ 6) มีทกัษะในเร่ือง
จ านวน ปริมาณ น ้ าหนกั และกะประมาณ และ 7) เช่ือมโยงความรู้และทกัษะต่างๆ อยา่งไรก็ตามความรู้
และทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีส าคญัต่อการพฒันามาตรฐานความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ เน่ืองจากเก่ียวกบัการ
พฒันาการทางดา้นสติปัญญาส่วนของคณิตศาสตร์อนัเป็นส่ิงท่ีส าคญัในชีวิตประจ าวนั เป็นทกัษะท่ี
ส าคญั เร่ืองจ านวน ปริมาณ น ้ าหนกั และกะประมาณ 

ความส าคญั 
ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้เป็นแนวทางการจดัการศึกษาตามพระราชบญัญติัการศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ท่ีก  าหนดให้การจัดการศึกษาต้องเน้นให้ความส าคัญทั้งความรู้ คุณธรรม 
กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละระดบัการศึกษาในเร่ืองต่างๆ อาทิ เช่น 
ความรู้เก่ียวกบัตนเอง ความสมัพนัธข์องตนเองกบัสงัคม ความรู้และทกัษะดา้นวิทยาสาสตร์ เทคโนโลย ี
คณิตศาสตร์และภาเป็นตน้ ทั้งยงัก  าหนดใหมี้การจดัท ามาตรฐานการศึกษาทุกระดบั เพ่ือใชเ้ป็นหลกัใน
การเทียบเคียง ส าหรับการส่งเสริมและก ากับการดูแล การตรวจสอบ การประเมินผล การประกัน
คุณภาพภายในสถานศึกษา โดยน ามาตรฐานการศึกษาของชาติ รวมทั้งจุดมุ่งหมายของหลกัสูตรและ
มาตรฐานการเรียนรู้ตามหลกัสูตรเป็นตัวตั้งในการก าหนดมาตรฐาน ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการได้
ประกาศใช้มาตรฐานการศึกษาปฐมวยัส าหรับสถานศึกษาทุกสังกดัการศึกษาตามหลกัสูตร
การศึกษาปฐมวยั เพื ่อเป็นเป้าหมายการพฒันาและยกระดบัคุณภาพผูเ้รียน ซ่ึงก  าหนดมาตรฐาน
การศึกษาปฐมวยัครอบคลุมทั้งคุณภาพดา้นผูเ้รียน คุณภาพดา้นการเรียนการสอนการบริหารและ
การจดัการศึกษา และคุณภาพดา้นการพฒันาชุมชนใหเ้ป็นแหล่งการเรียนรู้ 

หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2542 ก  าหนดใหก้ารศึกษาปฐมวยัมีหลกัการเพื่อ
เด็กพฒันาตนเองตามล าดบัขั้นตอนของพฒันาการทุกดา้นอยา่งสมดุลและเต็มศกัยภาพ พร้อมทั้งก  าหนด
จุดมุ่งหมายซ่ึงถือเป็นมาตรฐานคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค์ของเด็กปฐมวยัอายุ 4-5 ปี กล่าวคือ เด็กมี
ร่างกายเจริญเติบโตตามวยั กลา้มเน้ือใหญ่และกลา้มเน้ือเลก็แข็งแรง ใชไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่วและประสาน
สัมพนัธ์กนัและมีสุขนิสัยท่ีดีรักการออกก าลงักาย สามารถช่วยเหลือตนเองและใช้ภาษาส่ือสารได้
เหมาะสมกับวยั มีทักษะในการแสวงหาความรู้และปฏิบัติตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 

สมาคมอนุบาลการศึกษาแห่งประเทศสหรัฐอเมริกา ไดใ้ห้ค  าแนะน าส่วนประกอบของ
หลกัสูตรปฐมวยัว่าตอ้งประกอบดว้ยพฒันาการดา้นความรู้ ความเขา้ใจในกระบวนการและทกัษะบน
พ้ืนฐานท่ีเด็กเรียนรู้หรือสามารถท าเองได ้(NAEYC อา้งถึงใน นภเนตร ธรรมบวร, 2549 : 71) 

เอกสารวิชาการของกรมอนามยั กระทรวงสารธารณสุข กล่าวว่า เด็กปฐมวยัเมื่อเรียนแลว้
ไดพ้ฒันาดา้นร่างกาย ไดแ้ก่ สุขนิสัย กลา้มเน้ือใหญ่ กลา้มเน้ือเล็ก และความปลอดภยั พฒันาดา้นอารมณ์
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จิตใจ ไดแ้ก่ สุขภาพจิต คุณธรรม และจริยธรรม พฒันาดา้นสงัคม ไดแ้ก่ การช่วยเหลือตนเอง อยูร่่วมกบั
ผูอ่ื้นได ้รักความเป็นไทย อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม และพฒันาดา้นสติปัญญา ไดแ้ก่ การคิดแกปั้ญหา การคิด
สร้างสรรค ์การใฝ่รู้ และการใชภ้าษาส่ือสาร 

กล่าวโดยสรุป มาตรฐานการศึกษาปฐมวยัเก่ียวกบัความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้เป็นส่ิงท่ี
ส าคญัต่อการจดัการศึกษา เพ่ือใหผู้ไ้ดรั้บการศึกษาน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นการด าเนินชีวติ 
อีกทั้งเป็นพ้ืนฐานในการพฒันาการเรียนรู้ และส่ิงท่ีส าคญัความรู้และทกัษะเบ้ืองต้นเป็นมาตรฐาน
การศึกษาปฐมวัยมาตรฐาน 1ใน 18 มาตรฐาน ซ่ึงส านักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ จัดท าข้ึนเพ่ือประกนัคุณภาพภายในสถานศึกษาเป็นเป้าหมายหรือกรอบรอบ
ทิศทางให้แก่สถานศึกษาในการพฒันาคุณภาพการศึกษาและสถานศึกษาให้ย ัง่ยืน โดยแบ่งส่วน
คุณภาพการศึกษาเป็น 3 ดา้น คือ คุณภาพดา้นผูเ้รียน คุณภาพดา้นการเรียนการสอนบริหารและการ
จดัการศึกษาและคุณภาพดา้นการพฒันาชุมชนและแหล่งการเรียนรู้ ดงัน้ี 

มาตรฐานด้านคุณภาพเด็ก 
มาตรฐานท่ี 1  เด็กมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์
มาตรฐานท่ี 2  เด็กมีจิตส านึกในการอนุรักษแ์ละพฒันาส่ิงแวดลอ้ม 
มาตรฐานท่ี 3 เด็กสามารถท างานจนส าเร็จ ท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดแ้ละมีความรู้สึกท่ีดี 

ต่ออาชีพสุจริต 
มาตรฐานท่ี 4  เด็กสามารถคิดรอบยอด คิดแกปั้ญหา และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
มาตรฐานท่ี 5  เด็กมีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ 7 ตวับ่งช้ี ไดแ้ก่ 1) มีทกัษะในการใช้

กลา้มเน้ือใหญ่-เลก็  2) มีทกัษะในการใชป้ระสาทสมัผสัทั้ง 5  3) มีทกัษะในการส่ือสาร  4) มีทกัษะใน
การสงัเกตและส ารวจ  5) มีทกัษะในเร่ืองมิติสมัพนัธ ์ 6) มีทกัษะในเร่ืองจ านวน ปริมาณ น ้ าหนัก และ
กะประมาณ และ 7) เช่ือมโยงความรู้และทกัษะต่างๆ 

มาตรฐานท่ี 6  เด็กมีความสนใจใฝ่รู้รักการอ่านและพฒันาตนเอง 
มาตรฐานท่ี 7  เด็กมีสุขนิสยั สุขภาพกาย และสุขภาพจิตดี 
มาตรฐานท่ี 8  เด็กมีความสุนทรียภาพและลกัษณะนิสัยด ้านศิลปะ ดนตรี และ

การเคล่ือนไหว 
มาตรฐานด้านการเรียนรู้ 
มาตรฐานท่ี 9  ครูมีคุณธรรม จริยธรรม มีวุฒิ /ความรู้ ความสามารถตรงกับงานท่ี

รับผดิชอบหมัน่พฒันาตนเอง เขา้กบัชุมชนไดดี้ และมีครูพอเพียง 
มาตรฐานท่ี 10  ครูมีความสามารถในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ

และเนน้เด็กเป็นท่ีส าคญั 
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มาตรฐานด้านการบริหารและการจดัการศึกษา 
มาตรฐานท่ี 11  ผูบ้ริหารมีคุณธรรม จริยธรรมมีภาวะความเป็นผูน้  าและมีความสามารถ   

ในการบริหารจดัการศึกษา 
มาตรฐานท่ี 12  สถานศึกษามีการจัดองค์กร โครงสร้าง ระบบบริหารงานและพฒันา

องคก์รอยา่งเป็นระบบครบวงจร 
มาตรฐานท่ี 13  สถานศึกษามีการบริหารและจดัการศึกษาโดยใชส้ถานศึกษาเป็นฐาน 
มาตรฐานท่ี 14  สถานศึกษามีการจดัหลกัสูตร และกระบวนการเรียนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็น

ส าคญั 
มาตรฐานท่ี 15  สถานศึกษามีการจดักิจกรรมส่งเสริมคุณภาพเด็กอยา่งหลากหลาย 
มาตรฐานท่ี 16  สถานศึกษามีการจัดสภาพแวดลอ้มและการบริการท่ีส่งเสริมให้เด็ก

พฒันาตามธรรมชาติและเต็มศกัยภาพ 
มาตรฐานด้านการพฒันาชุมชนแห่งการเรียนรู้ 
มาตรฐานท่ี 17 สถานศึกษามีการสนับสนุนและใชแ้หล่งการเรียนรู้และภูมิปัญญาใน

ทอ้งถ่ิน 
มาตรฐานท่ี 18  สถานศึกษามีการร่วมมือกนัระว่างบา้น องค์กรทางศาสนา สถาบนัทาง

วิชาการ และองคก์รภาครัฐและเอกชน เพื่อพฒันาวิธีการเรียนรู้ในชุมชน 
สาระส าคญัของมาตรฐานท่ี 5 เด็กมีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ดา้นจ านวนปริมาณ น ้าหนกั 

และการกะประมาณอยา่งไรก็ตามในแต่ละมาตรฐานดงักล่าวขา้งตน้จะมีตวับ่งช้ีระบุถึงคุณลกัษณะท่ี
ตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียน ซ่ึงตวับ่งช้ีตามมาตรฐานการศึกษาปฐมวยัในมาตรฐานท่ี 5 เด็กมีความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ประกอบดว้ย 

1. มีทกัษะในการใชก้ลา้มเน้ือใหญ่-เลก็ 
2. มีทกัษะในการใชป้ระสาทสมัผสัทั้ง 5 
3. มีทกัษะในการส่ือสาร 
4. มีทกัษะในการสงัเกตและส ารวจ 
5. มีทกัษะในเร่ืองมิติสมัพนัธ ์
6. มีทกัษะในเร่ืองจ านวนปริมาณ น ้ าหนกั และการกะประมาณ 
7. เช่ือมโยงความรู้และทกัษะต่างๆ 
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ทักษะเบือ้งต้นด้านจ านวน  ปริมาณ  น า้หนัก  และการกะประมาณ 
ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัตอ้งการศึกษาจ านวน ปริมาณ น ้ าหนักและการกะประมาณ 

เป็นทกัษะทางคณิตสาสตร์ที่ระบุเป็นตวั บ่งช้ีหน่ึงในส่วนของความรู้และทักษะเบ้ืองต้น เป็น
มาตรฐานหน่ึงของมาตรฐานการศึกษาปฐมวัยท่ีส านักงานคณะกรรมการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ ก  าหนดใหส้ถานศึกษาท่ีจดัการศึกษาปฐมวยัใชเ้ป็นมาตรฐาน ตามพระราชบญัญติั
ศึกษาแห่งชาติพุทธศกัราช 2545 ก  าหนดให้มีการจดัท ามาตรฐานการศึกษาทุกระดบั เน่ืองจากเป็น
ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ีสามารถน ามาใชไ้ดจ้ริงในชีวิตประจ าวนั ไม่ว่าจะอยูใ่นสถานการณ์ใด
จนกล่าวไดว้่าประสบการณ์ในชีวิตประจ าวนัของเราเก่ียวขอ้งกบัจ านวน การคิดค านวณทั้งส้ิน ซ่ึงเพ็ญ
จนัทร์  เงียบประเสริฐ  กล่าวว่าจากผลการศึกษาวิจยัท่ีผา่นมามีขอ้มูลหลายตวัช้ีว่าการจดัการศึกษาใน
ปัจจุบนัไม่ว่าระดบัใด ไม่เอ้ือต่อการพฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร์อนัเป็นพ้ืนบานท่ีส าคญัท่ีช่วยสร้าง
ทรัพยากรมนุษยท่ี์มีคุณภาพ ทุกประเภทต่างตระหนักและยอมรับความจริงในขอ้น้ีและได้พยายาม
ช่วยกนัหาวิธีพฒันาดา้นการศึกษาคณิตศาสตร์อย่างเต็มความสามารถทุกยุคทุกสมยั  เด็กปฐมวยัควร
ไดรั้บการเตรียมทกัษะและความพร้อมท่ีจะเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีเหมาะกบัวยั เน่ืองจากเด็กปฐมวยัจะมี
ความกระตือรือร้นอยากรู้อยากเห็นและอยากลอง ครูปฐมวยัจึงควรจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ท่ี
เหมาะสมโดยเนน้เด็กเป็นศนูยก์ลางใหท้ ากิจกรรมในส่ิงแวดลอ้มท่ีเป็นธรรมชาติช่วยให้เด็กไดส้ร้าง
ความคิดรวบยอดและทกัษะทางคณิตศาสตร์ดว้ยตนเองโดยใชป้ระสบการณ์จริงในชีวิตประจ าวนัหรือ
กิจกรรมท่ีครูจดัเตรียมใหอ้ยา่งสนุกสนานในบรรยากาศท่ีน่าร่ืนรมยป์ระกอบดว้ยสถานการณ์ปัญหาท่ี
น่าสนใจและทา้ทายใหคิ้ดคน้ควา้หาค าตอบ 

คณิตศาสตร์กลายเป็นส่วนส าคญัของชีวิต การสอนคณิตศาสตร์มิใชก้ารให้ท่องตวัเลข
หรือนบัเลข  ครูปฐมวยัจะอาศยัสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัของเด็กเป็นพ้ืนฐานในการสร้างความรู้
และทกัษะทางคณิตศาสตร์ใหแ้ก่เด็ก อาศยักิจกรรมคณิตศาสตร์มี่ไดรั้บการวางแผนและการเตรียมการ
เป็นอยา่งดี เพื่อเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดล้งมือปฏิบติัจริง และเรียนรู้ดว้ยตนเองอย่างมีความสุข ควรเปิดโอกาส
ให้เด็กได้ใช้ความคิด ได้ค้นคว้า แก้ปัญหา และเรียนรูด้วยตนเอง อย่างไรก็ตามต้องไม่ลืมว่า
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์จะข้ึนอยู่กบัระดบัพฒันาการของเด็กดว้ย การเรียนรู้ท่ี
เก่ียวกับขนานการจับคู่  การจัดหมวดหมู่   รูปทรง จ  านวน ตัวเลข และความส าพนัธ์ต่างถือเป็น
ประสบการณ์ในชีวิตประจ าวนัของเด็กท่ีไดเ้รียนรู้ธรรมชาติอยูแ่ลว้ นอกจากน้ีเรายงัสามารถสอดแทรก
หรือบรูณาการความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์อ่ืนๆ ท่ีบนัจุอยูใ่นหลกัสูตรไดเ้สมอ 

สรุปได้ว่าคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวยัคือ ประสบการณ์จริงทางคณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวนัของเด็กและกิจกรรมท่ีครูหรือผูป้กครองจดัข้ึนเพ่ือคามรู้และทกัษะท่ีเหมาะกบัวยัทาง
คณิตศาสตร์ ทั้งน้ีการจดัประสบการณ์และการจดักิจกรรมจะตอ้งมีการวางแผนและเตรียมการอย่างดี
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และมุ่งเน้นการท างานเป็นกลุ่มแบบมีส่วนร่วมโดยเน้นเด็กเป็นส่วนการ เพื่อให้โอกาสเด็กไดส้ร้าง
ความรู้และทกัษะ ปลูกฝังให้เด็กรู้จกัคน้ควา้และแกปั้ญหาอย่างสนุกสนาน มีทกัษะและความรูทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเป็นพ้ืนฐานส าหรับการศึกษาท่ีสูงข้ึน และสามารถน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนไดต่้อไป 

ความส าคญัของการจดัประสบการณ์ทางคณติศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวยั 
ในปัจจุบนัจะพบว่าเด็กในจ านวนมากขาดความรู้และทกัษะทางคณิตศาสตร์ และพยายาม

หลีกเล่ียงท่ีจะเรียนคณิตศาสตร์ทั้งๆ ท่ีมีความตระหนักว่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมีประโยชน์และมี
ความส าคัญต่ออนาคตของพวกเขา สาเหตุส่วนหน่ึงก็เน่ืองมาจากการจัดการศึกษาในอดีตเห็น
ความส าคญัของการจัดการเรียนการสอนในระดับต้นน้อยเกินไป คิดว่าเอาใครมาสอนก็ไดเ้พราะ
เน้ือหาวิชาท่ีสอนมีความง่าย การจดัการเรียนการสอนก็จะมีลกัษณะของการท าคณิตศาสตร์บนกระดาษ 
ซ่ึงท าให้เด็กขาดความคิดความเขา้ใจของงส่ิงท่ีท า และไม่สนุกท่ีจะท าในท่ีสุด เป็นท่ีน่ายินดีว่าใน
ปัจจุบนัเราไดเ้ห็นความส าคญัของการจดัการศึกษาในระดบัตน้มากขั้น โดยเฉพาะระดบัเด็กปฐมวยัซ่ึง
เป็นวยัท่ีเรามารถท่ีจะป้ันหรือแต่งใหเ้ด็กเป็นอะไรไดโ้ดยง่ายหากไดก้ระท าอยา่งถกูวิธี 

การพฒันาสติปัญญา และการพฒันาทรัพยากรมนุษยท่ี์คุณภาพมีความจ าเป็นตอ้งอาศยั
ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ ช่วยสร้างนับตั้งแต่การสร้างประสบการณ์ขั้นพ้ืนฐานท่ีส าคญั ไดแ้ก่ 
ทกัษะการสงัเกตเห็นความสมัพนัธแ์ละรูปแบบ ทกัษะท่ีเป็นการคิดและเหตุผล ทกัษะการแกปั้ญหาและ
ทกัษะการส่ือสาร โดยใชค้ณิตศาสตร์ ทกัษะเหล่าน้ีเป็นความเก่งหรือความสามารถทางปัญญาของ
มนุษย ์ช่วยสร้างพลงัการเรียนรู้ใหก้บัมนุษย ์ดงันั้นเด็กปฐมวยัจึงควรไดรั้บการพฒันาดา้นทกัษะและ
ความคิดรวบยอดพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีเด็กสามารถน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั และการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์และวิชาอ่ืนๆ ในชั้นท่ีสูงข้ึน การส่งเสริมใหเ้ด็กสนุกสานานกบัการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์
แลว้ยงัช่วยให้เด็กไดพ้บว่า คณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีเขา้ใจไดง่้าย มีเหตุมีผล และสามารถน ามาใช้
ในชีวิตประจ าวนัได ้

ประสบการณ์ในชีวิตประจ าวนัของเด็กจะเก่ียวขอ้งกบัคณิตศาสตร์แถบทั้งส้ิน เช่น ในเร่ือง
ของเวลา ต าแหน่งท่ีตั้ง การนบั การวดั การเปรียบเทียบหรือการเรียงล  าดบั อยา่งไรก็ตามความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตร์บางเร่ืองตอ้งอาศยัการไดรั้บประสบการณ์มากพอสมควร และพฒันาไปตามระยะเวลาท่ี
เหมาะสมก่อนท่ีจะซึมทราบเขา้ไปในความรู้สึกนึกคิดของเด็ก เช่น ความคิดรวบยอดเก่ียวกบัเวลาท่ีเป็น 
วนัน้ี พรุ่งน้ี หรือเม่ือวานน้ี เด็ดมกัจะใชส้ับสนเสมอ พึ่งละลึกไวเ้สมอว่าในช่วงแรกของเด็กปฐมวยั
การเกิดความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์จะตอ้งเป็นส่ิงท่ีใกลต้วัและเป็นส่ิงท่ีเป็นปัจจุบนั การไดรั้บ
ประสบการณ์ตรงจากการเล่นกับอุปกรณ์ ตลอดจนประสบการณ์จริงในชีวิตประจ าว ันเป็น
ส่ิงจ  าเป็น ครูจะตอ้งมีความสามารถในการเร่ิมตน้ดว้ยส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม มีเหตุผล เขา้ใจได ้และน า
ความชดัเจนใหเ้กิดข้ึน หาวิธีการจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ใหแ้กไ้ดไ้ดเ้หมาะสม จะท าใหก้ารเรียน
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พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กในช่วงแรกไม่ประสบความส าเร็จเท่าท่ีควร ซ่ึงอาจมีผลให้เด็กเกิด
ความกลวั เบ่ือ ไม่อยากสนใจและเจตคติท่ีไม่ดีต่อคณิตศาสตร์ได ้

จากเหตุผลท่ีกล่าวแลว้สรุปไดว้่าการจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ส าหรับเด็กปฐมวยั
มีความส าคญัและมีความจ าเป็นอยา่งยิง่ ผูท่ี้จะประสบความส าเร็จไดจ้ะตอ้งเป็นผูท่ี้มีความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ ความสามารถน้ีเราสามารถฝึกฝนและปลกูฝังใหเ้กิดข้ึนแก่เด็กไดต้ั้งแต่เยาวว์ยัความคิดและ
ทกัษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์น้ีอาจพฒันาในตวัเด็กบางแลว้ก่อนท่ีจะเขา้โรงเรียนจากกิจกรรมการเล่น
และประสบการณ์ในชีวิตประจ าวนัในส่ิงแวดลอ้มท่ีเป็นธรรมชาติ ท่ีเป็นรูปธรรม การจดัประสบการณ์
ทางคณิตสาสตร์ท่ีเหมาะสมจะช่วยส่งเสริมสนับสนุนให้เด็กไดรั้บความส าเร็จในการเกิดความคิด 
และทกัษะทางคณิตศาสตร์ยิง่ข้ึน 

จุดมุ่งหมายของการสอนคณติศาสตร์ 
เม่ือจะด าเนินกิจการงานใดๆ ควรจะตอ้งศึกษาและก าหนดจุดมุ่งหมายของงานนั้นๆ 

ใหเ้ด่นชดั ไม่เช่นนั้นการด าเนินงานจะเป็นไปอยา่งไม่มีทิศทาง และท าให้บรรลุความส าเร็จไดย้าก  
ในการสอนก็เช่นเดียวกนั ถา้ท าการสอนโดยไม่ทราบว่าสอนเพื่อให้เกิดอะไร มีจุดหมายปลายทางท่ี
ตอ้งการอยา่งไร ผลเสียก็จะตกกบัเด็ก ดงันั้นครูควรศึกษาจุดมุ่งหมายใหเ้ขา้ใจ จึงจะสามารถท าการสอน
เด็กใหบ้รรลุจุดมุ่งหมายไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

สมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐแห่งสหรัฐอเมริกา กล่าวไวอ้ย่างชดัเจนว่า การสอน
คณิตสาสตร์ในปัจจุบนั ควรตอ้งก าหนดจุดมุ่งหมายใหม่ เน่ืองจากประเทศต่างๆ ก  าลงัประสบสภาวะ
การแข่งขนัท่ีเปล่ียนแปลงจากสังคมอุตสาหกรรมมาเป็นสังคมแห่งการส่ือสารขอ้มูลสากล การกา้ว
กระโดดทางเศรษฐกิจเกิดไดโ้ดยเทคโนโลยีของการส่ือสารขอ้มูลเกิดจากการแข่งขนักนัดว้ยขอ้มูล ผูใ้ดมี
ขอ้มูลท่ีมากกว่า ดีกว่า เร็วกว่า ใช้ประโยชน์ไดม้ากกว่าก็จะเป็นผูช้นะ จุดมุ่งหมายใหม่ของการจัด
การศึกษาเพ่ือเสริมสร้างบุคคลกรจึงควรมีจุดเนน้ดงัน้ี 

1. ใหบุ้คลากรมีความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
2. ใหบุ้คลากรมีการเรียนรู้ตลอดชีพ 
3. ใหบุ้คลากรมีโอกาสเท่าเทียมกนั 
4. ใหบุ้คลากรมีความเป็นประชาธิปไตย 
นอกจากน้ีครูสมาคมทางคณิตศาสตร์แห่งประเทศสหรัฐอเมริกายงัระบุอีกว่าบุคคลากร

ดา้นอุตสาหกรรมจะตอ้งมีลกัษณะของการเป็นนกัคณิตศาสตร์อุตสาหกรรมดงัน้ี 
1. มีความสามารถในการตั้งปัญหาท่ีสมเหตุสมผล ชวนคิด 
2. มีความรู้หลากหลายในยทุธวิธีท่ีจ  าน าไปใชแ้กปั้ญหา 
3. มีความเขา้ใจในลกัษณะทางคณิตศาสตร์ท่ีซ่อนอยูใ่นปัญหานั้น 
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4. มีความสามารถท่ีจะท างานร่วมกบัผูอ่ื้นในการแกปั้ญหา 
5. มีความสามารถท่ีจะมองเห็นแนวความคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีปะปนอยูก่บัโจทยปั์ญหา

ทั้งท่ีง่ายจนถึงยากและซบัซ่อน 
6. มีการเตรียมพร้อมส าหรับสถานการณ์ใดๆ เพราะปัญหาจริงส่วนใหญ่มกัจะไม่ใช้

ปัญหาท่ีเหมือนกบัสูตรท่ีเคยเรียน 
7. มีความรัก ความเช่ือในความมีประโยชน์และมีคุณค่าทางคณิตศาสตร์ 
จากแนวคิดดังกล่าว จุดมุ่งหมายของการสอนคณิตศาสตร์ตามเกณฑ์มาตรฐาน

สหรัฐอเมริกาตั้งแต่ระดบัปฐมวยัจนถึงเกณฑจ์นถึงเกรด 12 (NTCM, 1995) จึงถกูก  าหนด ดงัน้ี 
1. เพื่อใหเ้รียนรู้คุณค่าของคณิตศาสตร์ 
2. เพ่ือใหมี้ความมัน่ใจในการท าคณิตศาสตร์ 
3. เพื่อใหเ้ป็นนกัแกปั้ญหา 
4. เพื่อใหส่ื้อสารคณิตศาสตร์เป็น 
5. เพื่อเรียนรู้การใชเ้หคณิตศาสตร์ใน 5ประกรดว้ยกนัตุผลเชิงคณิตศาสตร์ 
นอกจากน้ีนักการศึกษาคณิตศาสตร์ยงัมีความเห็นว่า ควรมีการเปล่ียนแปลงวิธีการ

จดัการเรียนการสอน ดงัน้ี 
1. เน้นสังคมเด็กอย่างเดียวใช้ความสมเหตุคณิตศาสตร์ในห้องเรียน แทนการใช้

หอ้งเรียนเป็นท่ีสะสม 
2. ใชค้วามสมเหตุสมผลทางคณิตศาสตร์ในการพิสูจน์หรือสรุปส่ิงใดๆ แทนการใชค้รู

เป็นผูท้รงอ  าอาจในการบอกว่าค  าตอบใดถกู 
3. ใชก้ระบวนการใหเ้หตุผลทางตรรกศาสตร์ แทนการท่องจ าวิธีการ 
4. ใชก้ระคะเน การคิด ประดิษฐ์ และการแกปั้ญหา แทนการเน้นวิธีการหาค าตอบ

โดยการใชว้ิธีค  านวณไปเร่ือยๆ โดยการเลียนแบบตามวิธีท่ีเรียนมา 
5. สร้างความต่อเน่ืองทางคณิตศาสตร์ในกระบวนการการสร้างความคิดรวบยอด

และการประยกุต ์
แทนการสอนคณิตศาสตร์โดยแยกแต่ละความคิดรวบยอดหรือแต่ละวิธีแต่ละเร่ือง

นอกจากน้ี ยงัมีนกัการศึกษาในอดีตหลายท่านตั้งจุดมุ่งหมายของการสอนคณิตศาสตร์ 
1. เพื่อให้เด็กเรียนรู้และเขา้ใจคณิตศาสตร์ไดคื้อเรียนรู้ความคิดรวบยอดเพื่อฐานทาง

คณิตศาสตร์ เรียนรู้ท่ีจะแสดงความหมายของความคิดรวบยอดเหล่านั้นเป็นค าพูดและสัญลกัษณ์  
เข้าใจความส าพนัธข์องความคิดรวบยอดเหล่านั้น และสร้างพ้ืนฐานของการคิดค านวณ 
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2. เพื่อใหเ้ด็กมีทกัษะทางคณิตศาสตร์ สามารถท าคณิตศาสตร์ได ้นั้นคือ ใหเ้ด็กมีทกัษะ
ในการคิดค านวณ บวก ลบ คูณ และหาร 

3. เพ่ือเพ่ิมความมัน่ใจในตนเองว่า ตนคิดได ้คิดเป็น แกปั้ญหาได ้
4. เพื่อใหเ้ด็กแกปั้ญหาได ้
เพื่อพิจารณาความมุ่งหมายของการสอนคณิตศาสตร์ตามท่ีกล่าวแลว้ จะเห็นว่าความมุ่งหมาย

ของการสอนคณิตศาสตร์ ควรประกอบดว้ยลกัษณะต่างๆ ต่อไปน้ี 
1. ใหม้ีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ 
2. ใหม้ีทกัษะการคิดค านวณ 
3. ใหม้ีความเขา้ใจคณิตศาสตร์ และใชส่ื้อสารได ้
4. ใหส้ามารถใชเ้หตุผลแกปั้ญหาได ้
5. ใหเ้ห็นคุณค่า มีความมัน่ใจและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
หากสังเกตและพิจารณาในรายละเอียดพบว่าจุดมุ่งหมายของการสอนคณิตศาสตร์

ในปัจจุบนัแตกต่างจากในอดีตมาก ในอดีตจะเนน้กิจกรรมการค านวณเป็นหลกั ลกัษณะของกิจกรรม
ทางคณิตศาสตร์ก็จะเนน้การท างานโดยล าพงั เงียบๆ กบัการคิดค านวณหรือท าโจทแบบฝึกหัด และ
ประเมินคุณภาพกนัท่ีความเร็วและความถูกตอ้ง ซ่ึงต่อมาเคร่ืองคอมพิวเตอร์และเคร่ืองคิดเลขได้ถู
พฒันาข้ึนและมีบทบาทส าคัญในการเป็นเคร่ืองช่วยการค านวณแทนเราจุดมุ่งหมายของการสอน
คณิตศาสตร์ในปัจจุบนัจึงเปล่ียนไป โดยสภาพการเรียนในห้องเรียนจะมีลกัษณะเป็นศูนยท่ี์มีเด็ก
ร่วมกนัช่วยแกปั้ญหาเป็นกลุ่ม ร่วมสร้างและเสนอยุทธวิธี ร่วมท าการทดลองและตรวจสอบค าตอบ 
หอ้งเรียนท่ีมีลกัษณะน้ีเด็กจะไดล้งมือกระท าและคน้พบหรือสร้างความรู้ทางคณิตศาสตร์โดยรวบรวม
และการจดัสร้างความรู้จากการสรุปขอ้มูลเก่าและขอ้มูลใหม่เขา้ดว้ยกนัจนท าให้เกิดความรู้ใหม่
และมีความเขา้ใจในโลกปัจจุบนั 

การสอนการสอนยงัตอ้งเนน้การพฒันาทกัษะทางกระท าทางคณิตสาสตร์และการเรียนรู้
ความคิดรวบยอดและหลกัการ แต่เราจะมองคณิตศาสตร์ว่าเป็นกิจกรรมการแกปั้ญหา แทนการมองว่า
คณิตศาสตร์ในโรงเรียนคือทกัษะการค านวณท่ียากข้ึนและซบัซอ้นข้ึน ทกัษะการค านวณจะเป็นเพียง
เคร่ืองมือท่ีจะช่วยใหเ้ด็กมีความสามารถในการเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้งได ้อย่างไรก็ตาม แมจ้ะ
เนน้ในกระบวนการทกัษะการแกปั้ญหา เราก็ยงัไม่ลืมว่านกัคณิตศาสตร์ในอดีตไดส้ร้างเคร่ืองมือไวใ้ห้
เรามากแลว้ หากเราไดใ้ชอ้ยา่งมีประสิทธิภาพก็จะช่วยขยายความสามารถในการแกปั้ญหาและพฒันา
ความเขา้ใจไดลึ้กยิง่ข้ึน เคร่ืองมือเหล่าน้ีรวมถึงการกระท าทางคณิตสัจพจน์ทางเรขาคณิต และการวดั 
ซ่ึงถกูน ามาใชป้ระโยชน์ในปัจจุบนั นอกจากน้ีวิชาสถิติซ่ึงในอดีตเคยเป็นคณิตศาสตร์ประยกุต ์ปัจจุบนั
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เราก็น ามาใหเ้รียนเป็นคณิตศาสตร์ท่ีควรเรียนรู้ โดยการใชค้ณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือส าหรับการเขา้ใจ
โลกท่ีเราอยู ่เด็กก็จะเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นท่ีมีความหมายและมีประโยชน์ 

จะเห็นว่าจุดเนน้ของการเรียนอยูท่ี่ตวัเด็กในการแสดงออกถึงความสามารถในการพฒันา
ทกัษะต่างๆ ทางคณิตศาสตร์โดยเฉพาะการแกปั้ญหาเป็นส าคญั การจดัหลกัสูตรและการเรียนการสอน
ควรออกแบบใหเ้ด็กไดพ้ฒันาความสามารถในการใชเ้หตุผลและการคิดตดัสินใจโดยวิธีคณิตศาสตร์
อย่างมัน่ใจ สร้างเด็กท่ีเป็นนักแกปั้ญหา และรู้จกัใชภ้าษาทางคณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมืออธิบายโลก
รอบๆ ตวั 

จุดมุ่งหมายในการจดัประสบการณ์ทางคณติศาสตร์แก้เด็กปฐมวยั 
คณิตศาสตร์มีความส าคญัส าหรับเด็กปฐมวยั แมแ้ต่เด็กทารกยงัสามารถพฒันาความคิด

ทางค านวณ เด็กปฐมวยัจะสนใจและกระตือรือร้นทางคณิตศาสตร์ หากปล่อยใหเ้ด็กเล่นอย่างอิสระเรา
จะรู้สึกแปลกใจกบัรูปแบบ การมีล  าดบัและการเปรียบเทียบในส่ิงท่ีเด็กเล่น การไดส้มัผสัความสมัพนัธ์
ทางปริมาณจะเกิดข้ึนสมองทั้งการเล่นบลอ็กจนกระทัง่การจดัจาน ชอ้น แกว้น ้ า ส าหรับอาหารกลางวนั 
คณิตศาสตร์ของเด็กวยัน้ีจะเป็นส่วนของการไดส้ ารวจคน้พบ และเขา้ใจโลกรอบๆตวัเด็ก 

กิจกรรมประจ าวนัจะถกูจดัเตรียมอยา่งดีโดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อใหเ้ด็กมีโอกาสคน้พบและ
เรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ การเกิดความคิดรวบยอดจะผา่นทั้งกิจกรรมทางภาษาและลงมือปฏิบติั ไม่เน้น
การจดจ าเน้ือหาอิสระหรือวิธีการ อย่างไรก็ตามหากเด็กท่ีมีการเรียนรู้ไดเ้ร็วก็จะสนับสนุนให้เด็กใช้
ความสนใจและทกัษะทางจ านวนไปสร้างความเขา้ใจในความคิดรวบยอดท่ีสูงกว่า  ตลอดจนการประยุกต์ใช้
และการแกปั้ญหาท่ียากข้ึน 

จุดประสงคห์ลกัของระดบัอนุบาลศึกษา คือการใหเ้ด็กไดรั้บประสบการณ์อย่างพอเพียง
เก่ียวกบัคณิตศาสตร์ท่ีจะช่วยสร้างความมัน่ใจในความสามารถของตนท่ีจะคิดใชเ้หตุผล หากเด็กผ่าน
ระดบัปฐมวยัดว้ยความคิดท่ีว่าโลกของจ านวนน้ีมีความน่าสนใจและจบัตอ้งได ้ก็แสดงว่าเด็กเหล่าน้ีมี
ความพร้อมส าหรับการเผชิญส่ิงท่ีทา้ทายต่อไป ความเช่ือมัน่ในตนเองจะพฒันาไดดี้ท่ีในสถานการณ์
คณิตศาสตร์ท่ีเป็นกิจกรรมประจ าวนั คณิตศาสตร์ระดบัน้ีก็จะเป็นการคน้พบรูปแบบ ความสัมพนัธ์
อย่างง่าย การแก้ปัญหา การรวบรวม แสดงและพูดคุยเก่ียวข้อมูลและการส ารวจโลกจ านวนใน
รูปลกัษณะต่างๆ วยัอนุบาลเม่ือเร่ิมรู้จกัใชภ้าษาคณิตศาสตร์จะเป็นเวลาท่ีเหมาะสมมากกบัการเรียนรู้
หลกัการใชเ้หตุผลทางคณิตศาสตร์ซ่ึงจะมีปรากฏอยูใ่นการเล่นกบัอุปกรณ์ เด็กจะเร่ิมคุยกนัดว้ยภาษา
คณิตศาสตร์และสนบัสนุนกบัการโตต้อบกบัเพื่อนๆ 

การไดรั้บประสบการณ์ทางดา้นคณิตศาสตร์ของเด็กจะช่วยให้เด็กไดเ้รียนรู้วิธีการใช้
เหตุผล เพ่ิมพนูค าศพัทท่ี์ควรรู้และควรเขา้ใจ โดยเฉพาะไดเ้ขา้ความหมายจากการสืบคน้และการถกเถียง
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กนัเพื่อหาค าตอบท่ีถกูตอ้งท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย และมีความสามารถในการเช่ือมโยง
ไปสู่ความเป็นเขา้ใจเร่ืองอ่ืนๆ ดว้ยตนเอง 

ในการจดัประสบการณ์พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์แก่เด็กปฐมวยันั้น มีจุดมุ่งหมายส าคญัท่ี
จะเตรียมเด็กให้มีความพร้อมทางคณิตศาสตร์เบ้ืองต้นเพ่ือท่ีจะน าไปสู่จุดมุ่งหมายของการสอน
คณิตศาสตร์ท่ีกล่าวไปแลว้ โดยใหเ้ด็กสร้างความคิดรวบยอดและทกัษะทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกบั
วยัในบรรยากาศท่ีเป็นกนัเองและเป็นไปตามธรรมชาติท่ีสุดทั้งเหตุการณ์จริงในชีวิตประจ าวนัและ
กิจกรรมท่ีครูเตรียมใหอ้ยา่งเหมาะสม เด็กปฐมวยัเป็นผูส้ร้างและให้ความหมายความรู้ของตนเอง
โดยผา่นกิจกรรมแห่งความร่วมมือท่ีเนน้ตวัเด็กเป็นศนูยก์ลาง 

จุดมุ่งหมายของการสอนคณิตศาสตร์ตามเกณฑ์มาตรฐานสหรัฐอเมริกาตั้งแต่ระดับ
ปฐมวยัจนถึงเกรด 12 ถกูระบุไวด้งัน้ี 

1. เพื่อเรียนรู้คุณค่าของคณิตศาสตร์ 
2. เพ่ือใหมี้ความมัน่ใจในการท าคณิตศาสตร์ 
3. เพื่อใหเ้ป็นนกัแกปั้ญหา 
4. เพื่อใชส่ื้อคณิตศาสตร์เป็น 
5. เพื่อการเรียนรู้การใชเ้หตุผลเชิงคณิตศาสตร์ 
เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายขา้งตน้ตน้จะตอ้งเรียนรู้เพ่ือให้ท าเป็นไม่ใชเ้พียงเพ่ือรู้เท่านั้น 

และเด็กจะต้องได้รับประสบการณ์มากพอสมควรเพื่อท่ีจะท าให้เห็นประโยชน์และคุณค่าของ
คณิตศาสตร์เพื่อสร้างนิสัยและมีกระบวนการการคิดอย่างนักคณิตศาสตร์ และเพื่อท่ีจะเข้าใจและ
ซาบซ้ึงในบทบาทของคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อมนุษย์ จึงอาจก าหนดจุดมุ่งหมายทั่วไปในการสร้าง
ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์แก่เด็กปฐมวยัไดด้งัต่อไปน้ี 

1. เตรียมเด็กใหมี้ความมัน่ใจท่ีจะเรียนคณิตศาสตร์เบ้ืองตน้ 
2. พฒันาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ท่ีเหมาะสมกบัเด็กปฐมวยั 
3. ใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ตรง โดยปฏิบติักบัอุปกรณ์ 
4. ใหเ้ด็กไดพ้ฒันาทกัษะกระบวนการคิดและการแกไ้ขทางคณิตศาสตร์ 
5. ใหเ้ด็กไดพ้ฒันาทกัษะในการเช่ือมโยงความคิดและการส่ือสารใหผู้อ่ื้นเขา้ใจได ้
6. ใหเ้ด็กไดพ้ฒันาทกัษะคณิตสาสตร์ เช่น การจบัคู่ การจดัประเภท การเปรียบเทียบ 

การเรียงล  าดบั การนบั การวดั และการจดัการกบัขอ้มลู 
7. ฝึกเด็กใหเ้ป็นคนช่างสงัเกต มีเหตุผลและละเอียดรอบคอบ 
8. ใหเ้ด็กสร้างสรรคแ์ละบูรณาการใชชี้วิตประจ าวนัได ้
9. ใหเ้ด็กชอบคิดคน้หาค าตอบ มีใจรักและเห็นคุณค่าวิชาคณิตศาสตร์ 
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หลกัสูตรระดบัปฐมวยัควรรวมถึง ความสามารถในการสร้างรูปแบบ การนึกคิดเก่ียวกบั
จ านวน เรขาคณิตและการวดั การเขา้ใจและการใชข้อ้มลูสถิติ สมาคมครูคณิตศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา 
ระบุว่าเด็กปฐมวยัตอ้งเรียนรู้เน้ือหาและทกัษะเก่ียวขอ้งกบัจ านวน รูปทรง รูปแบบ การกะประมาณ   
การวดั และสถิติ ทกัษะท่ีตอ้งเนน้ใหแ้ก่ การแกปั้ญหา การส่ือสารดว้ยคณิตศาสตร์ การใชเ้หตุผล ซ่ึงจะ
ไม่เนน้ท่ีค  าตอบ และใชท้กัษะการคิดเพื่อใหไ้ดค้  าตอบ ค าตอบผดิของเด็กอาจช่วยใหค้รูวิเคราะห์ไดว้่า
อะไรท่ีเด็ดเขา้ใจผดิ โดยใหเ้ด็กอธิบายว่าเด็กแกโ้จทยไ์ดอ้ยา่งไร 

กิจกรรมการออกแบบให้กระตุ ้นความคิดทางคณิตศาสตร์ ช่วยให้เด็กรู้สึกสบายๆ
กบัการแก้ปัญหา สร้างความรักความชอบต่อการท าคณิตศาสตร์ การประเมินผลเน้นการประเมิน
กิจกรรม และกิจกรรมตอ้งเนน้เด็กเป็นศนูยก์ลางเพ่ือสร้างความมัน่ใจใหก้บัเด็ก เนน้การมีประสบการณ์
ของเด็กเป็นรายบุคคล ปัญหาและค าตอบจะน ามาใชใ้นแง่การวิเคราะห์ และประเมินผล โดยการรวบรวม
ขอ้มลูดว้ยตวัเด็กเอง ครู ผูป้กครอง การร่วมกนัแลกเปล่ียนความคิดเห็น การรายงานผลวิเคราะห์ให้กบั
ผูป้กครอง ตวัอยา่งงานของเด็ก การบนัทึกความกา้วหน้าของเด็กจะตอ้งมี กิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งนิทาน 
เร่ืองราวท่ีเป็นสถานการณ์เช่ือมโยงไปสู่การแกปั้ญหาได้ท ากิจกรรมท่ีช่วยให้เกิดการแกปั้ญหา 
รวมถึงกิจกรรมท่ีพฒันาทกัษะเก่ียวกบัการวดัความยาว พ้ืนท่ี ความจุ ปริมาตร และเวลา ซ่ึงกิจกรรม
เหล่าน้ีจะเก่ียวกบัการเรียนรู้การใชภ้าษา การจดบนัทึกขอ้มูล การคาดคะเน การประเมิน และวิธีการ
แสดงผลขอ้มลู 

กิจกรรมจะตอ้งกระตุน้เด็กให้ใชค้ณิตศาสตร์แกโ้จทยปั์ญหา ไดใ้ชก้ารส่ือสารอธิบาย
ความคิดทางคณิตศาสตร์ และสร้างแนวทางการใชค้ณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั ท าใหเ้ด็กมีกิจกรรมท่ี
มีความหมายในการสร้างสงัคมของเด็ก ไดเ้ช่ือโยงประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์กบัวิชาอ่ืนๆ ในโลก
แห่งความเป็นจริง ได้รับการกระตุน้ให้เกิดการส่ือสารโดยผ่านการตั้งค  าถามและโต้ตอบเก่ียวกับ
ความคิดทางคณิตศาสตร์ และให้มีกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกับครอบครัว เช่น ให้ท ากิจกรรมเก่ียวกับ
รูปกราฟหรือภาพแสดงขอ้มูล ซ่ึงจะช่วยสร้างทกัษะการเรียงล าดบั การจดัประเภท การเปรียบเทียบ 
ความต่าง ในขณะท่ีเด็กรวบรวมขอ้มลูและการจดัการกบัขอ้มูล ไดท้ าการเปรียบเทียบและสรุปผล 
อาจท ากิจกรรมเป็นกลุ่มและรายบุคคล รวมถึงการท าการส ารวจส่ิงแวดลอ้ม หอ้งเรียนและโรงเรียน 
มีกิจกรรมการจดักลุ่มส่ิงของ การนบั การเขียนรูปกราฟและใชว้ิธีต่างๆ ในการรวบรวมขอ้มลูและแสดง
ขอ้มลู 

ส่ิงท่ีคาดหวงัมากท่ีสุดก็คือเม่ือผ่านปฐมวยั เด็กจะยงัสนุกสนานกับการใช้ภาษาทาง
คณิตศาสตร์และใชไ้ดอ้ยา่งถกูตอ้งและในการเล่นของเด็กก็จะแสดงถึงความกา้วหนา้ในการใชห้ลกัการ
และเหตุผลทางคณิตศาสตร์ เด็กจะกระตือรือร้นท่ีจะจดักระท าและทดลองกบัส่ิงต่างๆ รอบตวับลอ็กจะ
ถกูจดัเรียงตามรูปร่างหรือขนาด มีการเปรียบเทียบความกวา้ง ยาว และความลึก ในการจดัประสบการณ์
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พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์แก่เด็กปฐมวยันั้น มีจุดมุ่งหมายส าคัญท่ีจะเตรียมเด็กให้มีความพร้อมทาง
คณิตศาสตร์เบ้ืองตน้ นั่นคือให้เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ ให้ใชเ้หตุผลเชิงคณิตศาสตร์ ให้ส่ือสาร
คณิตศาสตร์เป็น ให้แก้ปัญหาได้ และมีความมั่นใจในความสามารถการท าคณิตศาสตร์ของตน 
ประสบการณ์ท่ีจดัตอ้งเป็นประสบการณ์ตรงท่ีเหมาะสม มีจุดประสงคเ์พื่อพฒันาแนวความคิดรวบยอด
ทางคณิตศาสตร์แก่เด็ก พฒันาความเข้าใจพ้ืนฐานเก่ียวกบัคณิตศาสตร์และพฒันาทางคณิตศาสตร์
พ้ืนฐาน 

คณิตศาสตร์เป็นภาษาที่ม ีความเป็นสากลที่ใชก้นัมากที่สุด เป็นเคร่ืองมือที่มี
บทบาทในการพฒันาเทคโนโลยีและเศรษฐกิจของโลก ทรัพยากรมนุษยจึ์งควรไดร้ับการศึกษา
ทางดา้นคณิตศาสตร์อยา่งพอเพียง นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัมีความส าคญัต่อการพฒันาสติปัญญาและ
น าไปใช้ในประโยชน์ส าหรับชีวิตประจ าวนั จึงมีความจ าเป็นท่ีครูจะต้องเข้าใจธรรมชาติของ
คณิตศาสตร์และสามารถจดัประสบการณ์การเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้แก่เด็กไดอ้ย่างเหมาะสมกบัวยัใน
รูปแบบท่ีเด็กเข้าใจได้ง่ายและมีความสนุกสนาน โดยมีจุดมุ่งหมายส าคญัท่ีจะเตรียมให้เด็กมีความ
พร้อมทางคณิตศาสตร์เบ้ืองตน้ นัน่คือการใหเ้ห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ ให้ใชเ้หตุผลเชิงคณิตสาสตร์
ได ้ใหส่ื้อสารคณิตศาสตร์เป็น ให้แกปั้ญหาเป็น และสร้างความมัน่ใจในการท าคณิตศาสตร์เพ่ือเป็น
พ้ืนฐานการศึกษาส าหรับระดบัท่ีสูงข้ึน ไดพ้ฒันาทกัษะ พฒันาความคิดรวบยอด สร้างความรู้ และสร้าง
เจตคติท่ีดีทางคณิตศาสตร์ และสามารถน าคณิตสาสตร์ไปใชเ้ป็นเคร่ืองมือในชีวิตประจ าวนัได ้ดงันั้น
การเรียนรู้และพฒันาทักษะเร่ืองจ านวนปริมาณ น ้ าหนัก และการกะประมาณ จึงเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นท่ี
หลกัสูตรจ าเป็นตอ้งมีเน้ือหาดงักล่าวดงัน้ี 

ค  าอธิบาย : เด็กบอก อธิบาย เปรียบเทียบ คาดคะเนเกี่ยวกบัจ านวน ปริมาณ 
น ้ าหนัก ความยาว ได ้

ประเด็นการพฒันาและการตรวจสอบ :  
1. อธิบายเปรียบเทียบเก่ียวกบัจ านวน ปริมาณ น ้ าหนกั ความยาวได ้
2. คาดคะเน/กะประมาณเก่ียวกบัจ านวน ปริมาณ น ้ าหนกั ความยาวได ้

 

ตารางท่ี  2.4   เกณฑร์ะดบัการพฒันาตามพฤติกรรมของเด็ก 
 

 ระดับการพฒันาตามพฤตกิรรมของเด็ก 

4 หมายถึง อธิบาย เปรียบเทียบ ความหมาย เก่ียวกบัจ านวน ปริมาณ น ้ าหนกั ความยาว ได ้
3 หมายถึง อธิบายเปรียบเทียบเก่ียวกบั จ  านวน ปริมาณ น ้ าหนกั ความยาว ได ้
2 หมายถึง อธิบายจ านวน ปริมาณ น ้ าหนกั ความยาว ได ้
1 หมายถึง บอกจ านวน ปริมาณ น ้ าหนกั ความยาว ได ้
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ตารางท่ี  2.5   เกณฑร์ะดบัคุณภาพตวับ่งช้ี 
 

ปรับปรุง พอใช้ ด ี ดีมาก 
จ านวนเดก็ท่ีได ้
ระดบั 3 ข้ึนไป 
นอ้ยกว่าร้อยละ 50 

จ  านวนเดก็ท่ีได ้
ระดบั  3 ข้ึนไป  
ตั้งแต่ร้อยละ 50-74 

จ  านวนเดก็ท่ีได ้
ระดบั 3 ข้ึนไป  
ตั้งแต่ร้อยละ 75-89 

จ  านวนเดก็ท่ี 
ไดร้ะดบั 3 ข้ึนไป 
ตั้งแต่ร้อยละ 90  ข้ึนไป 

                    
กล่าวโดยสรุป การพฒันาความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัในเร่ืองจ านวน ปริมาณ 

น ้ าหนกั และการกะประมาณ เป็น บอก อธิบาย เปรียบเทียบ คาดคะเนเก่ียวกบัจ านวน ปริมาณ น ้ าหนัก 
ความยาวได ้
 

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
 

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
เป็นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการ/วิธีการ 6 ขั้นตอน ซ่ึงทั้ง 6 ขั้นตอน 

เป็นการน ามาใชเ้ป็นส่วนประกอบของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ เพื่อใหเ้ด็กมีคุณลกัษณะ
อนัพึงประสงค ์และปฏิบติัจนเป็นกิจวตัรประจ าวนัหรือเป็นนิสยั 

แนวคดิการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวยั 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั เป็นการจดัประสบการณ์ในลกัษณะ   

การอบรมเล้ียงดู เป็นการเตรียมความพร้อมให้กบัเด็กทุกๆ ดา้น ทั้งร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และ
สติปัญญาตามวยัและความสามารถของแต่ละบุคคล เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการด ารงชีวิต และอยู่ในสังคม
ไดอ้ย่างมีความสุข ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2546 : 2-3) กล่าวว่า การจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้ใหก้บัเด็กปฐมวยันั้น ควรค านึงหลกัการจดั ไดแ้ก่ การจดัประสบการณ์ตอ้ง
ครอบคลุมประสบการณ์ส าคญั เพื่อใหเ้ด็กไดรั้บประสบการณ์ตรงเกิดการเรียนรู้ไดพ้ฒันาการทางดา้น
ร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญา  ในประสบการณ์ท่ีจดัให้เด็กในแต่ละวนัตอ้งครอบคลุม
พฒันาการทุกดา้นของเด็กและกรมวิชาการ (2540 : 34-35) ไดก้  าหนดแนวทางการจดัประสบการณ์     
การเรียนรู้ตอ้งจดัประสบการณ์ตรงใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ จากประสบการณ์สมัผสัทั้ง 5 ให้เด็กไดม้ีปฏิสัมพนัธ์
กบัวตัถุส่ิงของ เด็กไดเ้รียนรู้ผา่นการเล่นมีความสอดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้ม เพ่ือให้เด็กไดเ้รียนรู้จาก
ประสบการณ์ตรง เกิดความรู้ทกัษะ คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งเกิดการพฒันาการดา้นร่างกาย อารมณ์ 
จิตใจ สงัคมและสติปัญญา โดยมีหลกัการจดัประสบการณ์ดงัน้ี 
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1. จดัประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้เพื่อพฒันาเด็กโดยองคก์รรวมอยา่งต่อเน่ือง 
2. เนน้เด็กเป็นส าคญั สนองความตอ้งการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคลและ

บริบทของสงัคมท่ีเด็กอาศยัอยู ่
3. จดัใหเ้ด็กไดรั้บการพฒันาโดยใหค้วามส าคญัทั้งกระบวนการการคิดและผลผลิต 
4. จดัการประเมินพฒันาการให้เป็นกระบวรการอย่างต่อเน่ือง และเป็นส่วนหน่ึง

ของการจดัประสบการณ์ 
5. ใหผู้ป้กครองและชุมชนมีส่วนร่วมในการพฒันาเด็ก 

นอกจากน้ี โคช (Krogh, 1981 : 47-52, 216) กล่าวว่า การจดัการศึกษาปฐมวยัมีหลกัการจดัดงัน้ี 
1. ใหค้วามสนใจ รับฟังส่ิงท่ีพวกเด็กๆ คิด รู้สึกและใหค้วามสนใจ 
2. การเรียนรู้ตอ้งมีการพดูคุย การฟัง การแลกเปล่ียน และใหค้วามช่วยเหลือเด็ก 
3. พฒันาความสามารถเป็นรายบุคคล มีประสบการณ์ ความรู้ ความสนใจและ

ความตอ้งการความแตกต่างกนั 
4. ระลึกไวเ้สมอว่าบุคคลแต่ละคน มีประสบการณ์ ความรู้ ความสนใจและความตอ้งการ

ความแตกต่างกนั 
5. ใชห้ลกัการเป็นประชาธิปไตยในกระบวนการสอน 
6. ใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้อยา่งมีอิสระ มีทางเลือก มีกฎและมีการประเมินผลดว้ยตนเอง 
7. ใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้สภาวการณ์เป็นผูน้  าอยา่งเท่าเทียมกนั 
สอดคลอ้งกบัสมาคมเก่ียวกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แก่เด็ก ไดแ้ก่  NAECS/SDE 

กล่าวว่า หลกัสูตรนั้นควรระบุเป้าประสงคด์ว้ยว่าตอ้งการใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้อะไร และครูจะช่วยให้
เด็กบรรลุตามเป้าประสงคน์ั้นอยา่งไรใหค้วามเห็นเพ่ิมเติมว่า การจดัประสบการณ์นั้นควรให้เด็กได้
เรียนรู้ผ่านการเล่น มีอิสระในการเล่นตอ้งเหมาะสมกบัวยัแต่มิใช่ว่าให้เด็กเล่นเพียงอย่างเดียว
ตอ้งมีการเสริมประสบการณ์ต่างๆ อยา่งเหมาะสมกบัวยั 

จากท่ีกล่าวขา้งตน้ พอสรุปไดว้่า การจดัประสบการณ์การเรียนรู้เด็กปฐมวยันั้น ควรจดั
ประสบการณ์เล่นซ่ึงของเล่นตอ้งเหมาะสมกบัวยั แต่มิใช่ว่าให้เด็กเล่นเพียงอย่างเดียวตอ้งมีการเสริม
ประสบการณ์ต่างๆ อยา่งเหมาะสมตามวยัและการเรียนรู้เพื่อพฒันาเด็กโดยองคร์วมอยา่งต่อเน่ือง ใหเ้ดก็
ได้เรียนรู้อย่างมีอิสระ มีทางเลือก มีกฎและมีการประเมินผลด้วยตนเอง และส่ิงส าคัญคือควรให้
ผูป้กครองและชุมชนมีส่วนร่วมในการพฒันาเด็ก 
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รูปแบบการจดักจิกรรมส าหรับการจดัประสบการณ์การเรียนรู้เด็กปฐมวยั 
การจดักิจกรรมส าหรับการจดัประสบการณ์การเรียนรู้เด็กปฐมวยัสามารถจดัไดห้ลาย

รูปแบบทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมในการน าไปใชข้องแต่ละหน่วยงานและสุภาพชนท่ีส าคญัผูส้อน
ตอ้งค านึงถึงการจดักิจกรรมใหค้รอบคลุมพฒันาทุกดา้น 

กระทรวงศึกษาธิการ กรมวิชาการ (2546 : 51-63) ไดก้  าหนดรูปแบบการจดักิจกรรมท่ี
เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวยั ไดแ้ก่ 

1. กิจกรรมเสรี/การเล่นตามมมุ มุมเป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้เด็กเล่นตามอิสระตาม
มุมเล่นหรือมุมประสบการณ์หรือศูนย์การเรียน ท่ีจัดไว ้มนห้องเรียน เช่น มุมบล็อก มุมหนังสือ                      
มุมวิทยาศาสตร์หรือมุมธรรมชาติศึกษา มุมบา้น มุมร้านคา้ เป็นตน้ มุมต่างๆ เหล่าน้ีเด็กมีโอกาสเลือก
เล่นไดอ้ยา่งเสรีตามความสนใจและความตอ้งการของเด็ก ทั้งเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม อน่ึง กิจกรรม
เสรีนอกจาก 

2. กิจกรรมสร้างสรรค ์เป็นกิจกรรมท่ีช่วยเด็กใหแ้สดงทางอารมณ์ ความรู้สึก ความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยใช้ศิลปะ เช่น การเขียนภาพ การป้ัน การฉีก-ปะ การตัดปะ           
การพิมพภ์าพ การร้อย การประดิษฐ ์หรือวิธีอ่ืนท่ีเด็กไดคิ้ดสร้างสรรคแ์ละเหมาะสมกบัพฒันาการ เช่น 
การเล่นพลาสติกสร้างสรรค ์การสร้างรูปกระดาษปักหมุด ฯลฯ 

3. กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ เป็นกิจกรรมท่ีจดัใหเ้ด็กไดเ้คล่ือนไหวส่วนต่าง  ๆของ
ร่างกายอยา่งอิสระตามจงัหวะ โดยใชเ้สียงเพลง ค  าคลอ้งจอง ซ่ึงจงัหวะและดนตรีท่ีใชป้ระกอบ ไดแ้ก่ 
เสียงตบมือ เสียงเพลง เสียงเคาะไม ้เคาะเหล็ก ร ามะนา กลอง ฯลฯ มาประกอบการเคล่ือนไหว             
เพ่ือส่งเสริมให้เด็กเกิดจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ เด็กวยัน้ีร่างกายก าลงัอยู่ในระหว่างพฒันา       
การใชส่้วนต่างๆ ของร่างกายยงัไม่ผสมผสานหรือประสานสมัพนัธก์นัอยา่งสมบูรณ์ 

4. กิจกรรมเสริมประสบการณ์/กิจกรรมในวงกลม เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเนน้ใหเ้ดก็ไดพ้ฒันา
ทกัษะการเรียนรู้ ฝึกการท างานและอยูร่่วมกนัเป็นกลุ่มทั้งกลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่ กิจกรรมท่ีจดัมุ่งฝึก
เด็กไดม้ีโอกาสฟัง พดู สงัเกต คิดแกปั้ญหาใชเ้หตุผลและฝึกปฏิบติั เพื่อใหเ้กิดความคิดรวบยอดเก่ียวกบั
เร่ืองท่ีเรียน โดยจดักิจกรรมดว้ยวิธีต่างๆ เช่น การสนทนา อภิปราย สาธิต ทดลอง เล่านิทาน เล่นบทบาท
สมมติ ร้องเพลง ท่องค าคลอ้งจอง ศึกษานอกสถานท่ีเชิญวิทยากรมาใหค้วามรู้ ฯลฯ 

การจดักิจกรรมเสริมประสบการณ์ สามารถจดัไดห้ลากหลายวิธี เช่น 
4.1 การสนทนา อภิปราย เป็นการส่งเสริมพฒันาการทางดา้นภาษาในการพดู การฟัง 

รู้จกัแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น ซ่ึงส่ือท่ีใชอ้าจเป็นของจริง ของจ าลอง 
รูปภาพ สถานการณ์จ าลอง 
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4.2 การเล่านิทาน เป็นการเล่าเร่ืองต่างๆ ส่วนมากจะเป็นเร่ืองท่ีเนน้การปลกูฝังใหเ้กิด
คุณธรรม จริยธรรม วิธีน้ีจะช่วยให้เด็กเกิดความเขา้ใจไดดี้ ในการเล่านิทานส่ือท่ีใชอ้าจเป็นรูปภาพ
หนงัสือนิทาน หุ่น การแสดงท่าทางประกอบการเล่าเร่ือง 

4.3 การสาธิต เป็นการจดักิจกรรมท่ีตอ้งการใหเ้ด็กไดส้งัเกตและเรียนรู้ตามขั้นตอน
ของกิจกรรมนั้น  ๆในบางคร้ังผูส้อนอาจใหเ้ด็กอาสาสมคัรเป็นผูส้าธิตร่วมกบัผูส้อน เพ่ือน าไปสู่การปฏิบติั
จริง เช่น การเพาะเมลด็ การเป่าลกูโป่ง การเล่นเกมการศึกษา ฯลฯ 

4.4 การทดลอง/ปฏิบติัการ เป็นกิจกรรมท่ีจดัให้เด็กไดป้ระสบการณ์ตรงเพราะได้
ทดลองปฏิบติัดว้ยตนเอง ไดส้ังเกตการเปล่ียนแปลง ฝึกการสังเกต การคิดแกปั้ญหา และส่งเสริม
ให้เด็กมีความอยากรู้อยากเห็นและค้นพบด้วยตนเอง เช่น การประกอบอาหาร การทดลองทาง
วิทยาศาสตร์ง่ายๆ การเล้ียงหนอนผเีส้ือ การปลกูพืช ฯลฯ 

4.5 การศึกษานอกสถานท่ี เป็นการจดักิจกรรมท่ีท าให้เด็กไดป้ระสบการณ์ตรงอีก
รูปแบบหน่ึงดว้ยการพาเด็กไปทศันะศึกษาส่ือต่างๆ รอบสถานศึกษาหรือท่ีนอกสถานศกึษาเพือ่เป็นการ
เพ่ิมพนูประสบการณ์แก่เด็ก 

4.6 การเล่นบทบาทสมมติ เป็นการเล่นให้เด็กเล่นสมมติเองเป็นตวัละครต่างๆ 
ตามเน้ือเร่ืองในนิทานหรือเร่ืองราวต่าง  ๆอาจใชส่ื้อประกอบการเล่นสมมติเพื่อเร้าความสนใจและก่อให้เกิด
ความสนุกสนาน เช่น หุ่นสวมศีรษะ ท่ีคาดศีรษะรูปคนและสัตวต่์างๆ เคร่ืองแต่งกายและอุปกรณ์ของ
จริงชนิดต่างๆ  

4.7 การร้องเพลง เล่นเกม ท่องค าคลอ้งจอง เป็นการจดัให้เด็กไดแ้สดงออก
เพื่อความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และเรียนรู้เก่ียวกับภาษาและจังหวะ เกมท่ีน ามาเล่นไม่ควร
เน้นการแข่งขนั 

4.8 กิจกรรมกลางแจง้เป็นกิจกรรมท่ีจดัใหเ้ด็กไดม้ีโอกาสไปนอกหอ้งเรียนเพื่อออก
ก าลงักายเคล่ือนไหวร่างกายอยา่งอิสระโดยยดึความสนใจและความสามารถของเด็กแต่ละคนเป็นหลกั 
กิจกรรมกลางแจง้ท่ีผูส้อนควรจดัใหเ้ด็กไดเ้ล่นเช่น 

 4.8.1 การเล่นเคร่ืองเล่นสนาม 
  เคร่ืองเล่นสนามหมายถึง เคร่ืองเล่นท่ีเด็กอาจปีนป่าย หมุน โยก ซ่ึงท า

ออกมาในรูปแบบต่างๆ เช่น 
1) เคร่ืองเล่นส าหรับปีนป่าย หรือตาข่ายส าหรับปีนเล่น 
2) เคร่ืองเล่นส าหรับโยกหรือไกว เช่น มา้ไม ้ชิงชา้ มา้นัง่โยก ไมก้ระดก 

ฯลฯ 
3) เคร่ืองเล่นส าหรับหมุน เช่น มา้หมุน พวงมาลยัส าหรับหมุนเล่น 
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4) ราวโหนขนาดเลก็ส าหรับเด็ก 
5) ตน้ไมส้ าหรับเดินทรงตวั หรือไม่กระดานแผน่เดียว 
6) เคร่ืองเล่นประเภทลอ้ เช่นรถสามลอ้ รถลากจูง ฯลฯ 

 4.8.2 การเล่นทราย 
  ทรายเป็นส่ิงท่ีเด็กๆ ชอบเล่น ทั้งทรายแห้ง ทรายเปียก น าหญา้มาก่อเป็น

รูปต่างๆ ไดแ้ละสามารถน าวสัดุอ่ืนมาประกอบการเล่นตกแต่งได ้เช่น ก่ิงไม ้ดอกไม ้เปลือกหอย 
พิมพข์นม ท่ีตกัทราย ฯลฯ 

  ปกติบ่อทรายจะอยู่กลางแจง้ โดยอาจจดัให้อยู่ใต้ร่มเงาของตน้ไมห้รือ
สร้างหลงัคา ท าขอบกั้น เพ่ือมิใหท้รายกระจดักระจาย บางโอกาสอาจพรมน ้ าใหช้ื้นเพ่ือเด็กจะไดเ้ล่นก่อ
เล่น นอกจากน้ี ควรมีวิธีการปิดกั้นมิใหมี้สตัวเ์ล้ียงลงไปท าความสกปรกในบ่อทรายได ้

 4.8.3 การเล่นน ้ า 
  เด็กทัว่ไปชอบเล่นน ้ ามาก การเล่นน ้ านอกจากสร้างความพอใจและคลาย

ความเครียดให้เด็กแลว้ยงัท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้อีกดว้ย เช่น การเรียนรู้ทกัษะการสังเกต จ าแนก
เปรียบเทียบปริมาตร ฯลฯ 

  อุปกรณ์ท่ีใส่น ้ าอาจเป็นถงัท่ีสร้างข้ึนโดยเฉพาะหรืออ่างน ้ าวางบนขาตั้งท่ี
มัน่คงความสูงพอท่ีเด็กจะยนืไดพ้อดี และควรมีพลาสติกกนัเส้ือผา้เปียกใหเ้ด็กใชค้ลุมระหว่างเล่น 

 4.8.4 การเล่นสมมติในบา้นตุ๊กตาหรือบา้นจ าลอง 
  เป็นบา้นจ าลองส าหรับเด็กเล่น จ  าลองจากแบบบา้นจริงๆ อาจท าดว้ยเศษ

วสัดุประเภทผา้ใบกระสอบป่าน ของท่ีไม่ใชแ้ลว้ เช่น หมอ้ เตา ชาม อ่าง เตารีด เคร่ืองครัว 
  ตุ๊กตาสมมติเป็นบุคคลในครอบครัวเส้ือผา้ผูใ้หญ่ท่ีไม่ใช้แลว้ส าหรับ

ผลดัเปล่ียน มีการตกแต่งบริเวณใกลเ้คียงใหเ้หมือนบา้นจริงๆ บางคร้ังอาจจดัเป็นร้านขายของสถานท่ี
ท าการต่างๆ เพื่อใหเ้ด็กเล่นสมมติตามจินตนาการของเด็กเอง 

 4.8.5 การเล่นในมุมช่างไม ้
  เด็กตอ้งการออกก าลงัในการเคาะ ตอก กิจกรรมการเล่นในมุมช่างไมน้ี้จะ

ช่วยในการพฒันากลา้มเน้ือให้แข็งแรง ช่วยฝึกการใชมื้อและการประสานสัมพนัธ์ระหว่างมือกบัตา
นอกจากน้ียงัฝึกใหรั้กงานและส่งเสริมความคิดสร้างสรรคอี์กดว้ย 

 4.8.6 การเล่นกบัอุปกรณ์กีฬา 
  เป็นการน าอุปกรณ์กีฬาใหเ้ด็กเล่นอยา่งอิสระหรือใชป้ระกอบเกมการเล่น

ท่ีให้อิสระแก่เด็กให้มากท่ีสุด ไม่ควรเน้นการแข่งขนัเพื่อมุ่งหวงัแพ้-ชนะ อุปกรณ์กีฬาท่ีนิยม
น ามาให้เด็กเล่น เช่น ลกูบอล ห่วงยาง ถุงทราย ฯลฯ 
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 4.8.7 การเล่นเกมและการละเล่น 
  กิจกรรมการเล่นเกมการละเล่นท่ีจดัใหเ้ด็กเล่น เช่น เกมการละเล่นของไทย 

เกมการละเล่นของทอ้งถ่ิน เช่น มอญซ่อนผา้ รีรีขา้วสาร แม่งู โพงพาง ฯลฯ การละเล่นเหล่าน้ี ตอ้งใช้
บริเวณท่ีกวา้ง การเล่นอาจเป็นกลุ่มเลก็/กลุ่มใหญ่ก็ได ้ก่อนเล่นผูส้อนอธิบายกติกาและสาธิตให้เด็ก
เขา้ใจไมค่วรน าเกมการละเล่นท่ีมีกติกายุง่ยากและเนน้การแข่งขนัแพ-้ชนะมาจดักิจกรรมใหก้บัเดก็วยัน้ี 
เพราะเด็กอาจจะเกิดความเครียดและสร้างความรู้สึกท่ีไม่ดีต่อตนเอง 

 4.9 เกมการศึกษาเป็นเกมท่ีช่วยพฒันาสติปัญญา มีกฎเกณฑ์กติกาง่ายๆ เด็ก
สามารถเล่นคนเดียวหรือเล่นเป็นกลุ่มได ้ช่วยใหเ้ด็กรู้จกัสงัเกต คิดหาเหตุผลและเกิดความคิดรวบยอด
เก่ียวกบัสี รูปร่าง จ  านวน ประเภท และความสัมพนัธ์เก่ียวกบัพ้ืนท่ี ระยะ เกมการศึกษาท่ีเหมาะสม
ส าหรับวยั 3-5 ปี เช่น เกมจบัคู่ แยกประเภท จดัหมวดหมู่ เรียงล  าดบั โดมิโน ลอตโต ภาพตดัต่อ 
ต่อตามแบบ ฯลฯ 

แนวคดิและทฤษฏีที่เกีย่วข้องการจดัประสบการณ์การเรียนรู้เด็กปฐมวยั 
ลีดดแ์ละแพทเธอร์สนั (1976 : 50) ทฤษฎีเก่ียวกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับ

เด็กปฐมวยั มี 3 ทฤษฎี ไดแ้ก่ 
1. ทฤษฎีทางบุคลิกภาพของฟรอย ์(Freund อา้งถึงใน นนัทิยา นอ้ยจนัทร์, 2548 : 39-40 ) 

กล่าวว่า บุคลิกภาพของคนประกอบด้วย ระบบ 3 ระบบ คือ อิด (Id) อีโก้ (Ego) ซุปเปอร์อีโก ้
(Superego)นอกจากน้ีฟรอย ์ไดก้ล่าวการก่อตวัของบุคลิกภาพของมนุษยจ์ะมี 5 ขั้นตอน โดยระดับ
ปฐมวยัอย่าในขั้นท่ี 3 คือ ขั้นอวยัวะสืบพนัธ์ตอนตน้ (Phallic Stage) อายุระหว่าง 3-6 ปี ขั้นอวยัวะ
สืบพนัธุท่ี์เป็นจุดใหค้วามส าราญ การฝึกหดัขบัถ่ายจึงเป็นระยะท่ีส าคญัในการพฒันาบุคลิกภาพ 

2. ทฤษฎีการทางบุคลิกภาพของอีริคสัน มีความเห็นว่าพฒันาการทางบุคลิกภาพของ
มนุษยม์ี 8 ขั้นตอน ซ่ึงในแต่ละขั้นพฒันาการจะมีเหตุการณ์ปฏิสมัพนัธแ์ละความขดัแยง้ท่ีบุคคลจะตอ้ง
แกไ้ข ถา้ไม่แกไ้ขส่งผลเสียต่อบุคลิกภาพ ส าหรับช่วงอายุ 3-6 ปี อยู่ในขั้นท่ี 3 ความกลา้ริเร่ิม-กลวัผิด 
(Initiative vs Guilt) ชอบแสดงออกและกลา้ท า ถา้เด็กไดรั้บการส่งเสริมท่ีเหมาะสมโดยให้เด็กไดเ้ล่น   
ไดส้ ารวจ เด็กก็จะกลา้คิดริเร่ิม แต่ถา้เด็กถกูท าโทษหา้มปรามมากเกินไปจะไม่กลา้ท าอะไร เด็กก็จะมี
ความรู้สึกผดิถา้จ  าท าอะไรลงไป ซ่ึงเป็นผลต่อพฒันาการบุคลิกภาพ ท าให้คนเป็นคนไม่กลา้คิดริเร่ิม 
กลวัผดิ 

3. ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของพีอาเจต ์ซ่ึงพีอาเจต ์กล่าวว่าเด็กจะเรียนรู้เร่ืองต่าง  ๆ
ของชีวิตและโลกไดต้อ้งมีองคป์ระกอบ 3 อยา่ง คือ 

3.1 ประสบการณ์ 
3.2 การบอกเล่า การสอน ซ่ึงกล่าวว่าเป็นการถ่ายทอดทางสงัคม 
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3.3 วุฒิภาวะ การท่ีเด็กจะเรียนรู้ไดก้็ตอ้งมีวุฒิภาวะพอท่ีจะรับรู้เขา้ใจได ้
พีอาเจต ์ไดแ้บ่งขั้นตอนของพฒันาการทางสติปัญญาทั้ง 4 ขั้น โดยเด็กปฐมวยั อยูใ่นขั้นท่ี 

2 คือ The preoperational period อายรุะว่าง 2-7 ปี ในช่วงวยัน้ีเด็กจะสามารถเร่ิมปฏิบติัการคิดเห็นภาพ
ในสมองได้ ซ่ึงในระยะนั้นประสาทสัมผสัและการเคล่ือนไหว เด็กจะคิดได้เฉพาะส่ิงท่ีประสบ
โดยตรง วยัน้ีเป็นวยัมีพฒันาการทางภาษามาก เด็กจะซกัถามพูดคุยและเลียนแบบภาษา แต่เด็ก
จะไม่เขา้ใจความหมายของตวัเลย การเรียงล  าดบัเหตุการณ์เวลาและการเปล่ียนแปลงของสภาพส่ิงของ 

จากขอ้มลูขา้งตน้ สรุปไดว้่า การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ใหส้ าหรับเด็กปฐมวยันั้น ควร
น าทฤษฎีท่ีหลากหลายมาประยกุตใ์ชใ้หเ้หมาะสมกบัเด็ก โดยยดึหลกัเกณฑแ์ละสภาพความเป็นจริงเป็น
หลกั เพ่ือใหเ้ด็กมีพฒันาการครบทั้ง 4 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นร่างกาย ดา้นอารมณ์จิตใจ ดา้นสังคมและดา้น
สติปัญญา 

ขั้นตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
การจดัประสบการณ์ Six Steps  Approach ของไลท ์เอม็ สเปนเซอร์ และไซด ์เอม็ สเปนเซอร์ 

(Lyle M. Spencer.Signe M. Spencer, 1993 : 290-291) เป็นการจดัประสบการณ์เพื่อพฒันาวางแผนการจดั
ประสบการณ์เพื่อใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้หรือทกัษะท่ีเหมาะสม จนสามารถปฏิบติัหรือมีพฤติกรรมนั้น
เป็นกิจวตัรหรือถาวรโดยมี 6 ขั้น ดงัน้ี 

1. วิเคราะเน้ือหาตามความจ าเป็นคือการก าหนดแผนงานตามความจ าเป็น โดยต้อง
ก าหนดขอบเขต ทกัษะท่ีจะพฒันา ค  านึงถึงความเหมาะสม เหตุผลและความส าคญัของการพฒันา 
(Recognition of a Need) 

 คอฟแมน และ เฟรนวิค (Kaufman & Fenwick, 1981 : 9) กล่าวว่า ถา้เราถามว่าวิธีการ
สอนใดเราควรใช ้ค  าตอบก็คือ ตอ้งถามต่อไปอีกว่า “แลว้ใครเป็นผูเ้รียน” “แลว้ผูเ้รียนตอ้งการเรียนรู้
อะไร” ซ่ึงส่ิงน้ีเป็นส่ิงท่ีส าคัญมาก ดงันั้นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเหมาะสมก็หมายถึง 
ตอ้งตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนอยา่งแทจ้ริง สอดคลอ้งกบั กรมอนามยั กระทรวงสาธารณสุข 
กล่าวว่าเพื่อกระตุน้ให้เด็กปฐมวยัเกิดการพฒันาอย่างเต็มศกัยภาพของเด็กแต่ละคนควรยึดหลกัการ 
ค  านึงถึงตวัเด็กเป็นส าคญั 

2. การสอนหรือการจัดประสบการณ์การเรียนรู้คือ ค  านึงว่าสอนอะไร สอนอย่างไร 
เพื่อใหป้ระสบผลส าเร็จตามท่ีวางแผนไว ้(Teaching) 

 กรมอนามยั กระทรวงสาธารณสุข กล่าวว่า กิจกรรมท่ีหลากหลายประเภทท่ีเหมาะสม
กับวัย ตรงกับความสนใจและความต้องการของเด็กเพื่อเด็กมีโอกาสเลือกตามความสนใจและ
ความสามารถ กิจกรรมควรมีทั้งท่ีใหเ้ด็กท าเป็นรายบุคคล กลุ่มยอ่ยและกลุ่มใหญ่ ควรเปิดโอกาสใหเ้ดก็
ริเร่ิมกิจกรรม ดว้ยตนเองตามความเหมาะสม ยดืหยุน่ไดต้ามความตอ้งการและความสนใจของเด็ก เน้น
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ให้มีส่ือของจริง ให้เด็กมีโอกาสสังเกต ส ารวจ ค้นคว้า ทดลอง แก้ปัญหาด้วยตนเอง มีโอกาส
ปฏิสัมพนัธ์กบัเด็กอ่ืนและผูใ้หญ่ สอดคลอ้งกบันายแพทยดุ์สิต ลิขนะพิชิตกุล ผูอ้  านวยการสถาบัน
สุขภาพจิตเด็กและวยัรุ่นราชนครินทร์ กล่าวว่า เป้าหมายท่ีแทจ้ริงของการจดักิจกรรมของเดก็วยัน้ี ใช่จะ
มุ่งเน้นเฉพาะร่างกายท่ีเติบโตหรือสติปัญญาอย่างท่ีหลายคนเขา้ใจเท่านั้น แต่จะตอ้งเป็นกิจกรรมท่ี
พฒันาเด็กรอบดา้น ทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สงัคม ละสติปัญญา 

3. การฝึกปฏิบติั คือการน าแผนท่ีวางไวม้าฝึกปฏิบติั (Practice) 
4. การใหข้อ้มลูยอ้นกลบัแก่เด็ก เพื่อใหเ้ด็กไดน้ ามาแกไ้ขปรับปรุงและพฒันาให้ผลสะทอ้น

กลบัแก่เด็ก (Feedback/Coaching) โดยยดึหลกัความเช่ือว่า บทเรียนท่ีส าคญัในชีวิตมกัมาจากการลองผดิ
ลองถกู (Wilson, 2004) เพื่อใหเ้ด็กน าไปปรับปรุงพฒันา 

5. ปรับปรุงเพื่อน าไปสู่การน าไปใช้จริง หรือปฏิบัติโดยเป็นกิจวตัรหรือเป็นนิสัย 
(Application Goal-Setting) กระตุ้นการเรียนรู้ทุกกิจกรรม โดยการทบทวนและปฏิบัติซ ้ าๆ จนเด็ก
น าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั (Wilson, 2004) 

6. การติดตามผลการปฏิบติั (Follow-up support) 
กล่าวโดยสรุปการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach เมื่อน ามาจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวยั ควรปรับใหเ้หมาะสมกบัเด็ก เน่ืองจากการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวยัเป็นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีใหผู้เ้รียนเกิดความพร้อมหรือทกัษะ
กบัเด็กทุกๆดา้น ตลอดจนสามารถน าทกัษะมาใชใ้นชีวิตประจ าวนั สอดคลอ้งกบักรมวิชาการ (2540 : 
34-35) ไดก้  าหนดแนวทางการจดัประสบการณ์แก่เด็กปฐมวยั เพื่อส่งเสริมให้เด็กมีพฒันาทุกๆ ดา้น    
เด็กมีความสุข การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ตอ้งจดัประสบการณ์ตรงใหเ้ด็กเรียนรู้ จากประสบการณ์
สัมผสัทั้ง 5 ให้เด็กมีปฏิสัมพนัธ์กับวตัถุส่ิงของ เด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่นมีความสอดคลอ้งกับ
สภาพแวดลอ้ม ดงันั้นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวยัท่ีใหผู้เ้รียนเกิดความพร้อมหรือ
ทักษะกับเด็กทุกๆด้าน ตลอดจนสามารถน าทักษะไปใช้ในชีวิตประจ าว ันได้นั้ นเป็นการปรับ
ประยกุตใ์ชใ้หเ้หมาะสม เรียกว่า  

การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ ซิกซส์เตปส์แอพโพรช มีขั้นตอน ดงัน้ี 
1. วิเคราะห์เน้ือหาตามความจ าเป็น 
2. การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ดว้ยกิจกรรมดงัน้ี 

2.1 กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ 
2.2 กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
2.3 กิจกรรมเกมการศึกษา 
2.4 กิจกรรมสร้างสรรค ์
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2.5 กิจกรรมกลางแจง้ 
2.6 กิจกรรมเสรี/เล่นตามมุม 

3. การฝึกปฏิบติั 
     8.30 - 9.00 น.    เขา้หอ้งเรียน 

9.00 - 9.20 น.    กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ 
9.20 - 9.40 น.    กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
9.40 - 10.00 น.  กิจกรรมเกมการศึกษา 
10.00 -10.30 น.   กิจกรรมสร้างสรรค ์
10.30 -11.00 น.   กิจกรรมกลางแจง้ 
11.00 - 11.30 น.  พกัรับประทานอาหาร (แปรงฟัน) 
11.30 - 14.30 น.  นอนพกัผอ่น 
14.30 - 14.50 น.   เก็บท่ีนอนลา้งหนา้ 
14.50 - 15.00 น.  ด่ืมนม  อาหารว่าง 

 15.00 - 15.30 น.  กิจกรรมเสรี (รอผูป้กครองมารับกลบับา้น) 
4. การใหข้อ้มลูยอ้นกลบั 
5. ปรับปรุงเพื่อน าไปสู่การน าไปใชจ้ริง หรือปฏิบติัโดยเป็นกิจวตัรหรือเป็นนิสยั 
6. การติดตามผลการปฏิบติั 
 

งานวจิยัที่เกี่ยวข้อง 
 

งานวจิยัในประเทศ                 
ศรัญญา  มีสุนทร (2544 : บทคดัย่อ) ไดศ้ึกษาพฒันากระบวนการคิดและทกัษะการแก้

โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของนกัเรียนชั้นปฐมศึกษาปีท่ี 4 โดยวิธีการสอนทกัษะ
ชีวิตและการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนท่ีไดรั้บการสอนทกัษะชีวิตและ
การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ดา้นกระบวนการคิดและ
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัสูงกว่านกัเรียนสอนดว้ยวธีิปกติตามคู่มอืครู 
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 2) นักเรียนท่ีไดรั้บการสอน ทักษะชีวิตและการเรียนรู้แบบมี    
ส่วนร่วมมีคะแนนพฤติกรรมกลุ่มสูงกว่านกัเรียนสอนวิธีปกติตามคู่มือครู อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 
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แสงจนัทร์  ยิง่สมัพนัธเ์จริญ (2545 : 60) ไดศ้ึกษาเร่ืองการศึกษาคน้ควา้ความพร้อมทาง
คณิตศาสตร์เร่ือง จ  านวนนบั 1-5 ของเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาระดบัปฐมวยั จากการสอน
โดยวิธีการจดัประสบการณ์คณิตศาสตร์ดว้ยดนตรี พบว่า ความพร้อมเร่ืองจ านวนนับ 1-5 ของเด็ก 
ท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาหลงัการสอนโดยใช้แผนการจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์      
ดว้ยดนตรีพร้อมอยูใ่นระดบัดีซ่ึงสูงกว่าสมมติฐานท่ีตั้งไว ้และความพร้อมเร่ืองจ านวน 1-5 ของเด็ก
ท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาหลงัจากการจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ดว้ยดนตรีสูงข้ึนอยา่ง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

ศุภลกัษณ์ ใสส่อง (2547 : บทคดัย่อ) ไดศ้ึกษาการจดักิจกรรมเตรียมความพร้อม
ด้านคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนก่อนประถมศึกษาในกลุ่มโรงเรียนเมืองแปลง ผลวิจัยพบว่า 
1) ครูไม่ไดจ้ดัตามแผนการจดักิจกรรมเตรียมความพร้อมดา้นคณิตศาสตร์ส าหรับก่อนประถมศึกษา 
โดยเฉพาะแต่ท าแผนบูรณาการร่วมกบัการเตรียมความพร้อมดา้นอ่ืนๆ  2) ปัญหาและความตอ้งการ
ไดรั้บความช่วยเหลือเก่ียวกบัการจดักิจกรรมเตรียมความพร้อมทางดา้ยคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียน
ระดบัก่อนประถมศึกษา ไดแ้ก่ ไม่มีเวลาในการวางแผนจดักิจกรรม การท าส่ือ ขาดงบประมาณและวสัดุ
อุปกรณ์ ครูขาดความรู้ความเขา้ใจในเทคนิคและวิธีการวดัผลและประเมินผล รวมทั้งมีขอ้จ  ากดัในเร่ือง
สภาพหอ้งเรียนท่ีไม่เอ้ืออ  านวยในการจดัมุมต่างๆ ไดไ้ม่ครบ 

สุธีรา  ทา้วเวชสุวรรณ (2548 : บทคัดย่อ)ไดศ้ึกษาการเปรียบเทียบความพร้อมทาง
คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยท่ีจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาและเพลงกับการจัด
ประสบการณ์ตามคู่มือครู ผลการวิจยัพบว่า ความพร้อมทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาล
ปีท่ี 2 ท่ีจดัประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาและเพลงกับการจัดประสบการณ์ตามคู่มือครู มีความ
แตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01  

นิอร  รอดขาว (2550)  ไดท้  าการวิจยัเร่ืองการพฒันาความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็ก
ปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์เรียนรู้แบบ Six Steps Approach  ผลการวิจยัพบว่าก่อนและหลงัการ
จดัประสบการณ์แบบ Six Steps Approach เด็กปฐมวยัมีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้แตกต่างกนัอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  

งานวจิยัต่างประเทศ 
ดอแนลด์สันและมาการ์เร็ต (Domalsom & Magaret, 1968 : 461-471อา้งถึงใน นิอร 

รอดขาว, 2550) ไดศ้ึกษาความเขา้ใจของเด็กอาย ุ3-4 ในเร่ืองการจ าแนกความแตกต่างระหว่างจ านวน
มากกว่า นอ้ยกว่า ปีผลการศึกษาพบว่า เด็กสามารถเขา้ใจค าว่า “มากกว่า” และ “นอ้ยกว่า” ไดแ้ลว้ แต่
เด็กจะสามารถเขา้ใจค าว่า “มากกว่า” ไดดี้กว่าค  าว่า “นอ้ยกว่า” 
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ริชาร์ด (Richard, 2003) ศึกษากระบวนการหกขั้นตอนเพ่ือช่วยใหน้กัเรียนสามารถพฒันา
คุณภาพการเขียน ผลการศึกษาพบว่า เม่ือนักเรียนไดเ้รียนรู้การเขียนผ่านกระบวนการหกขั้นตอน
นกัเรียนสามารถเขียนไดถ้กูตอ้งและสามารถแกค้  าท่ีเขียนผดิได ้

จากการศึกษาวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งสรุปไดว้่า หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 
2546 ก  าหนดหลกัการใหเ้ด็กทุกคนมีสิทธิท่ีจะไดรั้บการอบรมเล้ียงดูและส่งเสริมพฒันาการตลอดจน
การเรียนรู้อยา่งเหมาะสม ดว้ยปฏิสมัพนัธท่ี์ดีระหว่างเด็กกบัพ่อแม่ เด็กกบัผูเ้ล้ียงดูหรือบุคคลากรท่ีมี
ความรู้ความสามรถในการอบรมเล้ียงดูและให้การศึกษาเด็กปฐมวยัเพ่ือให้เด็กมีโอกาสพฒันาตนเอง
ตามล าดับขั้นตอนพฒันาทุกด้านอย่างสมดุลและเต็มศกัยภาพ ตลอดจนจุดหมายเพ่ือมุ่งให้เด็กมี
พฒันาการดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สงัคมและสติปัญญา ตามวยัและความสามารถและความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ก  าหนดจุดหมายซ่ึงถือเป็นมาตรฐานใหเ้ด็กเกิดคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ดงัน้ี ร่างกาย
เจริญเติบโตตามวยั และมีสุขนิสยัท่ีดี กลา้มเน้ือใหญ่และกลา้มเน้ือเล็กแข็งแรง ใชไ้ดอ้ย่างคล่องแคล่ว
และประสานสมัพนัธก์นั มีสุขภาพจิตท่ีดี และมีความสุข มีคุณธรรม จริยธรรมและจิตใจท่ีดีงาม ช่ืนชม
และแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี การเคล่ือนไหว และรักการออกก าลงักาย ช่วยเหลือตนเองไดเ้หมาะสม
กบัวยั รักธรรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม วฒันธรรม และความเป็นไทย อยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ย่างมีความสุขและ
ปฏิบติัตนเป็นสมาชิกท่ีดีของสงัคมในระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข ใช้
ภาษาส่ือสารไดเ้หมาะสมกบัวยั มีความสามารถในการคิดและแกปั้ญหาไดเ้หมาะสมกบัวยั มจิีนตนาการ
และความคิดสร้างสรรค ์มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และมีทกัษะในการแสวงหาความรู้ ส่วนความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้เป็นส่ิงท่ีส าคญัต่อการจดัการศึกษา เพ่ือให้ผูรั้บการศึกษาน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ 
ไปใชใ้นในการด าเนินชีวิต อีกทั้งเป็นพ้ืนฐานในการพฒันาการเรียนรู้และส่ิงส าคญั ความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยันั้นเป็นความรู้และทกัษะพ้ืนฐาน ตามมาตรฐานการศึกษาปฐมวยั ซ่ึงพฒันาการ
ท่ีส าคญั เด็กสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัไดเ้ป็นอยา่งดี ส าหรับการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach นั้นเป็นการจดัประสบการณ์ท่ีเนน้ตอบสนองความตอ้งการของเดก็
หรือจดัประสบการณ์ท่ีให้เด็กสามารถน าไปใชไ้ดจ้ริง ให้ผลหรือขอ้มูลยอ้นกลบัเพื่อน าไปปรับปรุง
แกไ้ขอนัน าไปสู่การปฏิบติัจนเป็นกิจวตัรประจ าวนัและการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันา
เด็กปฐมวยัพบว่า การพฒันาทักษะชีวิตช่วยแก้ปัญหาต่างๆ ในการด าเนินชีวิตกับสภาพสังคมท่ี
เปล่ียนแปลงและเส่ือมโทรมในปัจจุบนั ดงันั้นการศึกษาปฐมวยันับเป็นขั้นแรกในการถ่ายทอดการเรียนรู้    
ซ่ึงจะส่งผลต่อไปในอนาคต กล่าวคือ หากรากฐานการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ในระดบัปฐมวยั
สามารถจดัประสบการณ์เน้นการพฒันาทกัษะพร้อมปลูกฝังการเรียนรู้พฤติกรรมท่ีดีเหล่านั้นให้เด็ก     
ถือปฏิบติัแลว้นั้น เด็กในวนัน้ีก็จะเป็นทรัพยากรมนุษยท่ี์มีคุณค่าเป็นคนดี คนเก่ง และมีความสุข        
อนัเป็นก าลงัส าคญัในการพฒันาชาติต่อไป 



บทที่ 3 
 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

                  ในการวิจยัเร่ืองการพฒันาความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเดก็ปฐมวยัในสงักดักองการศกึษา 
เทศบาลเมืองหวัหินท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช เป็นการวจิยัเชิง
ทดลอง (Experimental Research) แบบแผนการวิจยัคือแบบ The One-Group Pretest-Posttest Design  
โดยมีเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก  
(หลวงปู่ค  าอุปถมัภ)์ จ  านวน 50 คน เป็นกลุ่มตวัอยา่งและใหข้อ้มลู ซ่ึงมีขั้นตอนในการด าเนินการวิจยั
ดงัต่อไปน้ี 

1.   กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการวิจยั 
2.   เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
3.   ขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ 
4.   การเก็บรวบรวมขอ้มลู 
5.   การวิเคราะห์ขอ้มลู 
6.   สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู 
 

กลุ่มเป้ำหมำยที่ใช้ในกำรวจิยั 
                   
                  กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาคร้ังน้ีไดแ้ก่ เด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2553 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ จ  านวน 50 คน ซ่ึงไดม้าจากการจบัฉลากเลือก
โรงเรียนเทศบาลทั้ง 7 มาเพียง 1 โรงเรียน  เมื่อไดโ้รงเรียนเรียบร้อยแลว้จึงท าการแบ่งนกัเรียนออกเป็น 
2 หอ้ง โดยการให้นักเรียนท่ีอยู่ล  าดบัเลขท่ีเป็นเลขคู่ให้เป็นห้องทดลอง  ส่วนนักเรียนท่ีล  าดบัท่ีเป็น  
เลขค่ีใหเ้ป็นหอ้งควบคุม  
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เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวจิยั 
 

การวิจยัคร้ังน้ีไดก้  าหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัดงัน้ี 
1. แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีผูว้ิจ ัยสร้างข้ึนเองมี 2 คือ 1) แผนการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชจ านวน 10 แผน แผนละ 20 นาที 2) แผนการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติจ านวน 10 แผน แผนละ 20 นาที 

2. แบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัแบบเลือกตอบ
จ านวน 40  ขอ้ 

 

ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมือ 
 

เคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นเคร่ืองมือท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน มีวิธีการและขั้นตอน
ในการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือไดด้งัน้ี 

1. การสร้างแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช 
1.1  ศึกษารายละเอียดของหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 
1.2  ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2550 โรงเรียน

เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ 
1.3  วิเคราะห์สาระท่ีควรเรียนรู้จากหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 และ

หลกัสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2550 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์) 
เพื่อเขียนสาระส าคญั สาระการเรียนรู้ 

1.4  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและหลกัการจากเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช 

1.5  ศึกษาแนวทางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
และสังเคราะห์ขั้นตอนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ดังกล่าว ปรับให้เหมาะสมเป็นการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช 

1.6  การเขียนแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชโดย
แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ประกอบดว้ย 

  1.6.1  ขั้นตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช  
   1) วิเคราะห์เน้ือหาตามความเป็นจริง 
     (1) สาระส าคญั 
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     (2) สาระการเรียนรู้ 
     (3) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   3) ฝึกปฏิบติัส่ิงท่ีเรียนรู้มา 
   4) ใหข้อ้มลูยอ้นกลบัแก่เด็ก 
   5) ปรับปรุงเพื่อน าไปใชจ้ริงหรือปฏิบติัโดยเป็นกิจวตัรหรือเป็นนิสยั 
   6) ติดตามผลการพฒันา 
     (1) ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
     (2) การวดัและประเมินผล 
     (3) บนัทึกหลงัการจดัประสบการณ์ 
2. การสร้างแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั 
 เป็นแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั จ  านวน 

40 ขอ้ ซ่ึงผูว้ิจยัด  าเนินการสร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 
2.1 ศึกษาหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2546 
2.2 ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาปฐมวยั พุทธศกัราช 2550 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก 

(หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ 
2.3 ศึกษาเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยั

เร่ืองจ านวน ปริมาณ น ้ าหนักและการกะประมาณ เคร่ืองมือวดัทกัษะเร่ืองจ านวน ปริมาณ น ้ าหนัก     
และการกะประมาณ เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมิน 

2.4 สร้างแบบทดสอบความรู้และทักษะเบ้ืองตน้ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยั    
โดยใหค้รอบคลุมเน้ือหาท่ีตอ้งการ จ  านวน 40 ขอ้ 

กำรตรวจสอบคุณภำพเคร่ืองมอื 
1. แผนกำรจดัประสบกำรณ์กำรเรียนรู้ 

1.1 น าแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษา
วิทยานิพนธต์รวจสอบความถกูตอ้งของเน้ือหา  ภาษาท่ีใช ้ และใหข้อ้เสนอแนะในการปรับปรุง   

1.2 น าแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชไปให้
ผูเ้ ช่ียวชาญด้านการศึกษาปฐมวัย เพื่อตรวจสอบความสอดคลอ้งระหว่างเน้ือหา ภาษาท่ีใช้กับ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้โดยการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ดงัรายช่ือผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ดงัน้ี 

1.2.1 นายมงคล    ผกูไมตรี  ศกึษานิเทศกช์ านาญการเทศบาลเมืองหวัหิน 
1.2.2 นางสุฑาทิพย ์ ช่างสาร  ครูช านาญการพิเศษ ร.ร.เทศบาลวดัหนองแก 
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1.2.3 นางนาลินี  ทินเมฆ  ครูช านาญการพิเศษดา้นการปฐมวยั ร.ร.อนุบาล
ประจวบ 

 1.3 น าผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน มาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
และคัดเลือกแผนการจัดการเรียนรู้ทีมีค่าดัชนีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป และปรับปรุง
แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีค่าดัชนีความสอดคลอ้งต ่ากว่า  0.5  ให้มีความถูกต้อง  และน าไปให้
ผูเ้ช่ียวชาญวิเคราะห์หาค่า  IOC  อีกคร้ังหน่ึง  เพื่อใหไ้ดข้อ้มลูท่ีถกูตอ้งสมบูรณ์ 

 1.4 น าแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีไดรั้บการปรับปรุงและแกไ้ขแลว้ไป
ทดลองใชก้บัเด็กปฐมวยัท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งเพื่อท าการตรวจสอบความเหมาะสมของกิจกรรมการ
เรียนการสอน  ส่ือการสอน  การวดัผลประเมินผล  และเวลาท่ีใช้ แลว้น ามาปรับปรุงแก้ไขให้
ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบอีกคร้ัง ก่อนน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

2. แบบทดสอบควำมรู้และทักษะเบื้องต้นของเด็กปฐมวัยช้ันอนุบำลปีที่ 3 
 ผูว้ิจัยได้ด  าเนินการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการรวบรวมข้อมูลเป็น

แบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี  3 จ านวน 1 ฉบบั ซ่ึงใช้
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน  เป็นแบบเติมต ัวเลขและเลือกตอบจ านวน  40  ข ้อ มี
ขั้นตอนในการตรวจสอบดงัน้ี 

 2.1  วิเคราะห์โครงสร้าง (Construct) ของตวัแปรคือความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้
โดยแบ่งออกเป็น 4 ทกัษะดงัน้ี 

2.1.1 ทกัษะดา้นจ านวน                                                    
2.1.2 ทกัษะเร่ืองปริมาณ 
2.1.3 ทกัษะเร่ืองน ้ าหนกั 
2.1.4  ทกัษะเร่ืองการกะประมาณ                                      

2.2   น าแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพ่ือตรวจสอบความถกูตอ้งของเน้ือหา ภาษา วตัถุประสงค ์และตวัช้ีวดั 

2.3    น าแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองต้นไปให้ผูเ้ ชี่ยวชาญด ้านภาษา
จ านวน 3 ท่าน ซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญเช่นเดียวกบัการตรวจสอบคุณภาพแผนการจดัประสบการณ์การ
เรียนรู้ เพื่อประเมินแบบทดสอบ และหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างเน้ือหาของแบบทดสอบกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้     

 2.4   น าผลการพิจารณาของผูเ้ ช่ียวชาญทั้ ง  3  ท่าน  ได้แก่นายมงคล  ผูกไมตรี  
ศึกษานิเทศก์ช านาญการเทศบาลเมืองหัวหิน  นางสุฑาทิพย  ์  ช่างสาร  ครูช านาญการพิเศษ     
ร.ร.เทศบาลวดัหนองแก  นางนาลินี  ทินเมฆ  ครูช านาญการพิเศษดา้นการปฐมวยั  ร.ร.อนุบาล
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ประจวบ มาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้งและคดัเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง
ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป และปรับปรุงแบบทดสอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งต ่ากว่า 0.5 ให้มีความถูกตอ้ง 
และน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญวิเคราะห์หาค่า IOC อีกคร้ังหน่ึง เพื่อใหไ้ดแ้บบทดสอบท่ีถกูตอ้งสมบูรณ์    

 2.5  น าแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองต้นท่ีได้รับการปรับปรุงแลว้ไปใช้
ทดลองใช ้(Try – Out) โดยการทดสอบกบัเด็กอนุบาลปีท่ี  3 ภาคเรียนท่ี  2 โรงเรียนเทศบาลบา้น  

หวัหิน จ านวน 25 คน 
 2.6 น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์ทางสถิติ  เพื่อหาประสิทธิภาพรายขอ้  โดยหา

ค่าความยากง่าย (Level f Difficulty หรือ ค่า p) และค่าอ  านาจจ าแนก (Discrimination หรือ ค่า r)      
แลว้น ามาปรับปรุงใหไ้ดต้ามเกณฑคุ์ณภาพ โดยคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่ายระหว่าง .20 -.80 
และค่าอ  านาจจ าแนก ระหว่าง .20 ข้ึนไป คดัเลือกขอ้สอบไว ้40 ขอ้ พบว่าแบบทดสอบความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ มีค่าความยากง่ายอยูร่ะหว่าง 0.23 ถึง 0.79 และค่าอ  านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง  0.21 ถึง 
0.86   

 2.7 วิเคราะห์ความเช่ือมัน่ตามสูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสนั (Kuder-Richardson) 
พบว่าแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.872    

น าแบบทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ท่ีสมบูรณ์แลว้ไปใชก้บักลุ่มตวัอย่างทั้ง 2 
กลุ่ม โดยใชท้ดสอบก่อนการทดลองและทดสอบหลงัการทดลอง 

 

กำรด ำเนินกำรทดลอง 
 

รูปแบบกำรทดลอง 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Design) แบบกลุ่มควบคุม 

(Nonrandomized Control- Group ,Pretest – Posttest Design) (ชูศรี วงศรั์ตนะ และ องอาจ นยัพฒัน์, 
2551 : 37)  ดงัน้ี 
  

 
 
 
 

O1   หมายถึง การทดสอบก่อนการจดัประสบการณ์ ซิกซ์สเตปส์แอพโพรชของ
กลุ่มทดลอง 

   กลุ่ม          Pretest          Treatment              Posttest 
     E                O1                       X                          O2 
     C                O3                    ……                       O4 
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O2   หมายถึง การทดสอบหลงัการจดัประสบการณ์ซิกซ์สเตปส์แอพโพรชของ
กลุ่มทดลอง 

O3   หมายถึง การทดสอบก่อนการจดัประสบการณ์แบบปกติของกลุ่มควบคุม 
O4   หมายถึง การทดสอบหลงัการจดัประสบการณ์แบบปกติของกลุ่มควบคุม 
X   หมายถึง การจดัประสบการณ์แบบ ซิกซส์เตปส์แอพโพรชกบัแบบปกติ   
E   หมายถึง กลุ่มทดลอง  
C   หมายถึง กลุ่มควบคุม 

           ในการทดลองคร้ังน้ี ใชเ้วลาด าเนินการทดลอง 2 สัปดาห์ ผูว้ิจยัด  าเนินการทดลอง
และเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง การทดลองน้ีใชก้บัเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาล     
วดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ จ  านวน 50 คน โดยแบ่งเป็น 2 หอ้งเรียน หอ้งละ 25 คน  

ขั้นตอนในกำรทดลอง 
1. ผูว้ิจยัท าการทดสอบก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ (Pretest) กบักลุ่มทดลอง 

โดยใชแ้บบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัตรวจสอบความรู้ก่อนเรียน 
2.  จัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชโดยใช้เวลาในการจัด

ประสบการณ์การเรียนรู้ 2 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 5 วนั มี 6 กิจกรรม กิจกรรมละ 20-30 นาที เน้ือหา จ  านวน 
2 เร่ือง คือ ชุมชนของฉนั และเร่ืองกลางวนั-กลางคืน 
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ตารางท่ี 3.1  วนัและเวลาในการด าเนินการทดลองการจดัการเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
 

วัน  เดือน  ปี เวลำจัดกิจกรรม เน้ือหำที่ใช้จัดประสบกำรณ์ จ ำนวนนำท ี
7 ม.ค. 2554 

 
10 – 14 ม.ค. 2554 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

17 – 21 ม.ค. 2554 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

24 มกราคม 2554 
 

9.30 – 10.30 น. 
 

9. 00 – 9. 20  น. 
 

9. 20 – 9. 40  น. 
 

9. 40 – 10. 00 น. 
 

10. 00 – 10.30 น. 
 
 

10. 30 – 11. 00 น. 
 
 
 

9. 00 – 9. 20  น. 
 

9. 20 – 9. 40  น. 
 

9. 40 – 10. 00 น. 
 

10. 00 – 10.30 น. 
 
 

10. 30 – 11. 00 น. 
 
 

9.30 – 10.30 น. 
 

ทดสอบก่อนเรียน 
เร่ืองชุมชนของฉัน  
  -กิจกรรมเคลื่อนไหวและ     
จงัหวะเร่ืองการนบั จ านวน  1 - 20 
-กิจกรรมเสริมประสบการณ์  เร่ือง
การนบัเพิ่ม  -  ลด  จ านวน  1 - 20 
-กิจกรรมเกมการศึกษา    เร่ืองรู้ค่า
มากกว่า > นอ้ยกว่า <และเท่ากบั = 
-กิจกรรมสร้างสรรค์ เ ร่ืองการ
จ าแนกน ้ าหนัก  หนักมากกว่า - 
เบากว่า 
-กิ จกรรมกลางแจ้ง เ ร่ื องการ         
กะประมาณสั้นกว่า - ยาวกว่า  และ
สูงกว่า - เต้ียกว่า 
เร่ืองกลำงวัน-กลำงคนื 
  -กิจกรรมเคลื่อนไหวและจงัหวะ
เร่ืองการนบั  จ านวน  1 - 20 
-กิจกรรมเสริมประสบการณ์  เร่ือง
การนบัเพิ่ม  -  ลด   จ  านวน  1 - 20 
-กิจกรรมเกมการศึกษา    เร่ืองรู้ค่า
มากกว่า > นอ้ยกว่า <และเท่ากบั = 
-กิจกรรมสร้างสรรค์ เ ร่ืองการ
จ าแนกน ้ าหนัก  หนักมากกว่า - 
เบากว่า 
-กิ จกรรมกลางแจ้ง เ ร่ื องการ         
กะประมาณสั้นกว่า - ยาวกว่า      
และสูงกว่า - เต้ียกว่า 
ทดสอบหลงัเรียน 

 

60 
 

20 
 

20 
 

20 
 

20-30 
 
 

20-30 
 
 
 

20 
 

20 
 

20 
 

20-30 
 
 

20-30 
 
 

60 
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โดยมีขั้นตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ ดงัน้ี 
2.1 วิเคราะห์เน้ือหาตามความจ าเป็น 
2.2 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
2.3 การฝึกปฏิบติั 

            8.30 -9.00 น.      เขา้หอ้งเรียน 
       9.00 -9.20 น.      กิจกรรมเคล่ือนไหวและจงัหวะ 
       9.20 - 9.40 น.       กิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
       9.40 - 10.00 น.       กิจกรรมเกมการศึกษา 
       10.00 -10.30 น.   กิจกรรมสร้างสรรค ์
       10.30 -11.00 น.   กิจกรรมกลางแจง้ 
       11.00 -11.30 น.   พกัรับประทานอาหาร (แปรงฟัน) 
       11.30 -14.30 น.    นอนพกัผอ่น 
       14.30 -14.50 น.    เก็บท่ีนอนลา้งหนา้ 
       14.50 -15.00 น.    ด่ืมนม  อาหารว่าง 

  15.00 - 15.30 น.    กิจกรรมเสรี (รอผูป้กครองมารับกลบับา้น) 
2.4 การใหข้อ้มลูยอ้นกลบัแก่เด็ก 
2.5 ปรับปรุงเพื่อสู่การน าไปใชจ้ริง หรือปฏิบติัโดยเป็นกิจวตัรหรือเป็นนิสยั 
2.6 การติดตามผลการพฒันา 

3. ทดสอบหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ (Posttest) กบักลุ่มทดลองโดยใชแ้บบประเมิน
ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยั ชุดเดิมท่ีใชก่้อนการทดลองเพ่ือเปรียบเทียบและวิเคราะห์
ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช 

4.  น าขอ้มลูท่ีเก็บรวบรวมไดม้าท าการวิเคราะห์ขอ้มลูทางสถิติเพื่อสรุปผลสมมติฐาน 
 

กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ขอ้มลูในการวิจยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
1. การวิเคราะห์เปรียบเทียบการพฒันาความรู้และทักษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยั   

ก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรชกบัก่อนการจดัประสบการณ์แบบปกติ
ใชก้ารวิเคราะห์ดว้ยสถิตินอนพาราเมตริก ดว้ยเทคนิค The Mann-Whitney U Test   
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2. การวิเคราะห์เปรียบเทียบการพฒันาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวัย        
ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชใชก้ารวิเคราะห์ดว้ยสถิติ
นอนพาราเมตริก ดว้ยเทคนิค Wilcoxon signed Rank test 

3. การวิเคราะห์เปรียบเทียบการพฒันาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวัย        
ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติใชก้ารวิเคราะห์ดว้ยสถิตินอนพาราเมตริก ดว้ย
เทคนิค Wilcoxon signed Rank test 

4. การวิเคราะห์เปรียบเทียบการพฒันาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวัย         
หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรชกบัหลงัการจดัประสบการณ์แบบปกติ
ใชก้ารวิเคราะห์ดว้ยสถิตินอนพาราเมตริก ดว้ยเทคนิค The Mann-Whitney U Test   
 

สถิตทิี่ใช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 

1.   หาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชสู้ตร 

N
R

IOC


  

เมื่อ IOC หมายถึง   ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคเ์น้ือหา 
 R  หมายถึง   ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 N  หมายถึง   จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

2.   หาความยาก-ง่ายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสู้ตร (บุญชม    
ศรีสะอาด, 2538 : 87-105) 

 สูตร  ค่าความยาก  (P) = 
21 nn

LU



 

 เมื่อ U แทน จ านวนผูส้อบผา่นเกณฑท่ี์ตอบถกู 
  L แทน จ านวนผูส้อบไม่ผา่นเกณฑท่ี์ตอบถกู 
  n1 แทน จ านวนผูส้อบผา่นเกณฑใ์นกลุ่มสูง 
  n2 แทน จ านวนผูส้อบไม่ผา่นเกณฑใ์นกลุ่มต ่า 
 

3. ค่าความเช่ือมัน่ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสู้ตร Kuder-Richardson 
KR-20 (บุญชม ศรีสะอาด, 2535 : 87-105)  

 สูตร  ความเช่ือมัน่ (rn) = 






 




2S
pq

1
1k

k
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 เมื่อ rn แทน ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 
  k แทน จ านวนขอ้สอบ 
  p แทน สดัส่วนของผูต้อบถกูในแต่ละขอ้ 
  q แทน สดัส่วนของผูต้อบผดิในแต่ละขอ้ (q = 1-p) 
  S2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
 



บทที่ 4 
 

ผลการวจัิย 
 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อเปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยั       
ชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์)  สังกดักองการศึกษาเทศบาลเมือง
หัวหิน  ก่อนและหลงัการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช ช่ึงผูว้ิจยัไดเ้สนอ      
ผลการวิเคราะห์ขอ้มลูการวิจยัโดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

1.  การเปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์  ก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช 
กบัก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ 

2.  การเปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์
แอพโพรช 

3.  การเปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ 

4. การเปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์  หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
กบัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ  
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ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

1. การเปรียบเทียบความรู้และทักษะเบือ้งต้นของเด็กปฐมวยัช้ันอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอุปถัมภ์) ก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
กบัก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกต ิ
                    การเปรียบเทียบความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ ก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
กบัก่อนการจดัประสบการณ์แบบปกติใชก้ารวิเคราะห์ดว้ยสถิติ Nonparametric ดว้ยเทคนิค The Mann-
Whitney U Test  ผลการวิเคราะห์ปรากฏดงัตารางท่ี 4.1   
 
ตารางท่ี 4.1  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ์) ก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช กบัก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ 

 
การทดสอบ วธิีการสอน N Mean rank Sum of Ranks Z p 
ก่อนเรียน ซิกซส์เตปส์ 

แบบปกติ 
Total 

25 
25 
50 

30.62 
22.38 

796.00 
582.00 

1.976 .12 

 
จากตารางท่ี 4.1 แสดงว่า ความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์  ก่อนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์
แอพโพรช กบัก่อนการจดัประสบการณ์แบบปกติไม่แตกต่างกนั 
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2.  การเปรียบเทียบความรู้และทักษะเบือ้งต้นของเด็กปฐมวยัช้ันอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอุปถัมภ์) ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ ซิกซ์สเตปส์
แอพโพรช 

การเปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์  ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์
แอพโพรช ใชก้ารวิเคราะห์ดว้ยสถิติ Nonparametric ดว้ยเทคนิค Wilcoxon signed Rank test 
ผลการวิเคราะห์ปรากฏดงัตารางท่ี 4.2 

 
ตารางท่ี 4.2  ผลการวิเคราะห์ความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน

เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ์) ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช (กลุ่มทดลอง) 

 
ตวัแปร  N Mean rank Sum of Ranks Z P 

ก่อนเรียน Negative Ranks 0 0.00 0.00 4.025** .000 

หลงัเรียน Positive Ranks 21 11.00 231.00   

 Ties 4     
 Total 25     
** มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   
 

จากตารางท่ี 4.2 แสดงว่าความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์)  ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดบั .01 นั่นคือ หลงัการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชสูงกว่าก่อนจดัประสบการณ์การเรียนรู้     
แบบ ซิกซส์เตปส์แอพโพรช 
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3.  การเปรียบเทียบความรู้และทักษะเบือ้งต้นของเด็กปฐมวยัช้ันอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอุปถัมภ์) ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกต ิ

การเปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์)  ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ   
ใชก้ารวิเคราะห์ดว้ยสถิติ Nonparametric ดว้ยเทคนิค Wilcoxon signed Rank test  ผลการวิเคราะห์
ปรากฏดงัตารางท่ี 4.3            
 
ตารางท่ี 4.3  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์  ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การ
เรียนรู้แบบปกติ (กลุ่มควบคุม) 

 
ตวัแปร  N Mean rank Sum of Ranks Z P 

ก่อนเรียน Negative Ranks 0 .00 .00 4.378* .000 
หลงัเรียน Positive Ranks 25 13.00 325.00   
 Ties 0     
 Total 25     
** มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

จากตารางท่ี 4.3 แสดงว่า ความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์)  ก่อนและหลงัการจัดประสบการณ์การเรียนรู้        
แบบปกติ แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 นัน่คือ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบปกติ สูงกว่าก่อนจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ 
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4.  การเปรียบเทียบความรู้และทักษะเบือ้งต้นของเด็กปฐมวยัช้ันอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอุปถัมภ์)  หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกต ิ
                    การเปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
เทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช 
กบัหลงัการจดัประสบการณ์แบบปกติใชก้ารวิเคราะห์ดว้ยสถิติ Nonparametric ดว้ยเทคนิค The Mann-
Whitney U Test  ผลการวิเคราะห์ปรากฏดงัตารางท่ี 4.4   
 
ตารางท่ี 4.4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ์) หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช กบัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ  

 
การทดสอบ วธิีการสอน N Mean rank Sum of Ranks Z p 
หลงัเรียน Six Steps 

แบบปกติ 
Total 

25 
25 
50 

      13.28   
37.72 

332.00 
943.00 

5.949 .000 

** มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 

จากตารางท่ี 4.4 แสดงว่าความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ)์  หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์
แอพโพรช กบัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 นัน่คือ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชสูงกว่าหลงัการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ 

 
 



บทที่ 5 
 

สรุป อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยเร่ืองการพฒันาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ)์ สงักดักองการศึกษาเทศบาลเมืองหัวหินท่ีไดรั้บ
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชมีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบความรู้
และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช  
กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ เด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก 
(หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์) สังกดักองการศึกษาเทศบาลเมืองหัวหิน ท่ีก  าลงัศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 
กลุ่มทดลอง 25 คน และกลุ่มควบคุม 25 คน รวม 50 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั คือ แผนการจดั
ประสบการณ์แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรชและแบบทดสอบจ านวน 40 ขอ้ วิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยค่าสถิติ
นอนพาราเมตริกดว้ยเทคนิค The Mann-Whitney U Test  กรณีกลุ่มตวัอย่างท่ีเป็นอิสระต่อกนัและ
ค่าสถิตินอนพาราเมตริกดว้ยเทคนิค Wilcoxon signed Rank test กรณีกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียวกนั 

 

สรุปผลการวจิยั 
 

 การวิจัยเร่ืองการพฒันาความรู้และทักษะเบ้ืองต้นของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค  าอุปถมัภ์) สังกดักองการศึกษาเทศบาลเมืองหัวหินท่ีไดรั้บ     
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ ซิกซส์เตปส์แอพโพรชผูว้ิจยัไดว้ิเคราะห์ ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้
ของเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ ค  าอุปถมัภ์) ก่อนการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรชกบัก่อนการจดัประสบการณ์แบบปกติ ไม่แตกต่างกนั 
จากนั้นด าเนินการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช กบันกัเรียนกลุ่มทดลองและ
จดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติกบันกัเรียนกลุ่มควบคุมแลว้ท าการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและ
หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช พบว่าแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 และท าการเปรียบเทียบก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติพบว่า 
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 แลว้จึงท าการเปรียบเทียบหลงัการจดัประสบการณ์  
การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช กบัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติแตกต่างกนั
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อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 นั่นคือ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์
แอพโพรชสูงกว่าหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติ 

 

การอภปิรายผล 
 

ผูว้ิจยัขอเสนอผลการวิจยัตามวตัถุประสงค์ของการวิจยัและประเด็นส าคัญท่ีน่าสนใจ     
ซ่ึงน ามาอภิปรายผลดงัน้ี 

จากผลการวิจยั พบว่า ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และเปรียบเทียบหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช กบัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบปกติผลการวิจยั  พบว่า
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 นัน่คือ หลงัจากท่ีเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์
แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช มีค่าเฉล่ียผลของคะแนนสูงกว่าหลงัไดรั้บการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบปกติ 

เหตุผลดงักล่าว  ท าใหเ้ด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 3ท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์การเรียนรู้
แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรชจะมีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้สูงกว่าการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ
ปกติซ่ึงสอดคลอ้งกบั ดอแนลด์สันและมาการ์เร็ต (Domalsom & Magaret, 1968 : 461-471) ได้
ศึกษาความเขา้ใจของเด็กอาย ุ3-4 ปี ในเร่ืองการจ าแนกความแตกต่างระหว่างจ านวนมากกว่า น้อยกว่า 
ผลการศึกษา พบว่า เด็กสามารถเขา้ใจค าว่า “มากกว่า” และ “นอ้ยกว่า” ไดแ้ลว้ แต่เด็กจะสามารถเขา้ใจ      
ค  าว่า “มากกว่า” ไดดี้กว่าค  าว่า “นอ้ยกว่า”และสอดคลอ้งกบัแนวคิดของริชาร์ด (Richard, 2003) ศึกษา
กระบวนการหกขั้นตอนเพ่ือช่วยใหน้กัเรียนสามารถพฒันาคุณภาพการเขียน ผลการศึกษาพบว่า เม่ือ
นกัเรียนไดเ้รียนรู้การเขียนผา่นกระบวนการหกขั้นตอนนักเรียนสามารถเขียนไดถู้กตอ้งและสามารถ   
แกค้  าท่ีเขียนผิดไดแ้ละสอดคลอ้งกบังานวิจยัของสุธีรา ทา้วเวชสุวรรณ (2548 : บทคดัย่อ)ได้
ศึกษาการเปรียบเทียบความพร้อมทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวยัท่ีจัดประสบการณ์โดยใช้เกม
การศึกษาและเพลงกบัการจดัประสบการณ์ตามคู่มือครู ผลการวิจยัพบว่า ความพร้อมทางคณิตศาสตร์
ของเด็กปฐมวยัชั้นอนุบาลปีท่ี 2 ท่ีจัดประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาและเพลงกับการจัด
ประสบการณ์ตามคู่มือครู มีความแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดบั 0.01 แสงจนัทร์       
ยิง่สมัพนัธเ์จริญ (2545 : 60) ไดศ้ึกษาเร่ืองการศึกษาคน้ควา้ความพร้อมทางคณิตศาสตร์เร่ือง จ  านวนนับ  
1-5 ของเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาระดบัปฐมวยั จากการสอนโดยวิธีการจดัประสบการณ์
คณิตศาสตร์ดว้ยดนตรี พบว่า ความพร้อมเร่ืองจ านวนนบั 1-5 ของเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญา
หลงัการสอนโดยใชแ้ผนการจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ดว้ยดนตรีพร้อมอยู่ในระดบัดีซ่ึงสูงกว่า
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สมมติฐานท่ีตั้งไว ้และความพร้อมเร่ืองจ านวน 1-5 ของเด็กท่ีมีความบกพร่องทางสติปัญญาหลงัจาก    
การจดัประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ดว้ยดนตรีสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ศรัญญา         
มีสุนทร (2544 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาพฒันากระบวนการคิดและทักษะการแก้โจทยปั์ญหาทาง
คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โดยวิธีการสอนทกัษะชีวิตและ
การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ผลการวิจยัพบว่า  1) นักเรียนท่ีไดรั้บการสอนทกัษะชีวิตและการเรียนรู้   
แบบมีส่วนร่วม มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ดา้นกระบวนการคิดและทกัษะการแกโ้จทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนัสูงกว่านกัเรียนท่ีสอนดว้ยวิธีปกติตามคู่มือครู อย่างมีนัยส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 2) นักเรียนท่ีไดรั้บการสอน ทกัษะชีวิตและการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมมีคะแนน
พฤติกรรมกลุ่มสูงกว่านักเรียนท่ีสอนดว้ยวิธีปกติตามคู่มือครู อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01     
ศุภลกัษณ์  ใสส่อง (2547 : บทคดัย่อ) ได้ศึกษาการจดักิจกรรมเตรียมความพร้อมดา้นคณิตศาสตร์
ส าหรับนกัเรียนก่อนประถมศึกษาในกลุ่มโรงเรียนเมืองแปลง ผลวิจยัพบว่า 1) ครูไม่ไดจ้ดัตามแผน   
การจดักิจกรรมเตรียมความพร้อมดา้นคณิตศาสตร์ส าหรับก่อนประถมศึกษา โดยเฉพาะแต่ท าแผน
บูรณาการร่วมกบัการเตรียมความพร้อมดา้นอ่ืนๆ 2) ปัญหาและความตอ้งการไดรั้บความช่วยเหลือ
เก่ียวกบัการจดักิจกรรมเตรียมความพร้อมทางดา้นคณิตศาสตร์ส าหรับนกัเรียนระดบัก่อนประถมศกึษา 
ไดแ้ก่ ไม่มีเวลาในการวางแผนจดักิจกรรม การท าส่ือ ขาดงบประมาณและวสัดุอุปกรณ์ ครูขาดความรู้
ความเขา้ใจในเทคนิคและวิธีการวดัผลและประเมินผล รวมทั้งมีขอ้จ  ากดัในเร่ืองสภาพห้องเรียนท่ีไม่
เอ้ืออ  านวยในการจดัมุมต่างๆ ไดไ้ม่ครบ และสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของนิอร  รอดขาว (2550)  ไดท้  า
การวิจยัเร่ืองการพฒันาความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดัประสบการณ์เรียนรู้
แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช ผลการวิจยัพบว่า ก่อนและหลงัการจดัประสบการณ์แบบซิกซ์สเตปส์    
แอพโพรช เด็กปฐมวยัมีความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้แตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
โดยหลงัจากท่ีเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจัดประสบการณ์แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชมีค่าเฉล่ียผลของ
คะแนนสูงกว่าก่อนไดรั้บการจดัประสบการณ์แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรช 
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ข้อเสนอแนะ 
 

จากผลการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะซ่ึงอาจเป็นประโยชน์ต่อการจดัการเรียนรู้
และการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช้ 

1.1 การจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชผูส้อนต้องวางแผน 
การจดักิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัขั้นตอนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชและ
ลกัษณะการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

1.2 ผูบ้ริหาร  ครูผูส้อน  และผูท่ี้เก่ียวขอ้งในการสอนระดบัปฐมวยัควรสนับสนุน
ใหม้ีการน าการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรชไปใช ้และเผยแพร่ใหม้ากยิง่ข้ึน 

1.3 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรชเป็นการพฒันา
ความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ไดเ้ป็นอยา่งดี  ดงันั้น  ครูผูส้อนจึงควรน าวิธีการจดัประสบการณ์ดงักล่าวไป
ใชป้รับปรุงในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ส าหรับเด็กปฐมวยัใหดี้ข้ึน 

2. ข้อเสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
2.1 ควรศึกษาแนวทางการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซ์สเตปส์แอพโพรช  

ใหเ้ขา้ใจก่อนน าไปจดักิจกรรม 
2.2 ควรน าการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบซิกซส์เตปส์แอพโพรชท่ีผูว้ิจยัสร้าง

ข้ึนไปทดลองใชก้บัเด็กปฐมวยัในระดบัชั้นอ่ืน ๆ และหลาย ๆ โรงเรียนเพื่อจะไดข้อ้สรุปผลการวิจยั      
ท่ีกวา้งข้ึน 
 
 



บรรณานุกรม 
 
กระทรวงศึกษาธิการ, กรมวิชาการ. (2545).  หลกัสูตรการศึกษาปฐมวยัพุทธศักราช 2546. 

กรุงเทพมหานคร : คุรุสภาลาดพร้าว. 
กระทรวงศึกษาธิการ, ส านกัวิชาการมาตรฐานการศึกษา. (2547).  ส านกังานคณะกรรมการศกึษา 

ขั้นพ้ืนฐาน.  คู่มอืหลกัสูตรการศึกษาปฐมวยัพุทธศักราช 2546. กรุงเทพมหานคร :    
ม.ป.ท. 

__________.  (2548).  ค าอธิบายและระดบัคุณภาพมาตรฐานการศึกษาปฐมวยั.  กรุงเทพมหานคร : 
คุรุสภาลาดพร้าว. 

กระทรวงสาธารณสุข กรมสุขภาพจิต, ส านกัพฒันาสุขภาพจิต.  (2548). คู่มอืการเสริมสร้างไอควิ
และอคีวิส าหรับครูและพีเ่ลีย้งศูนย์พฒันาเดก็เลก็. กรุงเทพมหานคร : ชุมนุมสหกรณ์
การเกษตรแห่งประเทศไทย. 

ดุสิต  ลิขนะพิชิตกุล. (2548).  พฒันาศักยภาพศูนย์เด็กเลก็. สืบคน้เม่ือ กรกฎาคม 13, 2548. จาก 
http://www.raklukefamilygroup.com/article.php?cat_ id = 102&id = 433. 

นภเนตร  ธรรมบวร.  (2549).  การพฒันากระบวนการคดิในเดก็ปฐมวยั. กรุงเทพมหานคร :
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั. 

นนัทิยา  นอ้ยจนัทร์. (2548).  การประเมนิผลพฒันาการเดก็ปฐมวยั. นครปฐม : นิตินยั.  
นิอร  รอดขาว.  (2550). การพฒันาความรู้และทักษะเบือ้งต้นของเดก็ปฐมวยัทีไ่ด้รับการจดั

ประสบการณ์เรียนรู้แบบ Six Steps Approach.  วิทยานิพนธส์าขาวิชาหลกัสูตรและ 
การนิเทศ มหาวิทยาลยัศิลปากร. 

มาเรียม  นิลพนัธุ.์ (2547).  การวจิยัทางพฤตกิรรมศาสตร์และสังคมศาสตร์. นครปฐม : โครงการ
ส่งเสริมการผลิตต าราและเอกสารการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัศิลปากร. 

เยาวพา  เตชะคุปต.์  (2542).  การจดัการศึกษาส าหรับเด็กปฐมวยั. กรุงเทพมหานคร : แมค๊. 
___________.  (2542).  การศึกษาปฐมวยั. กรุงเทพมหานคร : แมค๊. 
ศรัญญา  มีสุนทร.  (2544).  พฒันากระบวนการคดิและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ใน

ชีวติประจ าวนัของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4. วิทยานิพนธป์ริญญามหาบณัฑิต  
บณัฑิตวิทยาลยั  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 

ศุภลกัษณ์ ใสส่อง. (2547). การจัดกิจกรรมเตรียมความพร้อมด้านคณิตศาสตร์ส าหรับ
นักเรียนก่อนประถมศึกษาในกลุ่มโรงเรียนเมืองแปลง. ปริญญาศึกษาศาสตร
มหาบณัฑิต  สาขาประถมศึกษา มหาวิทยาลยัราชภฎัพระนคร. 



80 

สุธีรา  ทา้วเวชสุวรรณ. (2548). การเปรียบเทียบความพร้อมทางคณติศาสตร์ของเดก็ปฐมวยัที่จดั
ประสบการณ์โดยใช้เกมการศึกษาและเพลงกบัการจดัประสบการณ์ตามคู่มอืครู.  
วิทยานิพนธส์าขาวิชาหลกัสูตรและการนิเทศ มหาวิทยาลยัศิลปากร. 

แสงจนัทร์  ยิง่สมัพนัธเ์จริญ. (2545). การศึกษาค้นคว้าความพร้อมทางคณติศาสตร์เร่ือง จ านวนนับ 
1-5 ของเด็กที่มคีวามบกพร่องทางสตปัิญญาระดับปฐมวยั จากการสอนโดยวธิีการจดั
ประสบการณ์คณติศาสตร์ด้วยดนตรี.  กรุงเทพมหานคร : มหาวิทยาลยัราชภฏั      
สวนดุสิต. 

Claudia, Eliason., and Jenkins. (2003).  A Practical Guide to Early Childhood Curriculum.         
7 th ed. New Jersey : Columbus, Ohio. 

Danail, Muijs., and David Reynolds. (2005).  Effective teaching : Evidence and Practice.                
2 nd ed. 

Katherne, Read and June Patterson.  (1976).  The Nursery School and Kindergarten : Human 
Relationships and  Learning. 6 th ed, 

Matt, Staricevich. (2005).  Six Steps For Design of Learning Experiences [Online]. Accssed 13 
January Available from http://coachingandmentoring.com/Mentor? 
learningflow.htm 

Richard, B. (2003). “Where is advertising heading?.” [Online]. Available 
http://www.adfocus.co.za/speeches2003/rblock.htm (24 July 2008). 

Roger, Kuaufman and Fenwick .  (1981).  Needs Assessment : concept and application.                   
2 nd ed., 

Suzanne, Krogh. (1981).  The Early Childhood Curriculum. University of Florida.  
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



82 

ภาคผนวก  ก 
 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
 

1.   นายมงคล  ผกูไมตรี   ศึกษานิเทศช านาญการเทศบาลเมืองหัวหิน อ.หัวหิน                      
จ.ประจวบคีรีขันธ์ 

 
2.   นางสุฑาทิพย ์ ช่างสาร ครูช านาญการโรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก อ.หัวหิน                        

จ.ประจวบคีรีขันธ์ 
 
3.  นางนาลินี  ทินเมฆ     ครูช านาญการพิเศษ  โรงเรียนอนุบาลประจวบคีรีขนัธ์  ส านักงานเขต

พ้ืนท่ี การศึกษาประจวบคีรีขนัธ ์ เขต  1 
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ภาคผนวก  ข 
 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                                เร่ือง แหล่งส าคญัในชุมชน 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

นบัจ านวนคนและส่ิงต่าง ๆ โดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.   นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2.   การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1.   ครูกล่าวสวสัดีทกัทายนักเรียนแบ่งเด็กออกเป็นชายกลุ่มหน่ึงและหญิงกลุ่มหน่ึงให้
เด็กๆช่วยกนันบัจ านวนเด็กแต่ละกลุ่มพร้อมๆ กนั 

2.   ครูน าเน้ือเพลงติดบนกระดานใหน้กัเรียนอ่านตามทีละวรรคจนคล่องแลว้เปิดเพลงให้
เด็กๆร้องและท าท่าทางประกอบตามจินตนาการของแต่ละคนไปพร้อมๆกนัเมื่อเพลงจบคุณครูให้
เด็กปรบมือ 20 คร้ัง นบัพร้อม ๆ กนัใหเ้ด็ก ๆ ปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1.   เด็กแบ่งกลุ่มชาย – หญิงกลุ่มละ 20 คนแลว้นบัจ านวน 1- 20  
2.   ครูใหเ้ด็กๆปรบมือพร้อมกนั 20 คร้ัง 
3.   เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “ชุมชนแสนสุข” 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
เพลง “ชุมชนแสนสุข” 

 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กนบั 1 - 20  โดยเด็กและครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิผดิ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                        ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                              (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
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การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
2.  เคร่ืองมือวดั 

แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจังหวะประกอบเพลง       
ไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้
โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั  1 หมายถึง   เด็กนบั 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้
โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมเร่ือง  การนับจ านวน  1 – 20 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ ช้ันอนุบาลปีที่ 3  ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา  2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์)  อ าเภอหัวหิน  จงัหวดัประจวบครีีขันธ์ 
 

 
 
ที ่

 
 

ช่ือ –สกลุ 

พฤติกรรมของเด็กทีป่รากฏ  
 

รวม 

 
 

X  

เกณฑ์การตัดสิน 

ปรบมือนับ 
1 -20 คร้ังได้ 

การเคลือ่นไหวร่างกาย
ตามจังหวะ ประกอบ

เพลง 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3  2 1   3 2   1 

1 ด.ช.กฤษณะ       จนัทร์แจง้           
2 ด.ช.ณัฐภทัร       น่วมอ่อน           
3 ด.ช.นฤดล          สงสัย           
4 ด.ช.พีรพฒัน์      หลอดค า           
5 ด.ช.ศกัดิพล       คมคาย           
6 ด.ช.ศิวะกร         มัน่ทน           
7 ด.ช.สุชาครีย ์     รบชนะ           
8 ด.ช.สุธินนัท ์     สอนแสง           
9 ด.ญ.จริยา           เกตุแกว้           
10 ด.ญ.จารุณี          ฉ ่าช่ืน           
11 ด.ญ.จิรวรรณ     พลูสวสัด์ิ           
12 ด.ญ.ธัญญชนก   ล าไย           
13 ด.ญ.ธิตยา          เจริญสุข           
14 ด.ญ.มุทิตา          หาดทราย           
15 ด.ญ.ศิโรรัตน ์      ทองระยา้           
16 ด.ญ.ศิริญาลกัษณ์ ทองเห่ียง           
17 ด.ญ.อริสา            เรืองธัมรงค ์           
18 ด.ญ.กญัญว์รา     สาพิมาย           
19 ด.ช.ศกัริณทร์      สว่างอารมณ์           
20 ด.ช.ศกัด์ิชยั         รุ่งสว่าง           
21 ด.ช.อนุสรณ์         ญาติประชุม           
22 ด.ช.จกัรภทัร        เนียมใหม่           
23 ด.ญ.วรรณกร       บวัหอม           
24 ด.ช.วชัรพงษ ์       ชยัชนะ           
25 ด.ญ.เจนจิรา         ฉนังูเหลือม           

 
                                                                    
                                                                    ลงช่ือ............................................ ผู้สังเกต 

                                                                          ( นางสาวกัญญาภัค   แสงอัคค ี) 
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แบบสังเกตพฤตกิรรม 
 
ค าช้ีแจง  ใหใ้ส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัการวดัตามพฤติกรรมของเด็กท่ีปรากฏ 
 
เกณฑ์การวดั 

ระดบั 3  หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงไดด้ว้ย
ตนเอง 

ระดบั 2 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงไดโ้ดย
เพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงไดโ้ดย
เพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
  
 เกณฑ์การตดัสิน 

ผา่น             หมายถึง       เด็กปฏิบติัได ้ ระดบั 2 – 3 
ไม่ผา่น        หมายถึง       เด็กปฏิบติัได ้ ระดบั 1 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้  หน่วยชุมชนของฉัน   เร่ืองแหล่งส าคญัในชุมชน 
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20    ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การนบัเพ่ิม จ  านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากนอ้ยไปหามาก การนับลด จ านวน
ทีละ 1 คือการนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. บอกสถานท่ีส าคญัในชุมชนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูใชม้ือพี่หมีเล่านิทานเร่ืองชุมชนของพี่หมี ให้เด็กๆ ฟังหลงัจากฟังนิทานจบแลว้ให้
เด็กๆ ช่วยกนัตอบค าถามจากนิทานท่ีไดฟั้ง 

2. เด็ก ๆ ช่วยกนับอกช่ือแหล่งส าคญัในชุมชนของฉนัว่ามีสถานท่ีใดบา้ง 
3. ครูเขียนค าตอบท่ีเด็ก ๆ ตอบบนกระดานให้เด็ก ๆ ดูว่าท่ีเด็ก ๆ ตอบมานั้นมีสถานท่ี

ใดบา้ง 
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1. ครูน าภาพสถานท่ีส าคญัในชุมชน เช่น ภาพวดั  ภาพโรงเรียน และสนทนาร่วมกนักบั

นกัเรียนถึงสถานท่ีส าคญัเหล่านั้น 
2. ครูทบทวนตวัเลข 1-20 โดยสุ่มตวัเลข 1-20 บนกระดานให้มีจ  านวนเท่ากบัช่ือแหล่ง

ส าคญัในชุมชนท่ีเด็กตอบใหเ้ด็กช่วยกนับอกจ านวนตวัเลขท่ีเขียนนั้นว่าคือจ านวนใด 
3. ครูใหเ้ด็กน าภาพสถานท่ีส าคญัในชุมชนเพ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพ ในจ านวน 1 - 20 ไปติด

บนกระดาน 
4. เด็กๆ เขียนตวัเลขเพ่ิมจาก 1-20 และลดลงจาก 20-1 

 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1.  มือพี่หม ี
2.  นิทานเร่ืองชุมชนของพีหม ี
3.  ภาพสถานท่ีส าคญัในชุมชน 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกนันบัภาพสถานท่ีส าคญัในชุมชนเพ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพในจ านวน 1 - 20 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปสถานท่ีส าคญัในชุมชน 

 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
      
                                                                                   ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20  
 1.2  บอกสถานท่ีส าคญัในชุมชน 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3 หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และบอกสถานท่ีส าคญัในชุมชน    
ไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และบอกสถานท่ีส าคญัในชุมชนได้
โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 10 และบอกสถานท่ีส าคญัในชุมชนได้
โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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ใบงานกิจกรรมสร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต 
 

ให้นกัเรียนบอกช่ือสถานที ่
 

วดั 

 
                        

โรงเรียน 

 
 

บา้น 

 
                        

ตลาด 

 
  

สถานีอนามยั 

 
                        

สถานีต ารวจ 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 

สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                           เร่ืองแหล่งส าคญัในชุมชน 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=                ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553          เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสัญลกัษณ์ในการเปรียบเทียบจ านวน
เพ่ือท าใหท้ราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 
3.  รู้จกัเก็บของเขา้ท่ีและแกปั้ญหาในการเล่น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพสถานท่ีส าคญัต่าง ๆมาติดบนกระดานแลว้อธิบายถึงสถานท่ีใหเ้ด็ก ๆฟัง 
2. ครูเขียนจ านวนตวัเลขใตภ้าพท่ีไปติดบนกระดานแลว้เปรียบเทียบจ านวนมากกว่า > 

นอ้ยกว่า <  และเท่ากบั = ใหเ้ด็ก ๆฟัง 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1.  ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  ครูให้เด็กแบ่งกลุ่มชายหน่ึงกลุ่มและหญิงหน่ึงกลุ่มแลว้นับเปรียบเทียบจ านวนว่า         

กลุ่มหญิงหรือชายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เมื่อเด็กๆ เปรียบเทียบไดถ้กูตอ้งแลว้จึงจดักลุ่ม



95 

ใหเ้ด็กมีจ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้ครูอธิบายการเล่นเกมจบัคู่ภาพท่ีมีตวัเลขเท่ากนัแลว้ให้เด็ก ๆ ออกมา  
ท าใหเ้พื่อน ๆดูหนา้หอ้ง 

3. ครูน าภาพท่ีมีจ  านวนตวัเลขไม่เท่ากนัมาเปรียบเทียบให้เด็ก ๆ ดูแลว้ใส่เคร่ืองหมาย  
มากกว่า > น้อยกว่า <   และเท่ากบั = ใต้ภาพจนเด็กๆเข้าใจแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขให้เด็กๆ
ทดลองเล่นว่าใครจบัคู่ภาพท่ีมีตวัเลขพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั =  
ไดถ้กูตอ้งทั้งหมดและใครท า เสร็จก่อนกนัเป็นผูช้นะในเกมน้ี 

4. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพท่ีมีตวัเลขพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า > 
นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. รูปภาพสถานท่ีส าคญัต่างๆในชุมชน 
2.  เกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 
 

ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
เด็กร่วมกนัวางเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางให้สัมพนัธ์กับ

ภาพบนแผน่ภาพ โดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้การวดั
และประเมินผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3   หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น
เกม“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2   หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น
เกม“จบัคู่ภาพ    ส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1  หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น
เกม“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมเร่ืองเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = 
กจิกรรมเกมการศึกษาช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 

 
 
  ที่ 

 
 

ช่ือ - สกลุ 

     พฤติกรรมของเด็กทีป่รากฏ  
 
รวม 

 
 

X  

เกณฑ์ 
การตัดสิน 

รู้ค่าเคร่ืองหมาย  
มากกว่า >  น้อยกว่า < 
   และเท่ากบั = 

เล่นเกม - จับคู่ภาพ
ใส่คร่ืองหมายให้
สัมพันธ์ภาพได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 3 2 1     
1 ด.ช.กฤษณะ     จนัทร์แจง้           
2 ด.ช.ณัฐภทัร     น่วมอ่อน           
3 ด.ช.นฤดล        สงสัย           
4 ด.ช.พีรพฒัน์      หลอดค า           
5 ด.ช.ศกัดิพล       คมคาย           
6 ด.ช.ศิวะกร         มัน่ทน           
7 ด.ช.สุชาครีย ์     รบชนะ           
8 ด.ช.สุธินนัท ์     สอนแสง           
9 ด.ญ.จริยา           เกตุแกว้           
10 ด.ญ.จารุณี          ฉ ่าช่ืน           
11 ด.ญ.จิรวรรณ     พลูสวสัด์ิ           
12 ด.ญ.ธัญญชนก   ล าไย           
13 ด.ญ.ธิตยา          เจริญสุข           
14 ด.ญ.มุทิตา          หาดทราย           
15 ด.ญ.ศิโรรัตน ์      ทองระยา้           
16 ด.ญ.ศิริญาลกัษณ์ ทองเห่ียง           
17 ด.ญ.อริสา            เรืองธัมรงค ์           
18 ด.ญ.กญัญว์รา     สาพิมาย           
19 ด.ช.ศกัริณทร์      สว่างอารมณ์           
20 ด.ช.ศกัด์ิชยั         รุ่งสว่าง           
21 ด.ช.อนุสรณ์         ญาติประชุม           
22 ด.ช.จกัรภทัร        เนียมใหม่           
23 ด.ญ.วรรณกร       บวัหอม           
24 ด.ช.วชัรพงษ ์       ชยัชนะ           
25 ด.ญ.เจนจิรา         ฉนังูเหลือม           

 

                                                                                     
               ลงช่ือ............................................ผูส้งัเกต 
                                                                                  (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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แบบสังเกตพฤตกิรรม 
ค าช้ีแจง   ใหใ้ส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัการวดัตามพฤติกรรมของเด็กท่ีปรากฏ 
 
เกณฑ์การวดั 

ระดบั 3  หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม
“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2  หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม
“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1  หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 
“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
 
เกณฑ์การตดัสิน 

ผา่น        หมายถึง      เด็กปฏิบติัได ้ ระดบั 2 – 3 
ไม่ผา่น     หมายถึง      เด็กปฏิบติัได ้ ระดบั 1 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



99 

ใบงานกิจกรรมเกมการศึกษา 
ให้นกัเรียนจบัคู่ภาพเหมอืน 

 

วดั 

 
                       10  ก.ม. 

โรงเรียน 

 
                     12  ก.ม. 

บา้น 

 
                       14  ก.ม. 

ตลาด 

 
 16  ก.ม. 

สถานีอนามยั 

 
                       18  ก.ม. 

สถานีต ารวจ 

 
                       20  ก.ม. 
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ใบงานกิจกรรมเกมการศึกษา 
ให้นกัเรียนจบัคู่ภาพเหมอืน 

 

วดั 

 
                       10  ก.ม. 

โรงเรียน 

 
                       12  ก.ม. 

บา้น 

 
                       14  ก.ม. 

ตลาด 

 
 16  ก.ม. 

สถานีอนามยั 

 
                       18  ก.ม. 

สถานีต ารวจ 

 
                        20  ก.ม. 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                        เร่ืองแหล่งส าคญัในชุมชน 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า                     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553        เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  วาดภาพระบายสีชุมชนของฉนัได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูน ารูปภาพยานพาหนะต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นชุมชนเช่น รถไฟ  รถมอเตอร์ไซด ์ รถจกัยานยนต ์ 
รถบสั ฯลฯ มาให้เด็ก ๆ ดูแลว้ถามเด็ก ๆ ว่าในชุมชนของเด็ก ๆ จะมียานพาหนะอะไรบา้งเด็ก ๆ 
ช่วยกนัตอบ 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กนัแลว้นัง่เป็นวงกลม 
2. ครูแจกภาพยานพาหนะต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นชุมชนใหเ้ด็ก ๆ กลุ่มละ 4 รูปแลว้ให้จ  าแนกว่า

ภาพไหนหนกัภาพไหนเบากว่ากนั 
3.  ครูแจกกระดาษใหเ้ด็ก ๆ คนละ  แผน่แลว้ใหว้าดรูประบายสียานพาหนะต่าง ๆ ท่ีอยูใ่น

ชุมชนท่ีหนกักว่าและเบากว่ากนัคนละ 2 ภาพ 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1.  รูปภาพยานพาหนะท่ีมีอยูใ่นชุมชนของเรา 
2.  กระดาษ A 4 และสี 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปยานพาหนะมีอยูใ่นชุมชนท่ีส าคญัว่าส่ิงไหนหนกักว่า – เบากว่า 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                         ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                               (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
 1.2  การวาดภาพระบายสียานพาหนะท่ีมีอยูใ่นชุมชนของฉนั 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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3. เกณฑก์ารวดั 
ระดบั 3      หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนกัและเบากว่าไดด้ว้ยตนเอง 
ระดบั 2      หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนกัและเบากว่าไดโ้ดยเพ่ือนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
ระดบั 1      หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนกัและเบากว่าไดโ้ดยเพ่ือนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แบบสังเกตพฤตกิรรมเร่ืองการจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า 
กจิกรรมสร้างสรรค์ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 

 
ที ่

 
ช่ือ - สกลุ 

พฤติกรรมของเด็กทีป่รากฏ รวม X  เกณฑ์การ 
ตัดสิน 

การจ าแนก 
หนักกว่า - เบากว่า 

วาดภาพ 
ส่ิงทีห่นักและเบากว่า 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 3 2 1     
1 ด.ช.กฤษณะ     จนัทร์แจง้           
2 ด.ช.ณัฐภทัร     น่วมอ่อน           
3 ด.ช.นฤดล        สงสัย           
4 ด.ช.พีรพฒัน์      หลอดค า           
5 ด.ช.ศกัดิพล       คมคาย           
6 ด.ช.ศิวะกร         มัน่ทน           
7 ด.ช.สุชาครีย ์     รบชนะ           
8 ด.ช.สุธินนัท ์     สอนแสง           
9 ด.ญ.จริยา           เกตุแกว้           
10 ด.ญ.จารุณี          ฉ ่าช่ืน           
11 ด.ญ.จิรวรรณ     พลูสวสัด์ิ           
12 ด.ญ.ธัญญชนก   ล าไย           
13 ด.ญ.ธิตยา          เจริญสุข           
14 ด.ญ.มุทิตา          หาดทราย           
15 ด.ญ.ศิโรรัตน ์      ทองระยา้           
16 ด.ญ.ศิริญาลกัษณ์ ทองเห่ียง           
17 ด.ญ.อริสา            เรืองธัมรงค ์           
18 ด.ญ.กญัญว์รา     สาพิมาย           
19 ด.ช.ศกัริณทร์    สว่างอารมณ์           
20 ด.ช.ศกัด์ิชยั         รุ่งสว่าง           
21 ด.ช.อนุสรณ์       ญาติประชุม           
22 ด.ช.จกัรภทัร        เนียมใหม่           
23 ด.ญ.วรรณกร       บวัหอม           
24 ด.ช.วชัรพงษ ์       ชยัชนะ           
25 ด.ญ.เจนจิรา        ฉนังูเหลือม           

     
                                                                                   ลงช่ือ............................................ผูส้งัเกต 
                                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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แบบสังเกตพฤตกิรรม 
 
ค าช้ีแจง  ใหใ้ส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัการวดัตามพฤติกรรมของเด็กท่ีปรากฏ 
 
 เกณฑ์การวดั 

ระดบั 3  หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนกัและเบากว่าไดด้ว้ยตนเอง 
ระดบั 2  หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนกัและเบากว่าไดโ้ดยเพ่ือนและครู

คอยช้ีแนะ บางคร้ัง 
ระดบั 1  หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนกัและเบากว่าไดโ้ดยเพ่ือนและครู

คอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
 

เกณฑ์การตดัสิน 
           ผา่น          หมายถึง    เด็กปฏิบติัได ้ ระดบั 2 - 3 
           ไม่ผา่น      หมายถึง    เด็กปฏิบติัได ้ ระดบั 1 
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ใบงานกิจกรรมสร้างสรรค์ 
 
ใหน้กัเรียนวาดภาพยานพาหนะท่ีครูก  าหนดใหค้นละ 2 ภาพ 
 

                                                         

 
 
 

รถมอเตอร์ไซด ์

 

รถยนต ์

 

รถบสั 
 
 

 

รถไฟ 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย  ชุมชนของเรา                                เร่ืองแหล่งส าคญัในชุมชน 
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553              เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่า ยาวกว่า- สั้นกว่า  คือการกะประมาณว่าสถานท่ีส าคญัใน
ชุมชนระหว่างวดั  โรงเรียน สถานีอนามยั  บา้นแต่ละหลงัท่ีเด็ก ๆ มองเห็นนั้นอะไรท่ีสูงกว่า-เต้ียกว่า 
และระยะทางจากถนนใหญ่ไปถึงสถานท่ีต่าง ๆ ในชุมชนเสน้ไหนสั้นเสน้ไหนยาวกว่ากนั 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกวา่- สั้นกว่า ได ้
2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูใหเ้ด็ก ๆ ออกไปนอกหอ้งเรียนแลว้ใหเ้ด็ก ๆ มองไปท่ีวดักบัอาคารเรียนท่ีเด็กเรียนว่า
อะไรสูงกว่า-เต้ียกว่าเม่ือเด็ก ๆ ตอบกนัทกัคนแลว้คุณครูก็อธิบายใหเ้ด็ก ๆ ฟังอีกคร้ังและระยะทาง
จากถนนใหญ่ไปถึงสถานท่ีต่าง ๆ ในชุมชนโดยมีตวัเลขบอกเส้นไหนยาวเท่าไรแลว้ให้เด็ก ๆ ดูว่า
ถนนเสน้ไหนสั้นเสน้ไหนยาวกว่ากนั 
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏบิัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1. ครูน าภาพสถานท่ีส าคญัในชุมชนและตวัเลขท่ีใชเ้ป็นตวัก  าหนดระยะทาง เช่น ภาพวดั 

โรงเรียน ตลาด บา้น  สถานีอนามยั  สถานีต ารวจไปติดไวท่ี้ตน้ไมรู้ปละ 1 ตน้ 
2. ครูบอกใหเ้ด็กวิ่งไปท่ีภาพท่ีอยูสู่งท่ีสุด-เต้ียท่ีสุดแลว้สงัเกตดูว่าใครปฏิบติัไม่ถกูและ

ใครปฏิบติัไดถ้กูตอ้ง 
3. ครูอธิบายระยะทางท่ีใชต้วัเลขแทนบอกใหเ้ด็กวิ่งไปท่ีถนนท่ียาวท่ีสุด-สั้นท่ีสุดแลว้

สงัเกตดูว่าใครปฏิบติัไม่ถกูและใครปฏิบติัไดถ้กูตอ้ง 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพสถานท่ีส าคญัในชุมชน 
2.  ตวัเลขแสดงระยะทาง 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปสถานท่ีส าคญัในชุมชนว่าระหว่างวดั  โรงเรียน ตลาด  บา้น  สถานี
อนามยั สถานีต ารวจ  ท่ีเด็ก ๆ มองเห็นนั้นอะไรท่ีสูงกว่า-เต้ียกว่าและระยะทางจากถนนใหญ่ไปถึง
สถานท่ีต่าง ๆ ในชุมชนเสน้ไหนสั้นเสน้ไหนยาวกว่ากนั 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
 1.2  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3  หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2  หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1  หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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ใบงานกิจกรรมกลางแจง้ 
ใหน้กัเรียนสงัเกตสถานท่ีต่างๆว่าสถานท่ีใดสูงกว่า – เต้ียกว่าและระยะทางท่ีไหนยาวกว่า-สั้นกว่า 

 

วดั 

 
                       5 ก.ม. 

โรงเรียน 

 
                     10  ก.ม. 

บา้น 

 
                       8  ก.ม. 

ตลาด 

 
 18  ก.ม. 

สถานีอนามยั 

 
                       15  ก.ม. 

สถานีต ารวจ 

 
                  20  ก.ม. 
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 แบบสังเกตพฤตกิรรมเร่ืองการกะประมาณสูงกว่า-เตีย้กว่าและยาวกว่า-ส้ันกว่า 
กจิกรรมกลางแจ้ง ช้ันอนุบาลปีที่ 3  ภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา  2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์)  อ าเภอหัวหิน  จงัหวดัประจวบครีีขันธ์ 
 

 
ที ่

 
ช่ือ - สกลุ 

พฤติกรรมของเด็กทีป่รากฏ รวม X  เกณฑ์การ 
ตัดสิน 

การกะประมาณ 
สูงกว่า-เตีย้กว่า 

การกะประมาณ 
  ยาวกว่า-ส้ันกว่า       

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 3 2 1     
1 ด.ช.กฤษณะ     จนัทร์แจง้           
2 ด.ช.ณัฐภทัร     น่วมอ่อน           
3 ด.ช.นฤดล        สงสัย           
4 ด.ช.พีรพฒัน์      หลอดค า           
5 ด.ช.ศกัดิพล       คมคาย           
6 ด.ช.ศิวะกร         มัน่ทน           
7 ด.ช.สุชาครีย ์     รบชนะ           
8 ด.ช.สุธินนัท ์     สอนแสง           
9 ด.ญ.จริยา           เกตุแกว้           
10 ด.ญ.จารุณี          ฉ ่าช่ืน           
11 ด.ญ.จิรวรรณ     พลูสวสัด์ิ           
12 ด.ญ.ธัญญชนก   ล าไย           
13 ด.ญ.ธิตยา          เจริญสุข           
14 ด.ญ.มุทิตา          หาดทราย           
15 ด.ญ.ศิโรรัตน ์      ทองระยา้           
16 ด.ญ.ศิริญาลกัษณ์ ทองเห่ียง           
17 ด.ญ.อริสา            เรืองธัมรงค ์           
18 ด.ญ.กญัญว์รา     สาพิมาย           
19 ด.ช.ศกัริณทร์    สว่างอารมณ์           
20 ด.ช.ศกัด์ิชยั         รุ่งสว่าง           
21 ด.ช.อนุสรณ์       ญาติประชุม           
22 ด.ช.จกัรภทัร        เนียมใหม่           
23 ด.ญ.วรรณกร       บวัหอม           
24 ด.ช.วชัรพงษ ์       ชยัชนะ           
25 ด.ญ.เจนจิรา        ฉนังูเหลือม           

                                                                                      
                                                                                          ลงช่ือ............................................ ผู้สังเกต 

                                                                                                ( นางสาวกัญญาภัค   แสงอัคค ี) 
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แบบสังเกตพฤตกิรรม 
 
ค าช้ีแจง  ใหใ้ส่เคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัการวดัตามพฤติกรรมของเด็กท่ีปรากฏ 
 
เกณฑ์การวดั 

ระดบั 3  หมายถึง เด็กสามารถกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
ระดบั 2  หมายถึง เด็กสามารถกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่า และยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อน

และครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
ระดบั 1   หมายถึง เด็กสามารถกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่า และยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อน

และครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
 
เกณฑ์การตดัสิน 

ผา่น          หมายถึง    เด็กปฏิบติัได ้ ระดบั 2 - 3 
ไม่ผา่น      หมายถึง    เด็กปฏิบติัได ้ ระดบั 1 
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แบบสังเกตทักษะในเร่ือง  จ านวน  ปริมาณ  น า้หนัก  และการกะประมาณระดับปฐมวยั 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 

 
ที ่

 
ช่ือ - สกลุ 

พฤติกรรมของเด็กทีป่รากฏ รวม X  เกณฑ์การ 
ตัดสิน 

ความสามารถใน
การบอก อธิบาย
เกีย่วกบัจ านวน 

ปริมาณ น า้หนัก ได้ 

ความสามารถในการ
กะประมาณเกีย่วกบั
จ านวน ปริมาณ 
น า้หนัก ได้ 

ผ่าน ไม่ผ่าน 

3 2 1 3 2 1     
1 ด.ช.กฤษณะ     จนัทร์แจง้           
2 ด.ช.ณัฐภทัร     น่วมอ่อน           
3 ด.ช.นฤดล        สงสัย           
4 ด.ช.พีรพฒัน์      หลอดค า           
5 ด.ช.ศกัดิพล       คมคาย           
6 ด.ช.ศิวะกร         มัน่ทน           
7 ด.ช.สุชาครีย ์     รบชนะ           
8 ด.ช.สุธินนัท ์     สอนแสง           
9 ด.ญ.จริยา           เกตุแกว้           
10 ด.ญ.จารุณี          ฉ ่าช่ืน           
11 ด.ญ.จิรวรรณ     พลูสวสัด์ิ           
12 ด.ญ.ธัญญชนก   ล าไย           
13 ด.ญ.ธิตยา          เจริญสุข           
14 ด.ญ.มุทิตา          หาดทราย           
15 ด.ญ.ศิโรรัตน ์      ทองระยา้           
16 ด.ญ.ศิริญาลกัษณ์ ทองเห่ียง           
17 ด.ญ.อริสา            เรืองธัมรงค ์           
18 ด.ญ.กญัญว์รา     สาพิมาย           
19 ด.ช.ศกัริณทร์    สว่างอารมณ์           
20 ด.ช.ศกัด์ิชยั         รุ่งสว่าง           
21 ด.ช.อนุสรณ์       ญาติประชุม           
22 ด.ช.จกัรภทัร        เนียมใหม่           
23 ด.ญ.วรรณกร       บวัหอม           
24 ด.ช.วชัรพงษ ์       ชยัชนะ           
25 ด.ญ.เจนจิรา        ฉนังูเหลือม           

 

                                                                                          ลงช่ือ............................................ ผู้สังเกต 

                                                                                                ( นางสาวกัญญาภัค   แสงอัคค ี) 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                                เร่ือง เพือ่นบ้านของฉัน 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

นบัจ านวนคนโดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2. การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทักทายนักเรียนให้เด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลมแลว้นับจ านวนเด็ก    
พร้อมกนั 

2. ครูเปิดเพลงให้เด็ก ๆ ร้องและท าท่าทางประกอบตามจินตนาการของแต่ละคนไป
พร้อมๆกนัเม่ือเพลงจบคุณครูใหเ้ด็กปรบมือ 20 คร้ังนบัพร้อม ๆ กนัใหเ้ด็ก ๆ ปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กแบ่งกลุ่มชาย – หญิงนบัจ านวน 1- 20  
2. เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “ ชุมชนแสนรัก ” 
3. เด็กปรบมือพร้อมกนั 20 คร้ัง 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
เพลง “ ชุมชนแสนสุข ” 

 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กนบั 1 - 20  โดยเด็กและครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                             ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                                     (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 

การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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3.  เกณฑก์ารวดั 
ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง 
ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพื่อนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
ระดบั 1 หมายถึง  เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้  หน่วยชุมชนของฉัน   เร่ือง  เพือ่นบ้านของฉัน 
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20    ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การนับเพ่ิม จ  านวนคนทีละ 1 เป็นการนับจ านวนท่ีเรียงจากน้อยไปหามาก การนับลด 
จ านวนคนทีละ 1 คือการนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. อธิบายความส าคญัของเพื่อนบา้นในชุมชนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูและเด็กร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัเพื่อนบา้นในหวัขอ้ 
- เพื่อนบา้นคือใคร (บุคคลท่ีอาศยัอยูใ่กลบ้า้นเรา) 
- เราควรปฏิบติัอยา่งไรต่อเพื่อนบา้น (เป็นมิตรและคอยช่วยเหลือกนั) 
- ส่ิงใดท่ีไม่ควรปฏิบติัต่อเพื่อนบา้น (ส่ิงท่ีท าแลว้รบกวนเพ่ือนบา้นหรือสร้างความร าคาญ

แก่เพื่อนบา้น)  
                
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่มเท่า ๆ กนัให้แต่ละกลุ่มแสดงบทบาทสมมติการเป็น
เพื่อนบา้นท่ีดีและเพื่อนบา้นท่ีไม่ดี 

2. ครูน ารูปภาพเด็ก คนแก่ แม่คา้ พ่อคา้ ฯลฯ ท่ีมีจ  านวนแตกจ่างกนัไปติดบนกระดาน 
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3. ครูใหเ้ด็กช่วยกนันบัจ านวนคนแลว้เขียนตวัเลขนั้นไวใ้ตภ้าพว่าคือจ านวนใด 
4. ครูให้เด็ก ๆ แบ่งเป็น 2 กลุ่มเท่า ๆ กนัแลว้ให้เด็ก ๆ ออกไปช่วยกนัเรียงล  าดับจาก

จ านวนท่ีมากกว่าไปหาจ านวนท่ีนอ้ยกว่า 
5. ครูให้เด็ก ๆ อีกกลุ่มหน่ึงออกไปเรียงล าดับจากจ านวนท่ีน้อยกว่าไปหาจ านวนท่ี

มากกว่าแลว้ใหเ้ด็กๆช่วยกนัดูว่าถกูตอ้งหรือไม่ 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

- รูปภาพเด็ก คนแก่ แม่คา้ พ่อคา้  ฯลฯ 
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกนันบัรูปภาพเด็ก คนแก่ แม่คา้ พ่อคา้เพ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพในจ านวน 1 - 20 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัความส าคญัของเพื่อนบา้นและการเป็นเพื่อนบา้นท่ีดี - 

ไม่ดี 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                               ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                         (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
             ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20  
 1.2  อธิบายความส าคญัของเพื่อนบา้นได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และอธิบายความส าคญัของเพื่อนบา้น 
ไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และอธิบายความส าคญัของเพื่อนบา้นได้
โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 10 และอธิบายความส าคญัของเพื่อนบา้นได้
โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                          เร่ือง เพือ่นบ้านของฉัน 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=               ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553         เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสัญลกัษณ์ในการเปรียบเทียบจ านวน
เพ่ือท าใหท้ราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 
3.  รู้จกัเก็บของเขา้ท่ีและแกปั้ญหาในการเล่น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน ารูปเด็ก คนแก่ แม่คา้ พ่อคา้ ซ่ึงในภาพนั้นมีจ  านวน 1-20 คนข้ึนไป ครูติดภาพบน
กระดาน แลว้เปรียบเทียบมากกว่า > นอ้ยกว่า <   และเท่ากบั =  ใหเ้ด็ก ๆ ฟัง 

2. ครูอธิบายการเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขจนเด็กๆ เขา้ใจแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขให ้
เด็กๆทดลองเล่นว่าใครจบัคู่ภาพกบัตวัเลขพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า <  และ
เท่ากบั =  
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1.  ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  ครูจดักลุ่มใหเ้ด็กมีจ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขให้ทั้งสองกลุ่มแข่งขนั

กนัว่าใครจบัคู่ภาพกับตัวเลขพร้อมกับใส่ เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากับ = ได้
ถกูตอ้งทั้งหมดและใครท าเสร็จก่อนกนัเป็นผูช้นะในเกมน้ี 

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 

4. เด็กๆทุกคนช่วยกนัเก็บของเขา้ท่ีไดเ้รียบร้อย 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. รูปภาพเด็ก คนแก่ แม่คา้ พ่อคา้ 
2.  เกม“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กร่วมกนัวางเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางใหส้มัพนัธก์บั 
 ภาพบนแผน่ภาพ โดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3 หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม
“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น
เกม“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น
เกม“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                  เร่ือง เพือ่นบ้านของฉัน 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า               ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553 เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  วาดภาพระบายสีเพื่อนบา้นของฉนัได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูน ารูปภาพเด็ก คนแก่ แม่ค้า พ่อค้า  ฯลฯ มาติดบนกระดานให้เด็ก ๆ ดูและร่วมกัน
สนทนาว่าใครหนกักว่า – เบากว่า 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กนัแลว้นัง่เป็นวงกลม 
2. ครูแจกกระดาษ A 4 ใหเ้ด็ก ๆ คนละ 1 แผ่นแลว้ให้วาดรูปเพื่อนบา้นของฉันท่ีหนักกว่า

และเบากว่ากนัคนละ 2 ภาพแลว้ระบายสีใหส้วยงาม 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1.  รูปภาพเด็ก คนแก่ แม่คา้ พ่อคา้  ฯลฯ 
2.  กระดาษ A 4 และสี 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปถึงความส าคญัของเพ่ือนบา้นและใครท่ีมีน ้ าหนกัหนกักว่า – เบากว่า 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
                          
                                                                             ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                        (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
 1.2  การวาดภาพระบายสีเพื่อนบา้นของฉนั 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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3.  เกณฑก์ารวดั 
ระดบั 3 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพคนท่ีหนกัและเบากว่าไดด้ว้ยตนเอง 
ระดบั 2 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพคนท่ีหนักและเบากว่าไดโ้ดยเพื่อน

และครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
ระดบั 1 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพคนท่ีหนักและเบากว่าไดโ้ดยเพื่อน

และครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย  ชุมชนของเรา                                เร่ือง  เพือ่นบ้านของฉัน 
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553             เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่า ยาวกว่า- สั้นกว่า  คือการกะประมาณคนท่ีสูงกว่า-เต้ียกว่า
เปรียบเทียบผมใครท่ีสั้น - ยาวกว่ากนั 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
               1. กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกวา่- สั้นกว่า ได ้
               2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูพาเด็ก ๆ ออกไปท่ีสนามแลว้จบัมือกนัเป็นวงกลมครูบอกว่าวนัน้ีจะท ากิจกรรม    
การกระชบัสมัพนัธค์รูขออาสาสมคัร 10 คนออกมาสาธิตการท ากิจกรรมใหเ้พื่อน ๆ ดู 

2. ครูให้เด็ก 10 คนจับมือเป็นวงกลมครูเรียกช่ือเด็ก 1 คนเด็กคนนั้นตอ้งบอกช่ือเพ่ือน      
ท่ีนัง่ขา้งซา้ยและขวาถา้เด็กบอกช่ือถกูตอ้งทั้ง 2 คนเพ่ือนก็นั่งอยู่ท่ีเดิมแต่ถา้เรียกไม่ถูกตอ้งให้เด็ก
ทั้ง 2 คนจะจูงมือกนัวิ่งไปนั่งตรงขา้มเด็กท่ีบอกช่ือเพ่ือนไม่ไดจ้ะเป็นคนไปเรียกช่ือเด็กแทนครู     
ท าเช่นน้ี 3 คร้ังจนเด็ก ๆ เขา้ใจวิธีเล่น 
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่มคือกลุ่มเด็กชายและกลุ่มเด็กหญิง 
2. ครูใหเ้ด็ก ๆ เร่ิมเล่นเกมจ าช่ือเพ่ือนท่ีนั่งขา้งๆ ทั้ง 2 ดา้นให้ไดแ้ลว้เปรียบเทียบกนัว่า

ใครตวัสูงกว่ากนัโดยให้กลุ่มเด็กหญิงเล่นก่อนจึงเปล่ียนให้ก ลุ่มของเด็กชายเล่นบา้งครูสังเกตว่า
กลุ่มไหนท าไดถ้กูตอ้งมากกว่ากนั 

3. ครูบอกใหเ้ด็กดูท่ีผมของเพื่อนๆว่าใครผมยาวท่ีสุด-สั้นท่ีสุดให้ไปตดัให้สั้นให้ถูกตาม
ระเบียบ 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              - เกมส์กระชบัสมัพนัธ ์
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเร่ืองการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่า ยาวกว่า- สั้นกว่า   
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
      
                                                                                         ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                                (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
 1.2  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                                เร่ือง ดูแลรักษาชุมชน 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

นบัจ านวนคนและส่ิงต่าง ๆ โดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2. การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทกัทายนักเรียนแบ่งเด็กออกเป็นชายกลุ่มหน่ึงและหญิงกลุ่มหน่ึงให้
เด็กๆช่วยกนันบัจ านวนพร้อมกนั 

2. ครูและเด็กร้องเพลงร่วมกนัพร้อมทั้งท าท่าทางอิสระประกอบเพลงดว้ยเม่ือจบเพลง
คุณครูใหเ้ด็กกระโดดตบ 20 คร้ังนบัพร้อมๆกนัใหเ้ด็กๆปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กแบ่งกลุ่มชาย – หญิงนบัจ านวน 1- 20  
2. เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “ชุมชนแสนรัก” 
3. เด็กกระโดดตบ 20 คร้ัง 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
เพลง “ชุมชนแสนสุข” 

 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กนบั 1 - 20  โดยเดก็และครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิ 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
      
                                                                                      ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                            (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 

การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง 
 ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั  1 หมายถึง   เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพื่อนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



132 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้  หน่วยชุมชนของฉัน   เร่ือง  ดูแลรักษาชุมชน 
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20    ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การนบัเพ่ิม จ านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากนอ้ยไปหามาก การนับลด จ านวน
ทีละ 1 คือการนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. บอกวิธีการดูแลรักษาชุมชนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพข่าวเก่ียวกบัชุมชนน่าอยู่และชุมชนท่ีไม่น่าอยู่จากหนังสือพิมพข้ึ์นมาเล่า
เหตุการณ์ในข่าวใหเ้ด็ก ๆ ฟัง 

2. ครูและเด็กๆร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัข่าวชุมชนน่าอยูแ่ละไม่น่าอยู่ 
                
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏบิัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูให้เด็กๆแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่มแลว้แจกข่าวท่ีเก่ียวกับชุมชนน่าอยู่และไม่น่าอยู่ให้
กลุ่มละ 2 ข่าว ใหแ้ต่ละกลุ่มตอบค าถามท่ีครูถามเก่ียวกบัภาพท่ีไดว้่าเด็กๆจะเลือกอยู่ในชุมชนแบบ
ใดและเพราะอะไรเด็กๆ จึงเลือกชุมชนนั้นๆ 
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2. ครูใหเ้ด็กๆดูตวัเลขท่ีอยูใ่นภาพแลว้ออกไปเขียนบนกระดานตามท่ีตนเห็นคนละ 1 ตวั
แลว้ใหเ้ด็กท่ีเขียนนั้นว่าคือจ านวนใด  

3. เด็กๆช่วยกนัเรียงล าดบัค่าตวัเลขท่ีอยูบ่นกระดานจากนอ้ยไปหามากและจากมากไปหา
นอ้ย 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

- ข่าวในหนงัสือพิมพเ์ก่ียวกบัชุมชนน่าอยูแ่ละไม่น่าอยู ่
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกันเรียงล  าดับตัวเลขในภาพท่ีมีจ  านวน 1 – 20จากมากไปหาน้อย-จากน้อย     
ไปหามาก 

2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัการดูแลรักษาชุมชน 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
      
                                                                                            ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                                  (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การเรียงล าดบัตวัเลขในภาพท่ีมีจ  านวน 1 – 20จากมากไปหานอ้ย-จากนอ้ยไปหา

มาก  
 1.2  บอกวิธีการดูแลรักษาชุมชน 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึงเด็กเรียงล าดบัตวัเลขในภาพท่ีมจี  านวน 1 – 20จากมากไปนอ้ย-นอ้ย

ไปมากและบอกวิธีการดูแลรักษาชุมชนไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึงเด็กเรียงล าดบัตวัเลขในภาพท่ีมจี  านวน 1 – 20จากมากไปนอ้ย-นอ้ย

ไปมาก และบอกวิธีการดูแลรักษาชุมชนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึงเด็กเรียงล าดบัตวัเลขในภาพท่ีมจี  านวน 1 – 20จากมากไปนอ้ย-นอ้ย

ไปมากและบอกวิธีการดูแลรักษาชุมชนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                        เร่ือง ดูแลรักษาชุมชน 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=             ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553       เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสัญลกัษณ์ในการเปรียบเทียบจ านวน
เพ่ือท าใหท้ราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 
3.  รู้จกัเก็บของเขา้ท่ีและแกปั้ญหาในการเล่น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าไม้กวาด ท่ีตักขยะ ถังขยะ  ไม้ถูพ้ืน ท่ีมีในห้องเรียนมาวางบนโต๊ะแล้ว
เปรียบเทียบจ านวนมากกว่า > นอ้ยกว่า <   และเท่ากบั =  ใหเ้ด็ก ๆฟัง 

2. ครูอธิบายการเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขจนเด็กๆเขา้ใจแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขให้
เด็กๆทดลองเล่นว่าใครจบัคู่ภาพกบัตวัเลขพร้อมกับใส่เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า <   และ
เท่ากบั =  
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ขั้นท่ี 3  ฝึกปฏิบติัส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ (กิจกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1.  ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  ครูใหเ้ด็กแบ่งกลุ่มชายหน่ึงกลุ่มและหญิงหน่ึงกลุ่มแลว้นับเปรียบเทียบจ านวนว่ากลุ่ม

หญิงหรือชายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เมื่อเด็กๆ เปรียบเทียบไดถ้กูตอ้งแลว้จึงจดักลุ่มให้
เด็กมีจ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้จึงแจกภาพอุปกรณ์การท าความสะอาดและตวัเลขให้ทั้งสองกลุ่มแข่งขนั
กนัว่าใครจบัคู่ภาพกับตัวเลขพร้อมกับใส่ เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากับ = ได้
ถกูตอ้งทั้งหมดและใครท า เสร็จก่อนกนัเป็นผูช้นะในเกมน้ี 

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 

4. เด็กๆทุกคนช่วยกนัเก็บของเขา้ท่ีไดเ้รียบร้อย 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. อุปกรณ์การท าความสะอาดท่ีอยูใ่นหอ้งเรียน 
2. รูปภาพอุปกรณ์การท าความสะอาดและตวัเลข 
3. เกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กร่วมกนัวางเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางให้สัมพนัธ์กับ
ภาพบนแผน่ภาพ โดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                 ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                      (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม

“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น

เกม“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น

เกม“จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                        เร่ือง ดูแลรักษาชุมชน 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า                ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  วาดภาพระบายสีอุปกรณ์การดูแลรักษาชุมชนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าอุปกรณ์การท าความสะอาดในห้องเรียนออกมาวางให้เด็กๆดูแลว้ให้เด็กๆ      
บอกว่าอุปกรณ์แต่ละอยา่งมีไวท้  าอะไร 

2. ครูถามเด็กๆว่าระหว่างไมก้วาด – ไมถ้พ้ืูนอะไรท่ีหนกักว่ากนั 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กนัแลว้นัง่เป็นวงกลม 
2. ครูแจกกระดาษ 100 ปอนขนาดเท่าสมุดวาดเขียนเล่มใหญ่และสีใหเ้ด็กวาดรูปอุปกรณ์

ท าความสะอาดตามความคิดของแต่ละกลุ่มกลุ่มละ 2 รูปเสร็จแลว้น ามาเปรียบเทียบว่าส่ิงไหน    
หนกักว่าและเบากว่ากนั 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1.  รูปภาพส่ิงของท่ีมีอยูใ่นชุมชนของเรา 
2.  กระดาษ 100 ปอน และสี 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปว่าอุปกรณ์ในการท าความสะอาดส่ิงไหนหนกักว่า – เบากว่า 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 
1. วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
1.1 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
1.2 การวาดภาพระบายสีส่ิงท่ีมีอยูใ่นชุมชนของเรา 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนกัและเบากว่าไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนักและเบากว่าไดโ้ดยเพ่ือน

และครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพส่ิงท่ีหนักและเบากว่าไดโ้ดยเพ่ือน

และครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของเรา                                เร่ือง  ดูแลรักษาชุมชน 
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า    ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การเขา้ใจในเร่ืองการกะประมาณสูงกว่า – เต้ียกว่า  ยาวกว่า – สั้นกว่า 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกว่า- สั้นกว่า ได ้
2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูร่วมกับเด็ก ๆ ร่วมสนทนาเก่ียวกับการดูแลรักษาชุมชนให้สะอาดน่าอยู่ว่าควรท า
อยา่งไรบา้ง 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูพาเด็กๆออกไปนอกอาคารเรียนแบ่งเด็กๆออกเป็น2กลุ่มเท่าๆกนัแลว้น าถงัขยะ      
ไมก้วาด ไมถ้พ้ืูนอยา่งละ 2 อนัไปวางท่ีโคนตน้ไมใ้หเ้ด็กๆท ากิจกรรมทีละกลุ่ม 

2. ครูบอกให้เด็กวิ่งไปท่ีส่ิงท่ีสูงท่ีสุด-เต้ียท่ีสุดแลว้สังเกตดูว่าใครปฏิบติัไม่ถูกและใคร
ปฏิบติัไดถ้กูตอ้ง เมื่อเสร็จกิจกรรมแลว้ใหเ้ด็กๆช่วยกนัท าความสะอาดบริเวณอาคารเรียนใหส้ะอาด
เรียบร้อย 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
- อุปกรณ์ในการท าความสะอาด 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปว่าอุปกรณ์ในการท าความสะอาดช้ินไหนท่ีสูงกว่า – เต้ียกว่า  ยาวกวา่ 
– สั้นกว่า 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                           ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                                (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
 1.2  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                                เร่ือง การปฏิบัตต่ิอชุมชน 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

นบัจ านวนคนโดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2. การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทกัทายนักเรียนแลว้เปิดเพลงให้เด็กๆร้องและท าท่าทางประกอบตาม
จินตนาการของแต่ละคนไปพร้อมๆกนัเม่ือเพลงจบคุณครูใหเ้ด็กกระโดดไป 20 กา้วใหเ้ด็กๆ ปฏิบติั
ซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กและครูร่วมกนัร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “ชุมชนแสนรัก” 
2. เด็กกระโดด 20 กา้ว 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
เพลง “ ชุมชนแสนสุข ” 

 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กนบั 1 - 20  โดยเด็กและครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนับจ านวนผดิผดิ 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                              ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                        (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 

การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1 การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง  
 ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพื่อน และครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั  1 หมายถึง   เด็กนบั 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้  หน่วยชุมชนของฉัน    เร่ือง การปฏิบัตต่ิอชุมชน  
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553    เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การนบัเพ่ิม จ  านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากน้อยไปหามาก การนับลด จ านวน    
ทีละ 1 คือการนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ยในจ านวน 1-20 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. เรียงจ านวนจากมาก – นอ้ยและนอ้ยไปมากในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. บอกหนา้ท่ีของตนท่ีมีต่อชุมชนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพการปฏิบติัตนต่อวดั  โรงเรียน  โรงพยาบาล   
2. ครูสนทนาเก่ียวกบัการปฏิบติัตนท่ีดีต่อชุมชน 
3. ครูใหเ้ด็กๆตอบเก่ียวกบัหนา้ท่ีของเด็กๆท่ีควรปฏิบติัต่อชุมชน 

  
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูน าภาพการปฏิบติัตนต่อวดั  โรงเรียน  โรงพยาบาล   
2. ครูใหเ้ด็กๆช่วยกนันบัจ านวนคนในรูปภาพแลว้ใหเ้ขียนจ านวนท่ีนบัไดบ้นกระดาน 
3. เด็กๆช่วยกนัเรียงล าดบัค่าตวัเลขท่ีอยูบ่นกระดานจากนอ้ยไปหามากและจากมากไปหา

นอ้ย 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
- ครูน าภาพการปฏิบติัตนต่อวดั  โรงเรียน  โรงพยาบาล   

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกันนับจ านวนคนในภาพจ านวน 1 – 20 เรียงล  าดับจ านวนจากมากไปน้อย  
นอ้ยไปมาก 

2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปหนา้ท่ีท่ีควรปฏิบติัต่อชุมชน 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
             ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  เรียงจ านวนจากมาก – นอ้ยและนอ้ยไปมากในจ านวน  1 - 20 ได ้
 1.2  บอกหนา้ท่ีของตนท่ีมีต่อชุมชนได ้
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3 หมายถึง  เด็กเรียงจ านวนจากมาก – น้อยและน้อยไปมากในจ านวน  1 - 20 
และบอกหนา้ท่ีของตนท่ีมีต่อชุมชนไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2 หมายถึง เด็กเรียงจ านวนจากมาก – น้อยและน้อยไปมากในจ านวน  1 - 20 
และบอกหนา้ท่ีของตนท่ีมีต่อชุมชนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1 หมายถึง เด็กเรียงจ านวนจากมาก – น้อยและน้อยไปมากในจ านวน  1 - 20 
และบอกหนา้ท่ีของตนท่ีมีต่อชุมชนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                                เร่ือง การปฏิบัตต่ิอชุมชน 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=                     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 รู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสญัลกัษณ์ในการเปรียบเทียบจ านวนเพื่อท าให้
ทราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

               
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพการปฏิบติัตนท่ีดีและไม่ดีไปติดท่ีกระดานแลว้ให้เด็กๆนับจ านวนคนท่ีอยู่
ในภาพเพื่อเปรียบเทียบว่ารูปใดมีจ  านวนคนมากกว่า > นอ้ยกว่า <  และเท่ากบั =   

2.ครูอธิบายการเล่นเกมจบัคู่ภาพกับตวัเลขจนเด็กๆเขา้ใจแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขให้
เด็กๆทดลองเล่นว่าใครจบัคู่ภาพกบัตวัเลขพร้อมกบัใส่เค ร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า <  และ
เท่ากบั =  
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1.  ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  ครูใหเ้ด็กจดักลุ่มใหมี้จ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขใหท้ั้งสองกลุ่มแข่งขนั

กันว่าใครจับคู่ภาพกับตัวเลขพร้อมกับใส่ เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากับ =               
ไดถ้กูตอ้งทั้งหมดและใครท า เสร็จก่อนกนัเป็นผูช้นะในเกมน้ี 

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. รูปภาพการปฏิบติัตนท่ีดีและไมดี่ต่อชุมชน 
2.  เกมการศกึษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กร่วมกนัวางเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางให้สัมพนัธ์กับ
ภาพบนแผน่ภาพ โดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                         ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                              (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรจนเป็นนิสัย 
ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ

เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้

2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3  หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม
จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2  หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น
เกมจบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1  หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น
เกมจบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                     เร่ือง การปฏิบัตต่ิอชุมชน 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า                  ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553    เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การรู้น ้ าหนักว่าหนักกว่า - เบากว่า  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนักกว่าหรือว่า    
เบากว่า 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  วาดภาพระบายสีการปฏิบติัตนต่อชุมชนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูใหดู้รูปภาพการปฏิบติัตนต่อชุมชนอธิบายเก่ียวกบัภาพให้เด็กๆฟังแลว้ให้เด็กสังเกตุว่า
คนท่ีก  าลงัถือของในภาพแต่ละคนครูอธิบายว่าของแต่ละอย่างมีน ้ าหนักท่ีหนักกว่าหรือเบากว่ากนั
อยา่งไร 
  
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 5 กลุ่มแลว้ใหน้ัง่เป็นวงกลม 
2. ครูแจกรูปภาพโรงเรียนท่ีใหก้ลุ่มละ 1 รูปแลว้ใหเ้ด็กๆวาดรูปคนถืออะไรก็ไดใ้ส่ลงไป

ในภาพแลว้ระบายสีใหส้วยงามเสร็จแลว้ออกมาเล่าใหเ้พื่อนๆฟัง 
3. ครูเปรียบเทียบคนท่ีถือของในภาพท่ีเด็กๆวาดใส่ไปในภาพนั้นๆให้เด็กๆฟังว่าใคร    

ถือของท่ีหนกัและเบากว่ากนั 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1.  รูปภาพการปฏิบติัตนต่อชุมชน 
2.  รูปโรงเรียนและสี 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัความหนกักว่าเบากว่าในภาพการปฏิบติัตนต่อชุมชน 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                 ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                      (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วธีิการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
 1.2  การวาดภาพระบายสีคนท่ีถือของท่ีมีอยูใ่นรูปโรงเรียน 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพคนท่ีถือของในรูปโรงเรียนไดด้ว้ย

ตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพคนท่ีถือของในรูปโรงเรียนได ้โดย

เพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและวาดภาพคนท่ีถือของในรูปโรงเรียนไดโ้ดย

เพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย  ชุมชนของเรา                                  เร่ือง  การปฏิบัตต่ิอชุมชน 
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า       ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553   เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การกะประมาณว่าส่ิงท่ีมองเห็นนั้นสูงกว่า-เต้ียกว่าและยาวกว่า-สั้นกว่า 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกว่า- สั้นกว่า ได ้
2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูให้เด็ก ๆ ออกกลางสนามขออาสาสมคัร 4 คนให้ออกมายืนตรงกลางแลว้ให้เด็ก ๆ         
ท่ีเหลือจบัมือกนัเป็นวงกลมลอ้มรอบเพ่ือนทั้ง 4 คนครูเปรียบเทียบเด็ก 2 คนว่าใครสูงกว่าและใคร
เต้ียกว่ากนัส่วนอีก 2 คนใหถื้อเลข 20 และ 15 ครูอธิบายว่าเลข 20 คือระยะทางจากสนามไปห้องน ้ า
และเลข 15 คือระยะทางจากสนามไปห้องเรียนครูเปรียบเทียบว่าระยะทางจากสนามไปห้องน ้ า    
ยาวกว่าระยะทางจากสนามไปหอ้งเรียนอธิบายใหเ้ด็กเขา้ใจแลว้จึงใหเ้ด็กๆแบ่งกลุ่มเพื่อท ากิจกรรม 
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1. ครูใหเ้ด็กๆแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่มเท่าๆกนัเม่ือเรียบร้อยจึงอธิบายเก่ียวกบัการท ากิจกรรม

ใหเ้ด็กๆ ฟังแลว้ใหเ้ด็กท่ีเป็นอาสาสมคัรทั้ง4 คนไปยนืจุดท่ีครูก  าหนดให ้
2. ครูบอกให้เด็กวิ่งไปท่ีส่ิงท่ีสูงท่ีสุด-เต้ียท่ีสุดแลว้สังเกตดูว่าใครปฏิบติัไม่ถูกและใคร

ปฏิบติัไดถ้กูตอ้ง 
3. ครูอธิบายระยะทางท่ีใชต้วัเลขแทนบอกให้เด็กวิ่งไปท่ีถนนท่ียาวท่ีสุด-สั้นท่ีสุดแลว้

สงัเกตดูว่าใครปฏิบติัไม่ถกูและใครปฏิบติัไดถ้กูตอ้ง 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพสถานท่ีส าคญัในชุมชน 
2.  ตวัเลขแสดงระยะทาง 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปใครท่ีสูงกว่า-เต้ียกว่าและระยะทางจากสนามไปห้องน ้ าและจาก
สนามไปหอ้งเรียนเสน้ไหนสั้นและเสน้ไหนยาวกว่ากนั 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
 1.2  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                                เร่ือง การมส่ีวนร่วมในชุมชน 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

นบัจ านวนคน โดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2. การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทกัทายนกัเรียนใหเ้ด็กๆช่วยกนันบัจ านวนเด็กๆท่ีมาในวนัน้ีพร้อมๆ กนั 
2. ครูเปิดเพลงให้เด็กๆร้องและท าท่าทางประกอบตามจินตนาการของแต่ละคนไป

พร้อมๆ กนัเม่ือเพลงจบคุณครูใหเ้ด็กกระโดดตบ 20 คร้ังนบัพร้อมๆ กนัใหเ้ด็กๆ ปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏบิัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กนบัจ านวนคนท่ีมาเรียนในวนัน้ี 1- 20  
2. เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “ชุมชนแสนรัก” 
3. เด็กกระโดดตบพร้อมกนั 20 คร้ัง 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              เพลง “ ชุมชนแสนสุข ” 
 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
 เด็กนบั 1 - 20  โดยเดก็และครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิผดิ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   

 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 

  
 



161 

3.  เกณฑก์ารวดั 
ระดบั 3 หมายถึง เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง 
ระดบั 2 หมายถึง เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
ระดบั 1 หมายถึง เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้  หน่วยชุมชนของฉัน   เร่ือง  การมส่ีวนร่วมในชุมชน 
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20    ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การนบัเพ่ิม จ  านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากนอ้ยไปหามาก การนับลด จ านวน
ทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. อธิบายการมีส่วนร่วมในชุมชนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน ารูปภาพคนท่ีมีส่วนร่วมในชุมชนแลว้อธิบายเก่ียวกบัภาพแต่ละภาพว่าคนในภาพ
นั้นมีส่วนร่วมกบัชุมชนอยา่งไรบา้ง 

2. ครูใหเ้ด็กๆ นับจ านวนคนในภาพแต่ละภาพท่ีครูน ามาให้ดูว่าแต่ละภาพมีจ  านวนคน
เท่าไรครูเขียนจ านวนท่ีเด็กนบัไดไ้วบ้นกระดาน 
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏบิัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1. ครูใหเ้ด็กๆแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่มเท่าๆกนัแลว้ใหแ้สดงบทบาทสมมุติการมีส่วนร่วมใน

ชุมชนคือวดักบัโรงเรียน   
2. ครูทบทวนตวัเลข 1-20 ใหก้ลุ่มท่ี 1 เรียงล าดบัเลขบนกระดานจากมากไปหาน้อยและ

กลุ่มท่ี 2ใหเ้รียงจากนอ้ยไปหามากแลว้ใหเ้พื่อนๆช่วยกนัดูว่ากลุ่มไหนท าไดถ้กูตอ้ง 
               
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              - รูปภาพคนท่ีมีส่วนร่วมในชุมชน 
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกนันบัคนท่ีมีส่วนร่วมในชุมชนเพ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพในจ านวน 1 - 20 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเร่ืองการมีส่วนร่วมในชุมชน 

 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
             ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20  
 1.2  บอกสถานท่ีส าคญัในชุมชน 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และอธิบายการมีส่วนร่วมในชุมชน

ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และอธิบายการมีส่วนร่วมในชุมชน

ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 10 และอธิบายการมีส่วนร่วมในชุมชน

ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                              เร่ือง การมส่ีวนร่วมในชุมชน 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=                   ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553             เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 รู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสญัลกัษณ์ในการเปรียบเทียบจ านวนเพื่อท าให ้
ทราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 
3.  รู้จกัเก็บของเขา้ท่ีและแกปั้ญหาในการเล่น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน 3 ภาพมาติดบนกระดานแลว้เปรียบเทียบ
จ านวนคนในรูปว่ารูปไหนมีคนมากกว่า > นอ้ยกว่า <   และเท่ากบั =  ใหเ้ด็ก ๆฟัง 

2. ครูอธิบายการเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขจนเด็กๆเขา้ใจแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขให้
เด็กๆทดลองเล่นว่าใครจับคู่ภาพกับตัวเลขพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และ
เท่ากบั =  
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏบิัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1.  ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  ครูใหเ้ด็กแบ่งกลุ่มชายหน่ึงกลุ่มและหญิงหน่ึงกลุ่มแลว้นับเปรียบเทียบจ านวนว่ากลุ่ม

หญิงหรือชายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เมื่อเด็กๆเปรียบเทียบไดถู้กตอ้งแลว้จึงจดักลุ่มให้
เด็กมีจ  านวนท่ีเท่ากนั แลว้จึงแจกภาพและตวัเลขใหท้ั้งสองกลุ่มแข่งขนักนัว่าใครจบัคู่ภาพกบัตวัเลข
พร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า> นอ้ยกว่า < และเท่ากบั =  ไดถ้กูตอ้งทั้งหมดและใครท าเสร็จก่อน
กนัเป็นผูช้นะในเกมน้ี 

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 
                  
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพการมีส่วนร่วมในชุมชน 
2.  เกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              เด็กร่วมกนัวางเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางให้สัมพนัธ์กบั
ภาพบนแผน่ภาพโดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง เด็กรู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั =  และเล่นเกมจบัคู่ภาพใส่

เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง เด็กรู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั =  และเล่นเกมจบัคู่ภาพใส่

เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง เด็กรู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั =  และเล่นเกมจบัคู่ภาพใส่

เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  ชุมชนของฉัน                            เร่ือง การมส่ีวนร่วมในชุมชน 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า                ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
              การจ าแนกหนกักวา่ - เบากวา่  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  ระบายสีภาพการมีส่วนร่วมในชุมชน 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
 ครูน ารูปภาพเก่ียวกับการมีส่วนร่วมในชุมชนมาอธิบายให้เด็กๆฟังว่าใครก าลงัถือของ
อะไรกนับา้งเด็ก ๆ ช่วยกนัตอบ 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูให้เด็กๆนั่งเป็นวงกลมแลว้แจกภาพคนท่ีมีส่วนร่วมในชุมชนท่ีก  าลงัถือของให ้    
เด็ก ๆ ระบายแดงใหก้บัคนท่ีถือของหนกัและระบายสีเขียวใหก้บัคนท่ีถือของเบากว่า 

2.  ครูใหเ้ด็กๆออกมาอธิบายใหเ้พื่อนๆฟังว่าท่ีระบายสีแดงคืออะไรและท าไมตอ้งระบาย
รูปนั้นเป็นสีเขียว               
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1.  รูปภาพการมีส่วนร่วมในชุมชน 
2. สี 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกันสรุปว่าเก่ียวกับภาพการมีส่วนร่วมในชุมชนว่าคนไหนท่ีถือของ        
หนกักว่า – เบากว่า 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
 1.2  การระบายสีภาพการมีส่วนร่วมในชุมชนตามท่ีก  าหนดใหไ้ด ้
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและระบายสีตามท่ีก  าหนดใหไ้ดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและระบายสีตามท่ีก  าหนดให้ไดโ้ดยเพื่อนและครู

คอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและระบายสีตามท่ีก  าหนดให้ไดโ้ดยเพื่อนและครู

คอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



171 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย  ชุมชนของเรา                                เร่ือง การมส่ีวนร่วมในชุมชน  
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่า ยาวกว่า- สั้นกว่า  คือการกะประมาณส่ิงท่ีเด็ก ๆ มองเห็นนั้น
อะไรท่ีสูงกว่า-เต้ียกว่าและระยะทางเสน้ไหนสั้นเสน้ไหนยาวกว่ากนั 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกว่า- สั้นกว่า ได ้
2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูใหเ้ด็ก ๆ ออกไปท่ีสนามเด็กเล่นแลว้ให้เด็กจบัมือกนัเป็นวงกลมอธิบายการเล่นเคร่ือง
เล่นอยา่งปลอดภยัและถกูวิธี 
  
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็กๆสงัเกตวา่เคร่ืองเล่นอนัไหนท่ีสูงท่ีสุดและเคร่ืองเล่นอนัไหนท่ีเต้ียท่ีสุดเด็กๆ
ช่วยกนัตอบ 

2. ครูถามเด็กๆว่ากระดานล่ืนอนัไหนท่ียาวท่ีสุดและอนัไหนท่ีสั้นท่ีสุดเม่ือเด็กๆ ตอบได้
ถกูตอ้งก็ใหเ้ด็กเล่นเคร่ืองเล่นกนัใหส้นุกและใหรู้้จกัการรอคอยไม่แยง่กนัเล่น 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
               - เคร่ืองเล่นสนาม 
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปว่าเคร่ืองเล่นอนัไหนท่ีสูงท่ีสุด-เต้ียท่ีสุดและกระดานล่ืนอนัไหน
ยาวท่ีสุดอนัไหนสั้นท่ีสุด 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
 1.2  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  กลางวนั – กลางคนื                       เร่ือง ความหมายของกลางวนั-กลางคนื 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
             นบัจ  านวนคนและส่ิงต่าง ๆ โดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2. การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทักทายเด็กๆแลว้ให้ช่วยกนันับว่าวนัน้ีมาทั้งหมดก่ีคนแลว้จบัมือกัน   
เป็นวงกลม 

2. ครูน าเน้ือเพลงพระอาทิตยย์ิ้มแฉ่งมาติดบนกระดานให้นักเรียนอ่านตามทีละวรรค     
จนคล่องแล้วเปิดเพลงให้เด็กๆร้องและท าท่าทางประกอบตามจินตนาการของแต่ละคนไป     
พร้อมๆกนัเม่ือเพลงจบคุณครูใหเ้ด็กปรบมือ 20 คร้ังนบัพร้อมๆกนัใหเ้ด็กๆปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “ ตะวนัยิม้แฉ่ง ” 
2. เด็กปรบมือพร้อมกนั 20 คร้ัง 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              เพลง “ตะวนัยิม้แฉ่ง ” 
 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
 เด็กนบั 1 - 20  โดยเดก็และครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิผดิ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   

 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง 
 ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั  1 หมายถึง   เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้  หน่วย กลางวนั-กลางคนื              เร่ือง  ความหมายของกลางวนั-กลางคนื 
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20           ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553         เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การนบัเพ่ิม จ  านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากนอ้ยไปหามาก การนับลด จ านวน
ทีละ 1 คือการนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. บอกความหมายของกลางวนั-กลางคืนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าค าคลอ้งจอง “ กลางวนั  กลางคืน ” มาติดบนกระดานใหเ้ด็กๆพดูตา 
2. ครูและเด็กๆร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัส่ิงท่ีพดูถึงในค าคลอ้งจอง 

                
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1.  ครูน าภาพเวลากลางวัน กลางคืนให้เด็กดูแล้วสนทนาเปรียบเทียบเวลากลางวัน 
กลางคืนจากการดูภาพกลางวนั กลางคืนครูถามเด็กๆ 

 - เด็กชอบเวลาใด ท าไมจึงชอบ 
 - กลางวนั กลางคืน แตกต่างกนัอยา่งไร 
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 - ถา้มีแต่กลางคืนหรือกลางวนัเพียงอยา่งเดียวดีหรือไม ่
 - ตอนกลางคืนใชแ้สงจนัทร์แทนไฟฟ้าไดห้รือไม่ 
 - ตอนกลางวนัเด็กใชไ้ฟฟ้าหรือไม่เพราะอะไร 
2. ครูให้เด็กนับคนท่ีอู่ในภาพเวลากลางวนัและกลางคืนมีจ  านวนเท่าไรบา้งให้เขียน      

บนกระดาน 
3. เด็กๆ ช่วยกนัเรียงล าดบัค่าตวัเลขท่ีอยู่บนกระดานจากน้อยไปหามากและจากมากไป

หานอ้ย 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1.  ค  าคลอ้งจอง “ กลางวนั  กลางคืน ” 
2.  ภาพกลางวนั กลางคืน 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกนันบัเพ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพในจ านวน 1 - 20 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปความหมายของกลางวนั กลางคืน 

 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
             ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20  
 1.2  บอกความหมายของกลางวนั กลางคืน 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และบอกความหมายของกลางวนั 

กลางคืนไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และบอกความหมายของกลางวนั 

กลางคืนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 10 และบอกความหมายของกลางวนั 

กลางคืนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย    กลางวนั – กลางคนื             เร่ือง ความหมายของกลางวนั-กลางคนื 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=             ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
 
สาระส าคญั 
 เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสญัลกัษณ์ในการเปรียบเทียบจ านวน
เพ่ือท าใหท้ราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 
3.  รู้จกัเก็บของเขา้ท่ีและแกปั้ญหาในการเล่น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
1.ครูน าภาพคนท่ีท างานกลางวนั-กลางคืนเดก็ๆดูสนทนาเก่ียวกบัคนในภาพนั้นแลว้ใหเ้ด็กๆช่วย 
กนันบัจ านวนเปรียบเทียบว่าคนท่ีอยูใ่นรูปในเวลากลางวนัมีมากกว่า > นอ้ยกว่า <  และเท่ากนั =  
กบัคนท่ีอยูใ่นภาพในเวลากลางวนัหรือไม่อยา่งไรใหเ้ด็ก ๆฟัง 
2.ครูอธิบายการเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขจนเด็กๆเขา้ใจแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขใหเ้ด็ก ๆ 
ทดลองเล่นว่าใครจบัคู่ภาพกบัตวัเลขพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า <   และเท่ากบั =  
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1.  ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  ครูใหเ้ด็กแบ่งกลุ่มชายหน่ึงกลุ่มและหญิงหน่ึงกลุ่มแลว้นับเปรียบเทียบจ านวนว่ากลุ่ม

หญิงหรือชายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เมื่อเด็กๆ เปรียบเทียบไดถ้กูตอ้งแลว้จึงจดักลุ่มให้
เด็กมีจ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขใหท้ั้งสองกลุ่มแข่งขนักนัว่าใครจบัคู่ภาพกบัตวัเลข
พร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า> นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = ไดถ้กูตอ้งทั้งหมดและใครท า เสร็จก่อน
กนัเป็นผูช้นะในเกมน้ี 

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพคนในเวลากลางวนั-กลางคืน 
2.  เกมการศกึษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กร่วมกนัวางเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางให้สัมพนัธ์กับ
ภาพบนแผน่ภาพ โดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง  เด็กรู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกมจบัคู่ภาพใส่

เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง  เด็กรู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกมจบัคู่ภาพใส่

เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง  เด็กรู้ค่ามากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกมจบัคู่ภาพใส่

เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



183 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื              เร่ือง ความหมายของกลางวนั-กลางคนื 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า               ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553 เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การจ าแนกหนกักวา่ - เบากวา่  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  วาดภาพระบายกลางวนั กลางคืนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
 ครูน ารูปภาพคนท่ีท างานในเวลากลางวนัและกลางคืนให้เด็กๆ ดูและร่วมกนัสนทนา
เก่ียวกบัคนในภาพ 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กนัแลว้นัง่เป็นวงกลม 
2. ครูแจกภาพคนท่ีท างานกลางวนัให้กับกลุ่มท่ี 1 แลว้ให้ระบายสีส่ิงท่ีเด็กๆ คิดว่า       

หนกักว่าสีแดงและส่ิงท่ีเบากว่าสีเหลือง 
3. ครูแจกภาพคนท่ีท างานกลางคืนให้กับกลุ่มท่ี 2 แล้วให้ระบายสีส่ิงท่ีเด็กๆ คิดว่า     

หนกักว่าสีเขียวและส่ิงท่ีเบากว่าสีฟ้า 
4. เสร็จแลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มออกมาอธิบายเก่ียวกบัในรูปใหเ้พื่อนๆ ฟัง 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
- รูปภาพกลางวนัและกลางคืน 
- สี 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัส่ิงท่ีอยูใ่นภาพว่าอะไรหนกักว่า – เบากว่า 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 
1. วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
1.1การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
1.2 ระบายสีส่ิงท่ีหนกักว่า-เบากว่า  
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและระบายสีส่ิงท่ีหนกั - เบากว่าไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและระบายสีส่ิงท่ีหนัก - เบากว่าไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1  หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกและระบายสีส่ิงท่ีหนกั - เบากว่าไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



186 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย กลางวนั-กลางคนื                        เร่ือง  ความหมายของกลางวนั-กลางคนื 
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า  ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553          เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

การกะประมาณสูงกวา่- เต้ียกวา่ ยาวกวา่- สั้นกว่า  คือการกะประมาณว่า 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกวา่- สั้นกว่า ได ้
2. ส่งเสริมความสมัพนัธร์ะหว่างมือกบัตา 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
 ครูใหเ้ด็ก ๆ ออกไปท่ีสนามแลว้อธิบายวิธีเล่น “รับส่งลกูบอล” 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็กๆแบ่งเป็น 2 กลุ่มคือกลุ่มชายและกลุ่มหญิงแลว้ใหอ้อกมาทีละ 2 คู่เพื่อโยนบอล
ใหเ้พื่อนดู 

2. ครูใหเ้ด็กเปรียบเทียบว่าคู่ไหนโยนบอลสูงกว่า–เต้ียกว่ากนัและใครโยนไดย้าว–สั้นกวา่กนั
จนครบทุกคู่ 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

ลกูบอล 2 ลกู 
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ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
ครูและเด็กร่วมกนัสรุปว่าใครท่ีโยนลกูบอลไดสู้งกว่า – เต้ียกว่าและยาวกว่า – สั้นกว่า 

 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 

ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   

 

การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 

1.1 การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
1.2 แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
ระดบั 2 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
ระดบั 1 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ                                         

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  กลางวนั-กลางคนื                          เร่ือง ปรากฏการณ์ในเวลากลางคนื 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

นบัจ านวนคนและส่ิงต่าง ๆ โดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2. การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทกัทายเด็กๆ 
2. ครูเปิดเพลง “ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์” ให้เด็กๆร้องและท าท่าทางประกอบตาม

จินตนาการของแต่ละคนไปพร้อมๆกนัเม่ือเพลงจบคุณครูใหเ้ด็กกระโดดตบ 20 คร้ังนับพร้อมๆกนั
ใหเ้ด็กๆปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “ดวงอาทิตย ์ดวงจนัทร์ ” 
2. เด็กกระโดดตบ 20 คร้ัง 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
เพลง “ ดวงอาทิตย ์ดวงจนัทร์ ” 

 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กนบั 1 - 20  โดยเดก็และครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิผดิ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   

 
การวดัและประเมนิผล 

1. วิ ธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 

2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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3.  เกณฑก์ารวดั 
ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง 
ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
ระดบั  1 หมายถึง   เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้  หน่วย กลางวนั-กลางคนื     เร่ือง ปรากฏการณ์ในเวลากลางคนื  
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20   ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553 เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การนบัเพ่ิม จ  านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากนอ้ยไปหามาก การนบัลด จ  านวน
ทีละ 1 คือการนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. อธิบายถึงปรากฏการณ์ในเวลากลางคืนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าค  าคลอ้งจอง “ดวงจนัทร์” ติดบนกระดานโดยครูน าแลว้ใหเ้ด็กๆท่องตามทีละวรรค 
2. ครูและเด็กๆร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัค าคลอ้งจองบนกระดาน 
                

ขั้นที่ 3  ฝึกปฏบิัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1. ครูน าภาพคนนอนพกัผ่อนและภาพสัตวท่ี์ออกหากินเวลากลางคืนมาให้เด็กๆดูแลว้

อธิบายเก่ียวกบัส่ิงท่ีอยู่ในภาพว่าเพราะอะไรจึงเป็นเช่นนั้นเม่ือเด็กๆเขา้ใจจึงให้ช่วยกนันับว่าใน     
แต่ละภาพนั้นมีจ  านวนคนและสตัวอ์ยูเ่ท่าไรแลว้เขียนไวบ้นกระดาน  

2. เด็กๆช่วยกนัเรียงล าดบัค่าตวัเลขท่ีอยูบ่นกระดานจากนอ้ยไปหามากและจากมากไปหา
นอ้ย 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1.  ค  าคลอ้งจอง “ ดวงจนัทร์ ” 
2.  ภาพคนนอนและสตัวท่ี์หากินเวลากลางคืน 

   
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกนันบัคนและสตัวเ์พ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพในจ านวน 1 - 20 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปถึงปรากฏการณ์ในเวลากลางคืน 

 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
             ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
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การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20  
 1.2  อธิบายถึงปรากฏการณ์ในเวลากลางคืนได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลดจ านวน 1 - 20 และอธิบายถึงปรากฏการณ์ในเวลา

กลางคืนไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลดจ านวน 1 - 20 และถึงปรากฏการณ์ในเวลากลางคืน

ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลดจ านวน 1 - 10 และถึงปรากฏการณ์ในเวลากลางคืน

ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื                   เร่ือง ปรากฏการณ์ในเวลากลางคนื 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=            ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553      เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสัญลกัษณ์ในการเปรียบเทียบจ านวน
เพ่ือท าใหท้ราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน ารูปสตัวท่ี์หากินเวลากลางคืน – และคนนอนหลบัในเวลากลางคืนมาเปรียบเทียบ
มากกว่า > นอ้ยกว่า <   และเท่ากบั =  ใหเ้ด็ก ๆฟัง 

2. ครูอธิบายการเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขจนเด็กๆเขา้ใจแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขให้
เด็ก ๆทดลองเล่นว่าใครจับคู่ภาพกับตวัเลขพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และ
เท่ากบั =  
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1. ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2. ครูให้เด็กแบ่งเป็น 2 กลุ่มให้มีจ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้จึงแจกภาพและตัวเลขให้ทั้งสอง

กลุ่มแข่งขนักนัว่าใครจบัคู่ภาพกบัตวัเลขพร้อมกบัใส่ เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั 
=  ไดถ้กูตอ้งทั้งหมดและใครท า เสร็จก่อนกนัเป็นผูช้นะในเกมน้ี 

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพสตัวท่ี์หากินและคนนอนพกัผอ่นในเวลากลางคืน 
2.  เกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กร่วมกนัวางเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางใหส้มัพนัธก์บั 
ภาพบนแผน่ภาพ โดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้
ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3 หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 
“จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 
“จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 
“จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื             เร่ือง  ปรากฏการณ์ในเวลากลางคนื 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า               ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553 เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การจ าแนกหนกักวา่ - เบากวา่  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  วาดภาพระบายสีสตัวท่ี์หากินเวลากลางคืนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
 ครูน ารูปภาพสตัวท่ี์หากินในเวลากลางคืนมาติดให้เด็กดูพร้อมอธิบายเก่ียวกบัภาพนั้นให้
เด็กๆฟัง 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กนัแลว้นัง่เป็นวงกลม 
2. ครูแจกกระดาษขนาดเท่ากบัสมุดวาดเขียนเล่มใหญ่ให้เด็ก ๆ กลุ่มละ  1 แผ่นแลว้ให้

วาดรูประบายสีสตัวก์  าลงัคาบอาหารในปากแลว้ระบายสีใหส้วยงาม 
3. ครูใหแ้ต่ละกลุ่มออกมาเปรียบเทียบอาหารท่ีอยู่ในปากของสัตวว์่าช้ินไหนท่ีหนักกว่า

และเบากว่ากนั 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1.  รูปภาพสตัวท่ี์หากินเวลากลางคืน 
2.  กระดาษขนาดเท่าสมุดวาดเขียนเล่มใหญ่ และสี 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัอาหารของสตัวใ์นภาพว่าช้ินไหนหนกักว่า – เบากว่า 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้
ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
 1.2  การวาดภาพระบายสีสตัวท่ี์หากินในเวลากลางคืน 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนักกว่า - เบากว่า และวาดภาพสีสัตวท่ี์หากิน      
ในเวลากลางคืนไดด้ว้ยตนเอง 

ระดบั 2 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนักกว่า - เบากว่า และวาดภาพสีสัตวท่ี์หากิน      
ในเวลากลางคืนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

ระดบั 1 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนก หนักกว่า - เบากว่า และวาดภาพสีสัตวท่ี์หากิน     
ในเวลากลางคืนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



200 

แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย กลางวนั-กลางคนื                             เร่ือง ปรากฏการณ์ในเวลากลางคนื  
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า       ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553   เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การกะประมาณสูงกวา่- เต้ียกวา่ ยาวกวา่- สั้นกว่า   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกว่า- สั้นกว่า ได ้
2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูให้เด็ก ๆ ไปท่ีสนามแลว้อธิบายกิจกรรมท่ีจะให้เด็กๆท าในวนัน้ีคือให้เด็กๆเดินเป็น
วงกลมไปรอบๆเมื่อครูพดูว่าเสือก็ใหเ้ด็กๆท าเสียงร้องของเสือแลว้กระโดดใหสู้งท่ีสุด 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูให้เด็กๆแบ่งกลุ่มเป็นกลุ่มชายและกลุ่มหญิงแลว้ให้กลุ่มหญิงท ากิจกรรมก่อนคือ
กลุ่มหญิงจบัมือกนัเป็นวงกลมเดินไปเล่ือยๆพอครูบอกว่าเสือใหเ้ด็กผูห้ญิงกระโดดให้สูงท่ีสุดแลว้
ใหฝ่้ายชายดูว่าใครกระโดดไดสู้งท่ีสุดและใครกระโดดไดเ้ต้ียท่ีสุดใหอ้อกมาขา้งนอก 

2. ครูใหก้ลุ่มชายท ากิจกรรมนั้นบา้งแลว้ใหฝ่้ายหญิงดูว่าใครกระโดดไดสู้งท่ีสุดและใคร
กระโดดไดเ้ต้ียท่ีสุดใหอ้อกมาขา้งนอก 
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3. เม่ือไดต้วัแทนทั้ง 4 คนแลว้ก็ให้หยิบเชือกท่ีวางไวบ้นโต๊ะคนละเส้นชูให้เพื่อนๆดูว่า
ใครท่ีจะไดเ้ชือกยาวและสั้นกว่ากนั 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

- กิจกรรมกระโดดสูง 
- เชือก 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปว่าเพื่อนคนไหนกระโดดไดสู้ง – เต้ียกว่ากนัและใครท่ีไดเ้ชือกเส้น
สั้นและยาวกว่ากนั 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 

ครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้
ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
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ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1 การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
 1.2  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3. เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  กลางวนั-กลางคนื                          เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางคนื 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
             นบัจ  านวนคนและส่ิงต่าง ๆ โดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2. การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทกัทายเด็กแลว้ใหเ้ด็กๆช่วยกนันบัจ านวนคนท่ีมาเรียนในวนัน้ีพร้อมกนั 
2. ครูเปิดเพลง “ดวงจนัทร์” ให้เด็กๆ ร้องและท าท่าทางประกอบตามจินตนาการของ     

แต่ละคนไปพร้อมๆกันเมื่อเพลงจบคุณครูให้เด็กจับคู่กันแลว้เอามือกนั20คร้ังนับพร้อมๆกันให้
เด็กๆ ปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “พระอาทิตย ์ยิม้แฉ่ง” 
2. เด็กๆจบัคู่กนัแลว้เอามือทั้ง 2 ขา้ง ตบพร้อมกนั 20 คร้ัง 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              เพลง “ ดวงจนัทร์ ” 
 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
 เด็กนบั 1 - 20  โดยเดก็และครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิผดิ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   

 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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3.  เกณฑ์การวดั 
 ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง 
 ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนบั 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั  1 หมายถึง   เด็กนับ 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย   กลางวนั-กลางคนื                           เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางคนื  
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553                เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การนบัเพ่ิม จ  านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากนอ้ยไปหามาก การนบัลด จ  านวน
ทีละ 1 คือ การนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. บอกการปฏิบติัตนในเวลากลางคืนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพดวงจนัทร์มาติดบนกระดานแลว้สนทนาถึงความมืดความสว่างว่าแตกต่าง
กนัอยา่งไร 

2. ครูและเด็กร่วมกนัสนทนาถึงกิจกรรมต่างๆท่ีท าและส่ิงท่ีควรปฏิบติัในเวลากลางคืน 
                
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูน าภาพส่ิงท่ีควรปฏิบติัในเวลากลางคืนมาติดใหเ้ด็กดูแลว้ถามเด็กถึงกิจกรรมท่ีเด็ก
ท าในเวลากลางคืนว่ามีอะไรบา้ง (เขา้หอ้งน ้ า นอนหลบั) 

2. ครูถามเด็กว่าถา้จะตอ้งไปห้องน ้ าในเวลากลางคืนท่ีมีแต่ความมืดเด็กจะมีวิธีท่ีท าให้
มองเห็นทางท่ีชดัเจนไดอ้ยา่งไร (ใชไ้ฟฉาย จุดเทียนหรือตะเกียง เปิดไฟฟ้า) 
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3. ครูอธิบายการปฏิบติัตนในเวลากลางคืนไม่ควรออกไปเดินหรืออยูใ่นท่ีมืดๆเพราะอาจ
ไดรั้บอนัตรายไดห้ลายอยา่งเช่น งูกดั ถกูท าร้าย ฯลฯ 

4. ใหเ้ด็กนบัภาพคนนอนหลบัและคนไปเขา้หอ้งน ้ าว่ามีคนอยู่ภาพละก่ีคนครูเขียนเลขท่ี
เด็กๆนบัไดไ้วใ้ตภ้าพ 

5. เด็กๆช่วยกนัเรียงล าดบัค่าตวัเลขท่ีอยูบ่นกระดานจากนอ้ยไปหามากและจากมากไปหา
นอ้ย 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพคนนอนหลบัและเขา้หอ้งน ้ า 
2. ภาพดวงจนัทร์ 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกนันบัจ านวนคนท่ีนอนและเขา้หอ้งน ้ าเพ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพในจ านวน 1 - 20 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปถึงการปฏิบติัตนในเวลากลางคืน 

 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
             ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20  
 1.2  บอกการปฏิบติัตนในเวลากลางคืน 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดับ 3 หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และบอกการปฏิบัติตนในเวลา

กลางคืนไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดับ 2 หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และบอกการปฏิบัติตนในเวลา

กลางคืนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดับ 1 หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 10 และบอกการปฏิบัติตนในเวลา

กลางคืนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื                 เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางคนื 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=           ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัท่ี..........เดือน............................พ.ศ. 2553      เวลา..................นาที 
 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
 
สาระส าคญั 
 รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสญัลกัษณ์ในการเปรียบเทียบ
จ านวนเพ่ือท าใหท้ราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพคนนอนพกัผอ่นจ านวน4ภาพไปติดบนกระดานแลว้สนทนาเก่ียวกบัคนใน
ภาพใหเ้ด็กๆฟัง 

2. ครูใหเ้ด็กนบัจ านวนในแต่ละภาพว่ามีจ  านวนเท่าไรครูเขียนจ านวนตามท่ีเด็กบอกไว้ 
ใตภ้าพ              
  
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1.  ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
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2.  ครูให้เด็กแบ่งกลุ่มให้มีจ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้จึงให้ทั้ งสองกลุ่มแข่งขนักันออกไปใส่
เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = ให้ถูกตอ้งกลุ่มไหนท่ีท าได้ถูกตอ้งทั้งหมดเป็น       
ผูช้นะในเกมน้ี 

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 
                   
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพคนนอนพกัผอ่น 
2.  เกมการศกึษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

เด็กร่วมกนัเขียนเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางใหส้มัพนัธก์บั
ภาพโดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสังเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้

และทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นท่ี 6  ติดตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 

“จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น

เกม “จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น

เกม “จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื                       เร่ือง การปฏบิัตตินในเวลากลางคนื 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า                         ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553           เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การจ าแนกหนกักวา่ - เบากวา่  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
  
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  ระบายสีภาพการปฎิบติัตนในเวลากลางคืนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
 ครูน ารูปภาพคนถือเทียนไขและคนถือกระบอกไฟฉายใหเ้ด็กๆดูแลว้อธิบายการท า
กิจกรรมในคร้ังน้ีใหเ้ด็กฟังจนเขา้ใจ 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูแจกภาพคนถือเทียนไขและถือกระบอกไฟฉายให้กบัเด็กโดยไม่เลือกว่าใครจะได้
รูปใดใหเ้ด็กๆระบายสีภาพท่ีไดรั้บใหส้วยงาม 

2. ครูใหเ้ด็กน าภาพท่ีระบายสีเสร็จเรียบร้อยแลว้ท่ีแตกต่างกนัคือภาพคนถือเทียนไขกบั
ภาพคนถือกระบอกไฟฉายออกมาเปรียบเทียบกนัว่าใครท่ีถือหนกั – เบากว่ากนั 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              รูปภาพคนถือเทียนไขและภาพคนถือกระบอกไฟฉาย 
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปว่าระหว่างคนถือเทียนไขกบัคนถือกระบอกไฟฉายใครหนกักว่า – 
เบากว่ากนั 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
 1.2  การระบายสี 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3  หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2  หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะ

บางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะ

ทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย   กลางวนั-กลางคนื                         เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางคนื  
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การกะประมาณสูงกวา่- เต้ียกวา่ ยาวกวา่- สั้นกว่า   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกวา่- สั้นกว่า ได ้
2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
 ครูใหเ้ด็ก ๆ ออกไปท่ีสนามนัง่เป็นวงกลมฟังครูอธิบายเก่ียวกบัการท ากิจกรรมจรวดสู่ดวง
จนัทร์ 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็กๆแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่มเท่าๆกนัแลว้ใหเ้ด็กจบัเอวต่อกนั 
2. ครูให้สัญญาณแลว้แต่ละแถวเคล่ือนท่ีไปโดยแต่ละแถวห้ามปล่อยมือแถวท่ีมาถึงท่ี

หมายก่อนใหเ้ด็กนัง่ลงและเม่ือมาครบทั้ง 2 กลุ่มแลว้ให้ลุกข้ึนยืนเปรียบเทียบกนัว่าแถวไหนเหลือ
ยาว – สั้นกว่ากนัส่วนคนท่ีแตกแถวใหม้ายนืท่ีหนา้แถวเปรียบเทียบกนัว่าใครตวัสูง – ตวัเต้ียกว่ากนั 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
               กิจกรรมจรวจสู่ดวงจนัทร์ 
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเร่ืองการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่า ยาวกว่า- สั้นกว่า  
  
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                       ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                              (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
 1.2  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  กลางวนั-กลางคนื                      เร่ือง ปรากฏการณ์ในเวลากลางวนั  
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20              ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553            เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
             นบัจ  านวนคนและส่ิงต่าง ๆ โดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
              1.นบัจ านวน  1 -20 ได ้
              2.การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้
 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทกัทายเด็กๆ 
2. ครูเปิดเพลง “พระอาทิตย ์ยิม้แฉ่ง” ใหเ้ด็กๆร้องและท าท่าทางประกอบตามจินตนาการ

ของแต่ละคนไปพร้อมๆกนัเมื่อเพลงจบคุณครูให้เด็กกระโดดตบ 20 คร้ังนับพร้อมๆกนัให้เด็กๆ
ปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “ พระอาทิตย ์ยิม้แฉ่ง ” 
2. เด็กกระโดดตบ 20 คร้ัง 

 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              เพลง “พระอาทิตย ์ยิม้แฉ่ง” 
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ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
 เด็กนบั 1 - 20  โดยเดก็และครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิผดิ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   

 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนบั 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง 
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 ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนบั 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้
โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 

 ระดบั  1 หมายถึง   เด็กนบั 1-20และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้
โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้  หน่วย กลางวนั-กลางคนื      เร่ือง ปรากฏการณ์ในเวลากลางวนั  
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20    ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การนบัเพ่ิม จ  านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากนอ้ยไปหามาก การนบัลด จ  านวน
ทีละ 1 คือการนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. อธิบายถึงปรากฏการณ์ในเวลากลางวนัได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพพระอาทิตยข้ึ์น และพระอาทิตยต์กติดไวท่ี้กระดานหนา้หอ้งเรียน 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสนทนาแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัภาพท่ีเห็นบนกระดาน 

                
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูอธิบายเก่ียวกบัการข้ึนและตกของพระอาทิตยแ์ละถามเด็กๆว่า 
 - ถา้โลกเรามีพระอาทิตย์ส่องแสงทั้งกลางวันและกลางคืนเด็กคิดว่าโลกจะเป็น

อยา่งไร 
 - ดวงอาทิตยข้ึ์นและลงเวลาไหน 
 - ถา้โลกน้ีไม่มีดวงอาทิตยเ์ราจะเป็นอยา่งไร 
 - แสงแดดจะปรากฏเวลาใด เพราะอะไร 
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 - ถา้เด็กมองดวงอาทิตยจ์ะรู้สึกอยา่งไร 
 - ขณะท่ีเด็กออกไปถกูแสงแดดรู้สึกอยา่งไร 
 - เด็กควรเล่นกลางแดดหรือไม่ เพราะอะไร 
 - เด็กมาโรงเรียนเวลาใด เพราะเหตุใด 
 - บุคคลโดยรอบๆตวัท่ีพบเห็นท าอะไรกนับา้ง  
2. ครูเขียนเวลาในช่วงท่ีพระอาทิตยข้ึ์นจนถึงพระอาทิตยต์กบนกระดานโดนไม่เรียง

ตวัเลขมากกว่าหรือนอ้ยกว่าก่อน 
3. เด็กๆช่วยกนัเรียงล าดบัค่าตวัเลขท่ีอยูบ่นกระดานจากนอ้ยไปหามากและจากมากไปหา

นอ้ย 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

- ภาพพระอาทิตยข้ึ์นและตก 
   
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกนันบัคนและสตัวเ์พ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพในจ านวน 1 - 20 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปถึงปรากฏการณ์ในเวลากลางวนั 

 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ

ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 

เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20  
 1.2  อธิบายถึงปรากฏการณ์ในเวลากลางวนัได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3. เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลดจ านวน 1 - 20 และอธิบายถึงปรากฏการณ์ในเวลา

กลางวนัไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลดจ านวน 1 - 20 และอธิบายถึงปรากฏการณ์ในเวลา

กลางวนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง  เด็กนบัเพ่ิม - ลดจ านวน 1 - 10 และอธิบายถึงปรากฏการณ์ในเวลา

กลางคืนไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื                         เร่ือง ปรากฏการณ์ในเวลากลางวนั 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=                   ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553             เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 

เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = เป็นสัญลกัษณ์ในการเปรียบเทียบจ านวน
เพ่ือท าใหท้ราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน ารูปสัตว์ท่ีหากินเวลากลางวนั – และคนท างานในเวลากลางวนัมาเปรียบเทียบ
มากกว่า >นอ้ยกว่า <  และเท่ากบั =  ใหเ้ด็ก ๆฟัง 

2. ครูอธิบายการเล่นเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขจนเด็กๆเขา้ใจแลว้จึงแจกภาพและตวัเลขให้
เด็ก ๆ ทดลองเล่นว่าใครจับคู่ภาพกบัตวัเลขพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และ
เท่ากบั =  
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ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 
1. ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2. ครูให้เด็กแบ่งเป็น 2 กลุ่มให้มีจ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้จึงแจกภาพและตัวเลขให้ทั้งสอง

กลุ่มแข่งขนักนัว่าใครจบัคู่ภาพกบัตวัเลขพร้อมกบัใส่ เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั 
=  ไดถ้กูตอ้งทั้งหมดและใครท า เสร็จก่อนกนัเป็นผูช้นะในเกมน้ี 

3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพสตัวท่ี์หากินและคนท างานในเวลากลางวนั 
2.  เกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              เด็กร่วมกนัวางเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางใหส้มัพนัธก์บั 
ภาพบนแผน่ภาพ โดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
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ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้
ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 

“จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 

“จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 

“จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพื่อนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื               เร่ือง  ปรากฏการณ์ในเวลากลางวนั 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า                ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การจ าแนกหนกักวา่ - เบากวา่  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  วาดภาพระบายสีสตัวท่ี์หากินเวลากลางวนัได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูน ารูปภาพสตัวท่ี์หากินในเวลากลางวนัมาติดให้เด็กดูพร้อมอธิบายเก่ียวกบัภาพนั้นให้
เด็กๆฟัง 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็ก ๆ แบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่า ๆ กนัแลว้นัง่เป็นวงกลม 
2. ครูแจกกระดาษขนาดเท่ากบัสมุดวาดเขียนเล่มใหญ่ให้เด็ก ๆ กลุ่มละ  1 แผ่นแลว้ให้

วาดรูประบายสีสตัวก์  าลงัคาบอาหารในปากแลว้ระบายสีใหส้วยงาม 
3. ครูใหแ้ต่ละกลุ่มออกมาเปรียบเทียบอาหารท่ีอยู่ในปากของสัตวว์่าช้ินไหนท่ีหนักกว่า

และเบากว่ากนั 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
1.  รูปภาพสตัวท่ี์หากินเวลากลางวนั 
2.  กระดาษขนาดเท่าสมุดวาดเขียนเล่มใหญ่ และสี 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัอาหารของสตัวใ์นภาพว่าช้ินไหนหนกักว่า – เบากว่า 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้
ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
 1.2  การวาดภาพระบายสี 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3. เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่าไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะ

บางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนก หนกักว่า - เบากว่า ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะ

ทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย กลางวนั-กลางคนื                         เร่ือง ปรากฏการณ์ในเวลากลางวนั  
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า   ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การกะประมาณสูงกวา่- เต้ียกวา่ ยาวกวา่- สั้นกว่า   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกว่า- สั้นกว่า ได ้
2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

ครูให้เด็ก ๆ ไปท่ีสนามแลว้อธิบายกิจกรรมท่ีจะให้เด็กๆท าในวนัน้ีคือให้เด็กๆเดินเป็น
วงกลมไปรอบๆ เมื่อครูพดูว่าลิงก็ใหเ้ด็กๆท าเสียงร้องของลิงแลว้กระโดดใหสู้งท่ีสุด 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูให้เด็กๆแบ่งกลุ่มเป็นกลุ่มชายและกลุ่มหญิงแลว้ให้กลุ่มหญิงท ากิจกรรมก่อนคือ
กลุ่มหญิงจบัมือกนัเป็นวงกลมเดินไปเล่ือยๆพอครูบอกว่าลิงให้เด็กผูห้ญิงกระโดดให้สูงท่ีสุดแลว้
ใหฝ่้ายชายดูว่าใครกระโดดไดสู้งท่ีสุดและใครกระโดดไดเ้ต้ียท่ีสุดใหอ้อกมาขา้งนอก 

2. ครูใหใ้หก้ลุ่มชายท ากิจกรรมนั้นบา้งแลว้ให้ฝ่ายหญิงดูว่าใครกระโดดไดสู้งท่ีสุดและ
ใครกระโดดไดเ้ต้ียท่ีสุดใหอ้อกมาขา้งนอก 
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3. เม่ือไดต้วัแทนทั้ง 4 คนแลว้ก็ใหห้ยบิกลว้ยท่ีวางไวบ้นโต๊ะคนละ 1 ลกูชูใหเ้พื่อนๆดูว่า
ใครท่ีจะไดล้กูยาวและสั้นกว่ากนั 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

- กิจกรรมกระโดดสูง 
- กลว้ยหอม กลว้ยไข่  

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

ครูและเด็กร่วมกนัสรุปว่าเพื่อนคนไหนกระโดดไดสู้ง – เต้ียกว่ากนัและใครท่ีไดก้ลว้ยลูก
สั้นและยาวกว่ากนั 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้
ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
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การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 

1.1  การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
1.2  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 

ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
ระดบั 2 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
ระดบั 1 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย  กลางวนั-กลางคนื                          เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางวนั 
แผนที่ 1  การนับจ านวน 1 – 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเคลือ่นไหวและจงัหวะ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
             นบัจ  านวนคนและส่ิงต่าง ๆ โดยมีสญัลกัษณ์เป็นตวัเลขตั้งแต่ 1-20 ข้ึนไป   
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัจ านวน  1 -20 ได ้
2. การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและปฏิบติัตนตามขอ้ตกลงได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูกล่าวสวสัดีทกัทายเด็กแลว้ใหเ้ด็กๆช่วยกนันบัจ านวนคนท่ีมาเรียนในวนัน้ีพร้อมกนั 
2. ครูเปิดเพลง “พระอาทิตย ์ยิม้แฉ่ง” ใหเ้ด็กๆร้องและท าท่าทางประกอบตามจินตนาการ

ของแต่ละคนไปพร้อมๆกนัเม่ือเพลงจบคุณครูใหเ้ด็กจบัคู่กนัแลว้เอามือกนั20คร้ังนบัพร้อมๆกนัให้
เด็กๆปฏิบติัซ ้า 2-3 คร้ัง 
               
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏบิัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. เด็กและครูร่วมกนัฝึกร้องเพลงและท าท่าประกอบเพลง “พระอาทิตย ์ยิม้แฉ่ง” 
2. เด็กๆ จบัคู่กนัแลว้เอามือทั้ง 2 ขา้งตบพร้อมกนั 20 คร้ัง 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              เพลง “ พระอาทิตย ์ยิม้แฉ่ง ” 
 
ขั้นที่ 4 ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
 เด็กนบั 1 - 20  โดยเดก็และครูร่วมกนัแกไ้ขเมื่อเด็กนบัจ านวนผดิผดิ 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ครูผูส้อนสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และทกัษะ
เบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   

 
การวดัและประเมนิผล 

1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การนบัเรียง 1 - 20  
 1.2  การเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะ ประกอบเพลงและการปฏิบติัตามขอ้ตกลง 

              2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
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3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั  3 หมายถึง  เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

ดว้ยตนเอง 
 ระดบั  2 หมายถึง  เด็กนับ 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั  1 หมายถึง   เด็กนบั 1-20 และเคล่ือนไหวร่างกายตามจงัหวะประกอบเพลงได้

โดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย   กลางวนั-กลางคนื                           เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางวนั  
แผนที่ 2  การนับเพิม่ - ลด จ านวน 1 - 20     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553                เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเสริมประสบการณ์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การนบัเพ่ิม จ  านวนทีละ 1 เป็นการนบัจ านวนท่ีเรียงจากนอ้ยไปหามาก การนบัลด จ  านวน
ทีละ 1 คือ การนบัจ านวนยอ้นกลบัหรือเรียงจากมากไปหานอ้ย 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นบัเพ่ิมและลดทีละ 1 ภายในจ านวน  1 - 20 ได ้
2. บอกการปฏิบติัตนในเวลากลางคืนได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
  ครูเล่านิทานเร่ืองเจา้โตง้กบัดวงอาทิตยใ์หเ้ด็กฟังแร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบันิทานท่ีเล่าให้
เด็กๆฟัง 
                
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูพาเด็กออกไปนอกหอ้งเรียนและสังเกตดวงอาทิตยล์กัษณะอากาศฯลฯประมาณ 5 
นาทีแลว้กลบัเขา้หอ้งเรียน 

2. ครูน าภาพดวงอาทิตยติ์ดท่ีป้ายนิเทศแลว้สนทนาซกัถามเด็กๆถึงส่ิงท่ีเด็กสังเกตเห็น
และเล่าขอ้มลูเก่ียวกบัดวงอาทิตยใ์หฟั้ง 

3. ครูน ารูปภาพการท างานของคนในเวลากลางวนัจ  านวน 5 ภาพมาให้เด็กๆดูแลว้ให้เด็ก
นบัจ านวนพร้อมกนัครูเขียนเลขท่ีเด็กๆนบัไดไ้วใ้ตภ้าพ 
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4. เด็กๆช่วยกนัเรียงล าดบัค่าตวัเลขท่ีอยูบ่นกระดานจากนอ้ยไปหามากและจากมากไปหา
นอ้ย 
 
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. นิทานเร่ืองเจา้โตง้กบัดวงอาทิตย ์
2. ภาพดวงอาทิตย ์
3. ภาพคนท างานในเวลากลางวนั 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 

1. เด็กร่วมกนันบัเพ่ิม - ลด ทีละ 1 ภาพในจ านวน 1 - 20 
2. ครูและเด็กร่วมกนัสรุปถึงการปฏิบติัตนในเวลากลางวนั 

 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
             ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นท่ี 6 ติดตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
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การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การนบัเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20  
 1.2  บอกการปฏิบติัตนในเวลากลางวนั 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดับ 3 หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และบอกการปฏิบัติตนในเวลา

กลางวนัไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดับ 2 หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 20 และบอกการปฏิบัติตนในเวลา

กลางวนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดับ 1 หมายถึง  เด็กนับเพ่ิม - ลด จ  านวน 1 - 10 และบอกการปฏิบัติตนในเวลา

กลางวนัไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื                    เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางวนั 
แผนที่ 3 รู้ค่ามากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั=              ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมเกมการศึกษา 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากับ = เป็นสัญลกัษณ์ในการเปรียบเทียบ
จ านวนเพ่ือท าใหท้ราบค่าของจ านวนนั้น ๆ 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  รู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  การเล่นเกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 

1. ครูน าภาพคนท างานในเวลากลางวนัจ านวน4ภาพไปติดบนกระดานแลว้สนทนา
เก่ียวกบัคนในภาพใหเ้ด็กๆฟัง 

2. ครูใหเ้ด็กนบัจ านวนในแต่ละภาพว่ามีจ  านวนเท่าไรครูเขียนจ านวนตามท่ีเด็กบอกไว้  
ใตภ้าพ              
  
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1.  ครูอธิบายเก่ียวกบัเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
2.  ครูให้เด็กแบ่งกลุ่มให้มีจ  านวนท่ีเท่ากนัแลว้จึงให้ทั้ งสองกลุ่มแข่งขนักันออกไปใส่

เคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = ใหถ้กูตอ้งกลุ่มไหนท่ีท าไดถู้กตอ้งทั้งหมดเป็นผูช้นะ  
ในเกมน้ี 
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3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเกมจบัคู่ภาพกบัตวัเลขท่ีถูกตอ้งพร้อมกบัใส่เคร่ืองหมาย
มากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = กนัอีกคร้ัง 
                   
ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1. ภาพคนท างานกลางวนั 
2.  เกมการศึกษา “จบัคู่ภาพ ใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” 

 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              เด็กร่วมกนัเขียนเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = ตรงกลางให้สัมพนัธ์กบั
ภาพโดยนกัเรียนร่วมแกไ้ขเมื่อใส่เคร่ืองหมายไม่สมัพนัธก์บัภาพ 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5  ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6  ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้  
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การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรม ดงัน้ี 
 1.1  การรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = 
 1.2  การเล่นเกมการศึกษาได ้
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง  เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมายมากกว่า > นอ้ยกว่า < และเท่ากบั = และเล่นเกม 

“จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น

เกม “จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง   เด็กรู้ค่าเคร่ืองหมาย มากกว่า > น้อยกว่า < และเท่ากบั = และเล่น

เกม “จบัคู่ภาพใส่เคร่ืองหมายใหเ้ขา้กนั” ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 

ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 
โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 

 
สาระที่ควรเรียนรู้ หน่วย กลางวนั-กลางคนื                         เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางวนั 
แผนที่ 4 การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า                          ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมสร้างสรรค์ 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การจ าแนกหนกักวา่ - เบากวา่  เป็นการแยกแยะว่าของส่ิงใดมีความหนกักว่าหรือว่าเบากว่า 
  
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  สามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ได ้
2.  ระบายสีภาพการปฎิบติัตนในเวลากลางวนัได ้

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
 ครูน ารูปภาพคนถือของใหเ้ด็กๆดูแลว้อธิบายการท ากิจกรรมในคร้ังน้ีใหเ้ด็กฟังจนเขา้ใจ 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูแจกภาพคนแบกปูนและคนถือแฟ้มเอกสารใหก้บัเด็กโดยไม่เลือกว่าใครจะไดรู้ปใด
ใหเ้ด็กๆ ระบายสีภาพท่ีไดรั้บใหส้วยงาม 

2. ครูให้เด็กน าภาพท่ีระบายสีเสร็จเรียบร้อยแลว้ท่ีแตกต่างกนัคือภาพคนแบกปูนและ   
คนถือแฟ้มเอกสารออกมาเปรียบเทียบกนัว่าใครท่ีถือหนกั – เบากว่ากนั 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
              รูปภาพคนแบกปูนและคนถือแฟ้มเอกสาร 
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปใครหนกักว่า – เบากว่ากนั 
 
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
     ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
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การวดัและประเมนิผล 
1.  วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
 1.1  การจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า  
 1.2  การระบายสี 
2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3  หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2  หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะ

บางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึง เด็กสามารถจ าแนกหนกักว่า - เบากว่า ไดโ้ดยเพ่ือนและครูคอยช้ีแนะ

ทุกคร้ัง 
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แผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
ช้ันอนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

โรงเรียนเทศบาลวดัหนองแก (หลวงปู่ค าอปุถัมภ์) ต.หนองแก อ.หัวหิน จ.ประจวบครีีขันธ์ 
 
สาระที่ควรเรียนรู้หน่วย   กลางวนั-กลางคนื                    เร่ือง การปฏิบัตตินในเวลากลางวนั  
แผนที่ 5  การกะประมาณสูงกว่า- เตีย้กว่า ยาวกว่า- ส้ันกว่า     ช่ือผู้สอน นางสาวกญัญาภัค  แสงอคัค ี
วนัที่..........เดือน............................พ.ศ. 2553  เวลา..................นาท ี

 
กจิกรรมกลางแจ้ง 
 
ขั้นที่ 1 วเิคราะห์เนือ้หาตามความจ าเป็น 
สาระส าคญั 
 การกะประมาณสูงกวา่- เต้ียกวา่ ยาวกวา่- สั้นกว่า   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  กะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและ ยาวกว่า- สั้นกว่า ได ้
2.  แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 

 
ขั้นที่ 2  จดัประสบการณ์การเรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นน า) 
 ครูใหเ้ด็ก ๆ ออกไปท่ีสนามนัง่เป็นวงกลมฟังครูอธิบายเก่ียวกบัการท ากิจกรรมแข่ง
ความเร็ว 
 
ขั้นที่ 3  ฝึกปฏิบัตส่ิิงที่ได้เรียนรู้ (กจิกรรมการเรียนรู้  ขั้นสอน) 

1. ครูใหเ้ด็กๆแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่มเท่าๆกนัแลว้ใหเ้ด็กจบัเอวต่อกนั 
2. ครูใหส้ญัญาณแลว้แต่ละแถวเคล่ือนท่ีไปอย่างเร็วแต่ละแถวห้ามปล่อยมือแถวท่ีมาถึง

ครูก่อนใหเ้ด็กนัง่ลงและเม่ือมาครบทั้ง 2 กลุ่มแลว้ใหลุ้กข้ึนยนืเปรียบเทียบกนัว่าแถวไหนเหลือยาว 
– สั้นกว่ากนัส่วนคนท่ีแตกแถวใหม้ายนืท่ีหนา้แถวเปรียบเทียบกนัว่าใครตวัสูง – ตวัเต้ียกว่ากนั 
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ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
               กิจกรรมแข่งความเร็ว 
 
ขั้นที่ 4  ให้ข้อมูลย้อนกลบัแก่เดก็ (กจิกรรมการเรียนรู้ ขั้นสรุป) 
              ครูและเด็กร่วมกนัสรุปเร่ืองการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่า ยาวกว่า- สั้นกว่า  
  
 
บันทกึหลงัการจดัประสบการณ์ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.................................................................. 
 
                             ลงช่ือ............................................ผูส้อน 
                                                                                                     (นางสาวกญัญาภคั   แสงอคัคี) 
 
 
ขั้นที่ 5 ปรับปรุงเพือ่น าไปใช้จริงหรือปฏิบัตโิดยเป็นกจิวตัรหรือเป็นนิสัย 
 ผูป้กครองและครูสงัเกตพฤติกรรม โดยใชแ้บบประเมินความสามารถในการน าความรู้และ
ทกัษะเบ้ืองตน้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัหลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
 
ขั้นที่ 6 ตดิตามผลการพฒันา 
 เด็กท าแบบประเมินความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ หลงัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้   
 
การวดัและประเมนิผล 
1. วิธีการวดั โดยการสงัเกตพฤติกรรมดงัน้ี 
1.1 การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า  
1.2 แลกเปล่ียนความคิดเห็นและเคารพความคิดของผูอ่ื้น 
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2.  เคร่ืองมือวดั 
 แบบสงัเกตพฤติกรรม 
3.  เกณฑก์ารวดั 
 ระดบั 3 หมายถึง การกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดด้ว้ยตนเอง 
 ระดบั 2 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะบางคร้ัง 
 ระดบั 1 หมายถึงการกะประมาณสูงกว่า- เต้ียกว่าและยาวกว่า- สั้นกว่า ไดโ้ดยเพื่อนและ

ครูคอยช้ีแนะทุกคร้ัง 
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ภาคผนวก  ค 
 

ค่าความยาก-ง่าย (P)  และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ของแบบทดสอบความรู้และทักษะเบือ้งของเด็กปฐมวยั 
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ตารางแสดงค่าท่ีค  านวณไดจ้ากการหาค่าความยาก-ง่าย (P) และค่าอ  านาจจ าแนก (r) ของ
แบบ ทดสอบความรู้และทกัษะเบ้ืองของเด็กปฐมวยัในสังกดักองการศึกษาเทศบาลเมืองหัวหิน 
จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์ จ  านวน 40 ขอ้ 
ขอ้ที่ ค่าความยาก-ง่ายของขอ้สอบ (P) ค่าอ  านาจจ าแนก (r) หมายเหตุ 

1 0.40 0.75  

2 0.77 0.38  

3 0.50 0.75  

4 0.53 0.75  

5 0.53 0.88  

6 0.67 0.25  

7 0.53 0.88  

8 0.57 0.63  

9 0.63 0.38  

10 0.50 0.88  

11 0.53 0.50  

12 0.53 0.75  

13 0.77 0.38  

14 0.70 0.25  

15 0.67 0.38  

16 0.27 0.63  

17 0.73 0.70  

18 0.50 0.88  

19 0.43 0.75  

20 0.57 1.00  

21 0.60 0.38  

22 0.67 0.38  

23 0.47 0.88  

24 0.70 0.50  

25 0.77 0.38  

26 0.50 0.75  

27 0.77 0.25  

28 0.47 0.38  

29 0.47 0.75  
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30 0.50 0.50  

31 0.63 0.25  

32 0.47 0.75  

33 0.60 0.88  

34 0.53 0.75  

35 0.67 0.75  

36 0.67 0.38  

37 0.40 0.63  

38 0.60 0.63  

39 0.63 0.63  

40 0.57 0.50  
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การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แบบ Six Steps Approach 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คนท่ี 
คะแนนหลงัเรียน 

40 
1 32 
2 34 
3 36 
4 31 
5 32 
6 34 
7 38 
8 35 
9 39 
10 38 
11 36 
12 35 
13 39 
14 39 
15 38 
16 36 
17 38 
18 39 
19 37 
20 33 
21 36 
22 38 
23 36 
24 36 
25 33 

คะแนน 898 
E2 89.71 
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ภาคผนวก จ 

 

สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบปกต ิ โดยผู้เช่ียวชาญ 

สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ  Six Steps Approach      
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง ( IOC ) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ ปกต ิ    โดยผู้เช่ียวชาญ 

                                                         แผนที ่ 1 
              ค  าช้ีแจง          ให ้  1   ในกรณีท่ีมคีวามสอดคลอ้ง 
                                     ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                                     ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ
(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 ระบุมาตรฐานการการศึกษาปฐมวยั 1 1 1 3 1.00 
2 ระบุตวัช้ีวดัสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน 1 1 1 3 1.00 
3 แผนการจดัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้มี

องคป์ระกอบส าคญัครบถว้นร้อยรัดสัมพนัธ์กนั 
1 1 1 3 1.00 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนการจดัประสบการณ์การ
เรียนรู้ถูกตอ้ง 

1 1 1 3 1.00 

5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนครอบคลุมเน้ือหา
สาระพฒันาเดก็ปฐมวยัดา้นความรู้และทกัษะเบ้ืองตน้ 

1 1 1 3 1.00 

6 สาระการเรียนรู้ตรงกบัตวัช้ีวดั 1 1 1 3 1.00 
7 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหา

สาระ 
1 1 1 3 1.00 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถ
ปฏิบติัไดจ้ริง 

1 1 1 3 1.00 

9  วสัดุอุปกรณ์ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกบัเน้ือหา
สาระ 

1 
 

1 
 

1 
 

3 
 

1.00 

   10 นกัเรียนไดใ้ชส่ื้อและแหล่งเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
11 มีการวดัและประเมินผลที่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง ( IOC ) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ ปกต ิ โดยผู้เช่ียวชาญ 

                                                         แผนที ่ 2 
 

              ค  าช้ีแจง          ให ้  1   ในกรณีท่ีมคีวามสอดคลอ้ง 
                                     ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                                     ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 1 1 1 3 1.00 
2 ระบุตวัช้ีวดัสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน 1 1 1 3 1.00 
3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นร้อยรัด

สัมพนัธ์กนั 

1 1 1 3 1.00 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนการเรียนรู้ถูกตอ้ง 1 1 1 3 1.00 
5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนครอบคลุมเน้ือหาสาระ

พฒันานกัเรียนดา้นความรู้ทกัษะกระบวนการและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 

6 สาระการเรียนรู้ตรงกบัตวัช้ีวดั 1 1 1 3 1.00 
7 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหา

สาระ 
1 1 1 3 1.00 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบติั
ไดจ้ริง 

1 1 1 3 1.00 

9 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ 1 1 1 3 1.00 
10 นกัเรียนไดใ้ชส่ื้อและแหล่งเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
11 มีการวดัและประเมินผลที่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง ( IOC ) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ ปกต ิ โดยผู้เช่ียวชาญ 

                                                         แผนที ่ 3 
 

              ค  าช้ีแจง          ให ้  1   ในกรณีท่ีมคีวามสอดคลอ้ง 
                                     ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                                     ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 1 1 1 3 1.00 
2 ระบุตวัช้ีวดัสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน 1 1 1 3 1.00 
3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นร้อยรัด

สัมพนัธ์กนั 

1 1 1 3 1.00 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนการเรียนรู้ถูกตอ้ง 1 1 1 3 1.00 
5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนครอบคลุมเน้ือหาสาระ

พฒันานกัเรียนดา้นความรู้ทกัษะกระบวนการและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 

6 สาระการเรียนรู้ตรงกบัตวัช้ีวดั 1 1 1 3 1.00 
7 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหา

สาระ 
1 1 1 3 1.00 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบติั
ไดจ้ริง 

1 1 1 3 1.00 

9 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ 1 1 1 3 1.00 
10 นกัเรียนไดใ้ชส่ื้อและแหล่งเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
11 มีการวดัและประเมินผลที่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
1 0 1 3 0.67 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง ( IOC ) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ ปกต ิ โดยผู้เช่ียวชาญ 

                                                         แผนที ่ 4 
 

              ค  าช้ีแจง          ให ้  1   ในกรณีท่ีมคีวามสอดคลอ้ง 
                                     ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                                     ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 1 1 1 3 1.00 
2 ระบุตวัช้ีวดัสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน 1 1 1 3 1.00 
3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นร้อยรัด

สัมพนัธ์กนั 

1 1 1 3 1.00 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนการเรียนรู้ถูกตอ้ง 1 1 1 3 1.00 
5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนครอบคลุมเน้ือหาสาระ

พฒันานกัเรียนดา้นความรู้ทกัษะกระบวนการและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

0 1 1 3 0.67 

6 สาระการเรียนรู้ตรงกบัตวัช้ีวดั 1 1 1 3 1.00 
7 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหา

สาระ 
1 1 1 3 1.00 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบติั
ไดจ้ริง 

1 1 1 3 1.00 

9 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ 1 1 1 3 1.00 
10 นกัเรียนไดใ้ชส่ื้อและแหล่งเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
11 มีการวดัและประเมินผลที่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง ( IOC ) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ ปกต ิ โดยผู้เช่ียวชาญ 

                                                         แผนที ่ 5 
 

              ค  าช้ีแจง          ให ้  1   ในกรณีท่ีมคีวามสอดคลอ้ง 
                                     ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                                     ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 1 1 1 3 1.00 
2 ระบุตวัช้ีวดัสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน 1 1 1 3 1.00 
3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นร้อยรัด

สัมพนัธ์กนั 

1 1 1 3 1.00 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนการเรียนรู้ถูกตอ้ง 1 1 1 3 1.00 
5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนครอบคลุมเน้ือหาสาระ

พฒันานกัเรียนดา้นความรู้ทกัษะกระบวนการและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 

6 สาระการเรียนรู้ตรงกบัตวัช้ีวดั 1 1 1 3 1.00 
7 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหา

สาระ 
1 1 1 3 1.00 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบติั
ไดจ้ริง 

0 1 1 3 0.67 

9 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ 1 1 1 3 1.00 
10 นกัเรียนไดใ้ชส่ื้อและแหล่งเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
11 มีการวดัและประเมินผลที่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ  ปกต ิโดยผู้เช่ียวชาญ 

                                                         แผนที ่ 6 
 

              ค  าช้ีแจง          ให ้  1   ในกรณีท่ีมคีวามสอดคลอ้ง 
                                     ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                                     ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 1 1 1 3 1.00 
2 ระบุตวัช้ีวดัสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน 1 1 1 3 1.00 
3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นร้อยรัด

สัมพนัธ์กนั 

1 1 1 3 1.00 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนการเรียนรู้ถูกตอ้ง 1 1 1 3 1.00 
5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนครอบคลุมเน้ือหาสาระ

พฒันานกัเรียนดา้นความรู้ทกัษะกระบวนการและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 

6 สาระการเรียนรู้ตรงกบัตวัช้ีวดั 1 1 1 3 1.00 
7 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหา

สาระ 
1 1 1 3 1.00 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบติั
ไดจ้ริง 

1 1 1 3 1.00 

9 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ 1 1 1 3 1.00 
10 นกัเรียนไดใ้ชส่ื้อและแหล่งเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
11 มีการวดัและประเมินผลที่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ  ปกต ิโดยผู้เช่ียวชาญ 

                                                         แผนที ่ 7 
 

              ค  าช้ีแจง          ให ้  1   ในกรณีท่ีมคีวามสอดคลอ้ง 
                                     ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                                     ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 1 1 1 3 1.00 
2 ระบุตวัช้ีวดัสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน 1 1 1 3 1.00 
3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นร้อยรัด

สัมพนัธ์กนั 

1 1 1 3 1.00 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนการเรียนรู้ถูกตอ้ง 1 1 1 3 1.00 
5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนครอบคลุมเน้ือหาสาระ

พฒันานกัเรียนดา้นความรู้ทกัษะกระบวนการและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 

6 สาระการเรียนรู้ตรงกบัตวัช้ีวดั 1 1 1 3 1.00 
7 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหา

สาระ 
1 1 1 3 1.00 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบติั
ไดจ้ริง 

1 1 1 3 1.00 

9 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ 1 1 1 3 1.00 
10 นกัเรียนไดใ้ชส่ื้อและแหล่งเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
11 มีการวดัและประเมินผลที่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบปกต ิ โดยผู้เช่ียวชาญ 

                                                         แผนที ่ 8 
 

              ค  าช้ีแจง          ให ้  1   ในกรณีท่ีมคีวามสอดคลอ้ง 
                                     ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                                     ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 ระบุมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 1 1 1 3 1.00 
2 ระบุตวัช้ีวดัสอดคลอ้งกบัมาตรฐาน 1 1 1 3 1.00 
3 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบส าคญัครบถว้นร้อยรัด

สัมพนัธ์กนั 

1 1 1 3 1.00 

4 การเขียนสาระส าคญัในแผนการเรียนรู้ถูกตอ้ง 1 1 1 3 1.00 
5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความชดัเจนครอบคลุมเน้ือหาสาระ

พฒันานกัเรียนดา้นความรู้ทกัษะกระบวนการและ
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 

1 1 1 3 1.00 

6 สาระการเรียนรู้ตรงกบัตวัช้ีวดั 1 1 1 3 1.00 
7 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคลอ้งกบัจุดประสงคแ์ละเน้ือหา

สาระ 
1 1 1 3 1.00 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลายและสามารถปฏิบติั
ไดจ้ริง 

1 1 1 3 1.00 

9 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือและแหล่งเรียนรู้เหมาะสมกบัเน้ือหาสาระ 1 1 1 3 1.00 
10 นกัเรียนไดใ้ชส่ื้อและแหล่งเรียนรู้ดว้ยตนเอง 1 1 1 3 1.00 
11 มีการวดัและประเมินผลที่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์าร

เรียนรู้ 
1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ  Six Steps Approach  แผนที ่ 1   โดยผู้เช่ียวชาญ 

               
ค าช้ีแจง           ให ้  1   ในกรณีท่ีมีความสอดคลอ้ง 
                         ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                           ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 สาระส าคญั 
   ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์าร
เรียนรู้กบัเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

    2.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

3 เน้ือหา 
   3.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

    3.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัสาระ
และมาตรฐานการเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

4 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   4.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ 
จดัประสบการณ์การเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

   4.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

 4.3 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้และการวดัและประเมินผล 

1 1 1 3 1.00 

5 การประเมินผล 
   5.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการประเมินผลกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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 5.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การประเมินผลกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 
 

1 1 3 1.00 

6 ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   6.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของส่ือการจดั
ประสบการณ์ 

1 1 1 3 1.00 

 6.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
ของส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ Six Steps Approach แผนที ่ 2  โดยผู้เช่ียวชาญ 

               
ค าช้ีแจง           ให ้  1   ในกรณีท่ีมีความสอดคลอ้ง 
                         ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                           ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า 
IOC 

1 2 3 

1 สาระส าคญั 
   ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของจุดประสงคก์าร
เรียนรู้กบัเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

    2.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

3 เน้ือหา 
   3.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

    3.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัสาระ
และมาตรฐานการเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

4 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   4.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ 
จดัประสบการณ์การเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

   4.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

 4.3 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการจดัประสบการณ์
การเรียนรู้และการวดัและประเมินผล 

1 1 1 3 1.00 

5 การประเมินผล 
   5.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการประเมินผลกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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 5.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การประเมินผลกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 
 

1 1 3 1.00 

6 ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   6.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของส่ือการจดั
ประสบการณ์ 

1 1 1 3 1.00 

 6.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
ของส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ Six Steps Approach แผนที ่ 3      โดยผู้เช่ียวชาญ 

               
ค าช้ีแจง           ให ้  1   ในกรณีท่ีมีความสอดคลอ้ง 
                         ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                           ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า 
IOC 

1 2 3 

1 สาระส าคญั 
   ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของจุดประสงค์
การเรียนรู้กบัเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

    2.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

3 เน้ือหา 
   3.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

    3.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

4 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   4.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ 
จดัประสบการณ์การเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

   4.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

   4.3 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้และการวดัและประเมินผล 

1 1 1 3 1.00 

5 การประเมินผล 
   5.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ
ประเมินผลกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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 5.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การประเมินผลกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 
 

1 1 3 1.00 

6 ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   6.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของส่ือการจดั
ประสบการณ์ 

1 1 1 3 1.00 

 6.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
ของส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ Six Steps Approach แผนที ่ 4  โดยผู้เช่ียวชาญ 

               
ค าช้ีแจง           ให ้  1   ในกรณีท่ีมีความสอดคลอ้ง 
                         ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                           ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า 
IOC 

1 2 3 

1 สาระส าคญั 
   ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของจุดประสงค์
การเรียนรู้กบัเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

    2.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

3 เน้ือหา 
   3.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

    3.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

4 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   4.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ 
จดัประสบการณ์การเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

   4.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

 4.3 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้และการวดัและประเมินผล 

0 1 1 3 0.67 

5 การประเมินผล 
   5.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ
ประเมินผลกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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 5.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การประเมินผลกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 
 

1 1 3 1.00 

6 ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   6.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของส่ือการจดั
ประสบการณ์ 

1 1 1 3 1.00 

 6.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
ของส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ Six Steps Approach แผนที ่ 5 โดยผู้เช่ียวชาญ 

               
ค  าช้ีแจง           ให ้  1   ในกรณีท่ีมีความสอดคลอ้ง 
                         ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                           ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า 
IOC 

1 2 3 

1 สาระส าคญั 
   ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของจุดประสงค์
การเรียนรู้กบัเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

    2.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

3 เน้ือหา 
   3.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

    3.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

4 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   4.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ 
จดัประสบการณ์การเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

   4.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

 4.3 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้และการวดัและประเมินผล 

1 1 1 3 1.00 

5 การประเมินผล 
   5.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ
ประเมินผลกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

0 1 1 3 0.67 
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 5.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การประเมินผลกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 
 

1 1 3 1.00 

6 ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   6.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของส่ือการจดั
ประสบการณ์ 

1 1 1 3 1.00 

 6.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
ของส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ Six Steps Approach แผนที ่ 6      โดยผู้เช่ียวชาญ 

               
ค าช้ีแจง           ให ้  1   ในกรณีท่ีมีความสอดคลอ้ง 
                         ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                           ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 สาระส าคญั 
   ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของจุดประสงค์
การเรียนรู้กบัเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

    2.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

3 เน้ือหา 
   3.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

    3.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

4 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   4.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ 
จดัประสบการณ์การเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

   4.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

 4.3 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้และการวดัและประเมินผล 

1 1 1 3 1.00 

5 การประเมินผล 
   5.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ
ประเมินผลกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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 5.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การประเมินผลกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 
 

1 1 3 1.00 

6 ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   6.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของส่ือการจดั
ประสบการณ์ 

1 1 1 3 1.00 

 6.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
ของส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ Six Steps Approach แผนที ่  7  โดยผู้เช่ียวชาญ 

               
ค าช้ีแจง           ให ้  1   ในกรณีท่ีมีความสอดคลอ้ง 
                         ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                           ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า IOC 

1 2 3 

1 สาระส าคญั 
   ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของจุดประสงค์
การเรียนรู้กบัเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

    2.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

3 เน้ือหา 
   3.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

    3.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

4 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   4.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ 
จดัประสบการณ์การเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

   4.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

   4.3 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้และการวดัและประเมินผล 

1 1 1 3 1.00 

5 การประเมินผล 
   5.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ
ประเมินผลกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

0 1 1 3 0.67 
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    5.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การประเมินผลกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 
 

1 1 3 1.00 

6 ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   6.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของส่ือการจดั
ประสบการณ์ 

1 1 1 3 1.00 

    6.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
ของส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 0 1 3 0.67 
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สรุปการวเิคราะห์ค่าความตรงของแผนการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
แบบ Six Steps Approach แผนที ่ 8  โดยผู้เช่ียวชาญ 

               
ค าช้ีแจง           ให ้  1   ในกรณีท่ีมีความสอดคลอ้ง 
                         ให ้  0   ในกรณีท่ีมีความไม่แน่ใจ 
                           ให ้ -1   ในกรณีท่ีมีความไม่สอดคลอ้ง 
 

 
ขอ้ที่ 

 
รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ(คนที)่ 

R  ค่า 
IOC 

1 2 3 

1 สาระส าคญั 
   ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
   2.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของจุดประสงค์
การเรียนรู้กบัเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

    2.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

3 เน้ือหา 
   3.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหาและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

    3.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของเน้ือหากบั
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

4 การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   4.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ 
จดัประสบการณ์การเรียนรู้และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 3 1.00 

   4.2 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้และเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 

 4.3 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้และการวดัและประเมินผล 

1 1 1 3 1.00 

5 การประเมินผล 
   5.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของการ
ประเมินผลกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

0 1 1 3 0.67 
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   5.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
การประเมินผลกบัการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 
 

1 1 3 1.00 

6 ส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 
   6.1 ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของส่ือการจดั
ประสบการณ์ 

1 1 1 3 1.00 

   6.2  ความเหมาะสมและความสอดคลอ้งของ 
ของส่ือการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ 

1 1 0 3 0.67 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




