
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก    ก 
 

แผนการจัดกจิกรมสถานการณ์จ าลองส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10     ช่ือหน่วย รู้จักตัวเลข    กจิกรรม ออกก าลงัภาษาตัวเลข 
สัปดาห์ที ่ 1  วนัจันทร์ที่  24  เดือนมิถุนายน  พ.ศ.2556       เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้ การรู้จกัตวัเลข 1 - 10 เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์ เพื่อใหเ้ด็กรู้จกัตวัเลข 1 - 10 
ส่ือ/อุปกรณ์ สต๊ิกเกอร์ตวัเลข 1 - 10 สีต่าง ๆ 10 แผน่ 
จ านวนนักเรียน 20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม ในหอ้งเรียน 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกมทายน้ิวมือ โดยครูก ามือ 2 มือไวข้า้งหลงัแลว้ยกน้ิวแบบสุ่มตวัเลข ถามเด็กวา่ 

“ครูมีก่ีน้ิว” จนครบ 10 น้ิว   
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ให้อยูก่ลุ่ม 2 แลว้จบัฉลากวา่กลุ่มใดจะแสดงก่อน โดยแต่ละกลุ่มใชเ้วลา 5-7 นาที กลุ่มท่ียงั
ไม่แสดงใหส้ังเกตการแสดงของเพื่อนๆ 

 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกมลิงชิงหลกั โดยแปะสติกเกอร์ตวัเลข 1-10 บนพื้นห้อง 
ระยะห่างกนัพอสมควร เพื่อใหเ้ด็กวิง่เขา้ไปนัง่ทบัโดยเร็วตามท่ีครูก าหนดบทบาทใหด้งัน้ี 

  -  เด็ก 1 คน เป็นหวัหนา้กลุ่มเพื่อออกค าสั่งเป็นตวัเลข 1 - 10  
  -  เด็กอีก 9 คน เป็นลิงกระโดดไปบนตวัเลขตามค าสั่งของหวัหนา้กลุ่ม 
 2.3   หลงัจากกลุ่มท่ี 1 ท าเสร็จแล้ว ให้กลุ่มท่ี 2 ปฏิบติัเช่นเดียวกนั โดยให้กลุ่มท่ี 1 

คอยสังเกตการณ์ 
3.   ข้ันสรุป 
 3.1  เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   จากการเล่นลิงชิงหลกัเด็ก ๆ รู้จกัตวัเลข 1 - 10 แลว้หรือไม ่เพราะเหตุใด 
  -  จากการเล่นลิงชิงหลกั เด็ก ๆ วา่กลุ่มไหนแสดงไดร้วดเร็วและถูกตอ้ง เพราะ

เหตุใด 
 3.2   ครูใหเ้ด็กนบัน้ิวมือโดยยกน้ิวมือทีละน้ิวพร้อม ๆ กนัจนครบ 10 จ านวน 2 รอบ 
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การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการนบัเพื่อปรับปรุงแกไ้ข

ในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่10    ช่ือหน่วย  รู้จักตัวเลข   กจิกรรม  บัตรตัวเลขจ๋า อยู่ไหนจ๊ะ 
สัปดาห์ที ่ 1  วนัพุธที ่ 26  เดือนมิถุนายน  พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การรู้จกัตวัเลข 1 - 10 เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กรู้จกัตวัเลข 1 - 10 
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ปากกา 5 ดา้ม 2.  ดินสอ 2 แท่ง 

  3.   ยางลบ 2 แท่ง 4.   ไมบ้รรทดั 1 อนั 
  5.   บตัรตวัเลข 1 - 10  2 ชุด (ติดกระดาษกาว 2 หนา้ไวด้า้นหลงัทุกแผน่) 

จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม ในหอ้งเรียน 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกมทายส่ิงของจากกล่องด า โดยครูหยิบส่ิงของจากในกล่องด าออกมาให้เด็ก

นบัวา่มีอยา่งละจ านวนเท่าไรและรวมแลว้มีจ านวนเท่าไร เพื่อเป็นการทบทวน  
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2 แลว้จบัฉลากวา่กลุ่มใดจะแสดงก่อน โดยแต่ละกลุ่มเลือกพิธีกรหรือผูน้ าไว ้1 คน
เพื่อออกค าสั่งและใชเ้วลาแสดง 5 - 7 นาที   

 2.2  ครูจดัสถานการณ์จ าลองการแข่งขนัหยิบตวัเลข โดยแต่ละทีมส่งตวัแทนออกมา
คร้ังละ 1 คน ให้แข่งขนักนัวิ่งไปหยิบบตัรตวัเลขท่ีคว  ่าไวทุ้กแผน่ขา้งหลงัห้องตามค าสั่งของพิธีกรของ
กลุ่มตวัเอง ตวัแทนของกลุ่มไหนหยิบไดถู้กตอ้งและรวดเร็วแลว้น าไปติดท่ีหนา้กระดานก่อนจะเป็น
ผูช้นะได ้1 คะแนน พอเล่นครบทั้ง 9 คนแลว้กลุ่มไหนไดค้ะแนนมากท่ีสุดเป็นผูช้นะ 

3.   ข้ันสรุป 
 เม่ือหมดเวลาใหเ้ด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็นร่วมกนั 

โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
 -  จากการแข่งขนัหยบิตวัเลข เด็ก ๆ รู้จกัตวัเลข 1 - 10 แลว้หรือไม ่เพราะเหตุใด 
 -   จากการแข่งขนัหยิบตวัเลข เด็ก ๆ ว่าทีมไหนแสดงไดถู้กตอ้งและรวดเร็ว เพราะ

เหตุใด 
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การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการนบัและการรู้จกัตวัเลข

เพื่อปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



68 
 

แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การนับจ านวน   กจิกรรม  รีรีข้าวสาร 
สัปดาห์ที ่ 1   วนัศุกร์ที ่ 28  เดือนมิถุนายน    พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น.  - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การนบัจ านวน 1 - 20 เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กนบัและรู้ค่าจ  านวนตวัเลข 1 - 20  
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  นกัเรียน 

  2.   บตัรตวัเลข 1 - 20     
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามบริเวณกวา้ง ๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูสร้างสถานการณ์โดยให้เด็กเป็นต ารวจยืนเรียงแถวตามล าดบัไหล่ 1 - 20 แลว้นบั

ให้เสียงดงัฟังชดัเรียงล าดบัทีละคนจนครบทุกคน 2 รอบ โดยครูให้ความช่วยเหลือแนะน าบางคน
อยูใ่กล ้ๆ  

2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูใหเ้ด็กฝึกร้องบทร้องประกอบการละเล่นพื้นบา้นไทย “รีรีขา้วสาร” 2 รอบ 
 2.2   ครูสร้างสถานการณ์จ าลองการละเล่นพื้นบา้นไทย “ รีรีขา้วสาร” โดยครูแบ่งเด็ก

ออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยวธีินบั 1 - 2 แลว้ก าหนดบทบาทใหด้งัน้ี 
  -   ครูและเด็กช่วยกนัร้องเพลงรีรีขา้วสารขณะท่ีก าลงัเล่น โดยครูจะเป็นผูใ้ห้

สัญญาณวา่หยดุเม่ือไร 
  -   ใหแ้ต่ละฝ่ายส่งตวัแทน 1 คน จบัมือกนัชูใหสู้งเพื่อใหเ้พื่อนเดินรอดไป  
  -   เด็กอีก 18 คน เป็นผูเ้ล่น โดยยืนต่อแถวเรียงกนั เม่ือร้องเพลงจบพอดีอยู่ท่ี

ใครคนนั้นจะถูกจบั และจะตอ้งเลือกขา้งวา่จะอยูข่า้งคนจบัคนไหน  
 2.3  เม่ือเล่นจนครบทุกคนใหแ้ต่ละฝ่ายนบัจ านวนคนของตนเองในแต่ละทีมวา่มีทั้งหมด

ก่ีคน แลว้ทุกคนหยบิบตัรตวัเลขมาคนละ 1 ใบ กลุ่มไหนหยบิไดถู้กตอ้งและรวดเร็วก่อนเป็นผูช้นะ 
3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
 -   จากการเล่นรีรีขา้วสาร เด็ก ๆ นบัจ านวน 1 - 20 ไดแ้ลว้หรือไม ่เพราะเหตุใด 
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  -   จากการเล่นรีรีขา้วสาร เด็ก ๆ ว่ากลุ่มไหนแสดงได้ถูกตอ้งและรวดเร็ว 
เพราะเหตุใด 

 3.2   ครูใหเ้ด็กนบัจ านวนเพื่อนในแต่ละทีมวา่มีจ านวนเท่าไหร่ เท่ากนัหรือไม่ อยา่งไร 
เพื่อทดสอบการรู้ค่าจ  านวน 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการนบัอย่างรู้ค่าเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 
 

เพลง  “รีรีขา้วสาร” 
รีรีขา้วสาร  สองทะนานขา้วเปลือก 
เลือกทอ้งใบลาน  เก็บเบ้ียใตถุ้นร้าน 
คดขา้วใส่จาน  พานระวงัคนขา้งหลงัเอาไวใ้หดี้ 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่ 2 
มาตรฐานที ่10    ช่ือหน่วย  การนับและรู้จ านวน    กจิกรรม  สอยดาวหรรษา 
สัปดาห์ที ่ 2   วนัจันทร์ที ่  1  เดือนกรกฎาคม  พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น.  - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การนบัจ านวน 1 - 10 เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กนบัและรู้ค่าจ  านวนตวัเลข 1 - 10 
ส่ือ/อุปกรณ์  ดาวกระดาษ  ตน้ไมป้ลอม  ตะกร้าติดตวัเลข  บตัรตวัเลข  
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม ในหอ้งเรียน 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกมทายบตัรตวัเลข โดยครูสุ่มหยิบบตัรตวัเลขข้ึนมา แลว้ถามนกัเรียนว่า

บตัรท่ีครูถือ คือ ตวัเลขจ านวนใดพร้อมกบัใหน้กัเรียนยกน้ิวตามจ านวนท่ีครูทาย ทายจนครบ 10 ใบ  
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ให้อยูก่ลุ่ม 2 แลว้จบัฉลากว่ากลุ่มใดจะไดเ้ป็นกลุ่มสอยดาวก่อนและให้อีกกลุ่มเป็นกลุ่มนบั
ดาวในตะกร้า 

  2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกมสอยดาวหรรษาโดยครูน าดาวกระดาษไปติด
ท่ีตน้ไมป้ลอม หรือก่ิงไม ้ แลว้น าตะกร้าท่ีติดตวัเลข 1-10 มาวางเรียงกนัไวใ้หห่้างจากตน้ไมพ้อสมควร  

 2.3   ให้เด็กกลุ่มท่ีไดเ้ป็นกลุ่มสอยดาวเตรียมสอยดาวไปใส่ตะกร้าตามจ านวนตวัเลข 
ท่ีติดไวท่ี้ตะกร้า และให้เด็กอีกกลุ่มคอยนบัตรวจสอบดาวที่เพื่อนสอยมาใส่ในตะกร้าว่าถูกตอ้ง
ตามจ านวนหรือไม่ 

 2.4   หลงัจากนั้นใหท้ั้งสองกลุ่มสลบักนัปฏิบติั และปฏิบติัเช่นเดียวกนั 
3.  ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็นร่วมกนั 

โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบสอยดาวแบบน้ีหรือไม่เพราะอะไร 
  -   จากการเล่นสอยดาว เด็ก ๆ ว่ากลุ่มไหนนับจ านวนได้ถูกตอ้งมากท่ีสุด 

เพราะเหตุใด 
 3.2   ครูใหเ้ด็กนบัน้ิวมือโดยยกน้ิวมือทีละน้ิวพร้อม ๆ กนัจนครบ 10  2 รอบ 
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การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการนบัเพื่อปรับปรุงแกไ้ข

ในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่10    ช่ือหน่วย  การนับและรู้ค่าจ านวน    กจิกรรม  ตัวเลขสวสัดี 
สัปดาห์ที ่ 2   วนัพุธที ่ 3  เดือนกรกฎาคม   พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การนบัจ านวน 1 - 10 เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กนบัและรู้ค่าจ  านวนตวัเลข 1 - 10 
ส่ือ/อุปกรณ์  1.   บตัรตวัเลข    2.   บตัรภาพแสดงจ านวน   3.   ป้ายตวัเลข  
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม ในหอ้งเรียน 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกมทายบตัรตวัเลข  โดยครูหยิบบตัรตวัเลขข้ึนมา แลว้ถามนกัเรียนวา่บตัรท่ีครูถือ

คือตวัเลขอะไรมีจ านวนเท่าใดพร้อมกบัใหน้กัเรียนยกน้ิวมือตามท่ีครูทายจนครบ 10 ใบ  
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2  
 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลอง นิทานเพลงเร่ือง “ตวัเลขสวสัดี”โดยครูสอนนักเรียน

ร้องเพลง ตวัเลขสวสัดีพร้อมๆกนัก่อนหน่ึงรอบ   
  2.3 ให้เด็กกลุ่มท่ี 1 ไดแ้สดงก่อนโดยรับบทเป็นตวัเลข 1-10  แลว้ให้ออกมายืน

เรียงแถวกนัหลงัจากนั้นช่วยกนัร้องเพลงพร้อมกนั 
 2.4  ขณะร้องเพลงให้ร้องทีละช่วงพอถึงช่วงถามว่าฉนัเลขอะไรให้เด็กกลุ่มท่ี 2 ตอบ

วา่เพื่อนนั้นมีช่ือวา่อะไรพร้อมกบัมอบแผน่ป้ายตวัเลขให ้
 2.5  หลงัจากนั้นใหก้ลุ่มท่ี 2 ร้องเพลง และกลุ่มท่ี 1 ปฏิบติัเช่นเดียวกนั 
3.   ข้ันสรุป 
 3.1  เม่ือปฏิบติัเสร็จ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็นร่วมกนั 

โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   ชอบร้องเพลงน้ีหรือไม่ เพราะอะไร 
  -   จากการแสดงสถานการณ์จ าลอง เด็ก ๆ ว่ากลุ่มไหนนับจ านวนได้ถูกตอ้ง 

เพราะเหตุใด 
 3.2  ครูใหเ้ด็กนบัน้ิวมือโดยยกน้ิวมือทีละน้ิวพร้อม ๆ กนัจนครบ 10  สองรอบ 
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การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการนบัเพื่อปรับปรุงแกไ้ข

ในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 
นิทานเร่ือง ตวัเลขสวสัดี 

ผูแ้ต่ง  นาถศจี สงคอิ์นทร์ 
 

   สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก   ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร  ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                      
ตวัฉนัเองช่ือเลข หน่ึงไง  เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข หน่ึงไง สวสัดี สวสัดี 
  สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก  ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร   ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                     
ตวัฉนัเองช่ือเลข สองไง   เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข สองไง สวสัดี สวสัดี 
  สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก                 ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร   ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                     
ตวัฉนัเองช่ือเลข สามไง   เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข สามไง สวสัดี สวสัดี 
  สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก  ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร   ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                      
ตวัฉนัเองช่ือเลข ส่ีไง   เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข ส่ีไง สวสัดี สวสัดี 
  สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก  ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร   ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                      
ตวัฉนัเองช่ือเลข หา้ไง  เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข หา้ไง สวสัดี สวสัดี 
 สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก  ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร  ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                     
ตวัฉนัเองช่ือเลข หกไง  เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข หกไง สวสัดี สวสัดี 
  สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก  ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร  ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                      



76 
 

ตวัฉนัเองช่ือเลข เจด็ไง  เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข เจด็ไง สวสัดี สวสัดี 
 สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก  ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร  ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                      
ตวัฉนัเองช่ือเลข แปดไง  เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข แปดไง สวสัดี สวสัดี 
 สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก  ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร  ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                      
ตวัฉนัเองช่ือเลข เกา้ไง  เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข เกา้ไง สวสัดี สวสัดี 
 สวสัดีเด็กนอ้ยน่ารัก  ใครรู้จกัช่วยบอกฉนัที 
วา่ตวัฉนัน้ีช่ือเลขอะไร  ใช่แลว้ ใช่แลว้คนเก่ง                      
ตวัฉนัเองช่ือเลข สิบไง  เด็ก ๆ จ าหนา้ฉนัไว ้                                       
ฉนัเลข สิบไง สวสัดี สวสัดี 
 

เรียนรู้เลขหน่ึงถึงสิบ  วา่หนา้ตาฉนัน้ีเป็นอยา่งไร 
เด็ก ๆ ช่วยนบัอีกที  หน่ึงถึงสิบน้ีนบัพร้อม ๆ กนั 
1….    2 ….    3 ….    4 ….    5 ….    6…    7…    8…    9…    10… 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่10    ช่ือหน่วย  การนับและรู้จ านวน  กจิกรรม ทีร้่านขายเคร่ืองเขียน ! 
สัปดาห์ที ่ 2   วนัศุกร์ที ่ 5  เดือนกรกฎาคม    พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น.  - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การนบัจ านวน 1 - 20 เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กนบัและรู้จ านวนตวัเลข 1 - 20  
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ปากกา 10 ดา้ม 2.   ดินสอ 20 แท่ง 

  3.   กระดาษ 20 แผน่ 4.   สมุด 20 เล่ม   
  5.   ไมบ้รรทดั 5 อนั 6.   บตัรตวัเลข 1-20 แทนธนบตัร 
  7.   นกหวดี 1 อนั 8.   ไมส้ั้น-ไมย้าว 

จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม ใตอ้าคารเรียนบริเวณกวา้ง ๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูถามเด็กทุกคนวา่ใครเคยช่วยแม่ขายหรือช้ือของบา้ง จากนั้นครูเล่นเกมทายของ

จากกล่องด า โดยให้เด็กทายวา่ส่ิงของท่ีครูหยิบข้ึนมาคืออะไร  มีจ  านวนเท่าไหร่ และราคาเท่าไหร่  เช่น  
ยางลบ  ดินสอ  เป็นตน้ 

2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ให้อยู่กลุ่ม 2 แลว้ให้ตวัแทนจบัไมส้ั้ นไมย้าวว่าฝ่ายไหนจะเป็นฝ่ายขายและฝ่ายไหนจะเป็น
ฝ่ายผูซ้ื้อ 

 2.2   ครูสร้างสถานการณ์จ าลองร้านขายเคร่ืองเขียน โดยให้ฝ่ายขายน าอุปกรณ์วางบน
โต๊ะเรียนชนิดละโต๊ะ แต่ละโต๊ะจะมีผูข้ายช่วยกนัขาย 2 คน รวม 5 โต๊ะ 5 ชนิด โดยครูซกัซ้อมกบัผูข้าย
วา่เขาซ้ืออะไรเท่าไร ตอ้งหยบิใหถู้กตอ้ง เช่น บตัรเลข 1 ตอ้งได ้1 ช้ินเท่านั้น 

 2.3   ครูแจกบตัรตวัเลขให้ฝ่ายผูซ้ื้อโดยสมมุติว่าเป็นจ านวนเงินและจ านวนอุปกรณ์
เคร่ืองเขียนท่ีจะซ้ือ โดยครูซกัซ้อมกบัผูซ้ื้อโดยสมมุติวา่ “บตัรเลข 5 หมายถึง ซ้ืออะไรกบัโต๊ะไหนก็ได ้
5 บาท และตอ้งได ้5 ช้ิน” เป็นตน้ 

 2.4   ครูให้สัญญาณการเล่นโดยเป่านกหวีด 1 คร้ัง พร้อมกบัเฝ้าสังเกตการเล่นบทบาท
ของเด็กทุกคนอยูใ่กล ้ๆ และพร้อมท่ีจะใหข้อ้เสนอแนะในการเล่น 
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 2.5   เม่ือแต่ละฝ่ายเล่นบทบาทตามสถานการณ์จ าลองเสร็จแลว้ ครูเป่านกหวีดพร้อม
กบัตรวจสอบการซ้ือ-ขายอุปกรณ์เคร่ืองเขียนของแต่ละฝ่ายว่าถูกตอ้งตรงกนัหรือไม่ โดยให้ฝ่ายขาย
และฝ่ายผูซ้ื้อยนืเป็นคู่กนั พร้อมกบัแสดงบตัรและจ านวนท่ีขาย 

 2.6   ฝ่ายไหนขายหรือซ้ือถูกตอ้งมากท่ีสุด ใหเ้พื่อนปรบมือให ้
3.   ข้ันสรุป 
 เม่ือหมดเวลาใหเ้ด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็นร่วมกนั 

โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
 -   เด็ก ๆ ชอบขายของหรือไม่  เพราะอะไร 
 -  ใครบา้งท่ีเคยไปซ้ือของ  ไปกบัใคร 
 -   จากการแสดงสถานการณ์จ าลอง เด็ก ๆ วา่กลุ่มไหนแสดงไดถู้กตอ้ง เพราะเหตุใด 

การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการนบัอย่างรู้ค่าเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่10    ช่ือหน่วย  การเปรียบเทยีบ    กจิกรรม  ต ารวจตรวจแถว ! 
สัปดาห์ที ่ 3  วนัจันทร์ที ่ 8  เดือนกรกฎาคม   พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น.  - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบมากกวา่นอ้ยกวา่ เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบจ านวนมากกวา่นอ้ยกวา่จากจ านวนผูเ้ล่นได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  บตัรตวัเลข 1 - 10      
จ านวนนักเรียน  20  คน  
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามหญา้บริเวณกวา้ง ๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูและเด็กร่วมกนัร้องเพลง “ต ารวจจ๋า” พร้อมท าท่าทางประกอบ  
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูสร้างสถานการณ์จ าลอง “ต ารวจตรวจแถว” โดยให้นักเรียนสมมุติว่าตวัเอง

เป็นต ารวจเขา้แถวตอนแยกกนัระหว่างต ารวจชายและหญิง แล้วนับว่าวนัน้ีมีประจ าการเพศละก่ีคน 
เสร็จแลว้ใหย้นืแถวตรงท าความเคารพโดยการตะเบะ๊ผูก้ารจากตวัแทนแถวเพศชาย 1 คน ท่ีเดินมาตรวจแถว 
และใหส่้งตวัแทนของเพศชายและหญิงแต่ละแถวออกมารายงานผูก้ารวา่ วนัน้ีแต่ละเพศมาทั้งหมดก่ีคน 
และเพศไหนมากกวา่กนัและมากกวา่อยูเ่ท่าไร 

3.   ข้ันสรุป 
 3.1   ครูใหเ้ด็กยนืแถวตรงท าความเคารพครูพร้อมกบัถามวา่ 
  จากการแสดงสรุปว่าแถวต ารวจชายหรือต ารวจหญิงมีมากกว่ากนัเพราะอะไร 

(แถวต ารวจหญิงมีมากกวา่เพราะผูก้ารเป็นเพศชาย 1 คน) 
 3.2   ครูให้อาสาสมคัรของแต่ละแถวนบัจ านวนเพื่อนในแถวโดยเวน้ผูก้ารไว ้

เพื่อยนืยนัต ารวจหญิงมีจ านวนมากกวา่ 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการเปรียบเทียบเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 
เพลง  “ต ารวจจ๋า” 

 
 ต  ารวจจ๋ากรุณาหนูหน่อย   หนูนอ้ยนอ้ยจะขา้มถนน 
เดินดี ๆอยา่วิง่ซุกซน  (ซ ้ า)  ตอ้งขา้มถนนตรงทางมา้ลาย 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเปรียบเทยีบ    กจิกรรม  ช่วยชีวติปลาน้อย 
สัปดาห์ที ่ 3  วนัพุธที ่ 10  เดือนกรกฎาคม   พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบปริมาณมาก - นอ้ย เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบปริมาณมากกวา่นอ้ยกวา่ของน ้าในขวดได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ขวดโหลใส/ขวดพลาสติกใสทรงกระบอก 4 ขวด     

  2.  แกว้น ้าพลาสติก 20 ใบ    
  3.  ปลาปลอม  4 ตวั     
  4.  กระป๋องน ้า  4 ใบ   
  5.  บตัรตวัเลขแบ่งกลุ่ม 1 - 4 

จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียนบริเวณกวา้งๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูสอนเด็กพูดค าคลอ้งจอง “สูง - เต้ีย” พร้อม ๆ กนั หลงัจากนั้นให้เด็กสังเกต

ส่ิงรอบ ๆ ตวัวา่ส่ิงไหนสูงท่ีสุดและส่ิงไหนเต้ียท่ีสุด      
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละ 5 คน โดยใหเ้ด็กจบัฉลากตวัเลขเลือกกลุ่ม 

 2.2   ครูสร้างสถานการณ์จ าลอง “ช่วยชีวติปลานอ้ย” โดยด าเนินตามขั้นตอนดงัน้ี 
       -   ครูน าปลาปลอมใส่ในขวดโหล/ขวดพลาสติกตั้งเรียงกนัไว ้
        -   ครูน าน ้าใส่กระป๋องพร้อมก าหนดจุดเร่ิมตน้ใหเ้ด็ก 
        -   เด็กทั้ง 4 กลุ่มจะตอ้งน าแกว้น ้ าตกัน ้ าจากกระป๋องน ้ าประจ ากลุ่มของตนเอง

ไปเทใส่ขวดโหลใส/ขวดพลาสติกใสทรงกระบอกท่ีครูเตรียมไว ้  
       -    เม่ือครูอธิบายกติกาเสร็จให้เป่านกหวีดให้สัญญาณเร่ิมตน้ปฏิบติัและเร่ิมตน้

จบัเวลา 
 2.3 หลงัจากนั้นเม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ ช่วยกนัเปรียบเทียบระดบัน ้ าในขวดโหลว่า

กลุ่มใดมีปริมาณมากกว่ากนั โดยสังเกตคือ น ้ าของกลุ่มใดมีระดบัน ้ าท่ีสูงกว่าและให้เด็ก ๆ ช่วยเรียง
ระดบัความสูงของน ้าในขวดโหลของแต่ละกลุ่ม จากมากไปหานอ้ยใหถู้กตอ้ง 
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3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   จากการช่วยชีวติปลานอ้ยเด็ก ๆ  สามารถเปรียบเทียบปริมาณมากกวา่นอ้ยกวา่ได้

แลว้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
  -   จากการช่วยชีวิตปลานอ้ยเด็ก ๆ  สามารถเปรียบเทียบระดบัความสูงวา่ - เต้ียกวา่  

มากกวา่ - นอ้ยกวา่ ไดแ้ลว้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 3.2   ครูใหเ้ด็กจดัแถวโดยเรียงล าดบัจากส่วนสูงของเด็กท่ีสูงสุดไปหาท่ีเต้ียท่ีสุด 

การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการเปรียบเทียบเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 
ค าคลอ้งจอง  “สูง - เต้ีย” 

 
  เสาธง ตรงแน่ว เห็นแลว้ ใช่ไหม มีธง ชาติไทย ผกูไว ้นัน่หนา 
 เสาธง สูงเด่น มองเห็น งามตา ตน้ไม ้เต้ียกวา่ เสาสูง จริงเอย 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเปรียบเทยีบ    กจิกรรม  ต่อหอคอยมาเทียบกนั 
สัปดาห์ที ่ 3  วนัศุกร์ที ่ 12  เดือนกรกฎาคม  พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบความสูง-เต้ีย เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบความสูง-เต้ีย ของหอคอยได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  บตัรภาพเรียงล าดบั 1 ชุด    

  2.  กล่องนม 1 ลงั    
  3.  บตัรตวัเลข 1-4      

จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียน 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูใหเ้ด็กเล่นเกมเรียงล าดบัรูปภาพส่ิงของเดียวกนัท่ีมีขนาดสูงท่ีสุดไปเต้ียท่ีสุด  
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่มๆ ละ 5 คน โดยใหเ้ด็กจบัฉลาก  ตวัเลขเลือกกลุ่ม 
 2.2  ครูสร้างสถานการณ์จ าลอง “ต่อหอคอยมาเทียบกนั” โดยให้นกัเรียนภายในกลุ่ม

แต่ละกลุ่มช่วยกนัต่อกล่องนมภายในเวลาท่ีครูก าหนดหลงัจากนั้นให้น ามาเปรียบเทียบกนัวา่กลุ่มใด
ต่อไดสู้งท่ีสุด เต้ียท่ีสุดหรือเท่ากนั โดยใหช่้วยกนันบัจ านวนกล่องนมวา่แต่ละกลุ่มใชไ้ปก่ีกล่อง 

3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่อยูก่ลุ่มเดิมเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   กลุ่มไหนต่อหอคอยไดสู้งท่ีสุด  เพราะอะไร 
  -   กลุ่มท่ีต่อไดน้อ้ย  ต่อไดก่ี้กล่อง 
 3.2   ครูใหเ้ด็กนบัจ านวนเพื่อนในหอ้งโดยเรียงล าดบัจากสูงไปหาเต้ีย 

การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.  ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการเปรียบเทียบเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเปรียบเทยีบ    กจิกรรม  ตลาดสดผลไม้ 
สัปดาห์ที ่ 4  วนัจันทร์ที ่ 15  เดือนกรกฎาคม   พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบความหนกั-เบา เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบความหนกั-เบาของผลไมช้นิดต่างๆได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ผลไมจ้ริงตามฤดูกาลประมาณ 5 ชนิด ๆ ละหลายขนาด 

  2.  ตราชัง่ 1 เคร่ือง      
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียนบริเวณกวา้ง ๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูและเด็กร่วมกนัร้องเพลง “ผลไมไ้ทย” หลงัจากร้องเพลงจบให้เด็ก นับจ านวน

ผลไมท่ี้มีอยูใ่นเพลงไดเ้ท่าไร มีช่ือวา่อะไรบา้ง?   
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2 
 2.2  ครูสร้างสถานการณ์จ าลอง  “ตลาดสดผลไม”้  โดยก าหนดบทบาทใหด้งัน้ี 
  -   ใหเ้ด็กกลุ่มท่ี 1  แสดงเป็นพอ่คา้แม่คา้ขายผลไมต่้างชนิดกนั 5 ร้าน  ๆละ 2 คน 
  -   ใหเ้ด็กกลุ่มท่ี 2  แสดงเป็นลูกคา้จบัคู่กนัไปซ้ือผลไมจ้ากร้านของกลุ่มท่ี 1 
  -   ครูเป็นผูก้  าหนดโจทยใ์ห้เด็กแต่ละคู่ไปซ้ือผลไมท่ี้มีขนาดใหญ่ท่ีสุดจากร้าน

นั้นๆ ภายในเวลา 5 นาที 
  -   เม่ือซ้ือผลไมม้าใหน้ ามาไวท่ี้กลุ่มของตน  
  -   หลงัจากกลุ่มท่ี 1 ไดแ้สดงเป็นพ่อคา้แม่คา้แลว้ ให้สลบัมาเป็นลูกคา้กบักลุ่ม

ท่ี 2 โดยปฏิบติัเช่นเดียวกนั ภายในเวลาเท่ากนั โดยให้เด็กแต่ละคู่ไปซ้ือผลไมท่ี้มีขนาดเล็กท่ีสุดในร้าน
ของกลุ่มท่ี 1 

  -   เม่ือซ้ือผลไมม้าใหน้ ามาไวท่ี้กลุ่มของตนเอง 
  2.3   หลงัจากเด็กไดป้ฏิบติัเช่นเดียวกนัแลว้ให้ทั้ง 2 กลุ่มน าผลงานมาชัง่น ้ าหนกั

เพื่อเปรียบเทียบวา่ผลไมข้องใครหนกักวา่กนั 
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3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่อยู่ท่ีกลุ่มเดิมเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   จากการเล่นตลาดสดผลไม ้เด็ก ๆ คิดว่าผลไมข้องกลุ่มใดหนักมากกว่า 

เพราะเหตุใด 
  -   จากการเล่นตลาดสดผลไม ้เด็ก ๆ สามารถเปรียบเทียบน ้ าหนกั หนกั/เบาได้

แลว้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 3.2   ครูใหเ้ด็กช่วยกนัเรียงล าดบัผลไมแ้ต่ละชนิดโดยเรียงจากผลใหญ่ไปผลเล็ก 

การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการเปรียบเทียบเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 
เพลง  “ผลไมไ้ทย” 

 
 ส้มโอ  แตงโม    แตงไทย    มะละกอผลใหญ่ น่ารับประทาน 
มงัคุด  ละมุด  ส้มเขียวหวาน   นอ้ยหน่า   ลูกตาล   ลว้นน่าช่ืนใจ 
กลว้ยหอม  กลว้ยน ้าวา้  มะพร้าว  พุทรา  ชมพู ่ ล าไย    
 มะขวดิ มะเฟือง  มะไฟ  มะม่วง  มะปราง  ลางสาด  ทุเรียน 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเปรียบเทยีบ    กจิกรรม  สัตว์เลีย้งแสนรัก 
สัปดาห์ที ่ 4  วนัพุธที ่ 17  เดือนกรกฎาคม  พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบขนาดใหญ่-เล็ก เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบขนาดใหญ่-เล็ก ของสัตวช์นิดต่าง ๆ ได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ท่ีคาดศีรษะรูปสัตวเ์ล้ียงต่าง ๆ 10  ชนิด    2.  บตัรภาพรูปสัตวเ์ล้ียง 
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียนบริเวณกวา้ง ๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกมทายช่ือสัตวจ์ากบตัรภาพและนบัจ านวนสัตวแ์ต่ละชนิดพร้อมให้เด็กท าท่า

เลียนแบบหรือส่งเสียงร้องตามลกัษณะสัตวแ์ต่ละชนิด 
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ให้อยู่กลุ่ม 2  แลว้จบัฉลากว่ากลุ่มใดจะแสดงก่อนกลุ่มท่ียงัไม่แสดงให้สังเกตการแสดงของ
เพื่อน ๆ 

 2.2   ครูสร้างสถานการณ์จ าลอง “สัตวเ์ล้ียงแสนรัก” โดยก าหนดบทบาทใหด้งัน้ี 
        -   ครูใหเ้ด็กกลุ่มท่ีไดแ้สดงก่อนออกมาเลือกใส่ท่ีคาดศีรษะรูปสัตวแ์ลว้ยืนเรียง

หนา้กระดาน 
  -   ครูใหส้ัตวน์อ้ยทั้งหมดจบัคู่กนัและจบัมือกนัไว ้
   -   ครูให้เด็กออกมายืนข้างหน้าทีละคู่แล้วถามเด็กว่าสัตว์ตวัไหนมีลักษณะ  

เล็ก/ใหญ่กวา่กนัและตวัไหนมีขามาก/นอ้ยกวา่กนัเท่าไหร่ 
        -   ครูให้เด็กท่ีแสดงเป็นสัตวเ์รียงล าดบักนัตามรูปร่างลกัษณะของสัตวจ์าก

ใหญ่ท่ีสุดไปเล็กท่ีสุด 
 2.3   หลงัจากนั้นใหท้ั้งสองกลุ่มสลบักนัปฏิบติั และปฏิบติัเช่นเดียวกนั 
3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบสัตวเ์ล้ียงตวัไหนมากท่ีสุด  เพราะอะไร 
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  -   เด็ก ๆ รู้สึกอยา่งไรท่ีไดแ้สดงเป็นสัตวเ์ล้ียงแสนรัก  เพราะอะไร 
  -   ใครรู้บา้งวา่สัตวต์วัไหนใหญ่ท่ีสุด/เล็กท่ีสุด 

การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการเปรียบเทียบเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเปรียบเทยีบ    กจิกรรม  ผูกกนัให้เป็นหน่ึง 
สัปดาห์ที ่ 4  วนัศุกร์ที ่ 19  เดือนกรกฎาคม   พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบความสั้น-ยาว เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบความสั้น-ยาว ของเชือกได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  เชือก  2.  บตัรตวัเลขแบ่งกลุ่ม    
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียน 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูใหเ้ด็กเล่นเกมจบัไมส้ั้น ไมย้าวแลว้ใหเ้ด็ก ๆ ช่วยกนัเรียงล าดบัความยาว  
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 4 กลุ่ม ๆ ละ 5 คน โดยให้เด็กจบัฉลากตวัเลขเลือกกลุ่ม

หลงัจากนั้นครูจดัเตรียมเชือกใส่ตะกร้าไวใ้หเ้ด็กแต่ละกลุ่ม 
 2.2   ครูสร้างสถานการณ์จ าลองเล่มเกม “ผูกกนัให้เป็นหน่ึง” โดยให้นกัเรียนภายใน

กลุ่มแต่ละกลุ่มช่วยกนัผกูเชือกต่อๆกนัภายในเวลาท่ีครูก าหนดหลงัจากนั้นให้น ามาวดักนัวา่กลุ่มใด
จะต่อเชือกไดย้าวท่ีสุดหรือสั้นท่ีสุดและช่วยกนันบัวา่แต่ละกลุ่มใชเ้ชือกไปก่ีเส้นแลว้เรียงล าดบัจาก
ยาวท่ีสุดไปสั้นท่ีสุด 

3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ  นัง่รวมกลุ่มท่ีเดิมเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   กลุ่มไหนต่อเชือกไดย้าวท่ีสุด  เพราะอะไร 
  -   กลุ่มไหนต่อเชือกไดส้ั้นท่ีสุด  เพราะอะไร 
  -   รู้สึกอยา่งไรเวลาผกูเชือกเป็นกลุ่มเดียวกนั 
 3.2   ครูใหเ้ด็กนบัจ านวนเพื่อนในหอ้งท่ีไวผ้มยาววา่มีก่ีคนและมีคนไวผ้มสั้นก่ีคน 

การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการผูกเชือกและเปรียบเทียบ

เพื่อปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเปรียบเทยีบ    กจิกรรม  ลูกใครใกล้ลูกแก่น 
สัปดาห์ที ่ 5  วนัจันทร์ที ่ 29  เดือนกรกฎาคม  พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบระยะใกลร้ะยะไกล เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบระยะใกลร้ะยะไกลของต าแหน่งได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ลูกแก่น   2.  ลูกเปตอง      
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามหญา้บริเวณกวา้งๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกมทายระยะใกล/้ไกลระหวา่งเด็กกบัส่ิงต่างๆรอบตวัเด็ก 
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ให้อยู่กลุ่ม 2  แลว้จบัฉลากว่ากลุ่มใดจะไดเ้ล่นก่อน  กลุ่มท่ียงัไม่เล่นให้สังเกตการแสดงของ
เพื่อน ๆ 

 2.2   ครูสร้างสถานการณ์จ าลองเล่นเกม “ลูกใครใกลแ้ก่น” โดยครูก าหนดจุดลูกแก่น
และวงกลมจุดเร่ิมตน้และติดตวัเลขท่ีลูกเปตองให้เด็กแต่ละคน (เพื่อจะไดไ้ม่จ  าสลบักนั) หลงัจากนั้น
ให้เด็กท่ีได้เล่นก่อนออกมาโยนลูกเปตองทีละคนโดยให้โยนให้ใกลลู้กแก่นท่ีสุด  เม่ือทุกคนในกลุ่ม
โยนครบแลว้ให้เด็กสังเกตดูว่าใครโยนไดใ้กลลู้กแก่นท่ีสุดและใครโยนไดไ้กลจากลูกแก่นสุดให้เด็ก
เรียงล าดบัจากใกลท่ี้สุดไปหาไกลท่ีสุด 

 2.3   หลงัจากนั้นใหท้ั้งสองกลุ่มสลบักนัปฏิบติั และปฏิบติัเช่นเดียวกนั 
3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ รู้สึกอยา่งไรท่ีโยนลูกเปตองไดใ้กลลู้กแก่น 
  -   เด็ก ๆ รู้สึกอยา่งไรท่ีโยนลูกเปตองไดไ้กลลูกแก่น 
  -   ใครโยนลูกแก่นไดใ้กลลู้กแก่นท่ีสุด  ทุกคนปรบมือใหเ้พื่อน 
 3.2   ครูใหเ้ด็ก ๆ ยนืเรียงล าดบัระยะใกลท่ี้สุดไปหาระยะไกลท่ีสุดพร้อม ๆ กนั 
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การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการเปรียบเทียบเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเปรียบเทยีบ    กจิกรรม  ห้องสมุดน้ันหนา 
สัปดาห์ที ่ 5 วนัพุธที ่ 31  เดือนกรกฎาคม   พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบความหนา-บาง เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบความหนา-บาง ของหนงัสือได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  หนงัสือ    
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียน/หอ้งสมุด 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูและเด็กช่วยกนัท่อง ค าคลอ้งจอง  “หนา/บาง” แลว้สังเกตส่ิงของตามค าคลอ้งจอง 
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2 
 2.2   ครูสร้างสถานการณ์จ าลองเล่มเกม “ห้องสมุดนั้นหนา” โดยให้นกัเรียนแต่ละกลุ่ม

ไปเลือกหนงัสือออกมาคนละเล่มและกลบัมาประจ าท่ีกลุ่มให้เด็กๆช่วยกนัเปรียบเทียบว่าหนงัสือ
ของใครเล่มหนาท่ีสุดและหนงัสือของใครเล่มบางท่ีสุด หลงัจากนั้นให้แต่ละกลุ่มน าหนงัสือมาวางซ้อนกนั
วา่กลุ่มใดซอ้นกนัแลว้ไดค้วามสูงท่ีสุด 

3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  จากการเล่นเกม เด็ก ๆ สามารถเปรียบเทียบหนา/บางไดแ้ลว้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 3.2   ครูใหเ้ด็กแยกขนาดหนงัสือ หนา/บางและนบัจ านวน 

การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการเปรียบเทียบเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป  
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ภาคผนวก 
ค าคลอ้งจอง  “หนา-บาง” 

 
   โตะ๊เรียน ของฉนั  นั้นท าดว้ยไม ้

ไมห้นา เห็นไหม  ฉีกไม่ ขาดเลย 
กระดาษ ของฉนั  นั้นบาง จงัเอย 
ฉีกนิด ขาดเลย  ไมห้นา น่าชม 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10       ช่ือหน่วย  การเปรียบเทียบ    กจิกรรม  ไหลช้าไหลเร็ว 
สัปดาห์ที ่ 5  วันศุกร์ที่  2  เดือนสิงหาคม    พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเปรียบเทียบการไหล ชา้-เร็ว เป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบการไหลของน ้าชา้-เร็วได ้
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ขวดพลาสติก   

  2.  ภาชนะรองรับน ้า   
  3.   บตัรภาพพาหนะต่าง ๆ 

จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียนบริเวณกวา้ง ๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกมทายบตัรภาพ “ใครเร็วกวา่กนั” โดยครูให้เด็กอาสาสมคัรมาหยิบบตัรภาพ

ในกล่องทีละ 2 คน แลว้ใหเ้ปรียบเทียบกนักวา่รูปพาหนะในบตัรภาพของใครเคล่ือนท่ีไดเ้ร็วกวา่กนั 
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1   ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2   
 2.2 ครูสร้างสถานการณ์จ าลอง “ไหลชา้ไหลเร็ว” โดยครูจดัเตรียมขวดน ้ า 2 ขวด

แลว้เจาะรูท่ีฝาปิด  ขวดท่ี 1 มีรูขนาดกวา้ง  ขวดท่ี 2 เจาะรูเล็กๆ 5 รู แลว้ให้ตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมา
เลือกขวดหลงัจากนั้นให้เด็กๆแต่ละกลุ่มช่วยกนักรอกน ้ าใส่ขวดให้ไดร้ะดบัที่เท่ากนัทั้ง 2 กลุ่ม
เม่ือกรอกน ้าเสร็จแลว้ ครูสั่งให้แต่ละกลุ่มคว  ่าขวดลงในภาชนะรองรับน ้ าและสังเกตการไหลของน ้ า
วา่กลุ่มใดน ้าจะไหลไดเ้ร็วและกลุ่มใดไหลชา้ 

3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือหมดเวลาให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   ขวดรูขนาดกวา้งไหลเร็วหรือไหลชา้ เพราะอะไร 
  -   ขวดท่ีมี 5 รู ไหลเร็วหรือไหลชา้ เพราะอะไร 
  -   ถา้ท่อน ้าในบา้นตนั ควรท าอยา่งไร เพราะอะไร 
  -   อาบน ้าฝักบวักบัอาบน ้าดว้ยสายยาง แบบไหนประหยดัน ้ากวา่กนัเพราะอะไร 
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การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการเปรียบเทียบเพื่อปรับปรุง

แกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเพิม่จ านวน กจิกรรม  แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง 
สัปดาห์ที ่ 6  วนัจันทร์ที ่ 5  เดือนสิงหาคม   พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเพิ่มจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเพิ่มจ านวนทีละ 1 ได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  กอหญา้จ าลอง 1 กอ   2.  ลูกบอลเล็ก 10 ลูก   

  3.  บตัรภาพ (มีจ านวนท่ีแตกต่างกนัไป) 
จ านวนนักเรียน  20  คน  
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามหญา้หรือบริเวณกวา้งๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูและเด็กร่วมกนัร้องเพลง “แม่ไก่ ออกไข่ วนัละฟอง” พร้อมท าท่าทางประกอบ 
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ให้อยูก่ลุ่ม 2 แลว้จบัฉลากวา่กลุ่มใดจะแสดงก่อน โดยแต่ละกลุ่มใชเ้วลา 5-7 นาที กลุ่มท่ียงั
ไม่แสดงใหส้ังเกตการแสดงของเพื่อนๆ 

 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกม “แม่ไก่ ออกไข่ วนัละฟอง” โดยครูจดัเตรียม
กอหญา้จ าลองเพื่อให้แม่ไก่ไปฟักไข่  และน าลูกบอลเล็กมาแจกคนละ 1 ลูก ให้กบัเด็กท่ีไดแ้สดงเป็น
แม่ไก่แลว้ก าหนดบทบาทดงัน้ี 

  -   สมมุติใหเ้ด็ก 10 คน ในกลุ่มท่ีไดแ้สดงก่อนเป็นแม่ไก่   
  -   เด็ก 10 คน  อีกกลุ่มใหช่้วยกนัร้องเพลง “แม่ไก่ ออกไข่ วนัละฟอง” 
  -   ให้เด็กท่ีแสดงเป็นแม่ไก่ต่อแถวกนัเพื่อเตรียมตวัไปออกไข่โดยก าหนดให ้

คนท่ี 1 เป็นแม่ไก่ตวัท่ี 1  คนท่ี 2 เป็นแม่ไก่ตวัท่ี 2  ต่อไปเร่ือยๆมีแม่ไก่ทั้งหมด 10 ตวั แม่ไก่ทั้งหมด
จะตอ้งไปออกไข่วนัละฟองโดยการน าลูกบอลไปวางท่ีกอหญา้คนละลูก ตามเพลงจนครบ 10 ฟอง  

 2.3   หลงัจากนั้นใหท้ั้งสองกลุ่มสลบักนัปฏิบติั และปฏิบติัเช่นเดียวกนั 
3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ ให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
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  -   เด็ก ๆ ชอบการเล่นแบบน้ีหรือไม่ เพราะอะไร 
  -   ถา้มีแม่ไก่ 10 ตวัออกไข่ 2 วนั จะรวมกนัไดก่ี้ฟอง 
  -   เด็ก ๆ อยา่งเล้ียงแม่ไก่หรือไม่ เพราะอะไร 
  -   ใครชอบรับประทานไข่บา้ง ยกมือ 
 3.2   ครูให้เด็กฝึกบวกจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือทีละน้ิวข้ึนมาแลว้บวกกนัไปเร่ือย ๆ 

กนัจนครบ 10  เช่น  1+1= 2 , 2+1= 3 , 3+1= 4 , 4+1= 5 , 5+1=6 , 6+1=7 , 7+1=8 , 8+1=9 , 9+1=10 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการบวกเพิ่มจ านวนหรือไม่เพื่อ

ปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 
เพลง  “ แม่ไก่ ออกไข่ วนัละฟอง ” 

 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  หน่ึงวนัไดไ้ข่ หน่ึงฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  สองวนัไดไ้ข่  สองฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง  ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  สามวนัไดไ้ข่  สามฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง  ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  ส่ีวนัไดไ้ข่  ส่ีฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง  ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  หา้วนัไดไ้ข่  หา้ฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง  ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  หกวนัไดไ้ข่  หกฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง  ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  เจด็วนัไดไ้ข่  เจด็ฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง  ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  แปดวนัไดไ้ข่  แปดฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง  ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  เกา้วนัไดไ้ข่  เกา้ฟอง 
แม่ไก่ออกไข่วนัละฟอง  ไข่วนัละฟอง ๆ แม่ไก่ออกไข่ทุกวนั  สิบวนัไดไ้ข่  สิบฟอง 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเพิม่จ านวน กจิกรรม  ส่งต่อลูกบอลนับลงตะกร้า 
สัปดาห์ที ่ 6  วนัพุธที ่ 7  เดือนสิงหาคม   พ.ศ.2556       เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเพิ่มจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถนบัเพิ่มจ านวนอยา่งรู้ค่าได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ลูกบอล 20 ลูก      

  2.  ตะกร้า 2 ใบ 
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามหญา้/หอ้งเรียน 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูและเด็กร่วมกนัร้องเพลง “นบัน้ิวมือ” พร้อมท าท่าทางประกอบ  
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2   
 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกม “ส่งต่อลูกบอลนบัลงตะกร้า” โดยครูจดัเด็ก

ทั้ง 2 กลุ่มให้นัง่เรียงเป็นแถวตอน  ครูน าตะกร้าท่ีมีลูกบอลไวท่ี้ทา้ยแถวและน าตะกร้าเปล่าไวข้า้งหนา้
ของแต่ละกลุ่ม  โดยให้เด็กท่ีอยูท่า้ยแถวของแต่ละกลุ่มส่งต่อลูกบอลข้ึนไปเร่ือย ๆ พร้อมนบัวา่ลูกบอล
เป็นลูกท่ีเท่าไหร่ส่งไปให้หวัแถว  เม่ือเด็กท่ีอยูห่วัแถวไดรั้บลูกบอลแลว้ให้น าลูกบอลใส่ลงตะกร้าแลว้
วิง่กลบัมาต่อทา้ยแถวแลว้หยบิลูกบอลส่งต่อข้ึนไป  กลุ่มใดนบัลูกบอลลงตะกร้าถึง 10 ลูกก่อนเป็นผูช้นะ 

3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบกิจกรรมน้ีหรือไม่  เพราะอะไร 
  -   เด็ก ๆ รู้หรือไม่วา่การเพิ่มข้ึนทีละ 1 น้ีเรียกวา่อะไร  (การบวก)  ใครตอบได้

ใหเ้พื่อน ๆ ปรบมือให ้
 3.2   ครูใหเ้ด็กฝึกเพิ่มจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือข้ึนมาทีละหน่ึงน้ิวมือและฝึกนบัเพิ่ม

ไปเร่ือย ๆ จนครบ  10 
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การวดัและประเมินผล 
1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการบวกเพิ่มจ านวนหรือไม่เพื่อ

ปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 
เพลง  “นบัน้ิวมือ” 

 
  น่ีคือน้ิวมือของฉนั  มือฉนันั้นมีสิบน้ิว 
 มือซา้ยฉนัมีหา้น้ิว  มือขวาก็มีหา้น้ิว 
 นบั หน่ึง สอง สาม ส่ี หา้  นบัต่อมา หก เจด็ แปด เกา้ สิบ 
 นบัน้ิวนั้นจงอยา่รีบ  นบัหน่ึงถึงสิบจ าใหข้ึ้นใจ 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเพิม่จ านวน กจิกรรม  ปลูกผกันับผกั 
สัปดาห์ที ่ 6  วนัศุกร์ที ่ 9  เดือนสิงหาคม   พ.ศ.2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเพิ่มจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถนบัเพิ่มจ านวนอยา่งรู้ค่าได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  บตัรภาพรูปผกั    2.  แปลงผกัจ าลอง 3 แปลง 

  3.   ผกัของจริงชนิดต่าง ๆ    4.  อุปกรณ์ปลูกผกัจ าลอง 
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามหญา้หรือหอ้งเรียนบริเวณกวา้งๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูและเด็กร่วมกนัร้องเพลง “เชิญนบัผกั” พร้อมท าท่าทางประกอบ     
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแนะน าเด็กให้รู้จกัผกัแต่ละชนิด โดยครูน าบตัรภาพรูปผกัข้ึนมาทีละภาพให้ดู

และใหเ้ด็กช่วยกนันบัวา่มีผกัทั้งหมดก่ีตน้ หรือก่ีชนิด 
 2.2  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม ๆ ละ 6-7 คน โดยวิธีนบั 3 แลว้ให้ประจ าท่ีแปลงผกั 

ทั้ง  3 แปลง   
 2.3   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกม “ปลูกผกันบัผกั”โดยครูจดัเตรียมผกัให้แก่เด็ก

และน าเด็กประจ าท่ีแปลงผกั ทั้ง  3 แปลง 
 2.4   ครูแนะน าวธีิปลูกผกัหลงัจากนั้นใหเ้ด็ก ๆ ช่วยกนัร้องเพลง “เชิญนบัผกั” ขณะท่ี 
  - เด็ก ๆ ท่ีประจ าแปลงผกัท่ี  1  ท าการปลูกผกั  
                   ปลูกผกั ปลูกผกั ปลูกผกั     มีทั้งฟัก  กะหล ่า  ผกัชี 
      หนูหนูลองชิมดูซี                            ผกัเหล่าน้ีอร่อยจริงเอย 
  -   เด็ก ๆ ท่ีประจ าแปลงผกัท่ี  2  ท าการปลูกผกั 
     ปลูกผกั ปลูกผกั  ใหท้ัว่ มีทั้งถัว่  คะนา้  ผกักาด  ฟักทอง 
       หนูหนูอยา่มวัแต่มอง                      เชิญมาลองกินผกัดว้ยกนั  
  -   เด็ก ๆ ท่ีประจ าแปลงผกัท่ี  3  ท าการปลูกผกั 
     ปลูกผกั ปลูกผกั  ไม่ยุง่           มีทั้งผกับุง้  ต าลึง  แตงกวา 
      หนูหนูอยา่มัว่รอชา้                         เชิญเขา้มานบัผกัดว้ยกนั 
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 2.5   หลงัจากนั้นให้เด็ก ๆ ช่วยกนันบัผกัทีละแปลงวา่แต่ละแปลงนั้นมีจ  านวนผกั 
ก่ีชนิดและนบัผกับวกกนัทีละแปลงจนครบทั้ง  3 แปลง   

3.  ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ ให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบเล่นเกมปลูกผกันบัผกัหรือไม่  เพราะอะไร 
  -   เราเรียกการนบัเพิ่มข้ึนเร่ือย ๆ วา่อะไร  เพราะอะไร 
  -   ใครบา้งท่ีชอบปลูกผกัท่ีบา้นยกมือข้ึน  เพราะอะไร 
 3.2   ครูให้เด็กฝึกบวกจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือข้ึนมาทีละหน่ึงและมากกว่า

หน่ึงน้ิวมือและฝึกบวกจ านวนไปเร่ือยๆจนครบ  10 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการบวกเพิ่มจ านวนหรือไม่

เพื่อปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 

 
เพลง   “เชิญนบัผกั” 

(สุธีรา  ทา้วเวชสุวรรณ) 
 
  ปลูกผกั ปลูกผกั ปลูกผกั     มีทั้งฟัก  กะหล ่า  ผกัชี 
หนูหนูลองชิมดูซี                            ผกัเหล่าน้ีอร่อยจริงเอย 
  ปลูกผกั ปลูกผกั  ใหท้ัว่ มีทั้งถัว่  คะนา้  ผกักาด  ฟักทอง 
หนูหนูอยา่มวัแต่มอง                       เชิญมาลองกินผกัดว้ยกนั  
  ปลูกผกั ปลูกผกั  ไม่ยุง่          มีทั้งผกับุง้  ต าลึง  แตงกวา 
หนูหนูอยา่มวัรอชา้                            เชิญเขา้มานบัผกัดว้ยกนั 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การลดจ านวน   กจิกรรม  งูกินหาง 
สัปดาห์ที ่ 7  วันจันทร์ที ่  19  เดือนสิงหาคม   พ.ศ. 2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การลดจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถลดจ านวนทีละ 1 ได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  บตัรภาพ  
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามหญา้หรือบริเวณกวา้ง ๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูใหเ้ด็กฝึกร้องเพลงประกอบการเล่นงูกินหาง (ร้องก่อนพอ่งูจะไล่จบัผูอ้ยูห่างแถว) 
2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม  
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2 แลว้จบัฉลากวา่กลุ่มใดจะแสดงก่อน โดยแต่ละกลุ่มใชเ้วลา 5 - 10 นาที  กลุ่มท่ียงั
ไม่แสดงใหส้ังเกตการแสดงของเพื่อน ๆ และช่วยกนัร้องเพลงประกอบ 

 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกม “งูกินหาง” โดยก าหนดบทบาทใหด้งัน้ี 
  -   อาสาสมคัรเด็กชาย 1 คน แสดงเป็น “พอ่งู” มีบทบาทคอยกินลูกงู 
  -   อาสาสมคัรเด็กหญิง 1 คน แสดงเป็น “แม่งู” มีบทบาทคอยปกป้องลูกงู 
  -   ใหก้ลุ่มท่ีไดแ้สดงก่อนออกมายนืเขา้แถวตอนใชมื้อจบัเอวต่อกนัไวห้ลงั “แม่งู” 
  -   ใหเ้ด็กท่ีแสดงเป็น “พอ่งู” มายนืขา้งหนา้ “แม่งู” 
  -   ในการเล่นจะใชเ้พลงประกอบการเล่นน้ี โดยแยกออกเป็น บทร้องของ “พ่องู” 

และของ “แม่งู” ใหเ้ด็กๆช่วยกนัร้องพร้อม ๆ กนัตามครู พร้อมกบัแสดงท่าทางประกอบ 
   “พอ่งู”   แม่งูเอย กินน ้าบ่อไหน 
   “แม่งูและลูก”  กินน ้าบ่อโศกโยกไปโยกมา 
   “พอ่งู”   แม่งูเอย กินน ้าบ่อไหน 
   “แม่งูและลูก”  กินน ้าบ่อทรายยา้ยไปยา้ยมา 
   “พอ่งู”   แม่งูเอย กินน ้าบ่อไหน 
   “แม่งูและลูก”  กินน ้าบ่อหิน บินไปบินมา 
   “พอ่งู”   กินหวักินหาง กินกลางตลอดตวั 
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  -  หลงัจากร้องเพลงจบ “พอ่งู” ก็ไล่จบัลูกงูจากปลายแถวไปเร่ือย ๆ  ทีละตวั จบัได ้
1 ตวั ก็หยดุเพื่อนบัจ านวนลูกงูท่ีเหลือพร้อมๆกนัเพื่อให้เด็กสังเกตการลดจ านวนของลูกงูเม่ือถูก “พ่องู”
จบักินไปจ านวนของลูกงู จาก 10 ตวั เหลือ 9 ตวั เหลือ 8,7,6,5,4,3,2,1 ตวั  

 2.3   หลงัจากนั้นใหท้ั้งสองกลุ่มสลบักนัปฏิบติั และปฏิบติัเช่นเดียวกนั 
3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ ให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบเล่นเกมงูกินหางหรือไม่  เพราะอะไร 
  -   จากการเล่นงูกินหาง จ านวนลูกงูจะลดลงเร่ือยๆเพราะเหตุใด 
  -   เราเรียกการลดลงของลูกงูน้ีวา่อะไร  (การลบ) 
 3.2   ครูเล่นเกมลดจ านวนในบตัรภาพ โดยครูลดจ านวนภาพให้นอ้ยลงทีละหน่ึงแลว้

ใหเ้ด็กช่วยกนันบัผลลบท่ีเหลือในบตัรภาพ ลดลงไปเร่ือยๆจน เหลือ 0 
 3.3   ครูใหเ้ด็กฝึกลดจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือข้ึนมา 10 น้ิว แลว้ลดลงไปเร่ือย ๆ เช่น  

10–1 =9 , 9-1=8 , 8-1=7 , 7-1=6 , 6-1=5 , 5-1=4 , 4-1=3 , 3-1=2 , 2-1=1 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีข้อบกพร่องในการลบจ านวนหรือไม่เพื่อ

ปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก 
เพลงประกอบการเล่น  งูกินหาง 

 
 พอ่งู    :  แม่งูเอ๋ย กินน ้าบ่อไหน 
 แม่งูและลูก  : กินน ้าบ่อโศกโยกไปโยกมา 
 พอ่งู    : แม่งูเอ๋ย กินน ้าบ่อไหน 
 แม่งูและลูก  : กินน ้าบ่อทรายยา้ยไปยา้ยมา 
 พอ่งู    : แม่งูเอ๋ย กินน ้าบ่อไหน 
 แม่งูและลูก  : กินน ้าบ่อหิน บินไปบินมา 
 พอ่งู    : กินหวักินหาง กินกลางตลอดตวั 
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10         ช่ือหน่วย  การลดจ านวน   กจิกรรม  โบว์ลิง่กลิง้กระจาย 
สัปดาห์ที ่ 7  วันพุธที ่ 21  เดือนสิงหาคม    พ.ศ. 2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 

 
สาระการเรียนรู้  การลดจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถนบัลดจ านวนอยา่งรู้ค่าได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  ลูกบอล 10 ลูก      
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียนบริเวณกวา้งๆ/ สนามกวา้ง 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกมลดจ านวน โดยครูน าลูกบอลเล็กใส่ตะกร้าไว ้10 ลูก แล้วเรียกตวัแทน

นกัเรียนออกมาหยบิลูกบอลออกไปคนละ 1 ลูก แลว้ให้เพื่อน ๆ ช่วยกนันบัวา่เหลือลูกบอลในตะกร้าก่ีลูก 
(ครูอาจเรียกออกมาทีละหลายคนก็ไดเ้รียกสลบักนัไปจนไม่เหลือลูกบอล ) 

2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่มๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2  
 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกม  โบวล่ิ์งกล้ิงกระจาย โดยก าหนดบทบาทใหด้งัน้ี 
  -   ให้นักเรียนกลุ่มท่ี 1 แสดงเป็นพินโดยครูจะต้องก าหนดว่าใครเป็นพิน

หมายเลข 1 ถึงหมายเลข  10  โดยใหย้นืในต าแหน่งดงัรูป 
 
 
 
 
 
 
  -   ให้นกัเรียนกลุ่มท่ี  2  รับบทเป็นนกักีฬาโบวล่ิ์งโดยให้ยืนเขา้แถวตอนเรียง

กนัไว ้
  -   เร่ิมเล่นโดยครูก าหนดให้นกัเรียนกลุ่มท่ี 2 คนท่ี 1 โยนลูกบอลไปให้โดนพิน

หมายเลข 1 แลว้นกัเรียนท่ีแสดงเป็นพินหมายเลข 1 ท าท่าลม้   
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  -  พินหมายเลข  1 ลม้ไปแลว้ใหน้กัเรียนในกลุ่ม 2  ช่วยกนันบัวา่เหลือพินก่ีลูก 
  -   ปฏิบติัเช่นน้ีไปเร่ือยๆ เช่น  คนท่ี 2 จะต้องโยนลูกบอลให้ไปโดนพิน

หมายเลข  2  และนกัเรียนท่ีแสดงเป็นพินหมายเลข  2  ท าท่าลม้ เมื่อพินหมายเลข  2 ลม้ไปแลว้
ให้นกัเรียนในกลุ่ม 2  ช่วยกนันบัวา่เหลือพินก่ีลูก  เล่นไปเร่ือย ๆ จนไม่เหลือพิน 

  -   ครูอาจก าหนดให้นกัเรียนท่ีแสดงเป็นพินนั้นลม้มากกว่า 1 ก็ไดเ้ม่ือพินลม้
แลว้ใหน้กัเรียนช่วยกนันบัวา่เหลือพินก่ีลูก 

 2.3   หลงัจากนั้นใหท้ั้งสองกลุ่มสลบักนัปฏิบติั  
3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ ให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบเล่นเกมน้ีหรือไม่ เพราะอะไร 
  -   เกมน้ีสอนใหเ้ราเรียนรู้เร่ืองอะไร (การลดจ านวน) 
  -   เราเรียกการลดจ านวนน้ีวา่อะไร ใครตอบถูกใหเ้พื่อนๆปรบมือ 
 3.2   ครูให้เด็กฝึกลดจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือข้ึนมา 10 น้ิว แลว้ลดลงไปเร่ือย ๆ 

การลดลงแต่ละคร้ังอาจมากกวา่หน่ึงก็ได ้
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการลบจ านวนหรือไม่

เพื่อปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การลดจ านวน   กจิกรรม  เป่ายิงฉุบ 
สัปดาห์ที ่ 7  วันศุกร์ที่  23  เดือนสิงหาคม   พ.ศ. 2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การลดจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถนบัลดจ านวนอยา่งรู้ค่าได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  ป้ายตวัเลข 1-20 
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียน 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกม “ทายน้ิวมือ” เพื่อหดันบัลดจ านวนโดยการ ยกน้ิวมือข้ึนมาทั้งสองขา้ง จะ

ได ้10 น้ิวมือแลว้ถามเด็กวา่ ถา้ลดน้ิวมือลง 1 น้ิว เราจะเหลือก่ีน้ิว   ให้เด็กตอบจ านวนน้ิวมือท่ีเหลือและ
ครูก็ลดน้ิวมือลง ทีละ 1 น้ิว  ทายเช่นน้ีไปเร่ือยๆ จนเหลือ 0  

2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูให้เด็กฝึกร้องเพลงประกอบการเล่น “เป่ายิงฉุบ” “ยนั ยิง เยา ป๊ักกะเป้า ยิง้ฉุบ”

พร้อมอธิบายการเล่น ใหเ้อามือซ่อนไวห้ลงัหู จากนั้นร้อง “เป่ายิงฉุบ” แลว้ต่างคนต่างยืนมือออกมาเป็น
รูปต่าง ๆ โดยครูอธิบายความหมายดงัน้ี 

  กางมือ หมายถึง กระดาษ หุม้คอ้นได ้
  ก ามือ   หมายถึง คอ้น ทุบกรรไกรได ้
  ชูมือ 2 น้ิว (น้ิวช้ี กบัน้ิวกาง) หมายถึง กรรไกรตดักระดาษได ้
  ดงันั้น กติกา คือ 
  คอ้น    :  ชนะกรรไกร   แต่  แพก้ระดาษ 
  กระดาษ :  ชนะคอ้น   แต่  แพก้รรไกร 
  กรรไกร :  ชนะกระดาษ   แต่  แพค้อ้น  วนเวยีนอยูอ่ยา่งน้ี 
 

 2.2  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 
ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2 และจดัใหย้นืเป็นแถวตอน 2 ฝ่ังหนัหนา้เขา้หากนั  

 2.3   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกม “เป่ายิงฉุบ”  โดยให้เด็กท่ีอยูห่วัแถวของ
ทั้งสองกลุ่มไดเ้ป็นคู่ “เป่ายิงฉุบ” กนัก่อน สมมุติว่ากลุ่มใดท่ีเป่ายิงฉุบแพใ้ห้เด็กคนนั้นออกมานับ

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%AD%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B2%E0%B8%A9
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B9%84%E0%B8%81%E0%B8%A3
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จ านวนสมาชิกในกลุ่มวา่เหลือเท่าใดแลว้ใหไ้ปหยบิป้ายตวัเลขในกล่องมาถือ เรียงแถวหนา้กระดาน
ไวข้า้ง ๆ กลุ่มตนเอง ใหเ้ด็กเป่ายงิฉุบกนัไปเร่ือย ๆ จนกวา่จะไม่เหลือจ านวนสมาชิกในแต่ละกลุ่ม 

3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ ให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบเล่นกิจกรรมน้ีหรือไม่ เพราะอะไร 
  -   ใครเคยเล่นเป่ายงิฉุบมาแลว้บา้ง 
  -   การเล่นเป่ายงิฉุบจะลดจ านวนนกัเรียนลงเร่ือย ๆ เพราะอะไร 
 3.2   ครูใหเ้ด็กฝึกลดจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือข้ึนมา 10 น้ิว แลว้ลดลงไปเร่ือย ๆ เช่น  

10 - 1 = 9 , 9 - 1 = 8, 8 - 1 = 7, 7 - 1 = 6, 6 - 1 = 5, 5 - 1 = 4, 4 - 1 = 3, 3 - 1 = 2, 2 - 1 = 1 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลว่า คนไหนมีขอ้บกพร่องในการลบจ านวนหรือไม่

เพื่อปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเพิม่-ลดจ านวน   กจิกรรม  ตี่จับ 
สัปดาห์ที ่ 8  วันจันทร์ที ่  26  เดือนสิงหาคม  พ.ศ. 2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเพิ่ม-ลดจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเพิ่ม-ลดจ านวนอยา่งรู้ค่าได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  1.   ฝาน ้าอดัลม 10 อนั 

  2.   ตะกร้า 1 ใบ 
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามหญา้/หอ้งเรียนบริเวณกวา้งๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูเล่นเกม “ทายจ านวนเพิ่ม/ลด” โดยใชฝ้าน ้ าอดัลมใส่ไวใ้นตะกร้าแลว้สุ่มให้เด็ก

เป็นตวัแทนออกมานบัจ านวน จากนั้นครูเอาฝาน ้ าอดัลมออก 1 อนั แลว้ให้เด็กคนต่อไปออกมานบัและ
น าฝาน ้ าอดัลมออกหรือใส่ลงไปก็ไดแ้ต่ให้สลบัเด็กออกมาปฏิบติัเช่นน้ีไปเร่ือย ๆ โดยการลดและเพิ่ม
สลบักนัไปจนหมดเวลา 5 นาที 

2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2  
 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกม “ต่ีจบั” หรือการรบและช่วยเชลยศึก โดยครู

ใหเ้ด็กจบัไมส้ั้นไมย้าววา่ใครจะเร่ิมต่ีก่อน  ก่อนเร่ิมเล่นใหเ้ด็กนบัจ านวนสมาชิกในกลุ่มวา่มีก่ีคน 
     -   ฝ่ายที่ตี่ก่อน เร่ิมเล่นโดยเลือกพวกของตนคนหน่ึงเป็นคนเขา้ไปต่ี คนต่ี

จะออกเสียง “ต่ี” หรือ “ห่ึม” เขา้ไปในแดนฝ่ายตรงขา้ม 
     -   ในขณะเดียวกนัฝ่ายตรงขา้มตอ้งคอยยึดตวัฝ่ายท่ีต่ีเขา้มาไม่ให้กลบัเขา้แดน

ของตนให้ได ้เม่ือขาดเสียงของผูน้ั้นและตอ้งมาเป็นเชลย  แต่ถา้สามารถหนีกลบัเขา้แดนตนได ้คนท่ีถูก
แตะจะก่ีคนก็ตามตอ้งไปเป็นเชลยของฝ่ายท่ีเขา้ไปต่ี  

      -    เม่ือมีฝ่ายของตนเป็นเชลย ผูท่ี้ ต่ีคนต่อไปต้องพยายามช่วยพวกของตน
กลบัมาใหไ้ด ้ฝ่ายตรงขา้มตอ้งคอยกนัไม่ใหแ้ตะกนัได ้ถา้แตะกนัไดเ้ชลยจะไดก้ลบัแดนของตน  

      -    ในแต่ละเกมให้แต่ละฝ่ายนับสมาชิกในกลุ่มว่ามีจ  านวนเพิ่มข้ึน/ลดลง
เท่าไหร่ 
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3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ ให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบเกมน้ีหรือไม่ เพราะอะไร 
  -   เกมน้ีสอนเราเร่ืองอะไรบา้ง 
  -   ถ้าต ารวจหรือทหารไปรบกับข้าศึกแล้วถูกจับเด็ก ๆ อยากไปช่วยเหลือ

หรือไม่ เพราะเหตุใด 
 3.2   ครูให้เด็กฝึกเพิ่ม/ลดจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือข้ึนมาทีละหน่ึงและมากกว่า

หน่ึงน้ิวมือและฝึกเพิ่ม/ลดจ านวนไปเร่ือยๆจนครบ  10 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการบวกเพิ่มจ านวนหรือไม่

เพื่อปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเพิม่-ลดจ านวน   กจิกรรม  รวมเหรียญ 
สัปดาห์ที ่ 8  วันพุธที ่ 28  เดือนสิงหาคม   พ.ศ. 2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเพิ่ม-ลดจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเพิ่ม-ลดจ านวนอยา่งรู้ค่าได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  1.   เหรียญบาท 20 เหรียญ 

  2.   กล่องกระดาษ 1 กล่อง 
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม หอ้งเรียนบริเวณกวา้งๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูน าเหรียญบาทมาใส่กล่องทีละเหรียญเพื่อให้เด็ก ๆ ช่วยกนันบัเหรียญวา่มีทั้งหมด

ก่ีบาท หลงัจากนั้นครูถามเด็กวา่ถา้น าเหรียญไปซ้ือขนม 1 บาทจะเหลือก่ีเหรียญ (ทายไปเร่ือย ๆ จาก 
2 บาท - 20 บาท) ภายในเวลา 7 นาที   

2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ใหอ้ยูก่ลุ่ม 2  ใหแ้ต่ละกลุ่มเลือกหวัหนา้กลุ่ม 1 คน 
 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลองเล่นเกม “รวมเหรียญ” โดยครูจดัเด็กให้นัง่เป็นกลุ่มและ

ก าหนดบทบาทใหด้งัน้ี 
  -   สมมุติให้เด็กทุกคน ในแต่ละกลุ่มไดแ้สดงเป็นเหรียญบาท แต่ละคนมีค่า

หน่ึงบาท 
  -   ครูใหแ้ต่ละกลุ่มปฏิบติัดงัต่อไปน้ีอยา่งรวดเร็วฉบัไว 

 แต่ละกลุ่ม  จงรวมเหรียญเท่ากบั  4 บาทมาใหค้รูเด๋ียวน้ี 
 หวัหนา้กลุ่มนบัวา่ กลุ่มตนเองนั้นเหลือก่ีบาท 
 ทั้งสองกลุ่มฝากเหรียญไวท่ี้ครู รวมแลว้ก่ีบาท 
 ถา้ครูใหคื้นไปกลุ่มละ 2 บาท แต่ละกลุ่มจะมีเหรียญรวมเป็นก่ีบาท 
 จงรวมเหรียญมาใหค้รูกลุ่มละ 9 บาท เด๋ียวน้ี 
 หัวหน้ากลุ่มเอาเหรียญคืนกลบัไปให้หมด แลว้นับดูว่าครบ 10 เหรียญ

หรือไม่ 
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3.   ข้ันสรุป 
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ ให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบเป็นเหรียญบาทหรือไม่ เพราะอะไร 
  -   ใครเขา้ใจเร่ืองการบวกแล้วยกมือข้ึน ครูขออาสาสมคัรเพื่ออธิบายให้เพื่อน

ฟัง 1 คน  
  -   ใครเขา้ใจเร่ืองการลบแลว้ยกมือข้ึน ครูขออาสาสมคัรเพื่ออธิบายให้เพื่อนฟัง 

1-2 คน  
 3.2   ครูให้เด็กฝึกเพิ่ม/ลดจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือข้ึนมาทีละหน่ึงและมากกว่า

หน่ึงน้ิวมือและฝึกเพิ่ม/ลดจ านวนไปเร่ือยๆจนครบ  10 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการบวกเพิ่มจ านวนหรือไม่

เพื่อปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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แผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง ส าหรับเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
มาตรฐานที ่ 10    ช่ือหน่วย  การเพิม่-ลดจ านวน   กจิกรรม  ร้านขายไอศกรีม 
สัปดาห์ที ่ 8  วันศุกร์ที่  30  เดือนสิงหาคม   พ.ศ. 2556        เวลา 9.00 น. - 9.20 น. 
 
สาระการเรียนรู้  การเพิ่ม-ลดจ านวนเป็นทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
วตัถุประสงค์  เพื่อใหเ้ด็กสามารถเพิ่ม-ลดจ านวนอยา่งรู้ค่าได ้ 
ส่ือ/อุปกรณ์  1.  ธนบตัรปลอม    

  2. ไอศกรีมปลอม (ท าจากกระดาษ) 
จ านวนนักเรียน  20  คน 
สถานทีจั่ดกจิกรรม สนามหญา้/หอ้งเรียนบริเวณกวา้งๆ 
วธีิด าเนินกจิกรรม 

1.   ขั้นน า    
 ครูให้เด็กเล่นเกม “ทายจ านวนจากบตัรภาพ” โดยครูน าบตัรภาพมาติดท่ีกระดาน

แลว้ทายเด็กว่ามีจ  านวนเท่าไหร่ แลว้น าออกไปหรือน าเขา้มาใหม่ สลบักนัไปเพื่อให้เด็กทายไปเร่ือย ๆ
จนหมดเวลาท่ีก าหนด   

2.  ขั้นด าเนินกจิกรรรม 
 2.1  ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 10 คน โดยให้เด็กนบั 1-2 ใครนบั 1 ให้อยูก่ลุ่ม 1 

ใครนบั 2 ให้อยูก่ลุ่ม 2 และให้จบัสลากวา่กลุ่มใดจะไดเ้ล่นเป็นร้านคา้ขายไอศกรีมและกลุ่มใดเล่น
เป็นผูซ้ื้อ  

 2.2   ครูจดัสถานการณ์จ าลอง “ร้านขายไอศกรีม” และก าหนดบทบาทสมมุติใหด้งัน้ี 
  -   กลุ่มท่ี 1 เล่นเป็นร้านคา้จะตอ้งท าไอศกรีมมาวางขาย  จ านวน 10 แท่ง 

โดยขายแท่งละ 1 บาท 
  -   กลุ่มท่ี 2 เป็นผูซ้ื้อจะไดรั้บเงิน 10 บาท หลงัจากนั้นให้กลุ่มท่ี 1 นบัจ านวน

ไอศกรีมของกลุ่มตวัเองไว ้และกลุ่มท่ี 2 นบัจ านวนเงินทั้งหมดของกลุ่มตวัเอง และให้เด็กท าการซ้ือขาย 
อาจจะใหไ้ปซ้ือทีละคนหรือไปเป็นกลุ่มก็ได ้ เม่ือซ้ือขายเสร็จเด็กทั้งสองกลุ่มจะตอ้งกลบัมานบัจ านวน
วา่ส่ิงใดลดไปและส่ิงใดไดเ้พิ่มข้ึนมา อยา่งเช่น กลุ่มท่ี 1 เดิมมีไอศกรีม  10 แท่ง ขายไปหมด เหลือ  
0 แท่ง  แต่กลบัไดเ้งินมา 10 บาท ส่วนกลุ่มท่ี 2  มีเงิน  10 บาท ไปซ้ือไอศกรีมหมดเหลือเงิน 0 บาท
แต่ไดไ้อศกรีมกลบัมา  10 แท่ง 
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3.   ข้ันสรุป  
 3.1   เม่ือปฏิบติัเสร็จ ให้เด็ก ๆ นัง่รวมกลุ่มเพื่อช่วยกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็น

ร่วมกนั โดยครูกระตุน้ดว้ยค าถาม ดงัน้ี 
  -   เด็ก ๆ ชอบการเล่นซ้ือขายของหรือไม่ เพราะอะไร 
  -   เด็ก ๆ ชอบเป็นผูข้ายหรือผูซ้ื้อ เพราะอะไร 
  -   จากการท ากิจกรรมน้ีเด็ก ๆ เขา้ใจวา่การเพิ่มและการลดคืออะไร 
 3.2   ครูให้เด็กฝึกเพิ่ม/ลดจ านวนน้ิวมือโดยยกน้ิวมือข้ึนมาทีละหน่ึงและมากกวา่หน่ึง

น้ิวมือและฝึกเพิ่ม/ลดจ านวนไปเร่ือยๆจนครบ  10 
การวดัและประเมินผล 

1.   สังเกตจากการปฏิบติัตามสถานการณ์ท่ีก าหนดวา่เด็กปฏิบติัไดถู้กตอ้งหรือไม่ 
2.   ประเมินเด็กเป็นรายบุคคลวา่ คนไหนมีขอ้บกพร่องในการบวกเพิ่มจ านวนหรือไม่

เพื่อปรับปรุงแกไ้ขในกิจกรรมคร้ังต่อไป   
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ภาคผนวก   ข 
 

คู่มอืการใช้แบบทดสอบทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ 
ของเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2 
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คู่มือการใช้แบบทดสอบทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที่ 2 
 
ลกัษณะแบบทดสอบ  

แบบทดสอบชุดน้ีเป็นแบบทดสอบเชิงรูปภาพแบบเลือกตอบจากตวัเลือก 3 ตวัเลือก ซ่ึงมี
ทั้งหมด 3 ตอน ๆ ละ 10 ขอ้ รวม 30 ขอ้ ใชเ้วลาในการทดสอบ 30 นาที ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1  ดา้นการรู้ค่าจ  านวน  จ านวน 10  ขอ้ ใชเ้วลาในการทดสอบ 10 นาที 
ตอนท่ี 2  ดา้นการเปรียบเทียบ   จ  านวน 10  ขอ้ ใชเ้วลาในการทดสอบ 10 นาที 
ตอนท่ี 3  ดา้นการเพิ่ม-ลดจ านวน   จ  านวน 10  ขอ้  ใชเ้วลาในการทดสอบ 10 นาที 

 
วธีิด าเนินการทดสอบ 

1.  สร้างความคุน้เคยและบรรยากาศท่ีดี เพื่อใหเ้ด็กพร้อมในการทดสอบ 
2.  จดัท่ีนัง่ใหเ้ด็กนัง่ห่างกนัอยา่งเหมาะสม เพื่อความยติุธรรมในการท า 
3.  เขียนช่ือนกัเรียน พร้อมเลขท่ีลงบนหวัแบบทดสอบแต่ละชุด แลว้แจกแบบทดสอบให้

นกัเรียนแต่ละคน 
4.  ครูอ่านค าสั่งให้เด็กฟังทีละตอน และเป็นรายขอ้ พร้อมกบัเดินดูเด็ก คอยให้

ความช่วยเหลือแนะน าเวลาท่ีเด็กมีปัญหาขดัขอ้งหรือไม่เขา้ใจในการท าแบบทดสอบ 
5.  ก่อนหมดเวลา 3 นาที ผูว้จิยัตอ้งเตือนเด็กวา่เหลือเวลาอีกก่ีนาที 
6.  เม่ือหมดเวลา ผูว้จิยัเป็นผูเ้ก็บแบบทดสอบคืนจากเด็ก โดยเรียงล าดบัเลขท่ี 
7.  น าแบบทดสอบมาตรวจใหค้ะแนน เพื่อน าไปวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติต่อไป 
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ภาคผนวก  ค 
 

แบบทดสอบทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเดก็อนุบาลช้ันปีที ่ 2 
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ช่ือ................................................................................................เลขที.่...................ช้ัน................... 
ตอนที ่1  การรู้ค่าจ  านวน 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย X บนภาพท่ีตรงกบัตวัเลขท่ีก าหนดให้ 
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ตอนที ่2  การเปรียบเทียบ 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย X ทบัภาพท่ีเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 
11. ภาพใดท่ีมีจ านวนมากกวา่ 
 
 
 
 
 
 
12. ภาพใดท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
13. ภาพใดท่ีมีขนาดเต้ียท่ีสุด 
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14.  ภาพใดท่ีมีขนาดสั้นท่ีสุด 
 

 
 
 
 
 
 

 
15.  ภาพใดท่ีกระต่ายอยูไ่กลตน้ไมท่ี้สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

16. ภาพใดท่ีสุนขัอยูใ่กลบ้า้นท่ีสุด 
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17.  หนงัสือเล่มใดท่ีมีความหนาท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
  

18. ผลไมช้นิดใดท่ีมีน ้าหนกัเบาท่ีสุด 

 
 
 
 
 
19. ภาพน ้าในขวดท่ีเจาะรูขวดใดไหลเร็วท่ีสุด 
 

 
 
 
 
 
 
20. ยานพาหนะใดเคล่ือนท่ีไดช้า้ท่ีสุด 
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ตอนที ่3  การเพิ่ม-ลดจ านวน 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมาย  ทบัภาพท่ีเป็นค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
 

21.  
 
 
 
 
 
 

 
 

22.  
 
 
 
 
 
 
 
 

23.  

 
 
 
 
 
 

 
24.    
 
 
 
 
25.  
 

 
 
 
 
 
 

+ = 

   

+ = 

   

+ = 

   

- = 

   

- = 
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26.  
 
 
 
 
 
 

 
27. 
 
 
 
 
 
 

5 7 2 
 
 
28. 
   
 
 
 
 
 

6 10 4 
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29.   
 
 
 
 
 
 

3 7 4 
 
 
30.   
 
 
 

  
 

3 1 2 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

- = 

- = 
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ภาคผนวก   ง 
 

ผลการประเมนิความสอดคล้องระหว่างแผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง 
กบัวตัถุประสงค์ของการวจิัย 
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ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างแผนการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลองกบัวตัถุประสงค์ 

ของการวจัิย   
ค าช้ีแจง ขอให้ท่านประเมินความสอดคล้องระหว่างแผนการจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลองกับ
วตัถุประสงคข์องการวจิยั โดยท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องระดบัการประเมินดงัต่อไปน้ี     
 

+1  หมายถึง  สอดคลอ้งกนั          
0    หมายถึง  ไม่แน่ใจ         
-1    หมายถึง  ไม่สอดคลอ้งกนั  

กจิกรรม
ที่ 

วตัถุประสงค์ ช่ือกจิกรรม 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

IOC ข้อเสนอแนะ 
1 2 3 

1 เพื่อให้เด็กรู้จกัตวัเลข 1-10 ออกก าลงัภาษา
ตวัเลข +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

2 เพื่อให้เด็กรู้จกัตวัเลข 1-10 บตัรตวัเลขจ๋า  
อยูไ่หนจะ๊ +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

3 เพื่อให้เด็กนบัและรู้ค่าจ  านวน
ตวัเลข 1-20 

รีรีขา้วสาร 
-1 +1 +1 0.66 ใชไ้ด ้

4 เพื่อให้เด็กนบัและรู้ค่าจ  านวน
ตวัเลข 1 – 10 

สอยดาวหรรษา 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

5 เพื่อให้เด็กนบัและรู้ค่าจ  านวน
ตวัเลข 1 – 10 

ตวัเลขสวสัดี 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

6 เพื่อให้เด็กนบัและรู้ค่าจ  านวน
ตวัเลข 1-20 

ท่ีร้านขายเคร่ือง
เขียน -1 +1 +1 0.66 ใชไ้ด ้

7 เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบ
จ านวนมากกวา่นอ้ยกวา่จาก
จ านวนผูเ้ล่นได ้

ต ารวจตรวจแถว 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

8 เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบ
ปริมาณมากกวา่นอ้ยกวา่ของ
น ้าในขวดได ้

ช่วยชีวิตปลา
นอ้ย 

+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
9 เพื่อใหเ้ด็กสามารถเปรียบเทียบ

ความสูง-เต้ีย ของหอคอยได ้
ต่อหอคอย 
มาเทียบกนั +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
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กจิกรรม
ที่ 

วตัถุประสงค์ ช่ือกจิกรรม 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

IOC ข้อเสนอแนะ 
1 2 3 

10 เพื่อให้เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความหนกั-เบาของผลไมช้นิด
ต่างๆได ้

ตลาดสดผลไม ้
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

11 
 

เพื่อให้เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ขนาดใหญ่-เล็ก ของสัตวช์นิด
ต่างๆได ้

สัตวเ์ล้ียงแสนรัก 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

12 เพื่อให้เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ความสั้น-ยาว ของเชือกได ้

ผกูกนัให้เป็น
หน่ึง +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

13 เพื่อให้เด็กสามารถเปรียบเทียบ
ระยะใกลร้ะยะไกลของ
ต าแหน่งได ้

ลูกใครใกล ้         
ลูกแก่น 

+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
14 เพื่อให้เด็กสามารถเปรียบเทียบ

ความหนา-บาง ของหนงัสือได ้
หอ้งสมุดนั้น

หนา +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
15 เพื่อให้เด็กสามารถเปรียบเทียบ

การไหลของน ้าชา้-เร็วได ้
ไหลชา้ไหลเร็ว 

+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
16 เพื่อใหเ้ด็กสามารถเพิ่มจ านวน    

ทีละ 1 ได ้
แม่ไก่ออกไข่ 
วนัละฟอง +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

17 เพื่อใหเ้ด็กสามารถนบัเพิ่ม
จ านวนอยา่งรู้ค่าได ้

ส่งต่อลูกบอล 
นบัลงตะกร้า +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

18 เพื่อใหเ้ด็กสามารถนบัเพิ่ม
จ านวนอยา่งรู้ค่าได ้

ปลูกผกันบัผกั 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

19 เพื่อใหเ้ด็กสามารถลดจ านวน     
ทีละ 1 ได ้

งูกินหาง 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

20 เพื่อใหเ้ด็กสามารถนบัลด
จ านวนอยา่งรู้ค่าได ้

โบวล่ิ์งกล้ิง
กระจาย +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

21 เพื่อให้เด็กสามารถนบัลด
จ านวนอยา่งรู้ค่าได ้

เป่ายิงฉุบ 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
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กจิกรรม
ที่ 

วตัถุประสงค์ ช่ือกจิกรรม 
ผู้เช่ียวชาญคนที่ 

IOC ข้อเสนอแนะ 
1 2 3 

22 เพื่อให้เด็กสามารถเพิ่ม-ลด
จ านวนอยา่งรู้ค่าได ้

ต่ีจบั 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

23 เพื่อให้เด็กสามารถเพิ่ม-ลด
จ านวนอยา่งรู้ค่าได ้

รวมเหรียญ 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

24 เพื่อให้เด็กสามารถเพิ่ม-ลด
จ านวนอยา่งรู้ค่าได ้

ร้านขายไอศกรีม 
+1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
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ภาคผนวก   จ 
 

ผลการประเมนิความสอดคล้องระหว่างข้อของแบบทดสอบวดัทกัษะพืน้ฐาน 
ทางคณติศาสตร์กบัวตัถุประสงค์ของการวจิัย 
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ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์กบัวตัถุประสงค์ของการวจัิย 
ค าช้ีแจง  ขอใหท้่านประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์กบัวตัถุประสงค์
ของการวจิยั โดยท าเคร่ืองหมาย  ในช่องระดบัการประเมิน ดงัต่อไปน้ี 
 

+1 หมายถึง สอดคลอ้งกนั           
0    หมายถึง    ไม่แน่ใจ      
-1   หมายถึง    ไม่สอดคลอ้งกนั 

ข้อที่ ทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ 
ผู้เช่ียวชาญคนที ่

IOC ข้อเสนอแนะ 
1 2 3 

การรู้ค่าจ านวน 
1. รู้จกัตวัเลข 1-10 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
2. นบั 1-10 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
3. รู้ค่าจ  านวน 1-20 +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
4. การจบัคู่ภาพกบัจ านวน +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
5. สามารถแสดงส่ิงต่าง ๆ ตามจ านวน +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

การเปรียบเทยีบ 
6. รู้จกัการเปรียบเทียบค่ามากกวา่ นอ้ยกวา่ +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
7. รู้จกัการเปรียบเทียบลกัษณะสั้น/ยาว +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
8. รู้จกัการเปรียบเทียบระยะใกล/้ไกล +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
9. รู้จกัการเปรียบเทียบลกัษณะเล็ก/ใหญ่ +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้

10. รู้จกัการเปรียบเทียบน ้าหนกั หนกั/เบา +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
11. รู้จกัการเปรียบเทียบลกัษณะหนา/บาง +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
12. รู้จกัการเปรียบเทียบลกัษณะสูง/ต ่า +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
13. รู้จกัการเปรียบเทียบการเคล่ือนท่ีชา้/เร็ว +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
การเพิม่-ลดจ านวน 
14. รู้จกัการบวกจ านวนทีละ 1   +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
15. รู้จกัการลบจ านวนทีละ 1   +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
16. รู้จกัการเพิ่มและลดจ านวน +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
17. รู้จกัการแลกเปล่ียน +1 +1 +1 1.00 ใชไ้ด ้
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ภาคผนวก  ฉ 
 

ตารางคะแนนดิบทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที ่2  
รายด้านและโดยรวมก่อนและหลงัการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง   
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ตารางคะแนนดิบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์รายดา้นและโดยรวมก่อนและหลงั 
การจดักิจกรรมสถานการณ์จ าลองของเด็กอนุบาลชั้นปีท่ี  2   

 

ท่ี 
คะแนนก่อนการจดักิจกรรมสถานการณ์จ าลอง 

รวม (30 คะแนน) 
การรู้ค่าจ  านวน (10) การเปรียบเทียบ (10) การเพิ่ม-ลดจ านวน (10) 
ก่อน หลงั ก่อน หลงั ก่อน หลงั ก่อน หลงั 

1 7 10 6 10 7 8 20 28 
2 8 10 7 8 7 8 22 26 
3 9 10 8 10 6 8 23 28 
4 8 10 7 10 6 8 21 28 
5 7 9 7 10 6 10 20 29 
6 6 9 7 9 7 9 20 27 
7 6 10 7 8 7 8 20 26 
8 8 10 7 9 6 9 21 28 
9 8 9 6 9 7 9 21 27 

10 7 10 7 8 7 8 21 26 
11 6 8 6 9 6 8 18 25 
12 5 9 6 8 5 8 16 25 
13 7 10 7 8 6 9 20 27 
14 6 8 5 8 7 8 18 24 
15 7 7 7 7 7 8 21 22 
16 7 9 7 8 7 8 21 25 
17 7 10 7 9 6 8 20 27 
18 6 8 5 8 6 7 17 23 
19 7 8 6 8 6 7 19 23 
20 5 7 6 7 6 7 17 21 

X  137 181 131 171 128 163 396 515 

X  6.85 9.05 6.55 8.55 6.40 8.15 19.80 25.75 
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ภาคผนวก   ช 
 

ตารางคะแนนดิบทกัษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที ่ 2  
รายด้านและโดยรวมก่อนและหลงัการจัดกจิกรรมสถานการณ์จ าลอง จ าแนกตามเพศ 
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ตารางคะแนนดิบทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์รายดา้นและโดยรวมก่อนและหลงั 
การจดักิจกรรมสถานการณ์จ าลอง จ าแนกตามเพศของเด็กอนุบาลชั้นปีท่ี 2 

 

ท่ี 
คะแนนก่อนการจดักิจกรรมสถานการณ์จ าลอง 

รวม (30 คะแนน) 
การรู้ค่าจ านวน (10) การเปรียบเทียบ (10) การรู้ค่าจ านวน (10) 
ก่อน หลงั ก่อน หลงั ก่อน หลงั ก่อน หลงั 

เพศชาย 

1 7 10 6 10 7 8 20 28 
2 8 10 7 8 7 8 22 26 
3 9 10 8 10 6 8 23 28 
4 8 10 7 10 6 8 21 28 
5 7 9 7 10 6 10 20 29 
6 6 9 7 9 7 9 20 27 
7 6 10 7 8 7 8 20 26 
8 8 10 7 9 6 9 21 28 
9 8 9 6 9 7 9 21 27 
10 7 10 7 8 7 8 21 26 

X  74 97 69 91 66 85 209 273 

X  7.40 9.70 6.90 9.10 6.60 8.50 20.90 27.30 
เพศหญิง 

11 6 8 6 9 6 8 18 25 
12 5 9 6 8 5 8 16 25 
13 7 10 7 8 6 9 20 27 
14 6 8 5 8 7 8 18 24 
15 7 7 7 7 7 8 21 22 
16 7 9 7 8 7 8 21 25 
17 7 10 7 9 6 8 20 27 

 18 6 8 5 8 6 7 17 23 
19 7 8 6 8 6 7 19 23 
20 5 7 6 7 6 7 17 21 

X  63 84 62 80 62 78 187 242 

X  6.30 8.40 6.20 8.00 6.20 7.80 18.70 24.20 
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ภาคผนวก   ซ 
 

ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทักษะพืน้ฐานทางคณติศาสตร์ของเด็กอนุบาลช้ันปีที ่ 2 
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  R E L I A B I L I T Y   A N A L Y S I S   -   S C A L E   (A L P H A) 

 

 

Item-total Statistics 

 

               Scale          Scale      Corrected 

               Mean         Variance       Item-            Alpha 

              if Item        if Item       Total           if Item 

              Deleted        Deleted    Correlation        Deleted 

 

T1            18.0500        41.4184        .2623           .8673 

T2            18.2000        40.8000        .3213           .8662 

T3            18.2500        39.0395        .5982           .8587 

T4            18.2500        39.1447        .5810           .8592 

T5            18.1000        40.5158        .3975           .8642 

T6            18.2500        38.5132        .6854           .8563 

T7            18.1000        42.8316        .0103           .8734 

T8            18.1000        39.1474        .6369           .8582 

T9            18.2000        41.0105        .2878           .8670 

T10           17.9500        43.4184       -.0905           .8736 

T11           18.2500        39.6711        .4952           .8615 

T12           18.2000        39.9579        .4572           .8626 

T13           18.3500        39.6079        .5055           .8613 

T14           18.1500        40.8711        .3205           .8661 

T15           18.1000        41.1474        .2897           .8668 

T16           18.2000        38.9053        .6312           .8579 

T17           18.2000        39.8526        .4744           .8621 

T18           18.2500        39.6711        .4952           .8615 

T19           18.1500        40.7658        .3377           .8657 

T20           17.9500        42.8921        .0186           .8716 

T21           18.3500        39.5026        .5225           .8608 

T22           18.1000        41.1474        .2897           .8668 

T23           18.0000        41.3684        .2991           .8664 

T24           18.1500        38.9763        .6383           .8579 

T25           18.4500        40.4711        .3863           .8645 

T26           17.9500        43.4184       -.0905           .8736 

T27           18.2500        39.6711        .4952           .8615 

T28           18.2000        39.9579        .4572           .8626 

T29           18.3500        39.6079        .5055           .8613 

T30           18.1500        40.8711        .3205           .8661 

 

 

 

Reliability Coefficients 

 

N of Cases =     20.0                    N of Items = 30 

 

Alpha =    .8682 
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ภาคผนวก  ฌ 
 

หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิัย 
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ที ่ ศธ 0555.21/ว 126                                 คณะครุศาสตร์  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
  อ าเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี  
  76000 
 

       20  พฤษภาคม  2556 
         

เรื่อง   ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
 

เรียน รองศาสตราจารย์ ดร.ธีระ  ประพฤติกิจ 
 

ด้วย นางสาวสิริยากร  ชูพันธ์ รหัสนักศึกษา 539196010 เป็นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ก าลังท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง  
“ผลของการจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลองที่มีต่อทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลปีที่ 2 
โรงเรียนอนุบาลสวนผึ้ง  อ าเภอสวนผึ้ง  จังหวัดราชบุรี” โดยมี รองศาสตาจารย์ ดร.นิตยา  ประพฤติกิจ 
เป็นประธานที่ปรึกษา ซึ่งได้รับอนุมัติหัวข้อและโครงร่างวิทยานิพนธ์แล้วนั้น 

ในการนี้ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี เห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้และ
ประสบการณ์ในทางวิชาการเป็นอย่างดียิ่ง จึงขอเชิญท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยของ
วิทยานิพนธ์ ทั้งนี้ นักศึกษาได้ส่งต้นฉบับโครงร่างวิทยานิพนธ์มาเพ่ืออ่านและพิจารณาประกอบด้วยแล้ว 
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดให้ความอนุเคราะห์  และขอขอบคุณเป็นอย่างสูง  
 

ขอแสดงความนับถือ 

 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปัญญา  ทองนิล) 

คณบดีคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
 
 
 

ส านักงานคณบดี  คณะครุศาสตร์   
โทร. 0-3249-3300 ต่อ 1201, 1202  
โทรสาร  0-324-93267 
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ที ่ ศธ 0555.21/ว 126                                 คณะครุศาสตร์  
  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
  อ าเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี  
  76000 
 

       20  พฤษภาคม  2556 
         

เรื่อง   ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
 

เรียน ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุมาลี  งามสมบัติ 
 

ด้วย นางสาวสิริยากร  ชูพันธ์ รหัสนักศึกษา 539196010 เป็นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี ก าลังท าวิทยานิพนธ์ เรื่อง  
“ผลของการจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลองที่มีต่อทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลปีที่ 2 
โรงเรียนอนุบาลสวนผึ้ง  อ าเภอสวนผึ้ง  จังหวัดราชบุรี” โดยมี รองศาสตาจารย์ ดร.นิตยา  ประพฤติกิจ 
เป็นประธานที่ปรึกษา ซึ่งได้รับอนุมัติหัวข้อและโครงร่างวิทยานิพนธ์แล้วนั้น 

ในการนี้ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี เห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้และ
ประสบการณ์ในทางวิชาการเป็นอย่างดียิ่ง จึงขอเชิญท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยของ
วิทยานิพนธ์ ทั้งนี้ นักศึกษาได้ส่งต้นฉบับโครงร่างวิทยานิพนธ์มาเพ่ืออ่านและพิจารณาประกอบด้วยแล้ว 
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดให้ความอนุเคราะห์  และขอขอบคุณเป็นอย่างสูง  
 

ขอแสดงความนับถือ 

 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปัญญา  ทองนิล) 

คณบดีคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
 
 
 
 

ส านักงานคณบดี  คณะครุศาสตร์   
โทร. 0-3249-3300 ต่อ 1201, 1202  
โทรสาร  0-324-93267 
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บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
ที ่ คศ  176/2556 วันที่    20  พฤษภาคม  2556 
เรื่อง ขอเชิญเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
 
เรียน ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุกัญญา  แพงโสม 
 

ด้วย นางสาวสิริยากร ชูพันธ์ รหัสนักศึกษา 539196010 เป็นนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา  
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย  คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี  ก าลังท าวิทยานิพนธ์  
เรื่อง “ผลของการจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลองที่มีต่อทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กอนุบาลปีที่ 2 
โรงเรียนอนุบาลสวนผึ้ง  อ าเภอสวนผึ้ง  จังหวัดราชบุรี” โดยมี รองศาสตาจารย์ ดร.นิตยา  ประพฤติกิจ 
เป็นประธานที่ปรึกษา ซึ่งได้รับอนุมัติหัวข้อและโครงร่างวิทยานิพนธ์แล้วนั้น 

ในการนี้ คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี เห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้และ
ประสบการณ์ในทางวิชาการเป็นอย่างดียิ่ง จึงขอเชิญท่านเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัยของ
วิทยานิพนธ์ ทั้งนี้ นักศึกษาได้ส่งต้นฉบับโครงร่างวิทยานิพนธ์มาเพ่ืออ่านและพิจารณาประกอบด้วยแล้ว 
 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดให้ความอนุเคราะห์  และขอขอบคุณเป็นอย่างสูง  
 

 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปัญญา  ทองนิล) 

คณบดีคณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี 
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ภาคผนวก  ญ 
 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



147 
 

รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิัย 
 

1. รองศาสตราจารย ์ดร.ธีระ  ประพฤติกิจ 
 ขา้ราชการบ านาญสาขาวิชาจิตวทิยาและการแนะแนว 
 คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี 
2. ผูช่้วยศาสตาจารยสุ์กญัญา  แพงโสม 
 สาขาวชิานวตักรรมและเทคโนโลยทีางการศึกษา 
 คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี 
3. ผูช่้วยศาสตราจารยสุ์มาลี  งามสมบติั 
 ขา้ราชการบ านาญ  สาขาวิชาการศึกษาปฐมวยั 
 คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัเพชรบุรี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




