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ความสําคัญและท่ีมาของปญหาการวิจัย 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560-2564) ไดกลาวถึงการพัฒนาการทาง
เศรษฐกิจและสังคมได้จัดทําบนพื Êนฐานของกรอบยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ซึÉงเป็นแผน 

หลกัของการพัฒนาประเทศ การปรับโครงสร้างประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย ๔.๐ ตลอดจนประเด็นการ

ปฏิรูปประเทศ โดยมีการกําหนดข้ึนจากแผนการพัฒนา ฯ ในฉบับที่ 8 ถึงฉบับที่ 11 มีแนวคิดมุงหวังให “คน

เปนศูนยกลางการพัฒนา” ในการพัฒนาคน เน่ืองจากการพัฒนาคนจะนําไปสูการพัฒนาที่สมดุลและย่ังยืน 
“การพัฒนาคน” หมายถึง การพัฒนาคุณภาพและสมรรถนะของคนใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรคที่จะเพิ่มขีด
ความสามารถของชุมชน สังคม และของชาติ การกําหนดยุทธศาสตรเกี่ยวกับการพัฒนาคนดานจิตใจ เพื่อมุง
ใหคนไดรับการพัฒนาอยางครบถวนใน 3 ดาน คือ เปนคนเกงที่มีปญญา มีคุณธรรมจริยธรรม และเปนคนที่มี
ความสุขทั้งทางกาย ใจ และทางสังคม โดยเนนการพัฒนา “คนเปนศูนยกลาง” ยุทธศาสตรของการพัฒนาคน
จึงเนนการพัฒนาแบบบูรณาการในทุกมิติอยางเปนองครวม และใหความสําคัญกับการพัฒนาที่สมดุลทั้งดาน
ตัวตน สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดลอม โดยเฉพาะอยางย่ิงการสรางระบบบริหารจัดการที่ดี ใหเกิดข้ึนในทุก
ระดับ อันจะทําใหเกิดการพัฒนาที่ย่ังยืน ที่มี “คน” เปนศูนยกลางไดอยางแทจริง โดยมุงพัฒนาสู “สังคมที่
เขมแข็งและมีดุลยภาพ” แนวคิดในการพัฒนาคน สังคม และระบบเศรษฐกิจของประเทศใหสามารถรองรับ
ผลกระทบจากการเปลีย่นแปลงไดอยางเหมาะสม สามารถพัฒนาประเทศใหกาวหนาตอไป การสรางภูมิคุมกัน
ของประเทศเพื่อรองรบัผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงอยางมีประสทิธิภาพในดานการพัฒนาประเทศใหอยูบน
ฐานความรูและเทคโนโลยีที่ทันสมัย การวิจัยพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนแรงขับเคลื่อนที่สําคัญ
สําหรับการพัฒนาประเทศ (สํานักงานคณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ, 2554: 1-10) โดยจุดเนน
ของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 12 จะมุงเนนการพัฒนานวัตกรรมและการนํามาใช
ขับเคลื่อนการพัฒนาในทุกมิติเพื่อยกระดับศักยภาพของประเทศ โดยจะมุงเนนการน าความคิดสรางสรรคและ
การพัฒนานวัตกรรม มีการสนับสนุนการวิจัยพัฒนา การดัดแปลงและตอยอดการพัฒนาเทคโนโลยีไปสูความ
เปนอัจฉริยะโดยใชเทคโนโลยีข้ันสูงและการผสมผสานเทคโนโลยีเพื่อนํามาใชในทุกภาคสวน ในสวนของการ
พัฒนามนุษยไดมีแนวนโยบายในการการพัฒนาทักษะที่สอดคลองกับความตองการในตลาดแรงงานและทักษะ
ที่จําเปนตอการดํารงชีวิตในศตวรรษที่  21 ของคนในแตละชวงวัยตามความเหมาะสม (สํานักงาน
คณะกรรมการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ , 2559: 3-4) สอดคลองกับแผนพัฒนาการศึกษาของ
กระทรวงศึกษาธิการ ฉบับที่สิบสอง (2560-2564) ที่มีการใหความสําคัญกับการพัฒนาคนเปนศูนยกลาง มี

การเตรียมความพร้อม รับการเปลีÉยนแปลงของโลกในศตวรรษทีÉ ๒๑ ซึÉงมีสิÉงทีÉสําคญัทีÉสดุคือทักษะการ

เรียนรู้และการเสริมสร้างปัจจัย แวดล้อมทีÉเอื Êอต่อการพัฒนาคณุภาพของคน (สํานักงานปลัดกระทรวง

ศึกษาธิการ, 2559: 10) ซึ่งเปนแนวทางที่พัฒนาตอเน่ืองจากแผนพัฒนาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ 
ฉบับที่สิบเอ็ด (2555-2559) โดยมีการมุงเนนการพัฒนาการเรียนรูใหม ๆ สนับสุนนการใชประโยชนจาก
เทคโนโลยีในการแสวงหาและเผยแพรความรู ซึ่งแสดงใหเห็นไดวาในการพัฒนาสังคมใหเขมแข็งและมีคุณภาพ 
มีการพัฒนาคนอยางรอบดานเพื่อพัฒนาใหคนมีโอกาสเขาถึงการเรียนรู ปฏิรูปการเรียนรูเพื่อผูเรียน พัฒนา
สังคมแหงการเรยีนรูเพื่อสรางความรู ความคิด ความประพฤติและคุณธรรมของคน สงเสริมการวิจัยและพฒันา 
สรางสรรคประยุกตใชและเผยแพรความรูและการเรียนรู สงเสริมสรางสรรคทุนทางสังคมและวัฒนธรรม จาํกดั 
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ลด ขจัดปญหาทางโครงสรางเพื่อความเปนธรรมในสังคม พัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาและจัดระบบ
ทรัพยากรและการลงทุนทางการศึกษา ศาสนา ศิลปะ และวัฒนธรรม (สํานักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 
2553:  3-7) สอดคลองกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 (ม.ป.ป. : 7-10) 
สามารถกลาวโดยสรุปไดวา ผูเรียนในระดับอุดมศึกษามีพื้นฐานความรูและทักษะ เพียงพอที่จะเขาศึกษาตอใน
ระดับอุดมศึกษาอยางมีประสิทธิภาพ โดยมีมาตรฐานผลการเรียนรูทั้ง 5 ดานไดแก ดานคุณธรรม  จริยธรรม 
ดานความรู ดานทักษะทางปญญา ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ และดานทักษะ
การวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  

จากขางตนสะทอนใหเห็นไดวาประเทศชาติมีแนวทางที่จะมุงพัฒนาผูเรียนใหเปนผูที่มีการเรียนรูเปน
ศูนยกลางโดยเนนการพัฒนาคนในรอบดาน  สอดคลองกับการจัดการศึกษาที่ใชเทคโนโลยีการเรียนการสอนที่
ผสมผสานและมีความหลากหลาย ตรงกับความตองการของผูเรียน เพื่อเปนประโยชนตอการจัดการเรียนการ
สอนและสอดคลองกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ที่มุงเนนใหความสําคัญคือทักษะกระบวนการ
คิดข้ันสูง 
 ยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) ซึ่งมีการพัฒนาและมีการเปลีย่นแปลงไปอยาง
รวดเร็ว สงผลใหการติดตอสื่อสารมีความสะดวก และมีประสิทธิภาพมากข้ึนกวาในยุคอดีต เทคโนโลยี
คอมพิวเตอรไดรับการพัฒนาอยางตอเน่ืองมาโดยตลอด ในปจจุบันมีการพัฒนาและมีการเปลี่ยนแปลงไปอยาง
รวดเร็ว คอมพิวเตอรซึ่งเปนระบบพื้นฐานในการพัฒนาเทคโนโลยีทุก ๆ  ดาน ปจจุบันก็ไดมีการพัฒนาระบบ
คอมพิวเตอรอยางตอเน่ืองในทุกวงการและมีความจําเปนตอการดําเนินชีวิตของมนุษยในยุคปจจุบัน (อรจรีย 
ณ ตะกั่วทุง และคณะ, 2541) ในชวงระยะเวลา 5 ปที่ผานมา  ความเจริญกาวหนาและการเติบโตอยางกาว
กระโดด ดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต (Internet) และเทคโนโลยีการสื่อสารได
เปลี่ยนวิถีทางการดําเนินชีวิต  การดําเนินธุรกิจ  และการสื่อสารของคนในสังคมไปอยางมากมาย งานวิจัยดาน
เทคโนโลยีการสื่อสารบงช้ีวาสื่อหรือเครื่องมือสื่อสารที่ไดรับความนิยมในแตละชวงเวลาจะมีอิทธิพลตอ
ความคิดของคน โดยเปนปจจัยสําคัญที่กําหนดกรอบความคิดและความเขาใจในการมองโลกอยางรอบดาน 
(Eid & Ward, 2009) ความสําคัญของเทคโนโลยีการศึกษาที่มีตอการเรียนรูทําใหภาครัฐเล็งเห็นความสําคัญ
และไดตราพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาข้ึนโดยกําหนดใหหนวยงาน
ภาครัฐเปนหนวยงานกลางทําหนาที่อํานวยความสะดวก เสนอนโยบายแผนการพัฒนาและสงเสริมใหมีการ
วิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษา ตลอดจนสนับสนุนใหมีการนําเทคโนโลยีเขามาใชในสถาบันการศึกษา นับ
ไดวาเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดเขาถึงเทคโนโลยีดังกลาวมากข้ึน ซึ่งจะสงผลดีตอการศึกษาของชาติใน
อนาคต ดังน้ันการทําเทคโนโลยีมาเปนสื่อกลางในการพัฒนาระบบการศึกษาจึงเปนสิ่งจําเปนที่ควรใหการ
สนับสนุนเพื่อใชในการแกปญหาการสอน (ชัยยงค พรหมวงศ, 2545:46) ยุทธศาสตรการพัฒนาประเทศโดย
รัฐบาลไดมีการกําหนดกลยุทธการพัฒนาโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่สําคัญเพื่อการพัฒนาดานการศึกษา (e-
Education) เพื่อใหผูเรียนไดใชประโยชนจากเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรูแหลงและวิธีการที่
หลากหลาย โดยจัดใหมีการพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส พัฒนาผูสอนและบุคลากรทางการศึกษา พัฒนาหลักสูตร
ใหเอื้อตอการประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการเรียนการสอน เพิ่มประสิทธิภาพการเรียน
ทางไกล จัดใหมีศูนยขอมูลอิเล็กทรอนิกส (Courseware Center) ใหมีการเรียนการสอนผานระบบอีเลิรนนิง                
(e-Learning) จัดใหมีหองสมุดอิเล็กทรอนิกส (e-Library) เพื่อสงเสริมใหเกิดการเรียนรูไดดวยตนเองอยาง
ตอเน่ือง (Lifelong Learning) นําไปสูสังคมแหงคุณธรรมและสังคมแหงภูมิปญญาและการเรียน (ปรัชญนันท 
นิลสุข, 2542: 33-34) การพัฒนาระบบการเรียนการสอนโดยการนําเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตมาชวยทําให
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รูปแบบของการเรียนการสอนเปลีย่นไป ชวยอํานวยความสะดวกในการเขาถึงแหลงความรูตาง ๆ ชวยสามารถ
ทําใหขยายเวลาเรียนไดทั้ง 24 ช่ัวโมง ขยายสถานที่เรียนเปนที่ใดก็ได ขยายขอบเตของเน้ือหาไมมีจํากัด ขยาย
การเรียนการสอนไดตามความตองการของผูเรียน ในลักษณะที่เรียกวาเรียนไดทุกที่ทุกเวลา มีการสรางระบบ
การเรียนรูแบบออนไลนในที่ตาง ๆ  มากข้ึน (ยืน ภูวรวรรณและสมชาย นําประเสริฐชัย, 2546) การเรียนการ
สอนแบบอีเลิรนนิงมีลักษณะการจัดสภาพการเรียนการสอนที่แตกตางจากการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ 
ผูเรียนจะเรียนผานจอคอมพิวเตอรที่เช่ือมโยงกับเครือขายอินเตอรเน็ตสามารถเขาสูระบบเครือขาย เพื่อศึกษา
เน้ือหาบทเรียนจากที่ใดก็ไดในเวลาใดก็ไดและผูเรียนแตละคนยังสามารถติดตอสื่อสารกับผูสอนหรือกับผูเรียน
คนอื่น ๆ ไดทันทีทันใดเหมือนกับไดเผชิญหนากันจรงิ (Walther’ J B.1993 : 381-398. อางถึงใน สุนทรี ธรรม
สุวรรณ, 2545:44) การเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิง (e-Learning) ไดถูกนํามาใชในระบบการศึกษา เพื่อ
สนับสนุน และเพิ่มชองทางการเรยีนรูของผูเรียนในสถาบันการศึกษา สามารถเขาถึงผูเรียนที่อยูหางไกล โดยไม
จํากัดสถานที ่และเวลา (Anywhere-anytime learning) และสนับสนุนระบบการเรียนรูที่มีผูเรียนเปนสําคัญ 
(Student-Centered Learning) ผู เรียนสามารถควบคุมจังหวะการเรียนรูไดดวยตัวเอง  (Self-paced 
Learning) การเรียนรูดวยตนเองในระบบอีเลิรนนิง จึงเปนชองทางสําคัญทางหน่ึงของการเรียนรูของบุคคลใน
ยุคน้ีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตในสัดสวนมากนอยเทาใดจึงข้ึนอยูกับผูออกแบบการเรยีนการสอน
จะเห็นความเหมาะสมทั้งกับเน้ือหาและกิจกรรม ดวยเหตุน้ีการพัฒนานวัตกรรมดานเทคโนโลยีสารสนเทศจึง
ไดรับความนิยมในการนํามาปรับใชสําหรับการเรียนการสอนและวิจัยอยางมากมาย (2557: 1) จากงานวิจัย
ของสุพรรณิกา  ธีรพงศากร (2551 : บทคัดยอ) ไดศึกษาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการเรียนรู
ของนักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาของรัฐเขตกรุงเทพมหานคร พบวา นักศึกษามีพฤติกรรมการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศในการเรียนรู ประเภทการสืบคนขอมูลทางอินเทอรเน็ตในการเรียนรูมากที่สุด สามารถกลาวไดวา
อินเทอรเน็ตเปนสื่อที่ชวยในการจัดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนในอุดมศึกษาไดเปนอยางดี สอดคลองกับ 
ศูนยเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ, 2544 ไดทําการสํารวจผูใชอินเทอรเน็ตในประเทศ
ไทย  พบวาประมาณรอยละ 81 ของผูใชที่กําลังศึกษาอยูเปนผูที่อยูในระดับปริญญาตรี ซึ่งสามารถกลาวไดวา
นักศึกษาในระดับปริญญาตรีในประเทศไทยจัดไดวาเปนกลุมผูใชที่มีสัดสวนสูงสุด ดังน้ันการจัดการเรียนการ
สอนโดยใชอินเทอรเน็ตเปนฐานสําหรับการเรียนรูจึงเปนสิ่งที่สําคัญเน่ืองจากมีความสอดคลองกับรูปแบบการ
เรียนรูของผูเรียน  

ผูสอนในระดับอุดมศึกษาในยุคปจจุบันไดนําเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือ อินเทอรเน็ตมาประยุกตใช
สําหรับการจัดการเรียนการสอนเปนอยางมาก ซึ่งระดับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับการจัดการเรียน
การสอนไดมีการแบงระดับไดดังน้ี  1) การใชเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับเสริมการเรียน (supplement)   2) 
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเติมเต็มการเรียน (complementary) หรือ การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
(blended learning or hybrid learning) 3) การใชเทคโนโลยีสารสนเทศเต็มระบบการเรียนการสอน 
(comprehensive replacement) เปนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนสื่อหลักสําหรับการจัดการเรียนการ
สอน (Sloan consortium, 2009; ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2551; เสกสรรค สายสีสด, ม.ป.ป.) สามารถกลาว
ไดวาการจัดการเรียนการสอนในลักษณะน้ีเปนการเรียนการสอนแบบออนไลน (online learning) การเรียน
แบบอิเล็กทรอนิกส (electronic learning) หรือ อีเลิรนนิง (e-learning) โดยการจัดการเรียนการสอนใน
ระดับดังกลาวเปนการเรียนแทนการสอนแบบปกติ โดยมีระบบตาง ๆ  ที่สนับสนุนการเรียนในรูปแบบตาง ๆ  
ไดแก ระบบการลงทะเบียน การนําเสนอเน้ือหาที่เปนมัลติมีเดีย ระบบการประเมินผล เครื่องมือสื่อสารบนเว็บ 
โดยการจัดการเรียนการสอนในลกัษณะน้ีมีความเหมาะสมสาํหรับการเรียนการสอนในระบบทางไกล (เอกนฤน 
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บางทาไม, 2555ก) นอกจากน้ี Huseyin Uzunboylu, Huseyin Bicen and Nadire Cavus (2011) ไดใช
เครื่องมือ web 2.0 ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเปนการสงเสริมใหผูเรียนเขาใจบทเรียนไดดีย่ิงข้ึนผาน
เครื่องมือตางๆ ในเว็บ อีกทั้งเปนการสรางเครือขายทางสังคมในระบบออนไลนและใหโอกาสผูเรียนได
แลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกันอีกดวยซึ่งการออกแบบการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิงจะเปนการจัดการเรียน
การสอนที่มีความยืดหยุนสูง สอดคลองกับความตองกรของผูเรียน ทําใหผูสอนสามารถจัดกิจกรรมในการ
เรียนรูและการลําดับเน้ือหาในการเรียนรูไดสอดคลองกับความตองการของผูเรียนไดเปนอยางดี ทั้งน้ีหากมีการ
ดําเนินการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพจะชวยใหบรรลุเปาหมายทางการเรียนไดดีมากย่ิงข้ึน ชัยยงค 
พรหมวงศ, 2556: 15 ไดกลาวถึงขอควรคํานึงในการทดสอบประสิทธิภาพสื่อการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส
โดยมีข้ันตอน ดังน้ี (1) สอบกอนเรียน (2) ศึกษาประมวลการสอนแผนกิจกรรมและเสนทางการเรยีน (Course 
Syllabus, Course Bulletin and Learning Route) (3) ศึกษาเน้ือหาสาระที่กําหนดใหแบบออนไลนบน 
website หรือออฟไลน ในซีดีหรือตํารา คือจากแหลงความรูที่กําหนดให (4) ใหนักเรียนทํากิจกรรมเด่ียว 
( Individual Assignment) และกิจกรรมกลุมรวมมือ (Collaborative Group) (5) สงงานที่มอบหมาย 
(Submission of Assignment) (6) สรุปบทเรียนตามที่กําหนดไวในแผนการสอน และ (7) สอบหลังเรียน 
ดังน้ัน การจัดการเรียนในระบบอีเลิรนนิงจึงเปนสื่อที่มีความหลากหลายสําหรับนําเสนอเน้ือหา และใช
เครื่องมือสื่อสารบนเว็บตลอดจนเครือขายสังคมออนไลนจะชวยเติมเต็มการเรียนการสอนไดเทียบเทาการเรยีน
การสอนแบบปกติ นอกจากน้ียังสามารถบูรณาการวิธีการจัดการเรียนรูในลักษณะ อื่น ๆ หรือการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน กลาวไดวาเปนจัดสภาพแวดลอมเติมเต็มเพื่อความสมบูรณของรายวิชา หรือแมแตการ
จัดการเรียนการสอนแบบใชเว็บเปนสวนชวยสําหรับการจัดกิจกรรม (web facilitated) ดังน้ันการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับการสืบคนขอมูล ใชสําหรับทบทวนบทเรียน การทดสอบความรูในลักษณะตาง ๆ 
จะสามารถดําเนินการไดอยางสอดคลองกับกระบวนการจัดการเรียนรูที่มีความแตกตางและหลากหลาย 

รูปแบบการเรียนการสอนเปนนวัตกรรมทางการศึกษาที่ผูสอนในปจจุบันนิยมพัฒนาข้ึน ซึ่ง จอยส
และเวล (Joyce and Weil 1996: 11); เซเลอรและคณะ (Saylor and Other, 1981:271) ไดกลาวถึงรูปแบบ
การเรียนการสอนไวตรงกันวา รูปแบบการเรียนการสอนเปนแบบแผนที่นําไปใชในการจัดการเรียนการสอน
หรือการสอนในลักษณะกลุมยอย หรือการสอนพิเศษเพื่อจัดสื่อการสอน มีความหมายรวมถึง หนังสือ 
ภาพยนตร เทปบันทึกเสียง โปรแกรมคอมพิวเตอร และหลักสูตรสําหรับรายวิชา ซึ่งแนวทางการออกแบบการ
สอนจะชวยใหผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคตามที่รูปแบบกําหนดจุดมุงหมายที่แตกตางกัน โดยรูปแบบการเรียน
การสอนแบบหน่ึงจะมีจุดเนนที่เฉพาะเจาะจงอยางใดอยางหน่ึง รูปแบบการเรียนการสอนแตละรูปแบบ โดย
องคประกอบของรูปแบการเรียนการสอนโดยแบงประเภทของกลุมที่เนนการประมวลผลขอมูล (The 
Information Processing Family) รูปแบบการสอนในกลุมน้ีเนนการคนหาและประมวลผลขอมูล ใหรูปญหา
และหาคําตอบของปญหา และใหผูเรียนไดพัฒนาความคิดและสรางมโนทัศน รูปแบบการสอนในกลุมน้ีบาง
รูปแบบเนนใหผูเรียนสรางมโนทศันและทดสอบสมมติฐาน บางรูปแบบมุงที่การพัฒนาความคิดสรางสรรค บาง
รูปแบบมุงสงเสริมความสามารถทางสติปญญาโดยทั่วไป วาโร เพ็งสวัสด์ิ. (2553: 9-11) ไดกลาวถึงองการ
พัฒนารูปแบบ โดยศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และผลการวิจัยที่เกี่ยวของ นอกจากน้ีผูวิจัยอาจจะศึกษารายกรณี
หนวยงานที่ดําเนินการในเรื่องน้ันๆ ไดเปนอยางดี ซึ่งผลการศึกษาจะนํามาใชกําหนดองคประกอบหรือตัวแปร
ตางๆ ภายในรูปแบบ รวมทั้งลักษณะความสัมพันธระหวางองคประกอบหรือตัวแปรเหลาน้ัน หรือลําดับ
กอนหลังของแตละองคประกอบในรูปแบบ ดังน้ันการพัฒนารูปแบบในข้ันตอนน้ีจะตองอาศัยหลักการของ
เหตุผลเปนรากฐานสําคัญ สอดคลองกับ Göksu, Idris; Özcan, Kursat Volkan; Çakir, Recep; Göktas, 
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Yuksel. (2017). ไดวิเคราะหเน้ือหาในการวิจัยรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนในป 1999-2014 
ครอบคลุมบทความ 113 ฉบับที่ตีพิมพใน 44 ดัชนีการอางอิงทางวารสารสากลทางสังคมศาสตร (SSCI)  และ
ดัชนีอางอิงทางวารสารวิทยาศาสตร (Science Citation Index - SCI) โดยรูปแบบการสอนในแตละประเทศที่
ดําเนินการวิจัย จะประกอบดวย วิธีการวิจัยเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล วิธีการวิเคราะหขอมูล 
ระยะเวลาการสุมตัวอยางและเขตขอมูล การตรวจสอบในรูปแบบอยางเปนระบบ ของตัวแปรโดยมุงเนนที่การ
เช่ือมโยงรูปแบบกับผลลพัธที่เกี่ยวของและการกําหนดแนวทางของรูปแบบ เชน รูปแบบที่เนนระบบ รูปแบบที่
เนนช้ันเรียน รูปแบบที่เนนเชิงธุรกิจ ซึ่งเปนรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนที่นําไปใชระบบเปนแบบที่
พบมากที่สุด แสดงใหเห็นไดวาการพัฒนารูปแบบเปนการศึกษาที่เปนระบบจึงทําใหการรูปแบบสําหรับการ
ออกแบบการเรียนการสอนสามารถนําไปประยุกตใชกับกระบวนการจัดการเรียนการสอนหรือสื่อในรูปแบบ
ตาง ๆ ไดเปนอยางได โดยรูปแบบคือการออกแบบหรือแผนการสอนที่ครอบคลุมองคประกอบ หรือ 
แนวความคิดที่แสดงออกมาเปนรปูธรรมโดยมีวัตถุประสงคเฉพาะโดยจะแสดงความสัมพันธขององคประกอบ
และมีการลําดับองคประกอบตาง ๆ อยางมีระบบ จึงทําใหรูปแบบการเรียนการสอนเปนนวัตกรรมที่ผูสอนจะ
นํามาประยุกตใชกับสื่อการสอนและวิธีสอนและนําเสนอเพื่อเปนตนแบบในการจัดการเรียนรูตอไป 

รายวิชาการถายภาพ เปนวิชาที่เปดสอนใหกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในสถาบันอุดมศึกษา ใน
หลายคณะตาง ๆ  โดยเฉพาะอยางย่ิงในรายวิชาการถายภาพในระดับข้ันพื้นฐาน ยังเปนรายวิชาเลือกสําหรับ
รายวิชาศึกษาทั่วไปในมหาวิทยาลัยตาง ๆ ดวย แตโดยสวนมากรายวิชาการถายภาพเปนวิชาที่เปดสอนใน
สาขาที่เกี่ยวของกับกับการผลิตสื่อทางการสื่อสาร ซึ่งในรายวิชาการถายภาพโดยทั่วไปจะมีขอบขายดังน้ี 
ประวัติการถายภาพ ประเภทของกลอง และอุปกรณสําหรับการถายภาพ แสงสําหรับการถายภาพ ระบบการ
บันทึกภาพ การจัดองคประกอบภาพ การบํารุงรักษาอุปกรณ ตลอดจนการฝกปฏิบัติการถายภาพ ซึ่งเปน
พื้นฐานการตอยอดสําหรับการเรียนในรายวิชาการผลิตสื่ออื่น ๆ ผูวิจัยในฐานะผูสอนในรายวิชาดังกลาวพบวา
วิชาการถายภาพเปนวิชาที่มีการฝกปฏิบัติการโดยตองมีทั้งความรู ทักษะ และกระบวนการคิดที่มีระบบเพื่อ
สรางสรรคผลงานการถายภาพ  นอกจากน้ียังมีการประเมินผลผูเรียนทั้งในดานความรูและความสามารถเพื่อ
การปฏิบัติการ มีการนําเสนอโครงการที่ตองการใหผูเรียนมีกระบวนการคิดในระดับสูง สามารถวิเคราะห
องคประกอบตลอดจนมีดําเนินการจัดทําโครงการในการถายภาพที่ประกอบดวยแนวคิด หลักการ และผลงาน
ของภาพถาย ซึ่งพัฒนาการในดานวิชาชีพของนักศึกษาซึ่งสอดคลองกับนโยบายการจัดการศึกษาของวิชาชีพ
เทคโนโลยีการศึกษาประยุกตศิลปวิทยาการสูการปฏิบัติอยางมีประสิทธิภาพ ดวยเหตุดังกลาวผูวิจัยจึง
พิจารณาหาวิธีการจัดการเรียนรูเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนในรายวิชาการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ใหมีประสิทธิภาพเพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษาทั้งดานการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน
และสงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห โดยนําวิธีการจัดการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัค
ติวิสต โดยการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดน้ีจะสงเสริมใหผูเรียนสามารถสืบคนขอเท็จจริง ใครครวญ 
ไตรตรอง จําแนกแยกแยะเรื่องราวตางๆ ทําความเขาใจ กับองคประกอบตางๆ เพื่อใหไดขอเท็จจริงอันนําไปสู
การตัดสินใจและลงสรุป 

การจั ดการ เ รียนรู แบบสืบ เสาะหาความรู  (Inquiry – based Learning Instruction) โดยมี
กระบวนการจัดการเรียนรูที่ผูเรียนมีบทบาทในการสืบคน เสาะหา  สํารวจตรวจสอบ และ คนควาดวยวิธีการ
ตางๆ จนทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจ และ เกิดการรับรูความรูน้ันอยางมีความหมาย จึงจะสามารถสรางเปน
องคความรูของผูเรียนเอง และเก็บเปนขอมูลไวในสมองไดอยางยาวนาน สามารถนํามาใชไดเมื่อมีสถานการณ
ใดๆ จะสามารถนํากระบวนการคิดมาใชในการวิเคราะหและแกไขปญหาตลอดจนการสงเสริมการเรียนรูที่ดีได 



 6

โดย พรพรรณ พึ่งประยูรพงษ (2547:53-54); นันทิยา บุญเคลือบ และคณะ (2540: 12-13); สถาบันสงเสริม
การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2546: 219-220); วัฒนาพร ระงับทุกข (2545: 41-43) ไดกลาวถึง
องคประกอบของการเรียนการสอนดวยกระบวนการสบืเสาะหาความรู ซึ่งประกอบดวย 5 ข้ันตอนที่สําคัญ คือ 
1) ข้ันสรางความสนใจ (engagement) จัดสถานการณหรือเรื่องราวนาสนใจ เพื่อกระตุนใหผูเรียนสังเกต และ
เกิดความสงสัย 2) ข้ันสํารวจและคนหา (exploration) ผูเรียนวางแผน และกําหนดแนวทางในการสํารวจ 
คนหา ลงมือปฏิบัติเพื่อรวบรวมขอมูลขอสนเทศ 3) ข้ันอธิบายและลงขอสรุป (explanation) ผูเรียนนําขอมูล
ที่ไดมาวิเคราะห แปลผล สรุปผลและนําเสนอผลในรูปแบบตางๆ การคนพบในข้ันน้ีอาจสนับสนุนหรือโตแยง
กับสมมติฐานที่ต้ังไว หรือไมเกี่ยวของกับประเด็นที่ต้ังไวก็ได 4) ข้ันขยายความรู (elaboration) ผูเรียนนํา
ความรูที่สรางข้ึนไปเช่ือมโยงกับความรูเดิมหรือแนวคิดที่ไดคนควาเพิ่มเติม หรือนําขอสรุปที่ไดไปอธิบาย
เหตุการณอื่นๆ และ 5) ข้ันประเมิน (evaluation) เปนการประเมินการเรยีนรูดวยกระบวนการตางๆ วาผูเรยีน
มีความรูอะไรบางอยางไร และมากนอยเพียงใด จากข้ันน้ีจะนําไปสูการนําความรูไปประยุกตใชในเรื่องอื่นๆ ซึ่ง
แสดงใหเห็นวากระบวนการจัดการเรียนรูดังกลาวจะเนน ผูเรียนจะไดใชความรูความสามารถในการเรียนรูดวย
ตนเอง เมื่อผูเรียนไดเรียนรูไดรับกระกระตุนใหเกิดความอยากรูและสนใจ โดยมีการแกไขปญหามีการรวมกัน 
ไดลงมือปฏิบัติจริง และนําเสนอผานการต้ังสมมติฐาน และทดสอบสมมติฐานน้ัน ๆ  ตลอดจนการหาขอสรุป 
ตอยอดไปสูเรื่องอื่น ๆ ตามเปาหมายทางการเรียนรูที่กําหนดไว การสอนแบบสืบเสาะหาความรู เปนวิธีที่ชวย
ใหผูเรียนรูจักการวิเคราะหจากการบวนการที่เกิดข้ึนจริงและมีการพัฒนาทางการคิดอยางเปนระบบ สงผลให
ผูเรียนมีสวนรวมในการกําหนดกิจกรรมการเรียนรู มีการนําเสนอผลงานผานการอภิปรายรวมกันมีการคนพบ
ความรู การเรียนรูที่มีวัตถุประสงคที่แนนอน และสามารถชวยใหผูเรียนรูจักคิดไดอยางมีเหตุผล และทราบถึง
สาเหตุของปญหาที่เกิดข้ึนในกิจกรรมการเรยีนการสอน ซึ่งจะทําใหกระบวนการจัดการเรยีนการสอนดังกลาวมี
ความเหมาะสมที่จะนํามาพัฒนาความสามรถดานการถายภาพสําหรับการเรียนการสอนในรายวิชาการ
ถายภาพไดเปนอยางดี  

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเปนฐานเปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดศึกษาคนควา 
และลงมือปฏิบัติดวยตนเองตามความสามารถความถนัด และความสนใจ โดยอาศัยกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร หรือกระบวนการอื่นใดไปใชในการศึกษาหาคําตอบในเรื่องน้ันๆ โดยมีครูผูสอนคอยกระตุน 
แนะนํา และใหคําปรึกษาแกผูเรียนอยางใกลชิด ต้ังแตการเลือกหัวขอที่จะศึกษา คนควาดําเนินการวางแผน
กําหนดข้ันตอนการดําเนินงานและการนําเสนอผลงาน โดยทั่วๆ ไป การทําโครงงานสามารถทําไดทุกระดับ
การศึกษา ซึ่งอาจทําเปนรายบุคคล หรือเปนกลุมก็ไดทั้งน้ีข้ึนอยูกับลักษณะของโครงงานอาจเปนโครงงาน
เล็กๆ ที่ไมยุงยากซับซอน หรือเปนโครงงานใหญที่มีความยากและซับซอนข้ึนก็ได กรมวิชาการ (2544 : 1) ซึ่ง
สอดคลองกับ John Thomas (2000) ที่กลาววาภาระงานที่ซับซอนบนพื้นฐานของคําถามหรือปญหาที่ทาทาย 
ซึ่งเกี่ยวของกับการออกแบบ การแกปญหา การตัดสินใจ เเละกิจกรรมการสํารวจคนควา เพื่อเปดโอกาสให
ผูเรียนสรางช้ินงานหรือนําเสนอช้ินงานที่เปนรูปธรรม การจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนสวนหน่ึงของการ
เรียนรูเชิงคนควา เนนใหนักเรียนสนใจในปญหาหรือคําถามที่จะผลักดันใหเขาถึงแกนของแนวคิดหรือหลักการ
ทําใหนักเรียนรูจักการคนควาและสรางสรรคนวัตกรรมดวยตนเอง นอกจากน้ี ฐาปนีย ธรรมเมธา, 2557: 64 
ไดกลาวถึงการจัดการเรียนรูแบบโครงงานในการเรียนการสอนอีเลิรนนิงไววา การสอนแบบโครงการน้ัน เปน
การเรียนรูที่สงเสริมใหผูเรียนไดศึกษาคนควาและลงมือปฏิบัติดวยตนเองตามความสนใจ ความถนัดและ
ความสามารถของผูเรียนผานกิจกรรมทีเ่ช่ือมโยงกับชีวิตจริง ภายใตการทํางานรวมกันเปนทีมและการดูแลและ
ใหคําแนะนําจากผูสอน การประเมินผลของการเรียนในรูปแบบน้ีมักอยูในรูปของผลงาน สงผลใหการเรียนใน
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รูปแบบน้ีจะเสริมสรางการใฝรู (Inquiry mind) กระบวนการคิด (Thinking process) ตลอดจนกระบวนการ
การแกปญหา (Problem solving skill) ใหแกผูเรียนไดเปนอยางดี ซึ่งแสดงใหเห็นไดวาการจัดการเรียนรูแบบ
โครงงานสามารถบูรณาการเขากันกับการจัดการเรียนรูในรูปแบบอื่น ๆ  ไดอยางเหมาะสม สอดคลองกับ พิม
พันธ เดชะคุปต (2551) ที่ไดใหแนวคิดถึงรูปแบบการสอนเรื่องวงจรการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูวาเปน
รูปแบบการสอนที่นาสนใจ และสามารถใชกับการเรียนรูที่เนนโครงงานไดทุกกลุมสาระการเรียนรู แสดงใหเหน็
ไดวาการบูรณาการกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานกับการจัดการเรียนการสอนในแบบสืบเสาะหาความรูจะ
ใหผลลัพธทางการเรียนรูของผูเรียนดีมากข้ึนเน่ืองจากเปนวิธีการที่สามารถพัฒนาการเรียนรูทั้งกระบวนการ
และผลลัพธไดเปนอยางดี  

จากนโยบายและความสําคัญของการจดัการเรียนการสอนในปจจุบนัตลอดจนเทคโนโลยีและวิธีการใน
การจัดกาเรียนการสอนเพื่อกอใหเกิดประโยชนในการเรียนการสอนวิชาการถายภาพ ผูวิจัยจึงมีความมุงหวังใน
การพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนอีเลรินนิงดวยกระบวนการจดัการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกบัการ
จัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพ
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรเีพื่อเปนตนแบบในการจัดการเรียนการสอนและเปนประโยชนในการจัด
การศึกษาในระดับอุดมศึกษาตอไป 
 
1. วัตถุประสงคการวิจัย  
 1. เพื่อศึกษาความคิดเห็นในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการ
เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ
ถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 3. เพื่อศึกษาผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
 4. เพื่อนําเสนอรูปแบบและขยายผลการทดลองการใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวย
กระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 
2. คําถามการวิจัย 

1. ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการ
จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ควรมีลักษณะเปนอยางไร 

 2. ความคิดเห็นผูเรียนในการจัดการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิงในรายวิชาถายภาพ เพื่อเสริม
ความสามารถในการถายภาพควรเปนอยางไร 
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 3. องคประกอบและข้ันตอนในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการ
เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรคีวรประกอบดวย อะไรบาง  
 4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากทดลองใชรูรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการ
จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีเปนอยางไร 

5. ความสามารถในการสื่อสารการถายภาพหลังจากทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอน       อีเลิร
นนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีเปนอยางไร 

6. ผลงานการถายภาพหลังจากทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการ
เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีเปนอยางไร 

7. ความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีเปนอยางไร 

8. ความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิที่มีตอการนํารูปแบบไปใชทดลองเปนอยางไร  

 
3. ขอบเขตการวิจัย 

 3.1 ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก  
      1) อาจารย และผูเช่ียวชาญ ในสถาบันอุดมศึกษาที่มีการจัดการเรียนการสอน 

อีเลิรนนิง ไดแก ผูเช่ียวชาญดานการถายภาพ ผูเช่ียวชาญดานอีเลิรนนิง ผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนการ
สอนแบบสืบเสาะหาความรู ผูเช่ียวชาญการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน  
  2) นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ในสถาบันอุดมศึกษาที่เรียนในระบบอีเลิรนนิงวิชาการ
ถายภาพ 

3.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย แบงเปน 4 กลุม ไดแก   
           3.2.1 กลุมตัวอยางข้ันตอนการสอบถามความคิดเห็น ประกอบดวย  

1) อาจารยผูสอนในระดับอุดมศึกษา หรอืนักวิชาการศึกษาที่มีความเช่ียวชาญดาน 
การถายภาพและใชอีเลิรนนิงในการจัดการเรียนการสอน จํานวน 5 ทาน และโดยใชการเลือกอยางเจาะจง 
(Purposive Sampling) 

2) อาจารยผูสอนในระดับอุดมศึกษา หรอื นักวิชาการที่มีความรูดานการจัดการ 
เรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู และการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน จํานวน 5 ทาน โดยใชการ
เลือกอยางเจาะจง (Purposive Sampling) 

3) นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่เคยเรียนในระบบอีเลิรนนิง หรือเคยเรียนผานกจิกรรม 
การเรียนออนไลน ในรายวิชาการถายภาพจากสถาบันอุดมศึกษา จํานวน 421 คน โดยเลือกกลุมตัวอยางแบบ
อาสาสมัคร (Volunteer Sampling) 

     3.2.2 กลุมตัวอยางข้ันการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ประกอบดวย 
1) ผูเช่ียวชาญสําหรับการประเมินคุณภาพรูปแบบการเรียนการสอน จํานวน 10 ทาน โดยใช 
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การเลือกอยางเจาะจง (Purposive Sampling) 
2) ผูเช่ียวชาญสําหรับการประเมินคุณภาพบทเรียนและแผนกํากับกิจกรรม จํานวน 5 ทาน  

โดยใชการเลือกอยางเจาะจง (Purposive Sampling) 
3) ผูเช่ียวชาญสําหรับการประเมินเครื่องมือสําหรับการวัดและประเมินผล จํานวน 5 ทาน  

โดยใชการเลือกอยางเจาะจง (Purposive Sampling) 
      4) กลุมตัวอยางสําหรับการทดสอบประสิทธิภาพ บทเรียนอีเลิรนนิงและกิจกรรมการเรียน 

การสอน ทั้ง 3 ระยะ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีที่เรียนในระบบอีเลิรนนิงในรายวิชาถายภาพดิจิทัล ที่
เปดสอนในภาคการศึกษาปลาย ปการศึกษา 2558 คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 44 คน 
ไดมาจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)  

     3.2.3 กลุมตัวอยางข้ันตอนการทดลอง ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยศิลปากร ที่ลงทะเบียนในรายวิชาการถายภาพดิจิทัล ในภาคการศึกษาปลาย ปการศึกษา 2559 
จํานวน 45 คน ไดมาจากการสุมไดจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)      

3.2.4 กลุมตัวอยางข้ันตอนการรับรองรูปแบบและการขยายผลการทดลอง ไดแก  
    1) ผูทรงคุณวุฒิสําหรับการประเมินเพื่อรับรองรูปแบบ จํานวน 5 ทาน โดยใชการเลือก 

อยางเจาะจง (Purposive Sampling) 
   2) กลุมตัวอยางสําหรับการขยายผลการทดลอง ไดแก นักศึกษาระดับปรญิญาตร ี
คณะนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยกรุงเทพ ทีล่งทะเบียนเรียนในรายวิชาการถายภาพดิจิทัล ในภาคการศึกษาที่ 1 
ปการศึกษา 2560 จํานวน 38 คน ไดจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)  
 

3.3 การวิจัยครั้งน้ี เปนการศึกษาการเสริมสรางความสามารถการถายภาพ สําหรับการถายภาพทาง
สังคมศาสตร สําหรับนิสิตนักศึกษาระดับอดุมศึกษาทางสงัคมศาสตร ที่เปนรายวิชาพื้นฐานการถายภาพเทาน้ัน 
 3.4 การวิจัยครั้งน้ี เปนการศึกษาพฤติกรรมการสืบเสาะหาความรู การสื่อสารการถายภาพ และ
ผลงานการถายภาพที่สังเกตไดในรูปแบบการเรียนอีเลิรนนิงเทาน้ัน 

3.5 ตัวแปรที่ศึกษา  
ตัวแปรอิสระ ไดแก รูปแบบการเรียนการสอนอีเลรินนิงดวยกระบวนการจัดการเรยีนรูแบบสบืเสาะหา

ความรูรวมกับการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 
 ตัวแปรตาม ไดแก  

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาการถายภาพ 
2. ความสามารถในการถายภาพ  

  
4. นิยามศัพท 

1. การพัฒนา หมายถึง การสราง หรือการปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนโดยมีกระบวนที่
พัฒนาข้ึนอยางเปนระบบ โดยมีการหาประสิทธิภาพของรูปแบบกอนนําไปทดลอง ปรับปรุง นําเสนอรูปแบบ
และขยายผลการใชรูปแบบ 

2. รูปแบบ หมายถึง แบบจําลองซึ่งประกอบดวย วัตถุประสงค องคประกอบ ข้ันตอน เงื่อนไขการใช
รูปแบบ ที่อธิบายแสดงแนวทางในการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรูและการใชโครงงานเปนฐานในรายวิชาการถายภาพ 
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3. การเรียนอีเลิรนนิง หมายถึง การจัดการเรียนการสอนระบบอิเล็กทรอนิกสในรายวิชาการถายภาพ 
ซึ่งประกอบดวยเน้ือหาบทเรียน ระบบสนับสนุนการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน เครื่องมือสื่อสาร
ในระบบอินเทอรเน็ตในรูปแบบตาง ๆ   
 4. การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู หมายถึง การจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิงที่
ผูเรียนมีบทบาทในการสืบคนความรูดานการถายภาพดวยวิธีการตางๆ จนทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจ และ 
เกิดการรับรูความรูน้ันอยางมีความหมาย โดยบูรณาการกับการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐานใน
รายวิชาการถายภาพ 
 5. การจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรูที่ผูสอนเปนผูจัดกิจกรรมตาม
ความสนใจของผูเรียนมีการสืบคนความรูจากแหลงเรียนรูตาง ๆ  และไดมีการฝกปฏิบัติการและนําเสนอใน
รูปแบบโครงการถายภาพ โดยบูรณาการกับการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูในรายวิชาการถายภาพ 

6. กิจกรรมการเรียนการสอน หมายถึง แบบแผนการดําเนินการจัดการเรียนรูในระบบอีเลิรนนิงที่
ไดรับการจัดอยางเปนระบบที่พัฒนาข้ึนตามรูปแบบการเรียนการสอนดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรูและการใชโครงงานเปนฐานในรายวิชาการถายภาพ ประกอบดวย วัตถุประสงค ข้ันตอนการ
จัดการเรียนการสอน บทบาทผูสอน บทบาทผูเรียน กิจกรรมและการประเมินผล  

7. เน้ือหา หมายถึง องคความรูดานการถายภาพในดานสังคมศาสตร ที่มีการจัดการเรียนการสอนใน
ระดับปริญญาตรี โดยเปนรายวิชาพื้นฐานที่จัดการเรียนการสอนใหกับผูเรียนที่ไมมีความรูในการถายภาพมา
กอน  

8. ประสิทธิภาพ หมายถึง การดําเนินการทดสอบบทเรียนอีเลิรนนิงที่พัฒนาข้ึนตามรูปแบบการเรียน
การสอนที่กําหนดไว โดยมีการการทดสอบประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ 
(E2) โดยดําเนินการปรับปรงุใหไดตามเกณฑทีก่ําหนดคือ 80/80 ซึ่งผูวิจัยอางอิงหลกัการประเมินประสทิธิภาพ
ตามหลักการของ ชัยยงค พรหมวงศ (2556) 

9. ผลการใชรูปแบบ หมายถึง การประเมินรูปแบบการเรียนการสอน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ
คะแนนความสามารถของของผูเรียนที่เรียนผานรูปแบบ 

10. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรูในดานทฤษฏีการถายภาพ ในรายวิชาการถายภาพ
ดิจิทัล โดยประเมินผลดวยคะแนนจากขอสอบในรูปแบบปรนัย และอัตนัย  
 11. ความสามารถการถายภาพ หมายถึง การอธิบาย ความหมายแนวคิดในดานการสื่อสารการ
ถายภาพ และผลงานการถายภาพเปนการประเมินจากการเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิง 

12. การสื่อสารการถายภาพ หมายถึง กระบวนที่สามารถอธิบายถึงแนวคิดในการถายภาพ การ
แกปญหา วิธีการถายภาพ โดยการอธิบายประกอบภาพถาย และกระบวนการศึกษาหาขอมูล ตลอดจนการ
วิเคราะหกระบวนการการถายภาพที่แสดงถึงความสามารถดานการสือ่สาร โดยประเมินผลเปนคะแนนที่สงัเกต
ไดจากกระบวนการสื่อสาร และผลงานผานระบบการเรียนอีเลิรนนิง 
 13. ผลงานการถายภาพ หมายถึง ช้ินงานการถายภาพ ประกอบดวย ผลงานการฝกทักษะ ผลงานการ
ถายภาพเพื่อการสื่อสาร และแฟมสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส จากเกณฑที่กําหนดข้ึนโดยประเมินผลเปน
คะแนนจากการนําเสนอผลงานในระบบอีเลิรนนิง 
 14. นักศึกษาระดับปริญญาตรี หมายถึง ผูเรียนในระดับปริญญาตรี ที่เรียนผานรูปแบบการเรียนการ
สอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูและการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปน
ฐานในรายวิชาการถายภาพ 
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5. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการ
จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับ 
การจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน 

การพัฒนารูปแบบการเรียน 
การสอน 

 
1.ศึกษาวิเคราะหขอมูลพื้นฐาน 
2.กําหนดหลักการเปาหมาย
และองคประกอบอ่ืนๆ 
3.กําหนดแนวทางในการ
นําเสนอรูปแบบ 
4. ประเมินรูปแบบ 
5. ปรับปรุงรูปแบบ 
 
Gerlach and Ely (1971) (Joyce 
and Weil (1986) ทิศนา แขมมณี 
(2545) 

การเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรู 

 

1. การนําเขาสูบทเรียน  
2. การสํารวจ  
3. การอธิบาย 
4. การลงขอสรุป  
5. การประเมินผล 
 
ASEP (1974) SSCED 
(2000) 
นันทิยา บุญเคลือบและคณะ
(2540) วัฒนาพร ระงับทุกข 
(2545) สสวท (2550) 
 

องคประกอบการเรียนการสอน 
อีเลิรนนิง 

 

1. เน้ือหาการเรียนการสอน 
2. ระบบสนับสนุนการเรียน
การสอน 
3. ระบบการส่ือสาร 
4. การประเมินผล 
 
Hannan and Milheim (1997) 
จินตวีร คลายสังข (2555) ใจทิพย 
ณ สงขลา (2547) ฐาปนีย ธรรม
เมธา (2557) ถนอมพร เลาหจรัส
แสง (2545)  

 

การจัดการเรียนรูโดยใช
โครงงานเปนฐาน 

 
1. การคิดและเลือกหัวเร่ือง 
2. การวางแผน 
3. การดําเนินงาน 
4. การเขียนรายงาน 
5. การนําเสนอผลงาน 
 
Beat et al. (1999) Stanley 
(2016) กระทรวงศึกษาธิการ 
(2550) ดุษฎี โยเหลาและคณะ 
(2557) วิจารณ พาณิช (2555) 

รูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิง การจัดเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการ
เรียนแบบโครงงานเปนฐาน 

ความสามารถในการถายภาพ 
1.องคประกอบพื้นฐานของกลองดิจิทัล  
2.การควบคุมการเปดรับแสง 
3. การจัดองคประกอบภาพ  
4. การตกแตงภาพถาย  
5. ฝกปฏิบัติการถายภาพเบื้องตน  
6. การปรับตั้งคาในการถายภาพ  
7. เทคนิคในการถายภาพ 
 
(สังเคราะหจากคําอธิบายรายวิชาการถายภาพ พ้ืนฐาน สาขาสงัคมศาสตร; 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  ม.กรุงเทพ  ม.ธรรมศาสตร  ม.ธุรกิจบัณฑิตย       
ม.ราชภัฏบานสมเด็จฯ ม.ราชมงคลรัตนโกสินทร  ม.ศรีนครินทรวิโรฒ                
ม.ศิลปากร) 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถการถายภาพ 




