
บทท่ี 6 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู
รวมกับการจัดการเรียนรูโดยโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ
ถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยผูวิจัยขอนําเสนอตามลําดับหัวขอดังตอไปน้ี 

1. วัตถุประสงคการวิจัย 
2. ขอบเขตการวิจัย 
3. การดําเนินการวิจัย 
4. การวิเคราะหขอมูล 
5. สรุปผลการวิจัย 
6. อภิปรายผลการวิจัย 
7. ขอเสนอแนะ 

 
1. วัตถุประสงคการวิจัย  
 1. เพื่อศึกษาความคิดเห็นในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการ
เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 3. เพื่อศึกษาผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
 4. เพื่อนําเสนอรูปแบบและขยายผลการทดลองการใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวย
กระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ
ถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 
2. ขอบเขตวิจัย 

2.1 ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก  
           1) อาจารย และผูเช่ียวชาญ ในสถาบันอุดมศึกษาที่มีการจัดการเรียนการสอน 
อีเลรินนิง ไดแก ผูเช่ียวชาญดานการถายภาพ ผูเช่ียวชาญดานอีเลรินนิง ผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนการ
สอนแบบสบืเสาะหาความรู ผูเช่ียวชาญการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน  
       2) นิสิตนักศึกษาระดับปรญิญาตรี ในสถาบันอุดมศึกษาที่เรียนดวยระบบการเรียนแบบอเีลรินนิง
ในรายวิชาการถายภาพ 

2.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย แบงเปน 4 กลุม ไดแก   
           2.2.1 กลุมตัวอยางข้ันตอนการสอบถามความคิดเห็น ประกอบดวย  

1) อาจารยผูสอนในระดับอุดมศึกษา หรอืนักวิชาการศึกษาที่มีความเช่ียวชาญดาน 
การถายภาพและใชอีเลิรนนิงในการจัดการเรียนการสอน จํานวน 5 ทาน และโดยใชการเลือกอยางเจาะจง 
(Purposive Sampling) 
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2) อาจารยผูสอนในระดับอุดมศึกษา หรอื นักวิชาการที่มีความรูดานการจัดการ 
เรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู และการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน จํานวน 5 ทาน โดยใชการ
เลือกอยางเจาะจง (Purposive Sampling) 

3) นิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่เคยเรียนในรายวิชาการถายภาพจํานวน 421 คน  
โดยเลือกกลุมตัวอยางแบบอาสาสมัคร (Volunteer Sampling) 
              2.2.2 กลุมตัวอยางข้ันการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ประกอบดวย 

1) ผูเช่ียวชาญสําหรับการประเมินคุณภาพรปูแบบการเรียนการสอน จํานวน 10 ทาน โดยใช 
การเลือกอยางเจาะจง (Purposive Sampling) 

2) ผูเช่ียวชาญสําหรับการประเมินคุณภาพบทเรียนและแผนกํากับกจิกรรม จํานวน 5 ทาน  
โดยใชการเลือกอยางเจาะจง (Purposive Sampling) 

3) ผูเช่ียวชาญสําหรับการประเมินเครื่องมือสําหรับการวัดและประเมินผล จํานวน 5 ทาน  
โดยใชการเลือกอยางเจาะจง (Purposive Sampling) 
       4) กลุมตัวอยางสําหรับการทดสอบประสทิธิภาพ บทเรียนและกจิกรรมการเรียนการสอน ทั้ง 
3 ระยะ ไดแก นักศึกษาระดับปริญญาตรีทีเ่รียนในรายวิชาถายภาพ จํานวน 44 คน ลงทะเบียนในรายวิชาการ
ถายภาพดิจิทัล ในภาคการศึกษาปลาย ปการศึกษา 2558 ไดมาจากการสมุอยางงาย (Simple Random 
Sampling) 
         2.2.3 กลุมตัวอยางข้ันตอนการทดลอง ไดแก นักศึกษาระดับปรญิญาตร ีคณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยศิลปากร ทีล่งทะเบียนในรายวิชาการถายภาพดิจิทัล ในภาคการศึกษาปลาย ปการศึกษา 2559 
จํานวน 45 คน ไดมาจากการสุมไดจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) 
    2.2.4 กลุมตัวอยางข้ันตอนการรบัรองรปูแบบและการขยายผลการทดลอง ไดแก  
   1) ผูทรงคุณวุฒิสําหรบัการประเมินเพื่อรับรองรูปแบบ จํานวน 5 ทาน โดยใชการเลือกอยาง
เจาะจง (Purposive Sampling) 
  2) กลุมตัวอยางสําหรับการขยายผลการทดลอง ไดแก นักศึกษาระดับปรญิญาตร ีคณะนิเทศ
ศาสตร มหาวิทยาลัยกรุงเทพ ทีล่งทะเบียนเรียนในรายวิชาการถายภาพดิจิทลั ในภาคการศึกษาที่ 1 ป
การศึกษา 2560 จํานวน 38 คน ไดจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling)  
 
3. วิธีการดําเนินการวิจัย 

ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาสภาพการเรียนการสอน สามารถอธิบายเปนข้ันตอนยอยไดดังน้ี  
1. ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนการสอน เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ    ดาน

หลักสูตรการถายภาพ และกระบวนการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาถายภาพในระดับปริญญาตรี การ
จัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิง การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู และการพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอน 

2. วิเคราะหเอกสารและหลักการทฤษฏีที่เกี่ยวของสําหรับการพัฒนารูปแบบกิจกรร 
การเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
 3. ศึกษาสภาพปญหาและความตองการในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอเีลรินนิงดวยกระบวน
การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพ
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการถายภาพ ดานเทคโนโลยีการศึกษา ดานอี
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เลิรนนิง ดานการพัฒนารูปแบบ และดานการวัดและประเมินผลและสอบถามผูเรียนที่เคยเรียนในรายวิชาการ
ถายภาพเพื่อนํามาพัฒนารูปแบบ 

 
ขั้นตอนท่ี 2 พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอเีลิรนนิงดวยกระบวนการจดัการเรยีนรูแบบสืบเสาะหา

ความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน
การถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สามารถอธิบายเปนข้ันตอนยอยไดดังน้ี 

1. กําหนดจากกรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบ โดยยึดหลักการจัดการเรียนการสอน อีเลิรนนิง    
การเรียนรูแบบนําตนเองและการประเมินผล  

2. รางรูปแบบและตรวจสอบรูปแบบ จากที่ปรึกษางานวิจัยและผูเช่ียวชาญ และ 
สรางรูปแบบการเรียนบนเครือขายสังคมออนไลน 

3. ประเมินรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีจาก
ผูเช่ียวชาญ 

4. พัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิง ระบบสนับสนุนการเรียนการสอนและกิจกรรมการเรียน 
การสอนตามรูปแบบที่กําหนดไว 

5. ประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรนนิงและกิจกรรมการเรียนการสอน 
 6. พัฒนาเครื่องมือสําหรับการประเมินผล ไดแก แบบประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน      แบบ
ประเมินความสามารถดานการสื่อสารการถายภาพ แบบประเมินผลงาน 

7. ดําเนินการหาประสิทธิภาพของรูปแบบจากกลุมตัวอยางแบบเด่ียว แบบกลุม ภาคสนาม และทํา
การสัมภาษณ สังเกตและวิเคราะหผลการประเมินตาง ๆ เพื่อปรับปรุงรูปแบบ 

 
ขั้นตอนท่ี 3 การทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรู 

แบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยใหกลุมตัวอยางไดทดลองใชรูปแบบในข้ัน
ภาคสนาม และประเมินผลการทดลอง 
 1. นํารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงไปทดลองกับกลุมตัวอยางเปน เวลา 10 สัปดาห  
 2. ประเมินผลการใชรูปแบบกาเรียนการสอนอีเลิรนนิง  โดยประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ความสามารถการถายภาพ และความคิดเห็นที่มีตอการเรียน 

ขั้นตอนท่ี 4 การรับรองรูปแบบ นําเสนอรูปแบบ และขยายผลการทดลอง โดยนํารูปแบบที่ผานการ
ทดลองแลวปรับปรุงและนําเสนอผูเช่ียวชาญ และรับรองรูปแบบโดยผูเช่ียวและทําการแกไขปรับปรุงรูปแบบ
และนําไปขยายผลการทดลองโดยการทดลองกับกลุมตัวอยาง นําเสนอเปนรายงานวิจัยตอไป 
 1. นํารูปแบบการเรียนการสอน และผลการทดลองใชรูปแบบเสนอผูทรงคุณวุฒิเพื่อรับรองรูปแบบ
การเรียนการสอน 
 2. นํารูปแบบการเรียนการสอนไปขยายผลการทดลองกับนักศึกษาที่เรียนในรายวิชาถายภาพใน
สถาบันการศึกษาอื่น  
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4. การวิเคราะหขอมูล 
ข้ันตอนที่ 1 ศึกษาสภาพการเรียนการสอนในรายวิชาการถายภาพเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการ

สอน  
1. วิเคราะหขอมลูจาก ตํารา เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวของโดยวิเคราะหเน้ือหา (Content Analysis) 

เพื่อนํามาสรางรปูแบบการเรียนการสอน 

2. วิเคราะหขอมลูจากการสัมภาษณผูเช่ียวชาญจากการสัมภาษณโดยวิเคราะหเน้ือหา (Content 

Analysis) เพื่อนํามาสรางรูปแบบการเรียนการสอน 

3. วิเคราะหความคิดเห็นของผูเรียนโดยใชสถิติเชิงพรรณนา ไดแก ความถ่ี รอยละ คาเฉลี่ย คา

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และ วิเคราะหเน้ือหา (Content Analysis) 

ข้ันตอนที่  2 พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลรินนิงดวยกระบวนการจดัการเรยีนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน
การถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
 1. วิเคราะหขอมลูจาก ตํารา เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวของโดยวิเคราะหเน้ือหา (Content Analysis)  
  2.  วิเคราะหขอมูลจากการประเมินรปูแบบโดยผูเช่ียวชาญ ความสามารถดานการสื่อสารการถายภาพ 
ผลงานการถายภาพ โดยวิเคราะหคํานวณหาคาเฉลี่ย ( x ) ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
 3. การวิเคราะหขอมูลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนอีเลิรนนิงที่พัฒนาข้ึนตามรูปแบบการ
เรียนการสอน ตามหลักการของ (ชัยยงค พรหมวงศ, 2556) โดยมีเกณฑการกําหนดประสิทธิภาพ (E1/E2) คิด
เปนรอยละ 80 

ข้ันตอนที่  3 การทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสบื
เสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี

1. วิเคราะหขอมูลจากผลการใชรูปแบบ ซึ่งประกอบดวย การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ 
เรียนกอนและหลังเรียน โดยใช t-test for Dependent samples  

2. ผลความสามารถดานการถายภาพ ไดแก ความสามารถดานการสื่อสารการถายภาพ และผลงาน
ดานการถายภาพ โดยใชคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

3. ความคิดเห็นที่มีตอการเรียนผานรูปแบบ โดยใชคาเฉลี่ย และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 ข้ันตอนที่ 4 การรับรองรูปแบบ นําเสนอรูปแบบ และการขยายผลการเรียนการสอน  

1. วิเคราะหขอมูลจากการรับรองรูปแบบโดยผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบพิจารณาอีกครั้ง และทําการ
ปรับปรุงรูปแบบใหสอดคลองกับความคิดเห็นผูทรงคุณวุฒิ (IOC) โดยผูทรงคุณวุฒิเห็นดวยก็ใหลงความเห็นวา
เห็นดวยวารูปแบบมีความเหมาะสม ได 1 คะแนน ไมแนใจ ได 0 คะแนน ไมเห็นดวยกับรูปแบบได -1 คะแนน 
โดยคํานวณผลและนําคา IOC ที่ความเหมาะสมในแตละองคประกอบที่มีคาต้ังแต 0.5 ข้ึนไป ซึ่งแปล
ความหมายวารูปแบบมีความเหมาะสม  

2. วิเคราะหขอมูลจากขยายผลการทดลองซึ่งประกอบดวยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
กอนและหลังเรียน โดยใช t-test for Dependent samples  

3. ผลความสามารถดานการถายภาพ ไดแก ความสามารถดานการสื่อสารการถายภาพ และ 
ผลงานดานการถายภาพ โดยใชคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

4. ความคิดเห็นที่มีตอการเรียนผานรูปแบบ โดยใชคาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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5. สรุปผลการวิจัย 
ผลจากการวิจัย ผูวิจัยขอสรุปผลตามวัตถุประสงค ดังน้ี 
1. ผลศึกษาความคิดเห็นเพื่อการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี

   1.1 ผลการสัมภาษณความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิง 
        1.1.1 ผลการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาวิชาการถายภาพ สามารถสรุปไดดังน้ี การจัดการ

เรียนการสอนในรายวิชาถายภาพมีแนวโนมในการใชอินเทอรเน็ตสําหรับการจัดการเรียนการสอนมากย่ิงข้ึน
โดยเฉพาะการนําเสนอผลงานในรายวิชาถายภาพ สําหรับเน้ือหาในรายวิชาถายภาพในปจจุบันมีความ
เปลี่ยนแปลงมากข้ึน ผูสอนควรเนนหลักการจัดองคประกอบภาพ ซึ่งเปนสิ่งที่ผูเรียนตองไดรับการพัฒนาอยาง
ตอเน่ือง และเปนสิ่งที่ตองเรียนรูอยูตลอด แนวทางการถายภาพจึงเนนกระบวนการสื่อสารผานภาพถาย และ
ควรมีการเลาเรื่องในภาพถายจะทําใหผลงานมีคามเปนรูปธรรมมากย่ิงข้ึน ดานความรูดานการถายภาพควร
เนนกระบวนการไดมาซึ่งขอมูลสําหรับการถายภาพ แหลงเรียนรูที่นาเช่ือถือ ขาวสารเกี่ยวกับการถายภาพทั้ง
ในเรื่องอุปกรณ เทคโนโลยี และเทคนิควิธีการถายภาพ เพื่อใหการถายภาพมีความสมบูรณในทุกมิติ การสืบคน
อาจสามารถทําไดหลายแหลงเรียนรูมีหลักการอางอิงจากแหลงขอมูลที่นาเช่ือถือ และนําเสนอโดยการสรุป
ประเด็น ทั้งน้ีอาจแสดงทัศนะสวนตัวประกอบรวมกันจะทําใหกระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะทําไดอยางเปน
ระบบมากข้ึน เครื่องมือสื่อสารที่สําคัญสําหรับการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิงในรายวิชาถายภาพ ไดแก 
หองสนทนา (Chat room) กระดานขาว (Web boards) จดหมายอิเล็กทรอนิกส (e-mail) การสืบคนขอมูล
บนเว็บ (Search Engine) เว็บบล็อก (Weblog) สื่อทางสังคม (Social Media) และควรมีเว็บไซตของรายวิชา
ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเปนเว็บหลักในการสอนการนําเสนอเน้ือหาควรมีรายละเอียดที่ชัดเจนและมี
จํานวนมากตามหลักสูตร การพัฒนาความสามารถเพื่อการถายภาพควรมีกิจกรรมบนเว็บ ควรมีการพัฒนา 
ความสามารถโดยการประเมินผลงาน ที่มีความหลากหลาย และสามารถทําใหเห็นพัฒนาการจากกระบวนการ
ในการถายภาพ ลักษณะของการกําหนดงานปฏิบัติในรายวิชาการถายภาพควรมีการถายภาพเพื่อฝกทักษะใน
ดานตาง ๆ เชน ระยะชัด การหยุดความเคลื่อนไหวของวัตถุ การถายภาพยอนแสง การถายภาพเพื่อสื่อสารใน
รูปแบบตาง ๆ การเลาเรื่องภายในภาพถาย เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะและแสดงความรู เทคนิคตาง ๆ โดย
ผลงานถายภาพผูสอนอาจจะเปนผูกําหนดรายละเอียดรวมกันผูเรียน และทําความเขาใจกัน โดยใหผูเรียนไดมี
การอภิปรายรวมกัน หรือวิจารณภาพถายไดจากผลการปฏิบัติ  

        1.1.2 ผลการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการสืบเสาะหาความรูและโครงงานเปนฐาน สามารถ
สรุปไดดังน้ี การบูรณาการการสืบเสาะหาความรูและการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานกับการจัดการเรียนการ
สอนแบบอีเลิรนนิงในรายวิชาการถายภาพ ควรมีการจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนไดมีการกําหนดแนวทางการ
ถายภาพรวมกับผูสอน โดยแนวทางการถายภาพควรเปนอิสระ แตมีการกําหนดขอบเขตตามการจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรู โดยใหผูเรียนกํากับการเรียนดวยตนเอง มีกิจกรรมสงเสริมใหผูเรียนแสดงพฤติกรรม
การแสวงหาความรูในระบบออนไลน และแบงปนประสบการณหลังจากผูเรียนไดไปหาแหลงเรียนรูจาก
ภายนอก ลักษณะการจัดการเรียนการสอน ควรใหผูเรียนไดดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวย
ตนเอง และมีวิธีการสืบเสาะของผูเรียนในแตละคน นอกจากน้ีการจัดการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิงควร
กําหนดแหลงเรียนรูสําหรับการถายภาพที่เนนความเปนรูปธรรม ผูเรียนควรอธิบายจากประสบการณเดิม หรือ 
ผลงานที่ไมประสบความสําเร็จไปสูความสําเร็จและอธิบายวิธีการสืบคนหาขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ  ใน
สวนของโครงงานควรมีการนําเสนอโครงงานที่แสดงใหเห็นถึงกระบวนการในการเรียนถายภาพ และผลลัพธ
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ทางการเรียน โดยผูสอนควรกระตุนใหเกิดการเรียนรูและมีกิจกรรมตาง ๆ รวมกับผูเรียนอยางตอเน่ือง 
ลักษณะการประเมินผลความสามารถดานการถายภาพ มีการประเมินพฤติกรรมในการมีสวนรวมของแตละ
บุคคล มีการอางอิง การระบุปญหาตาง ๆ และการนําเสนอผลงานดานดานการถายภาพอยางอิสระภายใตการ
กํากับของผูสอน โดยผูสอนควรอธิบายเกณฑในการประเมินผลใหผูเรียนไดทราบเพื่อใหไดแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน 

    1.2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิงวิชาถายภาพ 
ผูเรียนจํานวน 421 คน มีความคิดเห็นในแตละหัวขอที่มีความคิดเห็นมากที่สุด ประกอบดวย สื่อที่เหมาะสม
สําหรับการเรียนการสอนในระบบอีเลรินนิง สไลดประกอบการบรรยายบนเว็บ ลักษณะการแสดงความคิดเห็น
หรือการตอบคําถามในระบบอีเลิรนนิงเปนนําทฤษฏีมาสรุปโดยใชภาษาของตนเอง ลักษณะการสืบคนหา
ความรูของนักศึกษาบนเว็บไซตโดยสืบคนจาก google เปนหลัก การกําหนดโครงการ (Project) ในการ
นําเสนอผลงานการถายภาพควรใหนักศึกษากําหนดหัวขอของโครงงานอยางอิสระ วิธีการที่จะชวยใหนักศึกษา
มีสวนรวมในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาถายภาพไดเปนอยางดีควรใชสถานการณตัวอยางการถายภาพ 
แหลงเรียนรูในระบบอินเทอรเน็ตที่มีบทบาทตอการเรียนวิชาถายภาพมากคือเว็บไซตการถายภาพทั่วไป สิ่งที่
แสดงใหเห็นถึงความสามารถในการถายภาพที่สําคัญที่สุดคือ ผลงานการถายภาพในลักษณะช้ินงาน ลักษณะ
ของงานสําหรับการถายภาพเพื่อศึกษาความสามารถดานการถายภาพ ควรมีงานที่ฝกทักษะในการถายภาพ 
ลักษณะการประเมินผลงานวิชาถายภาพระบบอีเลิรนนิง ประเมินผลจากผลงานของผูเรียนเครื่องมือสื่อสารที่
จะชวยในการพัฒนาความรูความสามารถดานการถายภาพวีดิทัศนบนเว็บ ลักษณะกิจกรรมในรายวิชาถายภาพ
สําหรับการพัฒนาความสามารถในการถายภาพ กิจกรรมแสดงภาพถาย การจูงใจเพื่อนําเสนอองคความรูเพื่อ
สงเสริมความสามารถดานการถายภาพนําเสนอผลงานของชางภาพมืออาชีพ  
 

2. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน
การถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

   2.1 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรู 
แบบสืบเสาะหาความรูเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษา
ระดับปริญญาตรี ผลการประเมินในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.94  คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทากับ 0.25 

   2.2 ผลการประเมินคุณภาพของกิจกรรมการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการ 
จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ในภาพรวมอยูในระดับมาก
ที่สุด มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.56 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.49  

   2.3 ผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรยีนอิเลิรนนิงจากการเรยีนดวยรูปแบบการเรียนการสอน
อีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบปญหาเปนฐาน
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มี
ประสิทธิภาพเทากับ 80.81/81.57 
 3. ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลรินนิงดวยกระบวนการจดัการเรียนรูแบบสืบเสาะหา 
ความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน
การถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
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     3.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการทดสอบกอนเรียนและ 
หลังเรียน โดยคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 5.71 คะแนน คะแนนสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 
24.33 คะแนน โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 
.01  

    3.2 การประเมินความสามารถการถายภาพของผูเรียนจากการเรียน ประกอบดวย ผลความ 
สามารถในการสื่อสารภาพถาย (คะแนนเต็ม 4) ในภาพรวมแปลผลอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย เทากับ  3.35 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.48 ผลงานการถายภาพ (คะแนนเต็ม 5) ในภาพรวมแปลผลอยูในระดับดี 
มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.48 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.57  

    3.3 ผลการประเมินความคิดเห็นที่มีตอการเรียนดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบ 
เสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ในภาพรวมมีคาเฉลี่ย เทากับ  4.44 คาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.50 
 
 4. ผลรับรองรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน
การถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี และผลการขยายผลการทดลองการใชรูปแบบ สามารถอธิบาย
ไดดังน้ี  

     4.1 ผลการรับรองรปูแบบโดยผูทรงคุณวุฒิ พบวา รูปแบบการเรียนการสอน ทั้ง 9 ข้ันตอนมีความ 
เหมาะสม มีคาความสอดคลองเทากับ 1.00 ในทุกข้ันตอน รูปแบบมีความเหมาะสมสามารถนําไปใชสําหรับ
การเรียนการสอนได  

     4.2 ผลการขยายผลการทดลองการใชรูปแบบ ขอนําเสนอดังน้ี 
1) ผลการเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในข้ัน 

ขยายผล พบวา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน โดย
คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.26 คะแนน คะแนนสอบหลังเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 23.26 คะแนน 
โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01  
   2) ผลการประเมินความสามารถการถายภาพของผูเรียนจากการเรียน ประกอบดวย  

    2.1) ผลความสามารถในการสื่อสารภาพถาย ในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 2.96  
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.40  

                     2.2 ผลงานการถายภาพ ในภาพรวมอยูในระดับดี มีคาเฉลี่ย เทากับ 4.31 คาสวน 
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.57 

3) ผลการประเมินความคิดเห็นที่มีตอการเรียนดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ 
สืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ในภาพรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย เทากับ  
4.35  คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.80 
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6. อภิปรายผลการวิจัย 
1. ผลการศึกษาความคิดเห็นในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลรินนิงดวยกระบวนการจัดการ

เรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผูวิจัยขอนําเสนอดังน้ี 
    1.1 ผลการสัมภาษณความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานเน้ือหาในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน                        
อีเลิรนนิง พบวา ในดานเน้ือหาควรเนนหลักการจัดองคประกอบภาพ และมีการอธิบายรายละเอียดมากกวา
การเสนอภาพเพียงอยางเดียว มีแนวทางการถายภาพจึงเนนกระบวนการสื่อสารผานภาพถาย และควรมีการ
เลาเรื่องในภาพถายจะทําใหผลงานมีความเปนรูปธรรมมากย่ิงข้ึน ซึ่งสอดคลองกับคําอธิบายในรายวิชา
ถายภาพที่ผูวิจัยไดวิเคราะหจากหลักสูตรการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาโดยเนนเน้ือหาที่กลาวถึง 
กระบวนการทํางานการถายภาพของกลอง และการจัดองคประกอบภาพ เปนตน ในการคนควาหาความรูควร
มีการสืบคนอาจสามารถทําไดหลายแหลงเรียนรูมีหลักการอางอิงจากแหลงขอมูลที่นาเช่ือถือ และนําเสนอโดย
การสรุปประเด็น ทั้งน้ีอาจแสดงทัศนะสวนตัวประกอบรวมกันจะทําใหกระบวนการเรียนรูที่ไดกําหนดข้ึนใน
ลักษณะกิจกรรมจะทําใหเปนระบบมากข้ึน เครื่องมือสื่อสารที่สําคัญสําหรับการเรียนการสอนในระบบ              
อีเลิรนนิงในรายวิชาถายภาพควรใชเครื่องมือสื่อสารที่มีความหลากหลายและประกอบกัน ไดแกเว็บไซตของ
รายวิชา เครื่องมือสื่อสารบนสังคมออนไลน และแฟมสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส ซึ่งสอดคลองกับ ฐาปนีย 
ธรรมเมธา (2557) ที่กลาววาการใชอินเทอรเน็ตเปนชองทางการสื่อสารการเรียนการสอนสําหรับการจัดการ
เรียนการสอนแบบอีเลิรนนิง โดยมีการกําหนดกิจกรรมการเรียน และการสอนที่ออกแบบดวยวิธีสอน
หลากหลาย มีการนําเสนอเน้ือหาแบบดิจิทัล มีการสื่อสาร การปฏิสัมพันธ และการวัดประเมินผลผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอรการพัฒนาความสามารถเพื่อการถายภาพควรมีกิจกรรมบนเว็บ ควรมีการพัฒนา 
ความสามารถโดยการประเมินผลงาน ที่มีความหลากหลาย และสามารถทําใหเห็นพัฒนาการจากกระบวนการ
ในการถายภาพ ซึ่งสอดคลองกับ Western Cooperative for Educational Telecommunication: WCET, 
2009 ที่กลาวถึงเครื่องมือสื่อสาร (Communication tools) ที่ชวยในการจัดการช้ันเรียนอีเลิรนนิงไดเปน
อยางดี ประกอบดวย การอภิปราย การแลกเปลี่ยน ไฟล อีเมล วารสาร บันทึกออนไลน การสนทนา การ
บริการวิดีโอ และไวดบอรด เครื่องมืออํานวยประโยชน (Productivity tools) ประกอบดวย บุคมารค ปฏิทิน
การเรียน การสืบคนภายในรายวิชา และการแนะนําการเรียน และเครื่องมือสนับสนุนผูเรียน (Student 
involvement tools) ประกอบดวย การจัดกลุม การประเมินตนเอง การสรางชุมชนของผูเรียน และแฟม
สะสมงานผูเรียน สอดคลองกับ Al-Juda, Mefleh Qublan B. (2017 : 324-335) ไดศึกษาการประเมิน
ความรูสึกของผูเรียนในประเทศซาอุดิอาระเบีย เกี่ยวกับการเรียนอีเลิรนนิง และความพรอมในการเรียน
ออนไลน และปจจัยที่มีอิทธิพลตอทัศนคติในการเรียนอีเลิรนนิง ผลการวิจัยพบวา ประโยชนจากระบบอีเลิร
นนิง และนักศึกษาที่เคยไดรับการฝกอบรมการเรยีนอีเลรินนิง ไดรับการสนับสนุนดานเทคนิคอยางถูกตอง โดย
บทเรียนสวนมากจะมีการบรรยายที่บันทึกไวสําหรับการทบทวนความรู และมีคูมือตาง ๆ ใหนักศึกษาไดศึกษา 
ผูเรียนมีทัศนคติเชิงบวกตอการเรียนอีเลิรนนิง ซึ่งแสดงใหเห็นไดวาการจัดการเรียนการสอนแบบอีเลิรนนิง
สามารถพัฒนาการเรียนการสอนไดเปนอยางดี และเครื่องมือสื่อสารในระบบอินเทอรเน็ตจะชวยสงเสริมการ
เรียนรูสําหรับสืบคนแหลงขอมูลตาง ๆ อยางสะดวกรวดเร็ว   

ผลการสัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการสืบเสาะหาความรูและการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานมี
การเนนใหมีการจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนไดมีการกําหนดแนวทางการถายภาพรวมกับผูสอนมีการแบงปน
ประสบการณหลังจากผูเรยีนไดไปหาแหลงเรียนรูจากภายนอก เปดโอกาสใหผูเรยีนไดทํากิจกรรมการเรียนการ
สอนดวยตนเอง และมีวิธีการสืบเสาะของผูเรียนในแตละคน ซึ่งสอดคลองกับการกําหนดนิยามของการสืบ
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เสาะหาความรูของ สถาบันสงเสริมวิทยาศาสตร (2550) ที่กลาววาการสอนแบบสืบเสาะหาความรูวา เปน
รูปแบบการเรียนการสอนที่ใชตามทฤษฎีการสรางความรู (Constructivism) เปนกระบวนการที่ผูเรียนจะตอง
สืบคน เสาะหา สํารวจตรวจสอบ และคนควาดวยวิธีการตางๆ จนทําใหนักเรียนเกิดความเขาใจและเกิดการ
รับรูความรูน้ันอยางมีความหมาย จึงจะสามารถสรางเปนองคความรูของนักเรียนเอง และเก็บเปนขอมูลไวใน
สมองไดอยางยาวนาน สามารถนํามาใชไดเมื่อมีสถานการณใดๆ มาเผชิญหนา การจัดการเรียนการสอนควร
กําหนดแหลงเรียนรูสําหรับการถายภาพที่เนนความเปนรูปธรรมโดยใหผูเรียนอธิบายจากประสบการณเดิม 
นําไปสูความสําเร็จและอธิบายวิธีการสืบคนหาขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ  ผูสอนควรจัดการเรียนรูและมี
กิจกรรมตาง ๆ  รวมกับผูเรียนอยางตอเน่ือง และการกําหนดโครงงานในการถายภาพที่บูรณาการเขากันกบัการ
สืบเสาะหาวามรูในการกําหนดรายละเอียดตาง ๆ ตลอดจนการกําหนดช้ินงานสําหรับการฝกปฏิบัติในการ
ถายภาพ สอดคลองกับ Hargis (2005) กลาววาการเรียนรูแบบโครงงาน เปนวิธีการที่ผูสอนเช่ือมโยงผูเรียนเขา
กับการคนพบจากคําถาม ขอสงสัยตามความสนใจ โดยที่ผู เรียนสามารถคนพบคําตอบโดยใชการคิด
กระบวนการสืบสวนสอบสวน การคนหา และการเรียนรูแบบรวมมือกับกลุมผูเรียนดวยกัน นอกจากน้ี
ผูเช่ียวชาญไดเสนอแนะลักษณะการประเมนิผลความสามารถดานการถายภาพ มีการประเมินพฤติกรรมในการ
มีสวนรวมของผูเรียนแตละคนอยางหลากหลาย โดยผลงานถายภาพผูสอนอาจจะเปนผูกําหนดรายละเอียด
รวมกันผูเรียน และทําความเขาใจกัน โดยใหผูเรียนไดมีการอภิปรายรวมกัน หรือวิจารณภาพถายไดจากผลการ
ปฏิบัติ ซึ่งสอดคลองกับการประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ซึ่งสอดคลองกับพิมพันธ 
เดชะคุปต พเยาว ยินดีสุข และราเชน มีศร ี(2549) กลาววา การประเมินผลใชเปนการตัดสินการเรียนรูทั้งเชิง
คุณภาพและเชิงปริมาณ เพื่อการตัดสินใหระดับคะแนน การประเมินผลการเรียนรู (Assessment) สิ่งใดสิ่ง
หน่ึงอาจไมจําเปนตองตัดสนิคุณคา หรือการประเมินผล (Evaluation) แตการประเมินผลหรือการตัดสินคุณคา
สิ่งใดสิ่งหน่ึงจําเปนตองมีการประเมินการเรียนรูมีคุณภาพก็ทําใหการประเมินผลมีคุณภาพ ถาการประเมินการ
เรียนรูผิดพลาด การตัดสินก็ผิดพลาด หรืออาจกลาววา การตัดสินผลที่มีความเที่ยงตรงน้ันไดมาจากการ
ประเมินการเรียนรูที่มีความถูกตองและสมบูรณ ซึ่งไดกลาวตรงกันกับ ชัยพฤกษ เสรีรักษ และคณะ (2544)    
ที่กลาวถึงการประเมินโครงงานวา การประเมินผลตามสภาพที่แทจริงมุงเก็บขอมูลวานักเรียนสรางความรูได
อยางไร มากกวาการใหนักเรียนนําความรูที่ครูปอนออกมานําเสนอ และการประเมินผลตามสภาพที่แทจริงทีม่ี
ประสิทธิภาพ จําเปนตองอาศัยองคประกอบอื่นๆ ดวยเพื่อใหไดผลตรงตามสภาพที่แทจริงที่สุด แสดงใหเห็นได
วาการศึกษาความคิดเห็นจะทําใหทราบถึงการบูรณาการในการจัดการเรียนรูที่เหมาะสมสําหรับการเรียนใน
รายวิชาและวิธีในการจัดการเรียนการสอน นอกจากน้ียังสอดคลองกับ หลักสูตรการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชาถายภาพที่เนนกระบวนการปฏิบัติ และผลงานการถายภาพเพื่อใหนักศึกษาไดมีความสมบูรณพรอม
สําหรับการถายภาพไดจริง สอดคลองกับ เอกนฤน บางทาไม (2560: 109) ไดศึกษาความคิดเห็นของ
ผูเช่ียวชาญดานการถายภาพกลาวาผูสอนสามารถกําหนดโจทยการถายภาพอยางกวาง ๆ และใหผูเรียนระดม
คําตอบ ต้ังประเด็นกอนการถาย ภายใตสภาพการณที่มีขอจํากัด การปฏิบัติควรจัดการเรียนรูในลักษณะการ
ดําเนินการโดยกําหนดสถานการณตัวอยาง หรือโจทยสําหรับการถายภาพที่ใหผูเรียนไดบูรณาการจัดการ
เรียนรูโดยที่ผูเรียนจะเรียนรูแบบองครวม ทั้งน้ีเทคโนโลยีเปนสิ่งสําคัญที่ทําใหผูเรียนไดมีอิสระทางการเรียน
และการแสวงหาขอมูลไดอยางไรขอจํากัดสอคลองกับ แนวคิดของ Parson (1995) สามารถสรุปไดวาการเรยีน
การสอนแบบอีเลิรนนิงสามารถใชไดกับทุกสาขาวิชา โดยอาจะเปนการใชเว็บเพื่อสอนวิชาน้ันทั้งหมดหรือใช
ประกอบเน้ือหาได เครื่องมือสื่อสารบนอินเทอรเน็ต ดวยวิธีการน้ีจะทําใหผูเรียนในทุกสวนของโลกสามารถ
เรียนรวมกันไดโดยไมมีขีดจํากัดในเรื่องของสถานที่และเวลาทรัพยากรการสอนบนเว็บ (web pedagogical 
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resources) เปนการนําเว็บไซตตางๆ ที่มีขอมูลเกี่ยวของกับเน้ือหาวิชามาใชเปนสวนหน่ึงของวิชาน้ัน หรือใช
เปนกิจกรรมการเรียนของวิชา ทรัพยากรเหลาน้ีจะอยูในหลากหลายรูปแบบ 

 
    1.2 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิงวิชาถายภาพ 

โดยผูวิจัยไดดําเนินการใชแบบสอบถามทั้งในระบบเอกสารและเว็บไซต โดยผูวิจัยไดวิเคราะหและนําไปพัฒนา
รูปแบบสามารถสรุปไดวา สื่อที่เหมาะสมสําหรับการเรียนการสอนในระบบอีเลิรนนิง ควรมีสไลดประกอบการ
บรรยายบนเว็บ ลักษณะการแสดงความคิดเห็นหรือการตอบคําถามในระบบอีเลรินนิงเปนนําทฤษฏีมาสรุปโดย
ใชภาษาของตนเอง การกําหนดโครงการ (Project) ควรกําหนดโครงงานอยางอิสระและมีผลงานการถายภาพ
ในลักษณะช้ินงานและใหผูเรียนมีสวนรวมโดยใชสถานการณตัวอยางการถายภาพ กิจกรรมในรายวิชาถายภาพ
สําหรับการพัฒนาความสามารถในการถายภาพประกอบดวย กิจกรรมแสดงภาพถาย ควรมีงานที่ฝกทักษะใน
การถายภาพ ลักษณะการประเมินผลงานของผูเรียนจากช้ินงาน และการจูงใจเพื่อนําเสนอองคความรูเพื่อ
สงเสริมความสามารถดานการถายภาพคือการมชีางภาพมืออาชีพเขามามสีวนรวมในการการเรยีนนอกช้ันเรยีน 
สอดคลองกับ ณัฏฐสิตา ศิริรัตน (2548: 6) ไดกลาวถึงการเตรียมความพรอมกอนดําเนินการจัดการเรียนการ
สอนอีเลิรนนิง การออกแบบเน้ือหารายวิชาที่สอดคลองกับความตองการของผูเรียนโดยการสํารวจความพรอม
ของผูเรียน และเตรียมความพรอมของผูเรียน เพื่อใหผูเรียนที่มีพื้นฐานความรูไมเพียงพอ ไดศึกษาเพิ่มเติมหรือ
เรียนเสริมกอนดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนจริง นอกจากน้ี ใจทิพย ณ สงขลา (2542: 28-29) ไดกลาวถึง
การการเรียนอีเลิรนนิงแบบรวมมือของผูเรียนที่ศึกษารวมกับผูอื่น (human to human) การเรียนวิธีน้ีมักพบ
ในลักษณะของการเรียนแบบเอาปญหาเปนตัวต้ัง คือผูสอนจะเปนผูกําหนดปญหาหรือโจทยข้ึนมาและใหกลุม
ผูเรียนรวมกันระดมความคิด หาสาเหตุและเสนอหนทางแกไข โดยผูสอนจะทําหนาที่กระตุนใหผูเรียนเกิด
ความกระตือรือรนในการแสวงหาคําตอบ และจะตองอาศัยความรวมมือจากผูเรียนอื่นๆ เพื่อใหบรรลุ
วัตถุประสงคทางการเรียนน้ันๆ 

 ซึ่งผูวิจัยไดสอบถามกับผูเรียนที่มีประสบการณในการเรียนและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทําให
ทราบวาสิ่งที่ผูเรียนมีความตองการเปนอยางไร เพื่อใหการออกแบบรูปแบบ กิจกรรม และการประเมินผลตรง
ตามความตองการของผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับ ณัชธกัญ หมื่นสา (2548 : 3) ไดกลาววาการสอนของผูสอนจง
ควรใหผูเรียนมีบทบาทในการเรียน เปดโอกาสใหไดคิดอยางมีอิสระ มีเหตุผล มีความรับผิดชอบและรูจักการ
ทํางานรวมกันกับผูอื่น การเรียนรูจึงควรใหผูเรียนรูจักการคนพบดวยตนเอง นอกจากน้ี สิ่งที่ผูเรียนแนะนําจะ
ทําใหผูสอนสามารถนําไปบูรณาการในการจัดการเรียนรูกับสิ่งที่ผูเช่ียวชาญแนะนําเพื่อใหการพัฒนารูปแบบมี
ความสอดคลองมากย่ิงข้ึน 
 

2. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบ 
เสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีผูวิจัยขอนําเสนอดังน้ี 

    2.1 ผลการประเมินรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรู 
แบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการประเมินของผูเช่ียวชาญจํานวน 10 
ทาน อยูในระดับมากที่สุดอาจเปนเพราะผูวิจัยไดมีการสังเคราะหทฤษฏี วิเคราะหสภาพการจัดการเรียนการ
สอนจากผูเช่ียวชาญและผูเรียน โดยไดดําเนินการพัฒนารูปแบบโดยมีองคประกอบ ข้ันตอนตามหลักการใน
การพัฒนารูปแบบเพื่อนําไป กําหนดบทเรียน และกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนการประเมินผล ได
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พัฒนาข้ึนอยางเปนระบบ ทําใหผูวิจัยสามารถพัฒนารูปแบบไดอยางมีความสอดคลองสงผลใหรปูแบบมีผลการ
ประเมินที่เหมาะสม สอดคลองกับ วาโร เพ็งสวัสด์ิ (2553: 9-11) ไดกลาวถึงการสราง หรือพัฒนารูปแบบ
ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และผลการวิจัยที่เกี่ยวของ ผูวิจัยอาจจะศึกษารายกรณีหนวยงานที่ดําเนินการในเรื่อง
น้ันๆ ไดเปนอยางดี ซึ่งผลการศึกษาจะนํามาใชกําหนดองคประกอบหรือตัวแปรตางๆ ภายในรูปแบบ รวมทั้ง
ลักษณะความสัมพันธระหวางองคประกอบหรือตัวแปรเหลาน้ัน หรือลําดับกอนหลังของแตละองคประกอบใน
รูปแบบ สอดคลองกับแนวคิดในการพัฒนารูปแบบของ Joyce and Weil (1996: 11-12) โดยผูที่พัฒนา
รูปแบบควรดําเนินการ ศึกษาวิเคราะหขอมูลพื้นฐานเกี่ยวกับหัวขอเรื่องที่ตองการนํามาพัฒนาเปนรูปแบบ     
นําแนวคิดสําคัญของขอมูลที่ไดจากการวิเคราะห กําหนดแนวทางในการนํารูปแบบไปใชเปนการให
รายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการเงื่อนไขตาง ๆ มีการประเมินรูปแบบและการปรับปรุงรูปแบบ สอดคลองกับ
งานวิจัยของ เมตตา คงคากูล และ ปณิตา วรรณพิรุณ (2555) ไดทําการศึกษารูปแบบการเรียนแบบรวมมือ
ผานสื่ออิเล็กทรอนิกส ดวยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรูเพื่อพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห 
ประกอบดวยรายละเอียด 2 สวน ไดแก สวนที่ 1 องคประกอบของรูปแบบการเรียนแบบรวมมือผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกสฯ ไดแก เน้ือหา กิจกรรมและกระบวนการเรียนรูแหลงการเรียนรู และการประเมินผล และสวน
ที่ 2 ข้ันตอนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู โดยผลการประเมินรูปแบบการเรียนแบบรวมมือผานสื่อ
อิเล็กทรอนิกสฯ จากผูเช่ียวชาญพบวา รูปแบบมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของ 
Long, Taotao, Cummins, John; Waugh, Michael (2017) ไดศึกษาการใชรูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
Flipped Classroom ในการศึกษาระดับอุดมศึกษาในมุมของผูสอน ไดทําการสัมภาษณแบบมีโครงสรางกับ
อาจารย 8 คนที่เคยใชรูปแบบการเรียนการสอนน้ี  รวมถึงคําจํากัดความในการรับรูของอาจารยผูสอนเกี่ยวกับ
Flipped Classroom ในการปรับปรุงการเรยีนการสอน การรับรูถึงประโยชนและความทาทายของการจัดการ
เรียนการสอน ตลอดจนวิธีการรับรูในการใชงานอยางมีประสิทธิภาพ โดยผูมีสวนรวมใหแนะนําโดยควรมีการ
ใหความชวยเหลือสําหรับการเรียนระหวางอาจารยผูสอนกับผูเรียนเปนจะสงผลใหการนํารูปแบบไปใชไดอยาง
ประสบผลสาํเร็จ นอกจากน้ี Göksu, Idris, Özcan, Kursat Volkan, Çakir, Recep; Göktas, Yuksel. (2017) 
ไดวิเคราะหเน้ือหาในการวิจัยรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนในป 1999-2014 โดยการศึกษาน้ีเปน
การศึกษาการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชการวิเคราะหเน้ือหา ครอบคลุมบทความ 113 ฉบับที่
ตีพิมพใน 44 ดัชนีการอางอิงทางวารสารสากลทางสังคมศาสตร (SSCI)  และดัชนีอางอิงทางวารสาร
วิทยาศาสตร (Science Citation Index - SCI) โดยรูปแบบการสอนในแตละประเทศที่ดําเนินการวิจัย จะ
ประกอบดวย วิธีการวิจัยเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล วิธีการวิเคราะหขอมูล ระยะเวลาการสุมตัวอยาง
และเขตขอมูล การตรวจสอบในรูปแบบ ของตัวแปรโดยมุงเนนที่การเช่ือมโยงรูปแบบกับผลลัพธที่เกี่ยวของ
และการกําหนดแนวทางของรูปแบบ ไดแก รูปแบบที่เนนระบบ รูปแบบที่เนนช้ันเรียน รูปแบบที่เนนเชิงธุรกิจ
หรือเชิงผลิตภัณฑ ผลการคนหาระบุรูปแบบที่ตองการมากที่สุด ไดแก ADDIE, ARCS, Gagne และ Briggs, 
4C-ID และ Dick and Carey ซึ่งเปนรูปแบบการออกแบบการเรยีนการสอนที่นําไปใชระบบเปนแบบทีพ่บมาก
ที่สุด โดยผลการศึกษาครั้งน้ีจะแสดงถึงแนวโนมในการการใชรูปแบบสําหรับการการออกแบบการเรียนการ
สอนสําหรับนักวิจัยและนักออกแบบการเรียนการสอน แสดงใหเห็นไดวาในการออกแบบการเรียนการสอน
หากมีการพัฒนารูปแบบอยางเปนระบบจะชวยการสอนบรรลุผลลัพธไดตามที่กําหนดไว 

นอกจากน้ี การจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะ ไดมีกระบวนการที่สําคัญในการที่ทําใหผูเรยีนสามารถแกไข
ปญหาในการถายภาพไดสอดคลองกับเปาหมายที่สําคัญสําหรับการจัดการเรียนการสอนโดยกระบวนการ
ดังกลาวเปนเนนการพัฒนากระบวนการในการสื่อสารการถายภาพ ซึ่งหลักการดังกลาวสอดคลองกบั วัฒนาพร 
ระงับทุกข (2545: 41-43) ที่กลาวถึงข้ันตอนการเรียนรูแบบสืบเสาะดังน้ี 1) สรางความสนใจ จัดสถานการณ
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หรือเรื่องราวนาสนใจ 2) สํารวจและคนหา ผูเรียนวางแผนกําหนดแนวทางการสํารวจตรวจสอบต้ังสมมติฐาน
และกําหนดทางเลือกที่เปนไปได 3) อธิบายและลงขอสรุป 4) ขยายความรู นักเรียนนําความรูที่สรางข้ึนไป
เช่ือมโยงกับความรูเดิมหรือแนวคิดที่ไดคนควาเพิ่มเติม หรือนําขอสรุปที่ไดไปอธิบายเหตุการณอื่นๆ 5) การ
ประเมิน เปนการประเมินการเรียนรูดวยกระบวนการตางๆ สอดคลองกับงานวิจัยของ พิสิฐ สุวรรณแพทย 
(2557: 174) ไดทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนโดยใชปญหาเปนฐานและการเรียนรูปแบบสืบสอบ เพื่อ
เสริมสรางความคาดหวัดวิชาฟสิกสสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยผลการวิจัยพบวา องคประกอบ
สําหรับรูปแบบคือ บทบาทผูสอน บทบาทผูเรียน เน้ือหาวิชา การนําเสนอปญหาที่ใชในกิจกรรมการเรียนการ
สอน สภาพแวดลอมในการเรียน และการประเมินผล โดยทั้ง 6 องคประกอบ สามารถดูแลชวยเหลือ ควบคุม 
แนะนํามีการสื่อสารกับผูเรียนและช้ีแนะแนวทาง มีการกําหนดบทบาทของผูเรียนวาตองทํากิจกรรมเรียนรู
ใดบาง รวมทั้งมีการมอบหมายงานใหผูเรียนทั้งรายบุคคลและรายกลุม เพื่อใหผูเรียนมีความกระตือรือรนใน
การเรียนการสอน มีปฏิสัมพันธ มีแหลงสนับสนุนการเรียนรู รวมทั้งเน้ือหาการเรียนรูตองสอดคลองกับ
หลักสูตร สงผลใหบรรลุวัตถุประสงคในการเรียน สอดคลองกับ  ปรารถนา ศรีโหมด (2555) ไดศึกษาผลการ
เรียนดวยอีเลิรนนิงโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูที่สงผลตอผลสัมฤทธ์ิและความคงทําใน
การดจําวิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1 ซึ่งผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรยีน
สูงกวากอนเรียน และผูเรียนมีความคงทนในการเรียนรูหลังจากเรียนไปแลว 2 สัปดาห แสดงใหเห็นไดวาการ
ออกแบบการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับเน้ือหาและกิจกรรมในรายวิชาจะสงผลตอเปาหมายทางการเรียนรูได
อยางเหมาะสม นอกจากน้ีผูวิจัยยังไดมีการบูรณาการจัดการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานที่ผูวิจัยได
สังเคราะหและปรับใหสอดคลองกับรายวิชาการถายภาพสงผลใหการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนมี
ความสมบูรณมากย่ิงข้ึน ซึ่งเปนไปตามความตองการของผูเรียน สอดคลองกับ ฐาปนีย ธรรมเมธา (2557: 65-
66) ไดกลาวถึงข้ันตอนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานในการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิง การเตรียมความ
พรอม ผูสอนจัดเตรียมขอบเขตของโครงการ กําหนดหัวขอ ผูเรียนศึกษาขอบเขตโครงการ วางแผนโครงการ 
คนควาและเตรียมการนําเสนอสมาชิกในกลุมรวมกันคนควาเพื่อใหไดความรูในการจัดทําโครงการ นําเสนอ
ผลงาน และประเมินผล  

   2.2 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนอีเลิรนนิงและกิจกรรมการเรียนการสอนตาม 
รูปแบบการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยมีผลการ
ประเมินจากผูเช่ียวชาญ 5 ทาน อยูในระดับมากที่สุดอาจเปนเพราะผูวิจัยไดดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่เปนไปตามรูปแบบการเรียนการเรียนการสอนที่กําหนดไว โดยผูวิจัยไดประยุกตข้ันตอนของรูปแบบ 
ในการพัฒนาบทเรียนอีเลิรนนิงใหสอดคลองกับกิจกรรม บทบาทของผูสอน และผูเรียน ตลอดจนกําหนดการ
ประเมินผลในแตละสัปดาหอยางเหมาะสมวัตถุประสงค และเมื่อพัฒนาบทเรียนเสร็จแลว ผูวิจัยไดนําบทเรียน
ไปใหผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพ และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเช่ียวชาญ เพื่อใหไดบทเรียนอีเลิร
นนิงที่มีคุณภาพมาใชในการทดลอง สอดคลองกับนรภัทร เสนีวงศ ณ อยุธยา (2557) ไดพัฒนาบทเรียนอีเลิร
นนิงรวมกับกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู  เพื่อสงเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร โดยมีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบและ
ประเมินคุณภาพบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรายวิชาศูนย
สื่อการศึกษา โดยผลวิจัยพบวาผลการประเมินบทเรียนอีเลิรนนิงรวมกับกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรูโดยผูเช่ียวชาญในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ทั้งน้ีผูวิจัยไดกําหนดกิจกรรมและใชเครื่องมือ
สื่อสารในระบบอินเทอรเน็ต เครือขายสังคมออนไลน ใหมีความสอดคลองตามความตองการของผูเรียน เน้ือหา
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รายวิชา และการประเมินผล ทั้งในดานกระบวนการและผลงาน ซึ่งเปนผลใหมีผลการประเมินบทเรียนและ
กิจกรรมมีความเหมาะสม สอดคลองกับความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี สอดคลองกับ เพ็ญพนอ 
พวงแพ (2559: 946) ไดศึกษาพฤติกรรมการใชเครือขายสังคมออนไลน(Social Media) ของนักศึกษาวิชาชีพ
ครู คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร พบวาเครือขายสังคมออนไลน (Social Media) บทบาทและ
จําเปนตอวิถีชีวิตประจําวันของมนุษยในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศมักมีวัตถุประสงคในการติดตอสื่อสารระหวาง
เพื่อนๆ หรือบุคคลที่รูจักโดยเฉพาะเว็บไซตเครือขายสังคมออนไลน ในFacebook ที่ใชเปนพื้นที่สาธารณะใน
การแบงปนขอมูลตางๆ ใหกับผูคน ทั้งน้ีเพราะสามารถเขาใชเครือขายสังคมออนไลน ไดทุกที่ ทุกเวลา 
กอใหเกิดความสะดวก สบาย รวดเร็ว 

    2.3 ผลการประเมินประสิทธิภาพจากการเรียนดวยรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวย
กระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการประเมิน
ประสิทธิภาพแบบเด่ียว แบบกลุม และภาคสนาม มีความเหมาะสม โดยผลการประเมินประสิทธิภาพ
ภาคสนามมปีระสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 80/80 อาจเปนเพราะผูวิจัยไดดําเนินการออกแบบการ
เรียนการสอนทั้งในสวนการนําเสนอเน้ือหา และกิจกรรมเปนไปตามแผนที่กําหนดไวและมีการทดสอบ
ประสิทธิภาพในทุกระยะตามวิธีการดําเนินการและมีการปรับปรุงการจัดการเรียนการสอดใหมีความเหมาะสม
ตามความตองการผูเรียน สอดคลองกับชัยยงค พรหมวงศ (2556 : 7) ที่กลาววา การผลิตสื่อหรือชุดการสอน
น้ัน กอนนําไปใชจริงจะตองนําสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตข้ึนไปทดสอบ ประสิทธิภาพเพื่อดูวาสื่อหรือชุดการ
สอนทําใหผูเรียน มีความรูเพิ่มข้ึนหรือไม มีประสิทธิภาพในการชวยให กระบวนการเรียนการสอนดําเนินไป
อยางมีประสิทธิภาพ การนําสื่อหรือ ชุดการสอนไปทดสอบดวยกระบวนการสองข้ันตอน คือ การทดสอบ
ประสิทธิภาพใชเบื้องตน (Try Out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial Run) เพื่อหาคุณภาพของสื่อ
ตามข้ันตอนที่กําหนดใน 3 ประเด็น คือ การทําใหผูเรียนมีความรูเพิ่มข้ึน การชวยใหผูเรียนผานกระบวนการ
เรียนและทําแบบ ประเมินสุดทายไดดี และการทําใหผูเรียนมีความ พึงพอใจ นําผลที่ไดมาปรับปรุงแกไขกอนที่
จะผลิต ออกมาเผยแพรเปนจํานวนมากซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการตามหลักการในทุกข้ันตอนอยางเปนระบบ 
สอดคลองกับงานวิจัยของ ไพฑูรย กานตธัญลักษณ  (2557: 141) ไดทําการประเมินประสิทธิภาพการเรียน
แบบผสมผสานดวยการแกปญหารวมกันและเทคนิคซินเนคติกสเพื่อสงเสริมความสามารถในการแกปญหาเชิง
สรางสรรคของนักศึกษาครู โดยใชเวลาในการทดลอง 1 สัปดาห โดยใหผูเรียนไดเรียนเน้ือหาดานการคิด
สรางสรรคและกาแกปญหารวมกัน และดําเนินการวัดความรูความเขาใจในเน้ือหาหลังการเรียน พบวาการ
ทดสอบประสิทธิภาพของการเรียนมีผลการประเมินเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว 80/80 สอดคลองกับ อายุธ 
ย่ิงขวัญเจริญ (2556: 134) ที่ไดพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานเรื่อง การจัดแสงสําหรบัการถายภาพใน
สตูดิโอมีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ 80/80ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนบนเว็บไซตแบบผสมผสาน 
เรื่องการจัดแสงสําหรับการ ถายภาพในสตูดิโอสําหรับนักศึกษาปริญญาตรีที่มีบุคลิกภาพแตกตางกันมี
ประสิทธิภาพเทากับ 86/80.76 ซึ่ง เปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวสอดคลองกับสมติฐานและวัตถุประสงคเปน
ผลเน่ืองมาจากการพัฒนา บทเรียนและ เครื่องมือ ตางๆ อยางเปนข้ันตอน โดยมีผูเช่ียวทั้งในดานเน้ือหา ดาน
เว็บไซต และดานการเรียนแบบผสมผสาน รวมถึงอาจารยผูควบคุมงานวิจัย คอยใหคําปรึกษา แนะนําปรับปรงุ
แกไข รวมถึงประเมินคุณภาพของเครื่องมือ นอกจากน้ีการเรียนการสอนในแบบผสมผสาน ซึ่งมีทั้งการเรียน
การสอนในหองซึ่งสนับสนุนผูเรียนในดานการ ทดลองและปฏิบัติจริงและการเรียนการสอนบนเว็บ ซึ่งมีสื่อ
มัลติมีเดียวีดีโอ เกมสจําลองสถานการณที่ทําให ผูเรียนไดรับการโตตอบโดยฉับพลัน ภาพประกอบที่สวยงาม
ชัดเจนเขาใจงาย เน้ือหาที่ใหอิสระในการเรียน สามารถยอนกลับไปทบทวนไดทุกเมื่อที่ตองการรวมถึงการ
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นําไปใชในรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน รวมกับการเรียนในช้ันเรียนทําใหผูเรียนมีความเขาใจมาก
ข้ึน นอกจากน้ีผูวิจัยไดเลือกใชเทคโนโลยีที่สอดคลองกับเน้ือหารายวิชาสงผลใหการจัดการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน โดยไดปรับปรุงระบบสนับสนุนการเรยีนการสอนเพื่อการแสดงผลมลัติมิเดีย และเลือกใช
แหลงเรียนรูบนเครือขายสังคมออนไลน ตลอดจนแหลงเรียนรูบนเครือขายอินเทอรเน็ตใหมีความสอดคลองกบั
ความตองการของผูเรียน และนําไปปรับปรุงในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสม ตลอดจนมี
การสัมภาษณผูเรียนทําใหทราบถึงความตองการของผูเรยีน และนําสิ่งที่ผูวิจัยไดสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนมา
ปรับปรุงใหมีความสอดคลองกับรูปแบบที่ไดพัฒนาข้ึน ซึ่งสอดคลองกับ เยาวนารถ พันธุเพ็ง (2556 : 27) ได
ทําการศึกษาการออกแบบการเรียนการสอนดวยระบบ e-Learning   ผลการศึกษาพบวา การทดลองใชกับ
กลุมเปาหมาย e-Learning เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่ผูสอนจะไดนําเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาพัฒนา
เทคนิควิธีการสอนและเน้ือหาในรายวิชาตาง ๆ  ใหมีความนาสนใจ และเหมาะกับสภาพแวดลอมในปจจุบัน
ทั้งน้ีเพื่อใหเกิดประสิทธิผลแกผูเรียนมากที่สุด ดังน้ันผูสอนจึงตองทําความเขาใจการออกแบบบทเรียนดวย
ระบบ e-Learning เพื่อนําไปประยุกตใชในรายวิชาหรือเน้ือหาความรูที่ตองการสื่อสารไปยังผูเรียนไดตอไป 
นอกจากน้ีกระบวนการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเปนกระบวนการที่สามารถพัฒนาผลงงานการ
ถายภาพใหผูเรียนมีคุณภาพของผลงานในระดับดี โดยดานการสื่อสารดวยภาพถาย เทากับ 82.12 และ ผลงาน
การถายภาพ เทากับ 79.50 ประสิทธิภาพดนผลลพัธ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนเทากับ 81.09 และความสามารถ
ในการถายภาพ เทากับ 82.06) ซึ่งประสิทธิภาพของผลลัพธหากพิจารณาแบบแยกรายการจะพบวา ผลงาน
การถายภาพมีคาเฉลี่ยของผลงานไมถึงรอยละ 80 แตยังอยูในเกณฑที่ยอมรับได ซึ่ง ชัยยงค พรหมวงศ, 2556: 
12 ไดกลาววา ผลลัพธที่ไดจากการทดสอบประสิทธิภาพ ภาคสนามควรใกลเคียงกัน เกณฑที่ต้ังไวหากตํ่าจาก
เกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับวา สื่อหรือชุดการ สอนมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่ต้ังไว  ทั้งน้ีผูวิจัยไดต้ังขอ
สังเกตวาผลการประเมินผลงานการถายภาพ เทากับ 79.50 ถึงแมวาจะมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว
แตยังไมถึงรอยละ 80 จึงไดศึกษาขอมูลโดยการสอบถามจากผูเรยีนพบวาระยะเวลาในการทดลองใชการเรยีนรู
โดยใชโครงงานเปนฐานควรมีระยะเวลาในการศึกษามากกวาน้ี นอกจากน้ีผูวิจัยยังไดสอบถามผูเช่ียวชาญดาน
การถายภาพเพิ่มเติมโดยไดรับขอเสนอแนะวาการเพิ่มระยะเวลาในการจัดกิจกรรมจะทําใหผูเรียนไดมี
ระยะเวลาในการศึกษาผลงานตาง ๆ  ไดอยางละเอียดรอบคอบประกอบกัประสบการณในการถายภาพเปนสิง่ที่
ตองใชระยะเวลาในการศึกษา จึงสามารถสรปุไดวาการกําหนดเวลาในการจัดการเรยีนการสอนของผูเรียน ควร
มีระยะเวลามากกวา 5 สัปดาหข้ึนไป ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบที่ผูวิจัยไดออกแบบไวโดยมีระยะเวลา 10 
สัปดาห ซึ่งเปนระยะเวลาที่เหมาะสมใหผูเรียนไดมีเวลาศึกษาผลงานของผูอื่น และมีระยะเวลาในการฝกฝนที่
เพียงพอสงผลใหผลงานมีคุณภาพที่ดีข้ึน 

3. ผลการทดลองใชรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรู 
แบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ
ความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ีขอนําเสนอผลดังน้ี 

    3.1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน พบวา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน แตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 อาจเปน
เพราะผูเรียนไดใชการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิงที่สอดคลองกับความแตกตางระหวางบุคคลสงผูใหผูเรียน
สามารถเรียนดวยตนเองไดอยางอิสระและสามารถทบทวนการเรียนอยูตลอดเวลา ซึ่งสอดคลอง Hindes, 
M.A. (1999)  ที่ไดศึกษาการจัดการเรียนการสอนทางไกลบนเว็บเรื่องการคนขอมูลออนไลนเพื่อเปนการ
สนับสนุนใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะการคนควาขอมูลขาวสาร ซึ่งผลการวิจัยพบวาผูเรียนมีทัศนคติที่ดีตอการมี
สวนรวมในการเรียนบนเว็บ และเห็นวา การเรียนบนเว็บชวยพัฒนาทักษะความรูความสามารถดานการใช
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คอมพิวเตอรและจากผลการวิเคราะหขอมูลพบวารายวิชาที่จัดการเรียนบนเว็บควรปรับปรุงใหทันสมัยอยู
ตลอดเวลา และควรจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอื่นๆ อีกผลของการวิจัยที่ปรากฏเปนดัชนีช้ีใหเห็นถึง
คุณคาและประโยชนของการเรียนการสอนบนเว็บ การจัดการเรียนการสอนบนเว็บจะมีบทบาท สําคัญย่ิงข้ึนใน
การพัฒนาการเรียนการสอนและเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใหสูงมากข้ึนอีกดวย และงานวิจัยของ  ธีรพงศ 
ศุภเกียรต์ิมงคล (2557: 120) ไดศึกษาผลการเรียนแบบอีเลิรนนิงโดยการใชปญหาเปนฐานที่มตีอความสามารถ
ในการแกปญหาและการทํางานรวมกันของนักศึกษาระดับปริญญาตรีคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
โดยผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาสื่อการศึกษาแหลงเรียนรูและสิ่งแวดลอมเพื่อการเรียนรูที่
จัดการเรียนการสอนดวยอีเลิรนนิงโดยการสอนแบบใชปญหาเปนฐานของนักศึกษากอนเรียนและหลังเรียนมี
ความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังจากการเรียนดวยอีเลิรนนิงโดย
การสอนแบบใชปญหาเปนฐานสูงกวากอนเรียนเน่ืองจากผูเรียนสามารถเขาถึงเน้ือหาบทเรียนไดไมจํากัด
สถานที ่และเวลา อีกทั้งการเรียนดวยอีเลิรนนิงผูเรียนสามารถทบทวนความรูไดอยางสม่ําเสมอดวยตนเองจาก
สื่อการเรียนรูที่ผูสอนมีใหในระบบ และแหลงเรียนรูอื่นๆ ที่ผูเรียนคนควาเองได  โดยบทเรียนสามารถนําเสนอ
ภาพและเสียง ทําใหการเรียนของผูเรยีนมีความเปนรปูธรรมมากข้ึน และแหลงเรียนรูที่สามารถใหผูเรียนเขาถึง
ความรูไดตลอดเวลา ซึ่งผูวิจัยไดกลาววาที่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนเปนการจัดการเรียนการสอนโดยใชสือ่
ในรูปแบบตาง ๆ  รวมกับการจัดการเรียนการสอนอีเลิรนนิง การใชระบบสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน
สามารถตอบสนองความตองการแลความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนเอยางดี และชวยในการจัดการเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึนเน่ืองจากผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนรูของตนไดตามพื้นฐาน ความถนัด
และความสนใจของตนเอง สอดคลองกับ ญดา ลือสัตย (2557: 131) ไดศึกษาผลการเรียนอีเลิรนนิงโดยใช
กิจกรรมแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E วิชาชีวิทยาที่มีตอความสามารถในการคิดวิเคราะห ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 4 พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียนดวย           
อีเลิรนนิง พบกวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนที่อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
นอกจากน้ี ผูวิจัยยังไดดําเนินการออกแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่มีการวิเคราะหหลักการ ทฤษฏี ที่มี
ความเหมาะสมสอดคลอกับหลักสูตรการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการถายภาพดําเนินการหาคุณภาพ
และคาความเช่ือมั่นจนทําใหขอสอบมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไว ดังน้ันผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิกอน
เรียนและหลังเรียนจึงทําใหผูเรียนมีความเขาในทฤษฏีทางการถายภาพไดเปนอยางดี เน่ืองจากมีความ
ประเมินผลรอบดานทั้งในภาคทฤษฏีและปฏิบัติ ทําใหผูเรียนสามารถประยุกตจากประสบการณตรงและปรับ
กลับมาใชสําหรับทฤษฏีไดอยางเหมาะสม 

    3.2 ผลการศึกษาความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สามารถอธิบาย
ไดดังน้ี  

        1) การประเมินความสามารถการสื่อสารภาพถาย มีผลการประเมินอยูในระดับมาก 
ที่สุดโดยมีการสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาในดานกระบวนการจากการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู มีการพัฒนาความสามารถทั้งในทางทฤษฏีและการปฏิบัติ ตลอดจนใหผูเรียนมีแนวทางในการ
กําหนดการเรียนรูไดดวยตนเอง และมีการแบงปนองคความรูใหกับเพื่อนรวมช้ันเรียนอยูในระดับมาก ซึ่งเปน
ผลมากจากกิจกรรมการเรยีนรูที่สงเสรมิใหผูเรียนแสวงหาความรูไดดวยตนเอง และมีแนวทางการถายภาพของ
ตนเอง โดยมีหัวขอในการประเมิน 8 หัวขอ ที่ครอบคลุมตามกระบวนการสืบเสาะหาความรูดานถายภาพตามที่
ไดศึกษาไว ทําใหผูวิจัยสามารถออกแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับความสามารถในการสื่อสารการ
ถายภาพ โดยหัวขอที่มีผลการประเมินมากที่สุดคือ สรุปผลการสืบเสาะหาความรูดานการถายภาพ ซึ่งเปน
เพราะรูปแบบการเรียนการสอนมีการบูรณาการการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูที่ชวยใหผูเรียนเขาถึง
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ขอมูลไดอยางหลากหลายและมีความตอเน่ือง  นอกจากน้ีผูวิจัยไดมีการทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องมือ
เปนไปตามกระบวนการที่ไดออกแบบไว ดําเนินการหาประสิทธิภาพกับกลุมตัวอยางและมีการปรับปรุงจนมี
ความเหมาะสม สอดคลองกับ ณัตตยา เอี่ยมคง (2559: 25-29).  การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู วิชา 
การวิเคราะหและออกแบบระบบงานทางธุรกิจ เรื่อง การวิเคราะหความตองการของผูใชโดยใชแผนภาพการ
ไหล Data Flow Diagram ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปที่ 4 มหาวิทยาลัย     ราชภัฏวไลยอลงกรณ 
ในพระบรมราชูปถัมภดวยวิธีการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู โดยผลการวิจัยพบวา การใชกิจกรรม
เสริมทักษะการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูโดยคาเฉลี่ยคะแนนกอนเรียนที่ 4.06 และหลังเรียน 14.75 จาก
คะแนนเต็ม 20 คะแนน และทดสอบความรูจากแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู เรื่อง การวิเคราะหความ
ตองการของผูใชดวยแผนภาพการไหล Data Flow Diagram ดวยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน ผลที่ได
พบวาคะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในขณะที่ Cheng, Ping-Han et 
al (2016). ไดทําการวิจัยเรื่อง 5E Mobile Inquiry เรียนรู วิธีการเพื่อเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรูและ
ความสามารถในการสืบคนทางวิทยาศาสตรของนักศึกษามหาวิทยาลัยโดยพบกวาการใชวิธีการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู จะชวยในการสํารวจการอธิบายการอธิบายและการประเมินผลไดรับการพิจารณาวามี
ประสิทธิภาพมากที่สุดเพื่อเพิ่มความเขาใจในผูเรียนของนาโนเทคโนโลยี เพื่อประเมินประสิทธิผลของวิธีการที่
เสนอแบบสืบเสาะหาความรูน้ี ผูวิจัยไดมีการจัดทําแบบทดสอบกึ่งทดลอง กับนักศึกษามหาวิทยาลัยจาํนวน 32 
คน โดยแบงเปน 2 กลุม นักศึกษาจํานวน18 คน ไดรับการสอนแบบบรรยายและโทรศัพทมือถือ และนักศึกษา
กลุมทดลอง จํานวน14 คนซึ่งไดรับการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการใชโทรศัพทมือถือ โดย ผลการ
ทดลองแสดงใหเห็นวาสภาพการทดลองการเรียนรูดวยการเรียนแบบสืบเสาะหาความรูรวมกับการใช
โทรศัพทมือถือ มีผลกระทบในเชิงบวกตอแรงจูงใจในการเรียนรูของผูเขารวมและความสามารถในการสืบคน
ทางวิทยาศาสตร ยกระดับประสบการณของผูเรียนใหสามารถเขาถึงขอมูลออนไลนไดทันทีและใหการเรียนรูที่
ดีย่ิงข้ึน สอดคลองกับ Duran, Meltem and Dökme, Ilbilge (2016). ไดศึกษาผลการจัดการเรียนโดยใช
กระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรูที่สงผลตอการคิดแบบมีวิจารณญาณของนักเรียนประถมศึกษา โดย
วัตถุประสงคของการศึกษาครั้งน้ีคือเพื่อหาผลกระทบของชุดกิจกรรมที่พัฒนาข้ึนตามวิธีการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู โดยผลการวิจัยพบวาการเรียนรูดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีสนับสนุนกิจกรรมที่การสืบ
เสาะหาความรูที่ซึ่งพัฒนาข้ึน และมีผลอยางมากตอทักษะการคิดแบบมีวิจารณญาณที่สําคัญของนักเรียนใน
ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี นอกจากน้ีผูวิจัยไดกําหนดกิจกรรมที่สอดคลองกับการศึกษาสภาพการจัดการ
เรียนการสอนในรายวิชาถายภาพทั้งในดานเทคโนโลยีทีม่ีความเหมาะสมนอกจากการนําเสนอเน้ือหาในระบบอี
เลิรนนิง โดยผูวิจัยไดมีการประยุกตใชเครือขายสังคมออนไลนโดยใช Facebook Page ที่แบงปนเรื่องราว
เกี่ยวกับการถายภาพเพื่อการสื่อสาร (facebook.com/thailandstreet photo) เพื่อใหผู เรียนสามารถ
นําเสนอภาพผานสื่อสังคมออนไลนแบบสาธารณะและไดใหมีผูเช่ียวชาญ บุคคลภายนอกเขามามีสวนรวมใน
การแสดงความคิดเห็นในภาพถาย ซึ่งเปนเครื่องมือสื่อสารที่สําคัญที่ชวยใหผูเรียนไดติดตอสื่อสารไดอยาง
รวดเร็วและไมเปนทางการ และการใชแหลงเรียนรู นอกจากน้ีผูวิจัยไดเลือกใชแหลงเรียนรูเพิ่มเติมไดแก 
บทเรียนถายภาพแบบมหาชน MOOC เปนกิจกรรมการเรียนที่ทําใหผูเรียนไดเขาถึงเน้ือหาจํานวนมาก 
Youtube ทั้งวีดิทัศนที่แสดงผลการปฏิบัติและเทคนิคในการถายภาพ และเทพยพงษ เศษคึมบง (2554: 231-
234) ไดศึกษาผลการเรียนดวยอีเลิรนนิงแบบเรียนรวมรวมกันผานสื่อสังคมออนไลนที่มีตอเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาครุศาสตร ศึกษาศาสตร โดยมีวัตถุประสงค 1) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 2) เพื่อศึกษาความสามารถทางการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารของนักศึกษา 3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นที่มีตอการเรียน โดยผลการวิจัยพบวา 1) ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนสูงข้ึน 2) ผูเรียนความสามารถทางการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารรวมกันอยูในระดับ
มาก 3) ความคิดเห็นที่มีตอการเรียนอยูในระดับดี โดยเฉพาะผลความสามารถทางการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
ผูวิจัยไดทดลองใชสื่อสังคมออนไลนอยางเต็มรูปแบบผานเครื่องมือตาง ๆ ไดแก การแบงกลุมเพื่อสรางอภิธาน
ศัพทดวย www.wikispace.com การสรางแผนผังความคิดโดยใช www.mind42.com การสรางผลงานผาน
วีดิทัศนออนไลน www.youtube.com การใชเครือขายสังคมออนไลน (www.facebook.com) การใชหอง
สนทนาออนไลน (http://www.freeshoutbox.net) เปนตน การใชประโยชนจากเครื่องมือสื่อสารออนไลนที่
สามารถนํามาประยุกตใชใหความชวยเหลือในการเรียนรู (Scaffoding) ดานกิจกรรมการเขียนและสามารถ
นํามาใชเปนโครงงานในช้ันเรียนซึ่งมีความเหมาะสามในการขยายความรูหรือการผลิตช้ินงาน 

         2) ผลงานการถายภาพของผูเรียนมีภาพที่มีการฝกทักษะการถายภาพที่เนนใหผูเรียนไดมี
พื้นฐานการถายภาพ การถายภาพเพื่อการสื่อสารซึ่งอยูในรูปแบบแฟมสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส เพื่อให
ผูเรียนนําเสนอแนวคิดในการถายภาพและมีหัวขอการเรียนที่อิสระ ทั้งน้ีผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมตาม
การศึกษาสภาพการเรียนการสอนและหลักการถายภาพจึงทําใหผลงานมีความเหมาะสมตามหลักการจัดการ
เรียนรูแบบโครงงานเปนฐานโดยการประเมินผลงานดังกลาวผูวิจัยไดมีผูประเมินเปนอาจารยผูสอนจํานวน 3 
ทานและมีมีเกณฑในลักษณะเปนการประเมินผลตามสภาพจริง การประเมนิตามหัวขอการถายภาพจํานวน 10 
หัวขอครอบคลุมทุกหัวขอในการถายภาพโดยพัฒนาข้ึน โดยหัวขอที่มีผลการประเมินมากที่สุดไดแก การสื่อ
ความหมาย การสื่อสาร มุมมองภาพถาย การนําเสนอเรื่องราวการถายภาพ จากการวิเคราะหทฤษฏีที่
เกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน และการศึกษาสภาพการเรียนการสอนโดยผูเช่ียวชาญได
ใหขอเสนอแนะที่สอดคลองกับความตองการของผูเรียนในการกําหนดโครงการที่ใหผูเรียนสามารถกําหนด
รวมกันกับผูสอน และมีกระบวนการหาคุณภาพเครื่องมือทั้งความเที่ยงตรงและความเช่ือมั่นทําใหเครื่องมือใน
การประเมินผลงานภาพถายมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนด ซึ่งเกณฑในการประเมินดังกลาวสามารถนําไปใชได
ในการประเมินผลอยางเหมาะสม การพัฒนาผลงานการถายภาพยังมีกระบวนการที่สอดคลองกับการจัดการ
เรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน ซึ่งเปนสิ่งที่ผูวิจัยไดดําเนินการหาประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดทําใหผูวิจัย
มั่นใจในการทดลอง สอดคลองกับ  สุภารัตน จันทรแมน (2556: 179) ไดศึกษาผลการเรียนอีเลิรนนิงแบบ
โครงงานที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรมการทํางานรวมกันของนักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะ
ศึกษาศาสตรมหาวิทยาลัยศิลปากร ผลการวิจัยพบวา 2) ผลการศึกษาความสามารถในการทําโครงงานของ
นักศึกษาอยูในระดับดี โดยผูวิจัยกลาววา หลักการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเปนวิธีการจัดการเรียน
การสอนที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกันอยางลึกซึ้ง มีข้ันตอนการปฏิบัติที่ชัดเจน ทําใหผูเร ียนเกิด
กระบวนการเรียนรูอยางมีระบบเปนข้ันตอน เริ่มจากการกําหนดปญหา รวมการกําหนดแผนปฏิบัติงาน 
ตลอดจนรวมมือกันลงมือศึกษาคนควาจนไดคําตอบในเรื่องน้ัน ๆ ซึ่งกระบวนการเหลาน้ีทําใหผูเรียนมีความรู
ในเรื่องที่ศึกษาแลวอยางอยางลึกซึ้ง ยังทําใหเกิดการพัฒนาตนเองในดานตาง ๆ  ไมวาจะเปนการฝกการเปน
ผูนํา การเปนผูตาม รูหนาที่ของตนเอง ตลอดจนการเห็นอกเหน็ใจผูอื่น เมื่อสมาชิกในกลุมเกิดปญหา ทําใหเกดิ
ประสบการณในการปฏิบัติงานรวมกันสงผลใหเกิดความสําเร็จในการเรียนรูอยางแทจริง ซึ่งหลักการดังกลาว
ตรงกันกับงานวิจัยของ อพัชชา ชางขวัญยืน ทิพรัตน สิทธิวงศ และประหยัด จิระวรพงศ (2559 : 20-28) ได
ทําการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานรวมกับการเรียนรูแบบโครงงานหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไปสําหรับนิสิตปริญญาตรี โดยมีลําดับการจัดการเรียนการสอนดังน้ี คือ 1) ใหนิสิตศึกษาเน้ือหา
ลวงหนา จากสื่อตางๆ สรุปผลการเรียนและต้ังคําถามคนละ 1 คําถาม 2) ผูสอนกําหนดหัวขอโครงงานและ
สนทนากับนิสิตเกี่ยวกับเน้ือหาที่จะทําการเรยีนการสอน 3)ใหนิสิตถามขอสงสัยเกีย่วกับเน้ือหาที่เรียนกบัผูสอน 
4) ใหนิสิตแบงกลุม กลุมละ 10 คน และใหนิสิตคิดโครงงานในหัวขอโดยผูนิสติจะเปนผูบูรณาการ สรางทักษะ
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องคความรูจากสื่อที่ไดรับจากการเรียนรูดวยตนเอง 5) ใหนิสิตนําเสนอโครงงาน ซึ่งการทําโครงงานน้ันจะมี
ผูสอนจะคอยใหคําปรึกษาและคําแนะนํา ดังที่พิมล จันตรา พิชญาภา ยวงสรอย และ ดิเรก ธีระภูธร 
(2559:114-115) ไดศึกษาการเรียนการสอนผานเว็บโดยใชการเรียนรูแบบโครงงานเพื่อสงเสริมการทํางานเปน
ทีม ผลการสรางบทเรียนผานเว็บโดยใชการเรียนรูแบบโครงงานเพื่อสงเสริมการทํางานเปนทีมฯ ประกอบดวย 
5 ข้ันตอน คือ ข้ันที่ 1 การคิดและเลือกปญหาที่จะศึกษา ข้ันที่ 2 การวางแผนโครงงาน ข้ันที่ 3 การดําเนิน
โครงงาน ข้ันที่ 4 การสรุปผล และข้ันที่ 5 การนําเสนอผลงาน (1.2) ผลการหาคุณภาพของการเรียนการสอน
ผานเว็บโดยใชการเรียนรูแบบโครงงานเพื่อสงเสริมการทํางานเปนทีมฯ อยูในระดับมากที่สุด Riyanti, Menul 
Teguh; Erwin, Tuti Nuriah; Suriani, S. H. (2017) ไดศึกษาการใชโครงงานเปนฐานไปใชในการเรียนการ
สอนวิชาการออกแบบกราฟก โดยการวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรูตามแนวทางการ
เรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเน้ือหาการออกแบบกราฟกเชิงพาณิชย (Commercial Graphic Design 
Drafting) โดยใชกลยุทธในการวิจัยพัฒนาผลิตภัณฑ กลุมเปาหมายในงานวิจัยครั้งน้ีไดแก นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีภาคการศึกษาที่ 5 โดยรูปแบบประกอบดวยระบบที่ใชในการพัฒนาการรางภาพกราฟกสําหรับการ
ผลิตภัณฑ เกณฑในการประเมินผลการออกแบบผลิตภัณฑที่ไดรับการประเมินโดยผูเช่ียวชาญดานการ
ออกแบบ ผูเช่ียวชาญดานวัสดุการเรียนการสอนและผูเช่ียวชาญดานสื่อการเรียนการสอนในสวนของการ
ประเมินกระบวนการเปนการประเมินความเขาใจเกี่ยวกับกระบวนการในการพัฒนาผลิตภัณฑ ผลการวิจัย
พบวา รูปแบบการเรียนรูการเขียนงานกราฟกแบบเชิงพาณิชยใชรูปแบบการเรียนรูแบบโครงงานสามารถ
ปรับปรุงผลลัพธทางการเรียนของผูเรียนไดดีข้ึน และผลการพัฒนารูปแบบอยูในระดับดี  

นอกจากน้ีผูวิจัยยังไดกําหนดการใหผูเรียนไดสรางแฟมสะสมผลงานดวยสังคมออนไลน wix.com ซึ่ง
เปนเครือขายสังคมออนไลนสําหรับการนําเสนอภาพถายที่ไดรับความนิยมสําหรับกับการถายภาพในยุค
ปจจุบัน ทั้งน้ีผูวิจัยไดกําหนดข้ันตอนในการพัฒนาของผูเรียนโดยผูวิจัยไดออกแบบเวลาในการทดลองใหมี
ความเหมาะสมสงผลใหรปูแบบที่นําไปมีความเหมาะสม สอดลคลองกับเอกนฤน บางทาไม (2555ข: 96) ไดทํา
การวิจัยเรื่อง ผลการใชแฟมสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกสผานระบบเครือขายสังคมออนไลน วิชาการถายภาพ
ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยมีวัตถุประสงค เพื่อศึกษาผลการใชแฟมสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกสผาน
ระบบเครือขายสังคมออนไลน วิชาการถายภาพ ผลการวิจัยพบวาผลการประเมินการพัฒนาแฟมสะสมผลงาน
อิเล็กทรอนิกสบนเครือขายสังคมออนไลน ของผูเรียนอยูในระดับมาก ซึ่งเปนผลมาจาการพัฒนาแฟมสะสม
ผลงานที่ตรงตามความตองการของผูเรียนในการเลือกใชระบบเครือขายสังคมออนไลนที่เหมาะสมกับการ
จัดการเรียนรูและสอดคลองกับลักษณะของรายวิชาซึ่งมีความเหมาะสมสําหรับการจัดการเรียนการสอน ซึ่ง
คุณลักษณะที่สําคัญของเครือขายสังคมออนไลนที่นําเสนอในลักษณะรูปภาพซึ่งทําใหผูเรียนใชงานไดงายและมี
เครื่องมือสื่อสารที่ครบถวนตอบสนองการเรียนรูของผูเรียนไดเปนอยางดี นอกจากน้ี George Lorenzo and 
John Ittelson (2005) ไดศึกษาเรื่อง “การสาธิตและประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนดวยแฟมสะสมผลงาน
อิเล็กทรอนิกส” จากการศึกษาพบวา แฟมสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกสชวยแสดงใหเห็นถึงสมรรถภาพหลายๆ 
ดาน และสะทอนใหเห็นถึงประสบการณตางๆ ของผูเรียน ตลอดจนการเตรียมพรอมดานการจัดการเอกสาร
ทางวิชาการและความพรอมในดานการทํางาน นอกจากน้ียังพบวาการสรางแฟมสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกสทาํ
ใหผูเรียนสามารถสงเสรมิการเรยีนรูของพวกเขาใหดีข้ึน โดยทําใหผูเรียนมีความเขาใจเกี่ยวกับทกัษะตางๆ ของ
พวกเขาไดดีกวา นอกจากน้ีผลงานที่เก็บรวบรวมไวในรูปแบบดิจิทัลก็สามารถใชเปนเครื่องมือในการประเมิน
การเรียนรูในทุกระดับต้ังแตในรายวิชา แผนก ภาควิชา และระดับสถานศึกษา 
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    3.4 ผลการประเมินความคิดเห็นที่มีตอการเรียนดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
ผลการประเมินความคิดเห็นอยูในระดับมาก อาจเปนเพราะผูวิจัยไดศึกษาความตองการในการเรียนรูของ
ผูเรียนในข้ึนการศึกษาสภาพการเรียนการสอน โดยสอบถามกับผูเรียนกอนนํามาพัฒนารูปแบบทําใหทราบ
ความตองการในการจัดการเรียนการสอนไดเปนอยางดี นอกจากน้ีผูวิจัยไดคํานึงถึงทฤษฏีการเรียนการสอนใน
ภาคปฏิบัติ โดยลักษณะของวิชาเปนวิชาที่สรางแรงจงูใจในการเรียนไดอยางดีและมีกิจกรรมทีส่งเสริมใหผูเรยีน
เกิดการปฏิบัติและเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม นอกจากน้ีในข้ันการหาประสิทธิภาพทั้ง 3 ระยะ ผูวิจัยไดสัมภาษณ
ผูเรียน และมีการสังเกตทําใหทราบถึงความตองการของผูเรียนไดเปนอยางดี ดังน้ันผูเรียนจึงดําเนินการ
เลือกใชระบบสนับสนุนการเรียนการสอนที่สอดคลองกับมัลติมิเดียเพื่อการแสดงผลในโทรศัพทแบบ Smart 
phone ตามตองการของผูเรียนและ การเลือกแหลงเรียนรูที่ใกลตัวของผูเรยีน ตลอดจนการออกแบบกิจกรรม
ใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนไดอยางยืดหยุนทําใหผูเรียนมีความคิดใหในระดับที่ดีซึ่งสอดคลองกับ ธิติรัตน        
รุงเจริญเกียรติ (2557: 227) ไดศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาที่มีตอรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานดวยกระบวนการเรยีนรูแบบ 4 MAT เพื่อสงเสรมิความสามารถในการคิดวิเคราะหและผลการเรยีนรู
ของนักศึกษามหาวิทาลัยราภัฏที่มีความสามารถทางปญญาตางกัน ผลการศึกษาความคิดเห็นในภาพรวมอยูใน
ระดับมากที่สุด โดยนักศึกษามีความคิดเห็นวา การเรียนการสอนมีความเหมาะสมเน่ืองจากทําใหผูเรียนได
สืบคนและทบทวนความรูเดิมที่จําเปนตองใชเช่ือมโยงในการเรียนรูเน้ือหาใหมไดทุกที่ ทุกเวลา และมีโอกาส
ตรวจสอบผลงานของตนเองแกไขของบกพรองและมีความคิดเห็นวาการจัดการสอนน้ีทําใหนักศึกษามีความ
รับผิดชอบในการเรียนมากย่ิงข้ึน นอกจากน้ีรูปแบบการเรยีนรูแบบสบืเสาะสามารถชวยใหผูเรียนไดเรียนรูดวย
ตนเองอยางเหมาะสม สอดคลองกับ Wu, Ji-Wei; Tseng, Judy C. R.; Hwang, Gwo-Jen (2015). การ
พัฒนาระบบสนับสนุนการการสืบเสาะหาความรูตามแนวทางการสืบคนความรูแบบอัจฉริยะการจัดการเรียนรู
แบบสืบเสาะหาความรูในการสอนครูจะใหคําแนะนําสําหรับนักเรียนในการสํารวจความรูที่จําเปนเพื่อ
แกปญหา แมวาเวิลดไวดเว็บ (WWW) เปนแหลงความรูที่หลากหลายสําหรับนักเรียนในการสํารวจโดยใช
เครื่องมือคนหา โดยประเมินผลของระบบที่สงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและผลการเรียนรูของนักเรียน 
การทดลองดําเนินการในหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปแรก ผลการ
ทดลองแสดงใหเห็นวาผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ และความพึงพอใจในระดับมาก 

นอกจากน้ีการใชเครือขายสังคมออนไลนเปนสิ่งที่ผูเรียนในระดับปริญญาตรี ซึ่งทําใหบุคคลภายนอก 
และผูเช่ียวชาญเขารวมมาแสดงความคิดเห็นในลักษณะสาธารณะมากข้ึน ทําใหผูเรียนสามารถประเมิน
ความสามารถของตนเองไดเปนอยางดี  

 
 4. ผลรับรองรูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน
การถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี และผลการขยายผลการทดลองใชรูปแบบ 

     4.1 ผลการรับรองรูปแบบโดยผูทรงคุณวุฒิทั้ง 5 ทาน พบวารูปแบบการเรียนการสอน ทั้ง 9 
ข้ันตอนมีความเหมาะสมสามารถนําไปใชสําหรับการเรียนการสอนได เปนเพราะผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยอยาง
เปนระบบและมีข้ันตอนการดําเนินการที่ชัดเจน ตลอดจนปรับปรุงกระบวนการดําเนินการอยางตอเน่ืองจึงทํา
ใหผลการจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ แสดงใหเห็นถึงการพัฒนารูปแบบมีความเหมาะสมสงผลให
ผูทรงคุณวุฒิรับรองรูปแบบวาสามารถนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนวิชาการถายภาพได สอดคลองกับ 
Joyce and Weil (1996) ที่กลาววา การนําเสนอรูปแบบการสอนเปนข้ันตอนที่สําคัญ ที่แสดงถึงที่มาของ
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รูปแบบการสอน รูปแบบการสอน ข้ันตอนการสอนตามรูปแบบ ซึ่งประกอบดวย ระบบของการปฏิสัมพันธ 
หลักการของการตอบสนอง ปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอน การนํารูปแบบการสอนไปใช และผลที่ไดจาก
การใชรูปแบบการสอน ทั้งผลทางตรงและทางออม นอกจาน้ี ทิศนา แขมมณี 2545:2-3 กลาววา รูปแบบ
จะตองนําไปสูการทํานายผลที่ตามมาซึ่งสามารถพิสูจน ทดสอบได กลาวคือสามารถนําไปสรางเครื่องมือเพือ่ไป
พิสูจนทดสอบได โครงสรางของรูปแบบจําตองประกอบดวยความสัมพันธเชิงสาเหตุ ซึ่งสามารถใชอธิบาย
ปรากฏการณ/เรื่องน้ันได สามารถชวยสรางจินตนาการ ความคิดรวบยอด และความสัมพันธ รวมทั้งชวยขยาย
ขอบเขตของการสืบเสาะความรู และควรจะประกอบดวยความสัมพันธเชิงโครงสราง มากกวาความสัมพันธเชิง
เช่ือมโยง แสดงใหเห็นไดวารูปแบบที่ผานการนําเสนอและปรับปรุงจนสามารถนําไปใชขยายผลการทดลองได
อยางเหมาะสม 
 4.2 ผลการขยายผลการทดลองใชรูปแบบโดยผูวิจัยไดศึกษากระบวนการการขยายผลการทดลอง 
ตามแนวคิดของ Joyce and Weil (1996: 12) การปรับปรุงรูปแบบ แบงเปน 2 ระยะ คือ ระยะกอนการนํา
รูปแบบไปทดลองใช การปรับปรุงรูปแบบระยะน้ี ใชขอมูลจากการประเมินความเปนไปไดเชิงทฤษฎีของกลุม
ผูเช่ียวชาญเพื่อใหมีความเปนไปไดในทางปฏิบัติมากข้ึน ระยะที่สองเปนการปรับปรุงรูปแบบการสอนโดยใช
ขอมูลจากผลการทดลองใช ซึ่งการปรับปรุงรูปแบบการสอนและนําไปทดลองซ้ําอาจทําไดหลายครั้งจนกวาจะ
ไดผลเปนที่นาพอใจ โดยงานวิจัยครั้งน้ีมีผลการขยายผลการทดลองที่สอดคลองกับข้ันตอนการทดลองโดยมผีล
การประเมินคุณลักษณะตาง ๆ เปนไปในทิศทางเดียวกัน โดยมีรายละเอียดดังน้ี  
     1) ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนในข้ัน
ขยายผลผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังจากทดลองใชรูปแบบมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 อาจเปนเพราะการเรียนแบบอีเลิรนนิงเปนรูปแบบที่สอดคลองความแตกตาง
ระหวางบุคคลทําใหผูเรียนสามารถทบทวนเน้ือหาไดอยางตอเน่ือง ซึ่งในการทดลองครั้งน้ี มีความแตกตางของ
ระบบสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนที่ผูวิจัยไดระบบสังคมออนไลน (Edmodo.com) ซึ่งมีความแตกตาง
กับระบบ LMS ของมหาวิทยาลัย (Moodle) ในข้ันการทดลองที่สามารถแสดงผลไดอยางครบแตจากรูปแบบที่
กําหนดสามารถใหทําใหเกิดกระบวนการนําเสนอโดยเน้ือหาของบทเรียนที่ครบถวนตามหลักสูตรที่กําหนดและ
มีกิจกรรมที่ชวยเสริมความรูใหกับผูเรียนโดยกิจกรรมเสริมทักษะการถายภาพจะชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจ
เน้ือหาในดานทฤษฏีไดชัดเจนมากย่ิงข้ึน นอกจากน้ีการวิเคราะหขอสอบที่ผูวิจัยไดดําเนินการหาคุณภาพของ
เครื่องมือและคัดเลือกขอสอบที่ครอบคลุมหลักสูตรและมีความยากงายที่เหมาะสม และมีการทดลองกับกลุม
ตัวอยางในหลายระยะทําใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนเชนเดียวกับในข้ันการทดลองกับกลุมตัวอยาง  

     2) การประเมินความสามารถการถายภาพของผูเรียนจากการเรียน ประกอบดวย    
             2.1) ผลความสามารถในการสื่อสารภาพถาย ในภาพรวมอยูในระดับมาก พบวา 

หัวขอการระบุปญหาการถายภาพ เปนหัวขอที่ผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด ซึ่งเปนเพราะผูเรียนไดมีเรียน
ผานกิจกรรมที่ชวยใหผูเรียนไดสืบคนหาความรูอยางเปนระบบมีกระบวนการวิเคราะหปญหาในการถายภาพ 
การมีผูชมภาพจากบุคคลภายนอก และผูเช่ียวชาญภายนอกเขารวมแสดงความคิดเห็นผานระบบเครือขาย
สังคมออนไลนทําใหผูเรียนไดมีการแลกเปลี่ยนความรู และเรียนจากผลงานของผูอื่นไดเปนอยางดี และ
สอดคลองกับความตองการของผูเรียน ซึ่งเปนการออกแบบการสอนเปนไปตามรูปแบบที่กําหนดไว นอกจากน้ี
จะพบไดวาในข้ันการทดลองและข้ันการขยายผลการทดลอง มีผลการประเมินการสื่อสารการถายภาพใน 
หัวขอการระบุปญหาการถายภาพอยูในระดับมากทั้งสองกลุม สามารถกลาวไดวารูปแบบการเรียนการสอนจะ
ชวยสงเสริมความสามารถในการระบุปญหาในการถายภาพไดอยางเหมาะสม 
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         2.2) ผลงานการถายภาพในภาพรวมอยูในระดับมาก พบวาหัวขอการสื่อความหมาย การ
สื่อสาร มุมมองภาพถาย การนําเสนอเรื่องราวการถายภาพเปนหัวขอที่ผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยมากที่สุด ซึ่งเปน
เพราะผูเรียนไดเรียนผานกิจกรรมที่มีความสอดคลองกับการพัฒนาโครงงาน โดยเฉพาะแฟมสะสมผลงาน
อิเล็กทรอนิกสซึ่งเปนการรวบรวมผลงานการถายภาพของผูเรียนในข้ันสุดทาย ประกอบดวยผลงานทุกช้ินงาน
แสดงใหเห็นพัฒนาการของผูเรียนไดเปนอยางดี และผูเรียนสามารถประเมินการเรยีนของตนเองรวมกับผูอื่นได
เปนอยางดี นอกจากน้ีการประเมินผลงานโดยใชผูสอนจํานวน 3 ทานในการประเมินผลงานทําใหผูเรียนไดมี
ความเขาใจกระบวนการถายภาพของตนเองมากย่ิงข้ึน ซึ่งผลการประเมินดังกลาวเปนไปในทิศทางเดียวกันกับ
ข้ันตอนการทดลองกับกลุมตัวอยาง นอกจากน้ีจะพบไดวาในข้ันการทดลองและข้ันการขยายผลการทดลอง มี
ผลงานการสื่อความหมาย การสื่อสาร มุมมองภาพถาย การนําเสนอเรื่องราวการถายภาพ และผลงานการ
เลือกใชอุปกรณมีความเหมาะสม อยูในระดับมากทั้งสองกลุม สามารถกลาวไดวารูปแบบการเรียนการสอนจะ
ชวยพัฒนาผลงานในดานการสื่อสารและการใชอุปกรณสําหรับการถายภาพไดอยางเหมาะสม 
      3) ผลการประเมินความคิดเห็นที่มีตอการเรียนดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานที่พัฒนาข้ึนตามรูปแบบ ในภาพรวมอยูในระดับ
มาก อาจเปนเพราะการออกแบบบทเรียนสอดคลองกับความตองการของผูเรียน โดยระบบสนับสนุนการ
จัดการเรียนการสอนแบบสังคมออนไลนที่ดําเนินการตามกิจกรรมที่กําหนดไว ความสะดวกของระบบทําให
ผูเรียนสามารถทราบถึงผลการเรียนไดอยางตอเน่ือง นอกจากน้ีการใชกลุมเครือขายสังคมออนไลนประเภท 
Facebook สอดคลองกับสิ่งที่ผูเรียนตองการ และสรางความรวมมือทางการเรียนไดเปนอยางดีสนใจซึ่งเปน
ตามผลการสอบถามความคิดเห็นในข้ันตอนการศึกษาสภาพการเรียนการสอน สามารถสรุปไดวา ผลการขยาย
ผลการใชรูปแบบสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิและความสามารถการถายภาพมีพัฒนาการอยูในระดับดีเปนไปตาม
เกณฑที่ไดกําหนดไวและมีทิศทางเชนเดียวกันกับผลการทดลองใชรูปแบบกับกลุมตัวอยางในข้ันการทดลอง 
สอดคลองกับภพ เลาหไพบูลย (2542 : 156) ไดกลาวถึงขอดีของการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู 
สามารถสรุปไดวาผูเรียนมีโอกาสไดพัฒนาความคิดอยางเต็มที่ไดศึกษาคนควาดวยตนเอง จึงมีความยากเรียนรู
อยางอยูตลอดเวลา ผูเรียนมีโอกาสไดฝกความคิดและฝกกระทํา ทําใหไดเรียนรูวิธีจัดระบบความคิดและวิธี
เสาะแสวงหาความรูดวยตนเอง ทําใหความรูคงทนและถายโยงการเรียนรูได เปนอยางดี สอดคลองกับ           
นิรันดร นิติสุข (2559: 84-85). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและสถิติที่ใชใน
ชีวิตประจําวันของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตกาฬสินธุ ที่ไดรับการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรูตามแนวคิดพหุปญญา โดยมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร
และสถิติที่ใชในชีวิตประจําวัน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษาที่ไดรับการสอนสืบเสาะหาความรู 
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของนักศึกษาที่ไดรับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู ลุมตัวอยางเปน
นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนภาคเรียนที่ 2/2558 เลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง 2 กลุมตัวอยาง 1) กลุมที่ไดรบั
การสอนตามแนวคิดพหุปญญาจํานวน 38 คน 2) กลุมที่ไดรับการสอนแบบสืบเสาะหาความรูจํานวน 26 คน 
ผลการวิจัยพบวา     1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและสถิติที่ใชใน ชีวิตประจําวัน ที่ไดรับการ
สอนตามแนวคิดพหุปญญากอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ (p≤0.05) 2) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและสถิติที่ใชในชีวิตประจําวัน หลังเรียนของนักศึกษาที่ไดรับการสอน
แบบสืบเสาะหาความรูและตามแนวคิดพหุปญญาไมแตกตางกันที่ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
สอดคลองกับ Abdi, Ali (2014) ไดทําการศึกษาผลการเรียนแบบสืบเสาะหาความรูเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรยีนในรายวิชาวิทยาศาสตร การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการสบืเสาะหา
ความรูการเรียนรูแบบสอบถามตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของนักเรียน มีนักเรียนช้ัน
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ประถมศึกษาปที่ 5 จํานวน 40 คนจากสองช้ันเรียนที่มีความแตกตางกันเปนตัวแปรที่ศึกษา เลือกกลุมตัวอยาง
แบบเจาะจง แบงเปนกลุมทดลองที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู และกลุมอื่นไดรับการสอน
ปกติ โดยการจัดการเรียนการสอน 8 สัปดาห เพื่อหาประสิทธิผลของวิธีการเรียนรูแบบสอบถามที่มีตอการ
เรียนการสอน มีการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรซึ่งมีจํานวน 30 ขอ เปน
แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนแกนักเรียนทั้งในกลุมทดลองและกลุมควบคุม สําหรับการวิเคราะหเชิง
สถิติการวิเคราะหความแปรปรวน (ANCOVA) ใช ผลการวิจัยพบวานักเรียนที่ไดรับการสอนผานการเรียนแบบ
สืบเสาะหาความรูมีคะแนนเฉลี่ยสงูกวากลุมทีไ่ดรับการสอนแบบปกติ นอกจากน้ี Arantes do Amaral, et al. 
(2018) ไดรวบรวมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน และการวิจัยโดยใชชุมชนเปนฐานในการจัดกาเรียน
การสอนโดยการถอดบทเรียนในหลักสูตรวิทยการวิจัย นําเสนอขอคนพบเกี่ยวกับหลักสูตรวิทยการวิจัย ซึ่งจัด
ใหกับนักศึกษาระดับปริญญาตรีปแรกที่เขาศึกษาในมหาวิทยาลัยแหง São Paulo เมือง Osasco ประเทศ
บราซิล จํานวน 22 คน โดยใชการวิจัยแบบชุมชนเปนฐานและการจัดการเรียนรูแบบโครงการ โดยได
ดําเนินการในชวงภาคเรียนที่ 2 ของป 2016 โดยใหผูเรียนไดทํางานรวมกันเปนทีมเพื่อทําวิจัยเกี่ยวกับ
ลักษณะเฉพาะขององคกรเอกชนที่ชวยเหลือผูที่ตองการ NGO ไดรับเลือกจากรายช่ือองคกรที่ตกลงรวมกันใน
ชุมชน โดยนักศึกษาทําวิจัยเชิงคุณภาพซึ่งเขียนข้ึนเปนบทความวิจัยสําหรับการตีพิมพในวารสาร โดยมี
วัตถุประสงคเพื่อศึกษาขอดีและขอเสียของการรวมการวิจัยตามชุมชนและการเรียนรูแบบโครงงาน ผลการวิจยั
มีดังน้ี 1) นักเรียนประสบปญหาในการทํางานกลุมคือการจัดตารางการประชุมรวมกับชุมชนและการเขียน
บทความ 2) วิธีการเรียนรูแบบโครงงานสามารถชวยเพิ่มความรูใหกบัผูเรยีน 3) การทําวิจัยชุมชนสามารถสราง
ประสบการณที่หลากหลายและมีความหมายตอผูเรียน 4) หลักสูตรสามารถพัฒนาทักษะการวิจัยใหกับผูเรียน 

สามารถสรุปไดวารูปแบบการเรียนการสอนอีเลิรนนิงดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรูรวมกับการจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน
การถายภาพสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี เปนรูปแบบที่มีการพัฒนาอยางเปนระบบตามหลักการพัฒนา
รูปแบบ ผานการทดลองใช และนําไปขยายผลสําหรับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการถายภาพไดเปน
อยางดี  
 
7. ขอเสนอแนะ 

จากผลการวิจัยที่เสนอไปแลวน้ัน ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังน้ี 
1. ขอเสนอแนะท่ัวไป 
    1.1 การนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใช จะตองมีการปรับปรุงหรือประยุกตรูปแบบใหเหมาะสม

กับเน้ือหาวิชาตามหลักสูตรและมีการปรับปรุงตามความเหมาสมทั้งในภาคทฤษฏีและปฏิบัติโดย การ
ประเมินผลตามสภาพจริงและคํานึงถึงการจัดการเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ  

    1.2 ผูที่จะนํารูปแบบการเรียนการสอนไปใชจะตองมีความเขาใจหลักการเรียนรูแบบสืบเสาะหา
ความรู การจัดการเรียนรูแบบโครงงานเปนฐานและบูรณาการเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช
เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับสภาพการจัดการเรียนรู  

2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 
    2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวของกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการเรียนการสอนที่

สงผลตอทักษะกระบวนการแกปญหาและในการถายภาพในลักษณะอื่น ๆ ที่มีความเฉพาะทาง เชน การ
ถายภาพนามธรรม การถายภาพแฟช่ัน การถายภาพขาว-ดํา การถายภาพสารคดี เปนตน  
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     2.2 ควรมีการวิจัยรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนโดยใชวิธีการจัดการเรียนการสอนใน
รูปแบบอื่น ๆ หรือรายวิชาที่มีการฝกปฏิบัติการ   

     2.3 ควรมีการศึกษารูปแบบการเรยีนการสอนทีเ่นนการพัฒนาจิตพิสยั พฤติกรรมการเรยีนสาํหรบั
รายวิชาที่มีการฝกปฏิบัติการ และการสงเสริมความคิดสรางสรรค โดยเนนเทคโนโลยีสําหรับการจัดการเรียน
การสอนที่การบูรณาการแหลงเรียนรูระบบออนไลนในรูปแบบตาง ๆ  

 




