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บทที ่1 
 

บทน ำ 
 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์ท่ีมีบทบาทส าคญัมากจะพบว่าวิทยาการแขนงต่าง ๆ ทั้งดา้น

วิทยาศาสตร์และสังคมศาสตร์ ตอ้งใช้หลกัการทางคณิตศาสตร์ทั้งส้ินและคณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ีมี
ความส าคญัยิ่งต่อการฝึกทกัษะความรู้พื้นฐานในการด ารงชีวิต รวมทั้งมุ่งให้ผูเ้รียนน าความรู้ไปใช้ 
ในชีวิตประจ าวนั โดยเน้นกระบวนการท่ีให้นกัเรียนเกิดความคิดความเขา้ใจและฝึกให้ผูเ้รียนรู้จกั
คิดพิจารณาอย่างมีเหตุผลตลอดจนสามารถน าไปประยุกต์ใช้เพื่อแกปั้ญหาต่าง ๆ ไดซ่ึ้งสอดคลอ้ง
กบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบบัท่ี 3)
พ.ศ. 2553 หมวด 4 มาตรา 23 แนวการจดัการศึกษาในดา้นการจดัการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ
การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย  ต้องเน้นความส าคัญทั้ งความรู้ คุณธรรม
กระบวนการจดัการเรียนรู้บูรณาการตามความเหมาะสมความรู้และทกัษะดา้นคณิตศาสตร์ และดา้น
ภาษา เนน้การใชภ้าษาไทยอยา่งถูกตอ้ง 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  ให้สถานศึกษาจดั
กระบวนการจดัการเรียนรู้ มุ่งเนน้การฝึกทกัษะกระบวนการคิดการจดัการการเผชิญสถานการณ์และ
การประยกุตค์วามรู้มาใชป้้องกนัและแกไ้ขปัญหา จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง 
ฝึกการปฏิบติัให้ท าได้ คิดเป็น ท าเป็น และในด้านคุณภาพของผูเ้รียนตอ้งมีทกัษะกระบวนการ
คณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็น ได้แก่ ความสามารถในการแก้ปัญหา ด้วยวิธีการท่ีหลากหลายและใช้
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม การให้เหตุผลการส่ือสาร ส่ือความหมาย และการน าเสนอทางคณิตศาสตร์
การมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์และการเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์นอกจากน้ีวิชา
คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีเก่ียวกบัการแกปั้ญหา ปัญหาท่ีจะน ามาใหน้กัเรียนฝึกคิดนั้น อาจจะเป็นปัญหา
ท่ีจะตอ้งคน้หาความจริง หรือขอ้สรุปใหม่ท่ีนกัเรียนยงัไม่เคยเรียนมาก่อน ปัญหาท่ีเก่ียวกบัวิชาการ
เช่น การพิสูจน์ท่ีตอ้งอาศยัเหตุผล ปัญหาท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาคณิตศาสตร์ท่ีอาศยันิยามทฤษฎีบทต่าง ๆ 
ซ่ึงจะถูกน ามาใช ้ปัญหาท่ีตอ้งอาศยักระบวนการทางคณิตศาสตร์มาแกปั้ญหา (พรพิรุณ บุตรดา, 2551: 2)
และการท่ีนกัเรียนจะสามารถแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดน้ั้น นอกจากนกัเรียนจะตอ้งมีความรู้
ความเขา้ใจในขั้นตอนกระบวนการการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์แลว้ กระบวนการทางความคิดท่ี
มีประสิทธิภาพก็เป็นส่ิงส าคญัท่ีจะท าใหน้กัเรียนสามารถแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดดี้ยิง่ข้ึน 

แนวทางการแก้ปัญหาผูเ้รียนในเร่ืองดงักล่าว Flieschner, Nuzum and Mazola (1987: 
214 - 217 อา้งถึงในแสวง วาหสังค,์ 2550: 1 - 2) ไดใ้ห้ความเห็นเก่ียวกบัการแกปั้ญหา โดยสรุปได้
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วา่การแกปั้ญหาอยา่งมีประสิทธิภาพ มีองคป์ระกอบหลายดา้น ประการแรกคือทกัษะทางสติปัญญา 
(Intellectual skill) ได้แก่ความรู้ในกฎหลักการ และมีความคิดรวบยอดเพื่อท่ีจะน าไปใช้ในการ 
แก้โจทยปั์ญหา ประการท่ีสองคือการจดัระบบทางภาษา (Organized Verbal Information) ได้แก่
ความพยายามท่ีจะเขา้ใจปัญหาและน าไปสู่การแกปั้ญหาได ้และประการท่ีสาม คือ กระบวนการคิด 
(Cognitive Process) เป็นการเลือกใช้ข้อมูลได้อย่างเหมาะสม และมีทกัษะในการตดัสินใจได้ว่า
วธีิการใดเหมาะสมในการแกปั้ญหานั้นจะใชเ้ม่ือใด อยา่งไรจึงจะท าใหแ้กปั้ญหาไดดี้ท่ีสุด 

ครูผูส้อนคณิตศาสตร์ควรต้องสรรหากลยุทธ์วิธีสอนให้ผูเ้รียนเข้าใจ สามารถใช้
ความรู้คณิตศาสตร์เป็นพื้นฐานในการเรียนทั้งวชิาคณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ ได ้และเรียนรู้อยา่ง
สนุกสนานเพื่อให้การเรียนมีความหมายต่อตวัผูเ้รียนมากยิ่งข้ึน ซ่ึงการเรียนรู้อย่างมีความสุข
สนุกสนานเป็นการเรียนการสอนท่ีมุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้ โดยท่ีตวัผูเ้รียนมีความสุขในการ
รับความรู้นั้น และผูส้อนจะตอ้งรู้ความสามารถของผูเ้รียน ความสนใจของผูเ้รียน ขอ้บกพร่องและ
จุดเด่นในการเรียนของผูเ้รียน และยงัตอ้งหาแนวทางในการสอนเพื่อให้ผูเ้รียนประสบความส าเร็จ
ในการเรียนมากท่ีสุด โดยจดัการเรียนการสอนอยา่งหลากหลายรูปแบบผสมผสานกนั เพื่อให้บรรลุ
มาตรฐานการเรียนท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตร (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552: 5) 

จากการวดัและประเมินผลผูเ้รียนรายวิชาคณิตศาสตร์ รายงานสถิติคะแนนต ่าสุด 
คะแนนสูงสุดและคะแนนเฉล่ียวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวนัทา
มารีอา อ าเภอปราณบุรี จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ ปีการศึกษา 2556 ชั้น ป.3/1 มีคะแนนต ่าสุดร้อยละ
55.00 คะแนนสูงสุดร้อยละ 74.00 คะแนน เฉล่ียร้อยละ 64.23 ป.3/2 มีคะแนนต ่าสุดร้อยละ 57.00 
คะแนนสูงสุดร้อยละ 77.00 คะแนนเฉล่ียร้อยละ 65.03 จากการวิเคราะห์ผูเ้รียนดว้ยผลการทดสอบ
ข้างต้น พบว่า ข้อท่ีนักเรียนมีปัญหาคือ สาระท่ีเก่ียวข้องกับการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
สอดคล้องกบัผลการวิเคราะห์ผูเ้รียนดว้ยการตรวจผลงานนักเรียน ซ่ึงต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีสถานศึกษา
ก าหนดไว ้และจากการตรวจเป็นรายข้อพบว่า ส่วนใหญ่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได ้แสดงให้เห็นวา่ทกัษะความสามารถดา้นคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 4 ยงัอยู่ในระดบัท่ีไม่น่าพึงพอใจ และจากการสังเกตในขณะท าการสอน พบว่า นกัเรียนส่วน
ใหญ่มีปัญหาในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ จึงควรมีกระบวนการจดัการเรียนรู้เพื่อแกปั้ญหาน้ี 

คณิตศาสตร์เป็นสาระการเรียนรู้ท่ีตอ้งใช้ทกัษะ เน้ือหาการเรียนรู้ส่วนใหญ่เป็นเร่ือง
เก่ียวกับนามธรรม ยากแก่การและยกตวัอย่างให้เห็นชัดเจน ท าให้การสอนบางคร้ังไม่บรรลุ
วตัถุประสงค์ ส่งผลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน การจดักิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพฒันาความคิด
รวบยอดทางคณิตศาสตร์ จึงจ าเป็นตอ้งอาศยัรูปธรรมอธิบายแนวคิดนามธรรมเนน้ความเขา้ใจอยา่ง 

มีเหตุมีผล มีระเบียบขั้นตอน เสนอแนวทางการจดัการเรียนการสอนเพื่อให้ผูเ้รียนเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุด
นั้น ผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นเจา้ของการเรียน ลงมีปฏิบติัจริง ไม่ใช่เรียนรู้ดว้ยการบอกเล่า 
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แต่ต้องเรียนรู้ด้วยความเข้าใจ ซ่ึงมาจากแหล่งความรู้ 2 แหล่ง คือ ความรู้ท่ีได้จากผู ้เรียนมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มตามธรรมชาติ และความรู้ท่ีไดจ้ากการจดัการเรียนการสอนในหอ้งเรียน
ผูเ้รียนจะเรียนรู้ไดดี้ตอ้งผ่านกระบวนการกลุ่ม ซ่ึงจะช่วยเสริมให้เกิดความร่วมมือในการท างาน 
ส่งผลถึงทกัษะทางสังคมในเร่ืองการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ความรับผิดชอบ การเป็นผูน้ า ผูต้าม 
การตดัสินใจ การแกปั้ญหาขอ้ขดัแยง้ การจดัการ การส่ือสาร ครูผูส้อนจ าเป็นตอ้งส่ือสารออกมาใน
ลกัษณะการกระตุน้ให้นกัเรียนคิดมากกวา่จะบอกหรือตอบค าถามนกัเรียนตรงๆ ครูจึงเป็นผูช้ี้แนะ
ไม่ใช่ช้ีน า และไม่ยดัเยยีดความคิดของครูใหก้บันกัเรียน (สุภาภรณ์ มัน่เกตุวทิย,์ 2550: 3)  

โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เป็นสถานการณ์ท่ีสร้างข้ึนในลกัษณะต่าง ๆประกอบไปดว้ย
ขอ้ความ หรือตวัเลข โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อใหน้กัเรียนไดใ้ชท้กัษะกระบวนการคิด เพื่อคิดหาวิธีการ
ทางคณิตศาสตร์ รวมทั้งเทคนิคอ่ืน ๆ ประกอบกนั เพื่อให้ไดค้  าตอบท่ีถูกตอ้งตามท่ีโจทยต์อ้งการ
ดงันั้นนกัเรียนจะตอ้งน าความรู้ทั้งหมดทั้งท่ีนกัเรียนเรียนมาไปใช้ ซ่ึงอยู่ในขั้นตอนการวิเคราะห์ 
และการท่ีนักเรียนจะสามารถน าความรู้ท่ีตนมีอยู่ ไปวิเคราะห์โจทย์ปัญหาต่าง ๆ ได้ต้องอาศยั
องคป์ระกอบหลายประการ เช่นภาษา ไดแ้ก่ ทกัษะการอ่าน การจบัใจความและรู้จกัความหมายของ
ค าความเขา้ใจ ไดแ้ก่ ทกัษะการจบัใจความ ตีความ และแปลความจากขอ้ความทั้งหมดของโจทย์
ออกมาเป็นประโยคสัญลกัษณ์ ท่ีน าไปสู่การหาค าตอบการคิดค านวณ ไดแ้ก่ ทกัษะในการบวก ลบ 
คูณ หาร ยกก าลงัจ านวนต่าง ๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็วและแม่นย  าการแสดงวิธีท า ไดแ้ก่ การยอ่ความจาก
โจทยแ์ต่ละตอน โดยเขียนสั้น ๆ รัดกุม และมีใจความชดัเจนตามโจทยฝึ์กทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา 
ไดแ้ก่ ฝึกทกัษะตามตวัอยา่งจากการแปลความ และจากหนงัสือเรียนโดยฝึกทกัษะจากง่ายไปหายาก 
(อญัชลา โชติวฒิุเดชา, 2553: 47) 

ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ซ่ึงนักเรียนเผชิญอยู่
และตอ้งการคน้หาค าตอบ โดยท่ียงัไม่รู้ขั้นตอน/วิธีการท่ีจะไดค้  าตอบของสถานการณ์นั้นในทนัที
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง การประยกุตค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ กระบวนการแกปั้ญหา
กลยทุธ์ในการแกปั้ญหา และประสบการณ์ท่ีมีอยู ่เพื่อคน้หาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ การแกปั้ญหา
คณิตศาสตร์แต่ละปัญหาอาจใชว้ิธีท่ีแตกต่างกนัไดห้ลายวิธี รวมทั้งกลวิธีท่ีใชก้็อาจแตกต่างกนัดว้ย 
กลวิธีแก้ปัญหาเป็นเคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนคิดและแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ส าเร็จ ผูว้ิจยัได้
สังเคราะห์วิธีการสอนการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เพื่อน ามาใช้ในการวิจยั 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) การท า
ความเขา้ใจปัญหา 2) การวางแผนการแกปั้ญหา 3) การด าเนินการตามแผนและ 4) การตรวจสอบ 

มโนทศัน์ หมายถึง ความคิดความส าคญั และความเขา้ใจเก่ียวกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือ
เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงอนัเน่ืองมาจากการสังเกตหรือการได้รับประสบการณ์ โดยสรุปเป็นความเขา้ใจ
และสามารถท าให้เราแยกส่ิงต่าง ๆ ออกจากกนัได ้และยงัสามารถจดัส่ิงต่าง ๆ ท่ีมีลกัษณะร่วมกนั
เขา้เป็นประเภทเดียวกนัได ้ส่วนมโนทศัน์คณิตศาสตร์ หมายถึง ความเขา้ใจเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ท่ี
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ไดเ้รียนรู้ โดยนกัเรียนสามารถสรุปความเขา้ใจออกมาเป็นบทนิยามหรือความหมายของเร่ืองนั้น 
เช่น มโนทศัน์ทางคณิตศาสตร์ เร่ืองฟังก์ชัน่ นกัเรียนสามารถบอกนิยามของฟังก์ชนัได ้ความเขา้ใจ
ของบุคคลท่ีเป็นผลมาจากกระบวนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงสามารถสรุปออกมาเป็นบทนิยามทาง
คณิตศาสตร์ความรู้ท่ีสร้างข้ึนจากการจดัประเภท การจ าแนกประเภทของขอ้มูล เป็นความคิดขั้น
สุดทา้ยเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ท่ีเกิดจากการเรียนรู้ของนกัเรียนโดยนกัเรียนสามารถแยกประเภทของ
ส่ิงเร้าท่ีมีความสัมพนัธ์และไม่มีความสัมพนัธ์ออกจากกนัได ้

การสร้างมโนทศัน์ หมายถึง การแสดงให้เห็นถึงกระบวนการท่ีค่อยเป็นค่อยไปและ
ต่อเน่ืองตั้งแต่ขั้นแรก จนผูเ้รียนสามารถสรุปมโนทศัน์ได้ในขั้นสุดทา้ย ซ่ึงตอ้งใช้ความพยายาม 
ในการคิดวิเคราะห์อย่างมีหลักการและเหตุผลเพื่อให้ข้อสรุปท่ีได้ถูกต้องและเป็นท่ียอมรับ 
การจดัระบบขอ้มูล หมายถึง กระบวนการท่ีผูเ้รียนตอ้งใชค้วามพยายามในการคิดวิเคราะห์อย่างมี
หลกัการและเหตุผลเพื่อให้ขอ้สรุปท่ีไดถู้กตอ้ง เกิดความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึงในมโนทศัน์ในเร่ืองท่ีได้
เรียนรู้เพื่อการสร้างมโนทัศน์ ขั้นตอนการสร้างมโนทศัน์ หมายถึง การท่ีผูเ้รียนไดแ้สดงออกถึง
ความสามารถในการจดัระบบขอ้มูลเพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปมโนทศัน์ท่ีตอ้งการ โดยใช้กระบวนการ
ตั้งแต่ขั้นแรก จนผูเ้รียนสามารถสรุปมโนทศัน์ได้ในขั้นสุดท้าย ตามโมเดลการสร้างมโนทศัน์ 
ของลาสเล่ยแ์ละแมทซีนสกี ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) การผลิตขอ้มูล หมายถึง ความสามารถ
ของผูเ้รียนในการผลิตและรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัมโนทศัน์ท่ีจะสร้าง 2) การจดักลุ่มขอ้มูล หมายถึง 
ความสามารถของผูเ้รียนในการจดักลุ่มขอ้มูลท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัทางมโนทศัน์เขา้ดว้ยกนัตาม
การรับรู้ของตนเอง โดยนิยามหรืออธิบายให้ไดว้า่ ใชเ้กณฑ์หรือหลกัการใดในการจดักลุ่มขอ้มูลแต่
ละกลุ่มเพื่อท่ีจะแยกขอ้มูล 3) การขยายความประเภทขอ้มูล หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียน 
ในการอธิบายวิธีคิดในการจดัประเภท เป็นการน ากลุ่มขอ้มูลท่ีผูเ้รียนจดัได้ในขั้นตอนท่ี 2 ขยาย
ความจากลกัษณะท่ีเห็นไปสู่ความสัมพนัธ์ของคุณขอ้มูลและความหมายท่ีแทจ้ริง และ 4) การสรุปปิด
หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการอธิบายว่าส่ิงต่าง ๆ ท่ีอยู่ประเภทเดียวกันเก่ียวขอ้งกัน
อย่างไร การสร้างขอ้สรุปทัว่ไปท่ีสัมพนัธ์กบัส่ิงต่าง ๆ ภายในประเภทเดียวกนั หรือการสรุปหา
ความหมายของประเภทท่ีจดั และสร้างโครงข่ายโยงความสัมพนัธ์ต่าง ๆ (ปุณณาณี เจะ๊หนุ่ม, 2551: 7) 

แนวคิดหน่ึงท่ีมีความส าคญัในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ และเป็นท่ีกล่าวถึงกนัมาก 
ในยุคน้ี คือ การจดัการความรู้ (Knowledge Management) โดยการจดัการความรู้เป็นกระบวนการ
บริหารจดัการอยา่งเป็นระบบ ท่ีเนน้การพฒันากระบวนงาน ควบคู่ไปกบักระบวนการจดัการเรียนรู้ 
ผา่นกระบวนการจ าแนก วิเคราะห์ และจดัระเบียนความรู้ เพื่อสรรหา คดัเลือก จดัการและเผยแพร่
สารสนเทศ ท่ีถูกตอ้งเหมาะสม (กีรติ ยศยิ่งยง, 2549: 44) ประโยชน์ของการจดัการความรู้ คือ ช่วย
ให้ผูท่ี้จะแสวงหาความรู้มีช่องทางการเขา้ถึงความรู้ท่ีตอ้งการไดอ้ย่างรวดเร็วและการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ระหวา่งผูป้ฏิบติัเป็นการสร้างนวตักรรมใหม่ โดยการเรียนรู้ต่อยอดจากความรู้ท่ีฝังในตวัตน
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ของผูท่ี้มีประสบการณ์ในดา้นนั้นๆ มาก่อน จากผลการวจิยัของเอจ็ต ์(Edge 2005) อา้งถึงในสุวรรณ 
เหรียญเสาวภาคย์เละคณะ, 2548: 25)พบว่า ขั้ นตอนการจัดการความรู้ท่ีถูกพิจารณาภายใต้
องค์ประกอบทั้ ง  5  ประการของ Early Years Literacy Project (EYLP) คือ 1)  การออกแบบ 
2) การจดัการ 3) การพฒันาความเป็นผูน้ า 4) การพฒันาการสอน ทรัพยากรและระบบพื้นฐาน และ 
5) การประเมินและผลสะทอ้น ไดส้นบัสนุนการคน้พบเบ้ืองตน้เก่ียวกบัศกัยภาพท่ีจะพฒันาไดข้อง
การประยกุตใ์ชก้ารจดัการความรู้ ในการท าใหก้ารสอนดีข้ึน และจากการวจิยัของสิริสรณ์ สิทธิรินทร์ (2524: ง )
พบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชกิ้จกรรมการจดัการความรู้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการสอน
วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง แผนภูมิรูปวงกลมและการแปลงทางเรขาคณิตสูงกวา่ก่อนการสอน ร้อยละ 52.04
และแรงจูงใจในการแลกเปล่ียนความรู้ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนวิชาคณิตศาสตร์ โดยใชกิ้จกรรมการ
จดัการความรู้อยูใ่นระดบัมาก 

แนวคิดการจดัการความรู้ถูกน ามาใชใ้นสถานศึกษา ผูรู้้ท่ีมีช่ือเสียงในเร่ืองแนวคิดการ
จดัการความรู้ วจิารณ์พานิช (2548: 63) กล่าววา่การจดัการความรู้เป็นการเรียนรู้แบบใหม่ท่ีเรียนจาก
การปฏิบติัเป็นตวัน า เป็นตวัเดินเร่ือง ไม่ใช่แค่เรียนจากครูหรือต ารา ต ารานั้นเป็นการเรียนรู้แบบเก่า
ซ่ึงเน้นเรียนรู้แบบเก่า และเน้นเรียนทฤษฏีขณะท่ีการเรียนรู้ แบบ KM ก็เป็นทฤษฏีแต่วา่เนน้ท่ีการ
เรียนรู้แบบปฏิบติั เพราะการปฏิบติัท าให้เกิดประสบการณ์ การจดัการความรู้ไม่ใช่เร่ืองของคน ๆ 
เดียว เป็นเร่ืองของคนหลายคนท่ีท างานร่วมกนั เพราะฉะนั้นเวลาปฏิบติัแต่ละคนจะมีประสบการณ์
ไม่เหมือนกนั เม่ือน ามาแลกเปล่ียนกนัแลว้ อาจเห็นส่วนท่ีเหมือนกนั ซ่ึงจะเป็นการยืนยนัวา่เขา้ใจ
ตรงกนั เม่ือเอาแลกเปล่ียนกนัมาก ๆ จะท าให้ยกระดบัความรู้ความเขา้ใจข้ึนไปอีก จะเห็นว่าการ
จดัการความรู้ เราจะเน้นท่ีการเรียนรู้จากการปฏิบติั แลว้ก็เน้นตวัความรู้ท่ีเป็นความรู้ใจคนหรือท่ี
เรียกว่า Tacit Knowledge ทั้ งน้ีความรู้จากเอกสารต ารา หรือท่ีเรียกว่า Explicit Knowledge นั้ น 
ก็ส าคญั เพียงแต่วา่เรามกัจะละเลยความรู้ท่ีอยูใ่นคน 

เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศศ์กัด์ิ (2547: 63) กล่าววา่ การจดัการความรู้ คือความรู้เกิดจากการ
ประมวลสังเคราะห์ และจ าแนกแยกแยะสารสนเทศ เพื่อน าไปสู่การตีความและท าความเขา้ใจกบั
สารสนเทศ เหล่านั้นจนกลายเป็นความรู้ ซ่ึงความรู้น้ีครอบคลุมทั้งส่วนของความรู้โดยนยั (Tacit 
Knowledge) ท่ีซ่อนอยู่ในความคิดของบุคคล และท่ีฝังตวัอยู่ในองค์กรกบัความรู้แจง้ชัด (Explicit 
Knowledge) การจดัการความรู้ทั้งสองประเภทน้ี ให้เป็นระบบระเบียบ เพื่อให้คนท่ีตอ้งการเขา้ถึง 
ไดง่้าย และดึงออกมาใชง้านได ้โดยสะดวกการจดัการความรู้จะเกิดข้ึนในระดบัทีมงาน หรือระดบั
กลุ่มในองคก์รท่ีตอ้งการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งปัจเจกแต่ละคน เพราะการจดัการความรู้จะเกิดข้ึนได ้
ต่อเม่ือมีการปฏิสัมพนัธ์ เพื่อให้เกิดการแลกเปล่ียนความรู้ระหว่างทีม ซ่ึงอาจเป็นปฏิสัมพนัธ์บน
เครือข่าย Cyber Space หรืออาจผ่านการพบปะพูดคุยกนัต่อหน้าก็ได้นอกจากน้ี อาภรณ์ ภู่วิทยพนัธ์ุ 
(2549: ก) กล่าวว่า การจดัการความรู้ (Knowledge Management) เป็นกระบวนการท่ีส าคญัท่ีจะท า
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ให้คนรู้จกัหาความรู้ และน าความรู้มาใช้ในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นระบบ 
การจดัการความรู้จ าเป็นตอ้งมีการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง (Continuous Learning) อยูต่ลอดเวลา เพราะ
การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ืองจะท าใหเ้ป็นคน ท่ีมีโลกทศัน์และวสิัยทศัน์ท่ีกวา้งไกล รู้วา่ควรท าอะไร ไม่ควร
ท าอะไร ในช่วงเวลาไหน รับรู้ถึงขอ้ดีขอ้เสียจากการเลือกปฏิบติัในแนวทางใดทางหน่ึง ซ่ึงความสามารถ
ต่างๆ เหล่าน้ีเองท่ีจะสะทอ้นถึงคุณค่า (Value) ของบุคคลการแบ่งปันความรู้หรือการแลกเปล่ียน
เรียนรู้โดยใช้กระบวนการของการจดัการความรู้นั้น ปัจจุบนัมีการตระหนักถึงศกัยภาพของการ
จดัการความรู้ ในสถาบนัการศึกษาท่ีมีความตอ้งการจ าเป็นท่ีจะเปล่ียนหวัใจของการจดัการความรู้
จากกิจกรรมการแบ่งปันความรู้ในช่วงเวลาสั้น ๆ ไปเป็นกลยุทธ์การจดัการอยา่งเป็นระบบท่ีกวา้ง
ขางและยาวนานข้ึน ซ่ึงการฝึกหัดการจดัการความรู้นั้น สามารถช่วยสถาบนัการศึกษาได้พบกบั
เป้าหมายในการท าการตดัสินใจท่ีดีกว่าเดิมในการพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียน และมีส่วนท าให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสในการใชแ้ละประสบความส าเร็จในการเรียน (Metcalfe, 2006: 32) ดงัผลงานวจิยั
ของ McCarthy (2006) ท่ีพบว่าการสอนและการเรียนรู้สามารถถูกปรับปรุงโดยการใช้การจดัการ
ความรู้ โดยการแบ่งปันความรู้ร่วมกนัภายในสถาบนัได ้นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบัผลการวิจยัของ 
Edge (2005) ซ่ึงพบวา่ขั้นตอนการจดัการความรู้ท่ีถูกพิจารณาภายใตอ้งคป์ระกอบทั้ง 5 ประการของ 
Early Years Literacy Project (EYLP) น้ี ได้สนับสนุนการค้นพบเบ้ืองต้นเก่ียวกับศักยภาพท่ีจะ
พฒันาไดข้องการประยุกตใ์ชก้ารจดัการความรู้ในการท าให้การปรับปรุงการสอนดีเพิ่มข้ึน สุรเชษฐ 
เวชชพิทกัษ์ (2551, ระบบออนไลน์) กล่าวว่าการแบ่งปันความรู้คือหัวใจอนัหน่ึงของการจดัการ
ความรู้ขอ้มูลข่าวสารความรู้และประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนคน้พบหรือสังเคราะห์ข้ึนตอ้งไม่เสร็จส้ิน
เพียงแค่เป็นรายงานเก็บไวท่ี้อาจารยห์รือผูส้อนแต่ตอ้งแบ่งปันในระหว่างผูเ้รียนซ่ึงสอดคลอ้งกบั
บทความของวชัรพงศ์ แสงอ่อน (2550, ระบบออนไลน์) ท่ีกล่าวว่าการมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนแสวงหา
ข้อความรู้ท่ีตนสนใจจากแหล่งข้อมูลท่ีหลากหลาย โดยมีการจดัการความรู้ผ่านกระบวนการ
วเิคราะห์สังเคราะห์และประเมินค่าจนเกิดความเขา้ใจอยา่งถ่องแท ้และเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน
แลกเปล่ียนเรียนรู้เก่ียวกบัขอ้ความรู้ท่ีตนคน้พบผ่านการอภิปรายร่วมกบัครูและผูอ่ื้นในชั้นเรียน
กระบวนการดงักล่าว จะช่วยเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้โดยการคิดวเิคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินค่าแลว้ 
สามารถสรุปเป็นความคิดรวบยอดออกมาเป็นความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียน ในเร่ืองท่ีตนไดศึ้กษา
ดงัท่ี วชัรินทร์ ศรีณิบูลย ์(2550, ระบบออนไลน์) ไดก้ล่าววา่ประโยชน์ของการจดัการความรู้ช่วยให้
ผูท่ี้จะแสวงหาความรู้ มีช่องทางการเข้าถึงความรู้ท่ีตอ้งการได้อย่างรวดเร็วและการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ระหวา่งผูป้ฏิบติัเป็นการสร้างนวตักรรมใหม่ (Innovation) โดยการเรียนรู้ต่อยอดจากความรู้ท่ี
ฝังในตวัตนของผูท่ี้มีประสบการณ์ในดา้นนั้น ๆ มาก่อน ซ่ึงวิธีการท่ีท าให้การจดัการความรู้ไดจ้ริง
นั้ น วิจารณ์ พานิช (2548, ระบบออนไลน์) ช้ีแนะยุทธศาสตร์ท่ีดีท่ีสุดคือการเน้นท่ีกิจกรรม
แลกเปล่ียนความรู้ โดยเฉพาะการสกัดความรู้ท่ีซ่อนเร้นอยู่ในตวัให้เป็นความรู้ท่ีเด่นชัดน าไป
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เผยแพร่ให้เกิดการแลกเปล่ียนหมุนเวียน ใช้ยกระดับความรู้และเกิดนวตักรรม แล้วบันทึก 
ขุมความรู้ สังเคราะห์ออกมาเป็นองค์ความรู้หลกั เพื่อการบรรลุเป้าหมายในการพฒันาคนไปสู่
องค์กรแห่งการเรียนรู้สอดคลอ้งกบั สุวรรณา วิริยะประยูร (2551, ระบบออนไลน์) ไดก้ล่าวไวว้่า
พฤติกรรมการแบ่งปันแลกเปล่ียนความรู้ (Knowledge Sharing Behavior) นบัเป็นตวัแปรหรือปัจจยั
ส าคญัตวัหน่ึงท่ีจะท าใหก้ลุ่มหรือองคก์รมีฐานความรู้ (Knowledge – Based) ท่ีมีคุณค่า และสามารถ
ต่อยอดความรู้ให้เกิดเพิ่มมากข้ึนจนเป็นประโยชน์ต่อองค์กรต่อไป ความรู้ท่ีมีมูลค่าไม่จ  ากดัเป็น
สินทรัพยอ์นัมีค่ายิ่งขององคก์ร การส่งเสริมให้เกิดพฤติกรรมการแบ่งปันแลกเปล่ียนความรู้ จึงเป็น
เร่ืองเร่งด่วนและจ าเป็นท่ีองคก์รควรบริหารจดัการให้ปรากฏอยา่งเป็นรูปธรรม แนวคิดการจดัการ
ความรู้ดังกล่าวข้างตน้ เป็นแนวคิดท่ีมีคุณค่ายิ่งควรแก่การน ามาใช้ในการพฒันาการเรียนรู้ของ
ผู ้เ รียน โดยเฉพาะการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ซ่ึงต้องใช้ทั้ งมโนทัศน์คณิตศาสตร์ และ
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะการท่ีผูส้อนด าเนินการพฒันาให้ผูเ้รียน
สามารถจดัการความรู้ และน าสู่กระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ แนวคิดการจดัการเรียนรู้ท่ี
ประยุกตแ์นวคิดการจดัการความรู้จึงเป็นส่ิงมีคุณค่ายิ่งต่อการพฒันาและแกปั้ญหาการจดัการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบนั 

จากความเป็นมาและความส าคัญของปัญหาวิจัยดังกล่าวข้างต้น ท าให้ผู ้วิจ ัยมุ่ง
ด าเนินการวิจยัและพฒันากระบวนการจดัการเรียนรู้โดยประยุกต์ใช้แนวคิดการจดัการความรู้เพื่อ
ส่งเสริมมโนทศัน์และความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4
โรงเรียนวนัทามารีอา จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ เพื่อเป็นการช่วยให้ผูเ้รียนมีทกัษะการแก้ปัญหา 
ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยคาดหวงัว่าจะได้รับการพฒันานวตักรรมทางการศึกษา เพิ่มพูนความรู้ 
ความเข้าใจ ทักษะคณิตศาสตร์ด้วยกระบวนการจัดการความรู้ให้ผู ้เ รียนมีมโนทัศน์และ
ความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ดีข้ึน  

 

ค ำถำมวจิัย 
1. กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีประยุกต์แนวคิดการจดัการความรู้ ท่ีพฒันาข้ึนมีหลกัการ

วตัถุประสงค ์และขั้นตอนอยา่งไร 
2. กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาข้ึน มีประสิทธิภาพท่ีท าให้สามารถพฒันามโนทศัน์

และความสามารถในแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนขั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ได้สูงข้ึนหรือไม่ 
อยา่งไร 
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วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 1. เพื่อพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีประยุกต์แนวคิดการจัดการความรู้เพื่อ
เสริมสร้างมโนทศัน์และความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4
 2. เพื่อเปรียบเทียบมโนทศัน์คณิตศาสตร์ระหว่างก่อนเรียนและหลงัพฒันาดว้ยกระบวนการ
จดัการเรียนรู้ท่ีประยุกต์แนวคิดการจดัการความรู้ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 4 

3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ระหวา่งก่อนเรียนและหลงั
พฒันาดว้ยกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีประยุกต์แนวคิดการจดัการความรู้ซ่ึงผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 
สมมุติฐำนกำรวจิัย 
 กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีประยุกต์แนวคิดการจัดการความรู้เป็นแนวคิดท่ีมุ่ง
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนใช้ความรู้เกิดจากการประมวลสังเคราะห์ และจ าแนกแยกแยะสารสนเทศ เพื่อ
น าไปสู่การตีความและท าความเข้าใจกับสารสนเทศ เหล่านั้นจนกลายเป็นความรู้ซ่ึงความรู้น้ี
ครอบคลุมทั้งส่วนของความรู้โดยนยั (Tacit Knowledge) และท่ีฝังตวัอยูใ่นองคก์รกบัความรู้แจง้ชดั 
(Explicit Knowledge) เกรียงศกัด์ิ เจริญวงศศ์กัด์ิ (2547: 63) นอกจากน้ีอาภรณ์ ภู่วิทยพนัธ์ุ (2549: ก) 
กล่าววา่การจดัการความรู้ (Knowledge Management) เป็นกระบวนการท่ีส าคญัท่ีจะท าใหค้นรู้จกัหา
ความรู้ และน าความรู้มาใช้ในการท างานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและเป็นระบบ การจดัการความรู้
จ าเป็นตอ้งมีการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง (Continuous Learning) อยูต่ลอดเวลา จึงไดน้ าแนวคิดดงักล่าว
มาใช้ในการเสริมสร้างมโนทศัน์และความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์จากแนวคิดและ
ผลการวจิยัดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงตั้งสมมุติฐานในการวจิยัดงัน้ี 

1. นกัเรียนท่ีมีระดบัความรู้ความสามารถต่างกนั (ดีมาก ดี พอใช ้และปรับปรุง)  ท่ีเรียน

ด้วยกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีประยุกต์แนวคิดการจัดการความรู้มีมโนทัศน์คณิตศาสตร์(เฉพาะ 

มโนทศัน์ เร่ือง เรขาคณิต การคูณ การหาร สถิติและความน่าจะเป็น และ เงิน) สูงข้ึน 

2. นกัเรียนท่ีมีระดบัความรู้ความสามารถต่างกนั (ดีมาก ดี พอใช ้และปรับปรุง)ท่ีเรียน

ด้วยกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีประยุกต์แนวคิดการจดัการความรู้มีความสามารถในการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์(เฉพาะความสามารถในการแกปั้ญหา เร่ือง เรขาคณิต การคูณ การหาร สถิติและความน่าจะเป็น 

และ เงิน) สูงข้ึน 
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ขอบเขตของกำรวจิัย 
1. กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีพฒันาในการวิจยัน้ี ประยุกต์ใช้แนวคิดการจดัการ

ความรู้ (Knowledge Management) เพื่อพฒันามโนทศัน์และความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์
ทั้งน้ีไดจ้ากการสังเคราะห์งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งของโกศล ดีศีลธรรม (2546); บดินทร์ วิจารณ์ (2547); 
สุวรรณ เหรียญเสาวภาคยแ์ละคณะ (2548); เมธี (2549); อนุชา เทวราชสมบูรณ์ (2550); บณัฑิต ฉตัรวโิรจน์ 
(2550); อญัญาณี คลา้ยสุบรรณ์ (2550); อนุรัฐ ไทยตรงและคณะ (2551); วิทยา เสวตร (2553) และ
สิริสรณ์ สิทธิรินทร์ (2554) 

2. กลุ่มเป้าหมายเพื่อทดลองใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีประยุกต์แนวคิดการ
จดัการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างมโนทศัน์และความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ คือ นกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวนัทามารีอา อ าเภอปราณบุรี จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ท่ีก าลงัศึกษา
อยูใ่นภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 66 คน ตามรายงานผลการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2556 ซ่ึงเป็นกลุ่มเดียวกนักบักลุ่มเป้าหมาย 

3. ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ยตวัแปรอิสระและตวัแปรตามดงัน้ี 
3.1 ตวัแปรอิสระ คือกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีประยกุตแ์นวคิดการจดัการความรู้  
3.2 ตวัแปรตามคือ 1) มโนทศัน์คณิตศาสตร์ และ 2) ความสามารถในการแกปั้ญหา

คณิตศาสตร์ 
4. ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลองและด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล ช่วงเวลาในการ

ด าเนินการวิจยัคือ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 เดือนพฤศจิกายน 2557 ถึงเดือนกุมภาพนัธ์ 2558
รวมจ านวน 12 สัปดาห์ 

5. เน้ือหาสาระท่ีใช้ในการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์จ านวน 5 หน่วยการเรียนรู้ 
ประกอบดว้ย 1) เรขาคณิต 2) การคูณ 3) การหาร 4) สถิติและความน่าจะเป็นเบ้ืองตน้ และ 5) เงิน 
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ค ำนิยำมศัพท์เฉพำะ 
1. กระบวนกำรกำรจัดกำรเรียนรู้ที่ประยุกต์แนวคิดกำรจัดกำรควำมรู้ หมายถึง การจดั

ประสบการณ์เรียนรู้ให้กบัผูเ้รียนโดยประยุกต์แนวคิดการจดัการความรู้ ท่ีได้จากการสังเคราะห์
เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องของโกศล ดีศีลธรรม (2546); บดินทร์ วิจารณ์ (2547); สุวรรณ 
เหรียญเสาวภาคยแ์ละคณะ (2548); เมธี (2549); อนุชา เทวราชสมบูรณ์ (2550); บณัฑิต ฉตัรวิโรจน์ 
(2550); อญัญาณี คลา้ยสุบรรณ์ (2550); อนุรัฐ ไทยตรงและคณะ (2551); วิทยา เสวตร (2553) และ
สิริสรณ์ สิทธิรินทร์ (2554)โดยน าผลการสังเคราะห์วิธีการสอนการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
ผลการสังเคราะห์ขั้นตอนการจดัการความรู้ และผลการสังเคราะห์รูปแบบกระบวนการจดัการเรียนรู้ 
ท่ีประยุกต์แนวคิดการจดัการความรู้ มาก าหนดเป็นวิธีการสอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เพื่อ
เสริมสร้างมโนทศัน์และความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 4 ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี  

ขั้นท่ี 1 ก าหนดปัญหา / ส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้  
1.1 วเิคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ของตนเอง ขั้นตอนน้ีประกอบดว้ยการวเิคราะห์ ก าหนด

ส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้/ประเด็นการเรียนรู้ และตอ้งการท าใหส้ าเร็จ 
1.2 สรุปปัญหาการเรียนรู้ / ส่ิงท่ีตอ้งการพฒันา ขั้นตอนน้ีประกอบดว้ยการน าผลการ

วิเคราะห์ส่ิงท่ีต้องการเรียนรู้ / ประเด็นการเรียนรู้มาสรุปเป็นปัญหาการเรียนรู้ /ส่ิงท่ีต้องการ
พฒันาการเรียนรู้ 

ขั้นท่ี 2 ก าหนดเป้าหมาย และวางแผนการเรียนรู้ 
2.1 ก าหนดเป้าหมายวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการพฒันา /เรียนรู้ ขั้นตอนน้ีประกอบดว้ยการ

น าผลการวเิคราะห์ส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้มาก าหนดเป็นวตัถุประสงคห์รือเป้าหมายการเรียนรู้ 
2.2 วางแผนการแกปั้ญหา / สถานการณ์ท่ีตอ้งการเรียนรู้ ขั้นตอนน้ีประกอบดว้ยการ 

น าเป้าหมายการเรียนรู้มาด าเนินการวางแผนการแกปั้ญหา/ สถานการณ์ท่ีตอ้งการเรียนรู้และหา
วิธีการแก้ปัญหาการเรียนรู้ / ส่ิงท่ีตอ้งการพฒันาทั้งน้ีอาจก าหนดให้วางแผนอย่างเป็นลายลกัษณ์
อกัษร 

2.3 ด าเนินการตามแผนการแก้ปัญหา/ สถานการณ์ท่ีต้องการเรียนรู้ ขั้นตอนน้ี
ประกอบดว้ยการด าเนินการแกไ้ขปัญหาการเรียนรู้ของตนเองร่วมกบัครูตามแผนท่ีวางไว ้

2.4 ตรวจสอบการด าเนินการแก้ปัญหา / สถานการณ์ ขั้นตอนน้ีประกอบด้วยการ
ตรวจสอบผลการด าเนินการแก้ปัญหาการเรียนรู้ของตนเองกบัเป้าหมายและแผนท่ีวางไว ้อาจ
ตรวจสอบดว้ยตนเอง หรือใชก้ลุ่มเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบ 
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2.5 การปรับปรุงแก้ไขผลการด า เ นินการแก้ปัญหา /สถานการณ์  ขั้ นตอนน้ี
ประกอบดว้ยการน าผลจากการตรวจสอบการด าเนินการเรียนรู้จากวิธีการแกปั้ญหา /สถานการณ์
การเรียนรู้ มาปรับปรุงพฒันาและแกไ้ขใหมี้ความสมบูรณ์ 

ขั้นท่ี 3 การสร้างและการแสวงหาความรู้  
3.1 ด าเนินการตามแผน ขั้ นตอนน้ีประกอบด้วยการสร้างความรู้ใหม่ ข้ึน เป็น

กระบวนการไดม้าซ่ึงความรู้ ความรู้จะอยูใ่น 2 รูปแบบ คือ ความรู้ชดัแจง้ และความรู้ท่ีฝังอยูใ่นตวั
บุคคล ความรู้ท่ีถูกสร้างข้ึน จะถูกน าไปใชใ้นขั้นตอนการด าเนินการตามแผน 

3.2 การแลกเปล่ียนเรียนรู้ ขั้นตอนน้ีประกอบด้วยการขยายความรู้ ความเขา้ใจของ
ตนเองใหก้วา้งข้ึน แบ่งปันความรู้ความเขา้ใจของตนเองใหเ้พื่อน ๆ รับรู้ 

ขั้นท่ี 4 การน าเสนอและการประยกุตใ์ชค้วามรู้  
4.1 จดัความรู้ให้เป็นระบบ ขั้นตอนน้ีประกอบดว้ยการสรุปความรู้ท่ีไดม้าทั้งหมดทั้ง

ความรู้เดิมและความรู้ใหม่ และจดัส่ิงท่ีเรียนรู้ให้เป็นระบบระเบียบ เพื่อให้จดจ าส่ิงท่ีเรียนรู้ไดง่้าย 
สรุปประเด็นส าคญั ประกอบดว้ยมโนทศัน์หลกัและมโนทศัน์ย่อยของความรู้ทั้งหมดน ามาเรียบ
เรียงใหไ้ดส้าระส าคญัท่ีครบถว้น เขา้ใจง่าย 

4.2 การน าเสนอความรู้ ขั้นตอนน้ีประกอบด้วยการน าเสนอความรู้โดยการแบ่งปัน
ความรู้จากกระบวนการเรียนรู้ท่ีไดป้ฏิบติัมา การแสดงผลงานการสร้างความรู้ของตนให้ผูอ่ื้นรับรู้ 
เป็นการตรวจสอบความเขา้ใจของตน และส่งเสริมให้ใช้ความคิดสร้างสรรค์เพื่อเป็นการยกระดบั
ความรู้และขีดความสามารถใหสู้งข้ึน 

4.3 การประยุกตใ์ชค้วามรู้ ขั้นตอนน้ีประกอบดว้ยน าความรู้ความเขา้ใจของตนไปใช้
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายเพิ่มความช านาญ ความเขา้ใจ ความสามารถในการแกปั้ญหาและ
ความจ าในเร่ืองนั้น ๆ เป็นการให้โอกาสได้ใช้ความรู้ให้เป็นประโยชน์และส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์
 2. มโนทัศน์คณิตศำสตร์ หมายถึง ความเขา้ใจเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ท่ีได้เรียนรู้ โดย
นกัเรียนสามารถสรุปความเขา้ออกมาเป็นบทนิยามหรือความหมายของเร่ืองนั้น สามารถประยกุตใ์ช้
ความเขา้ใจจากนิยาม ทฤษฎีบท กฎ สูตร ขั้นตอนหรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ และสมบติัต่าง ๆ จนเกิด
เป็นความคิดขั้นสุดทา้ยท่ีถูกตอ้งเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ ในท่ีน้ีมุ่งวดัแบ่งเป็น 5 มโนทศัน์เก่ียวกับ
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 คือ (1) มโนทศัน์เรขาคณิต (2) มโนทศัน์การคูณ 
(3) มโนทศัน์การหาร (4) มโนทศัน์สถิติและความน่าจะเป็น และ (5) มโนทศัน์เงิน 

3. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำคณติศำสตร์ หมายถึง พฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีสามารถ
หาวิธีการเพื่อให้ไดค้  าตอบของปัญหาคณิตศาสตร์ ซ่ึงตอ้งอาศยัความรู้ ความเขา้ใจ และทกัษะการ
คิดค านวณ การสังเคราะห์ ประสบการณ์เดิมส่วนตวัและทกัษะพื้นฐานต่าง ๆ ท่ีมีอยูไ่ปประยุกตใ์ช้
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กับสถานการณ์ใหม่ ๆ ตลอดจนการคิดหาแนวทางปฏิบติัเพื่อให้ปัญหานั้นหมดไป และบรรลุ
จุดหมายท่ีตอ้งการสอดคลอ้งกบัชีวิตประจ าวนั ผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งคน้หาวา่จะใชว้ธีิการใดในการหา
ค าตอบของปัญหา ซ่ึงคือการได้มาซ่ึงค าตอบของปัญหา การหาวิถีทางท่ีจะหาส่ิงท่ีไม่รู้ในปัญหา 
เป็นการหาวิธีการท่ีจะน าส่ิงท่ียุง่ยากออกไป หาวิธีการท่ีจะเอาชนะอุปสรรคท่ีเผชิญอยู ่เพื่อท่ีจะให้
ไดข้อ้ลงเอย หรือค าตอบท่ีมีความชดัเจน ซ่ึงผลคะแนนการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ สามารถวดัผลโดย
ใช้แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์แบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
จ านวน 40 ขอ้ ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึน 

 

กรอบแนวคดิในกำรวจิัย 
 การวิจยัเร่ือง การวิจยัและพฒันากระบวนการจดัการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดการจดัการ
ความรู้ เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ก าหนด
ตวัแปรท่ีใช้ในการวิจยั ประกอบดว้ยตวัแปรตน้ คือ กระบวนการจดัการเรียนรู้โดยใช้แนวคิดการ
จดัการความรู้ตวัแปรตามคือ มโนทศัน์คณิตศาสตร์และความสามารถในการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 แสดงกรอบแนวคิดการวจิยัดงัภาพท่ี 1.1  
 
ภำพที ่1.1 กรอบแนวคิดการวจิยั 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

กระบวนกำรจดักำรเรียนรู้ทีป่ระยุกต์ 

ใช้แนวคดิกำรจดักำรควำมรู้ 4 ขั้น 

ขั้นท่ี 1ก าหนดปัญหา / ส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้ 
ขั้นท่ี 2 ก าหนดเป้าหมาย และวางแผนการเรียนรู้ 
ขั้นท่ี 3 การสร้างและการแสวงหาความรู้ 
ขั้นท่ี 4 การน าเสนอและการประยกุตใ์ชค้วามรู้ 

 
 
 

แนวคดิกำรจดักำรควำมรู้  
(Knowledge Management) 

โกศล ดีศีลธรรม,บดินทร์ วิจารณ์ 
สุวรรณ เหรียญเสาวภาคยแ์ละคณะ, เมธี 

อนุชา เทวราชสมบูรณ์, บณัฑิต ฉตัรวิโรจน์ 
อญัญาณี คลา้ยสุบรรณ์, อนุรัฐ ไทยตรงและคณะ 

วิทยา เสวตร และสิริสรณ์ สิทธิรินทร์ 
 

มโนทัศน์คณติศำสตร์ 

1. เรขาคณติ 2. การคูณ 3. การหาร 

4. สถิติและความน่าจะเป็น 5. เงิน 

 

ควำมสำมำรถ 
ในกำรแก้ปัญหำคณติศำสตร์ 
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ประโยชน์ทีไ่ด้รับจำกกำรวจิัย 
 1. ผลผลิตจากการวิจยัน้ีคือกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชแ้นวคิดการจดัการความรู้ 
สามารถเป็นแนวทางส าหรับครูผูส้อน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์และกลุ่มสาระอ่ืน ๆ ในการใช้
แนวคิดการจดัการความรู้ เพื่อเสริมสร้างมโนทศัน์และความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียนทั้ง
ดา้นความรู้ ดา้นทกัษะ และดา้นเจตคติของผูเ้รียน 
 2. นกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายการวิจยั สามารถน ากระบวนการจดัการความรู้มาใช้
ในการพฒันาทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ได ้
 3. กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้แนวคิดการจัดการความรู้ สามารถน าไปเป็น
แนวทางส าหรับการวจิยัเชิงบูรณาการเพื่อพฒันาการจดัการเรียนการสอนในรายวชิาอ่ืน ๆ 
  

 




