
 

 

บทที ่4 
  

ผลของการวจิัย 
  

การวิจยัในคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ดงัน้ีd1) เพื่อพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้               
การท าอาหารโดยใช้ตวัแบบการเรียนรู้แบบคน้พบ 2)กเพื่อประเมินการยอมรับของผูเ้ล่นท่ีมีต่อ   
เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้การท าอาหาร และผลการทดลองตามวตัถุประสงค ์สรุปไดด้งัน้ี 

1. ผลการพฒันาเกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้การท าอาหาร 
2. ผลการประเมินการยอมรับเกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้การท าอาหาร 

 

ผลการพฒันาเกมคอมพวิเตอร์เพือ่การเรียนรู้การท าอาหาร 
 

การพัฒนาซอฟต์แวร์ในคร้ังน้ี ผู ้วิจ ัยเลือกใช้โปรแกรม อะโดบี แฟลต ซีเอส 6                   
ในการพฒันาเกม จึงขอยกตวัอยา่งผลการพฒันาเกมพอสังเขป ดงัน้ี 1)dมีระบบแสดงตวัตนเพื่อเขา้
เล่นเกม 2)dมีการแสดงผลคะแนนการเล่นเกม 3)dมีเกมการท าอาหารจ านวน 5 รายการ  
 

ผลการประเมนิการยอมรับเกมคอมพวิเตอร์เพือ่การเรียนรู้การท าอาหาร 
  

ผลการประเมินการยอมรับเกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้การท าอาหาร ใช้เคร่ืองมือ 
คือ แบบประเมินการยอมรับของผูเ้ล่นต่อเกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้การท าอาหารมีผล          
การประเมิน ดงัน้ี 
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ตารางท่ี 4.1  แสดงผลการประเมินการยอมรับเกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้การท าอาหารของ   
กลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน 

 
 

รายการประเมิน 
 

ค่าเฉลีย่  

  

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
(S.D.) 

 
ความหมาย
ของค่าเฉลีย่ 

 
ล าดับที ่

1. ดา้นปฏิกิริยาโตต้อบกบัผูใ้ช ้     
   1.1 ความสะดวกในการใชง้าน 4.57 0.56 มากท่ีสุด  

   1.2 การใชค้ าอธิบายค าแนะน าอ่านแลว้เขา้ใจง่าย 4.70 0.53 มากท่ีสุด  

   1.3 การจดัล าดบัของเกมท าให้ผูเ้ล่นเขา้ใจเน้ือหา 4.63 0.55 มากท่ีสุด  

   1.4 รูปแบบการจดัปุ่มเลือกและรายการใชง่้าย
สะดวก 

4.73 0.52 มากท่ีสุด  

   1.5 ปฏิสัมพนัธ์และการเช่ือมโยงของปุ่ม
ควบคุมปุ่มมีความถูกตอ้ง 

4.60 0.56 มากท่ีสุด  

   1.6 วธีิการเล่นเกมมีความง่าย 4.63 0.55 มากท่ีสุด  

   1.7 เกมน้ีมีความสนุก ไม่เบ่ือง่าย น่าสนใจ 4.60 0.56 มากท่ีสุด  

   1.8 เกมคอมพิวเตอร์น้ีสามารถช่วยเพิ่ม
ความรู้ใหแ้ก่ผูเ้ล่น 

4.67 0.54 มากท่ีสุด  

   1.9 ผูเ้ล่นสามรถน าความรู้ท่ีไดไ้ปใชใ้น
ชีวติประจ าวนั 

4.70 0.53 มากท่ีสุด  

   1.10 ความพึงพอใจโดยรวมของผูเ้ล่นต่อเกม
คอมพิวเตอร์ 

4.63 0.55 มากท่ีสุด  

   1.11 ความง่ายในการติดตั้งเกม 4.63 0.55 มากท่ีสุด  

รวมดา้นปฏิกิริยาโตต้อบกบัผูใ้ช ้ 4.64 0.54 มากท่ีสุด 4 

2.  ดา้นการน าเสนอภาพ     

   2.1 การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม
น่าสนใจ 

  4.63 0.55 มากท่ีสุด  

   2.2 ภาพประกอบช่วยใหผู้เ้ล่นเขา้ใจเน้ือหา 4.60 0.56 มากท่ีสุด  

   2.3 ความเหมาะสมของภาพในดา้นสี   4.60 0.56 มากท่ีสุด  
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ตารางท่ี 4.1 (ต่อ) 
 

 
รายการประเมิน 

 
ค่าเฉลีย่  

  

ส่วน
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
(S.D.) 

 
ความหมาย
ของค่าเฉลีย่ 

 
ล าดับที ่

  2.4 ความเหมาะสมของรูปแบบขนาด และสี
ของตวัอกัษรท่ีใชป้ระกอบ 

4.63 0.55 มากท่ีสุด  

 2.5 ภาพประกอบส่ือความหมายชดัเจน 4.67 0.54 มากท่ีสุด  

2.6 การเปล่ียนหนา้จอมีความฉบัไว 4.63 0.55 มากท่ีสุด  

รวมดา้นการน าเสนอภาพ 4.62 0.55 มากท่ีสุด 5 

3. ดา้นเสียงท่ีใช ้     

  3.1 เสียงดนตรีมีความเหมาะสม 4.67 0.54 มากท่ีสุด  

  3.2 เสียงบรรยายมีความเหมาะสม 4.63 0.55 มากท่ีสุด  

รวมดา้นเสียงท่ีใช ้ 4.65 0.54 มากท่ีสุด 3 

4.  ดา้นความสนุก     

  4.1 เกมมีความสนุกสนาน 4.70 0.53 มากท่ีสุด  

  4.2 มีความเพลิดเพลินในการเล่น 4.62 0.54 มากท่ีสุด  

รวมดา้นความสนุก 4.66 0.53 มากท่ีสุด 2 

5.ดา้นเน้ือหา     

  5.1 เน้ือหามีประโยชน์ 4.77 0.54 มากท่ีสุด  

  5.2 เน้ือมีสาระน่าสนใจ 4.73 0.52 มากท่ีสุด  

  5.3 สามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้ 4.77 0.50 มากท่ีสุด  

  5.4 เน้ือหาถูกตอ้ง 4.77 0.50 มากท่ีสุด  

รวมดา้นเน้ือหา 4.76 0.51 มากท่ีสุด 1 

สรุปรวมทุกดา้น 4.66 0.53 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 4.1 จะเห็นไดว้า่ผูเ้ล่นมีระดบัการยอมรับเกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้                  
การท าอาหาร ในดา้นท่ี 5 ดา้นเน้ือหา  ในระดบัมากท่ีสุดและอยูเ่ป็นอนัดบัแรก  ( =  4.76, S.D. = 
0.51 )  และดา้นท่ี 2 ดา้นความสนุกdอยูใ่นอนัดบัท่ีสองd( =  4.66, S.D. = 0.53)  โดยในส่วนดา้น
อ่ืนๆอยู่รองลงมาตามล าดบัdและเม่ือพิจารราในทุกรายขอ้จะพบว่าผูเ้ล่นมีระดบัการยอมรับเกม
คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้การท าอาหาร  โดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ( =  4.66, S.D. = 0.53)   

สรุปได้ว่าโดยภาพรวมทั้ งหมด ผู ้เ ล่นยอมรับเกมคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้             
การท าอาหาร ท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนอยูใ่นระดบัสูง  
 
 


