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ภาคผนวก ก 

 
           - รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือการวิจัย 

   - หนังสือขอเชิญเปน็ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือการวิจัย 
- หนังสือขอความอนุเคราะห์ให้ทดลองใช้เคร่ืองมือการวิจัย 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

 
 1. ดร.ปาริมา พันธิตรา ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะเช่ียวชาญ (คศ.4)  
          ผู้เช่ียวชาญด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี   
          โรงเรียนเทศบาล 5 บ้านห้วยทรายใต้ อำเภอชะอำ จังหวัดเพชรบุรี 
 
 2. นางสาวนิติยา เนียมเงิน ตำแหน่ง ผู้อำนวยการสถานศึกษาเช่ียวชาญ (คศ.4)   
          ผู้เช่ียวชาญด้านการบริหารการศึกษา 
          โรงเรียนเทศบาล 8 สวนสนชะอำ (วันครู 2501) อำเภอชะอำ จังหวัดเพชรบุรี  
 
 3. นางสาววิรัลพัชร โรจน์ภานุวัฒน์ ตำแหน่ง ครู วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ (คศ.3)  
          ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดการเรียนการสอน โดยดำรงตำแหน่ง ดังนี้ 
          - หัวหน้างานวัดผลและประเมินผล โรงเรียนในสังกัดเทศบาลเมืองชะอำ  
          - หัวหน้างานวิชาการ โรงเรียนในสังกัดเทศบาลเมืองชะอำ 
          - หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนเทศบาล 7 บ้านหนองตาพต   
            อำเภอชะอำ จังหวัดเพชรบุรี 
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ภาคผนวก ข 
 

- แผนการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
- แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   
(การจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม) 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์          ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง สืบค้นให้ตรงใจโดยใช้อินเทอร์เน็ต                                  เวลา 3 ชั่วโมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และ            
การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ป.4/3  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 
    1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ (K)  
          2. นักเรียนสามารถประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูลได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
       1. นักเรียนสามารถใช้งานอินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลได้ (P) 
       2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
   1. นักเรียนเห็นความสำคัญของการนำอินเทอร์เน็ตไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ (A) 
   2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
          3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
          4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคญั 

อินเทอร์เน็ต (Internet) คือ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกันจำนวนมากและครอบคลุม
ไปท่ัวโลก โดยเครือข่ายนี้จะเช่ือมหากันภายใต้กฎเกณฑ์ท่ีเป็นมาตรฐานเดียวกัน ทำให้สามารถ
แลกเปล่ียนข้อมูลและส่งผ่านข้อมูลระหว่างกันได้ 

ในปัจจุบันมีฐานข้อมูลท่ีเก็บไว้ในอินเทอร์เน็ตจำนวนมาก ดังนั้น การค้นหาข้อมูลจาก
อินเทอร์เน็ตจะต้องประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล โดยจะต้องศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับการค้นหา
ข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 
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4. สาระการเรียนรู้ 

• การใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล 
5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

       มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

8. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
    ชั่วโมงที ่1 

ขั้นก่อนปฏิบัติงาน (10 นาที) 
1. ครูสอบถามนักเรียนว่ารู้จักอินเทอร์เน็ตหรือไม่ อินเทอร์เน็ตมีลักษณะเป็นอย่างไร 

(แนวคำตอบ เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกันจำนวนมากและครอบคลุมไปท่ัวโลก ทำ
ให้สามารถแลกเปล่ียนข้อมูลและส่งผ่านข้อมูลระหว่างกันได้) 

ขั้นปฏิบัติงาน (40 นาที) 
- ขั้นปฏิบัติ 
1. ครูสุ่มนักเรียนมาทำกิจกรรม 6 คนโดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คละความสามารถ 
2. ให้แต่ละกลุ่มนั่งเก้าอี้ แล้วหันหลังเข้าหากันโดยไม่ให้เห็นว่าอีกกลุ่มด้านหลังกำลังทำอะไรอยู่ 
3. ครูอธิบายกติกาว่า จะมีโจทย์ปัญหาให้แต่ละกลุ่มตอบปัญหาภายในเวลาท่ีกำหนด หากตอบ

ได้จะได้รับ 1 คะแนน โดยการเขียนคำตอบลงบนกระดาษ  A4 และชูคำตอบข้ึน  
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- ขั้นวางแผน 
4. ครูเริ่มกิจกรรม รอบท่ี1 ใช้คำถามง่ายท่ีเป็นความรู้พื้นฐาน เช่น 1) ประเพณีบุญบั้งไฟเป็น

ประเพณีโด่งดังจากภาดใด 2) ประเทศไทยมีกี่จังหวัด  3) จังหวัดเหนือสุดเขตแดนไทยคือ
จังหวัดอะไร 4) นายกคนปัจจุบันคือคนท่ีเท่าไหร่ 5) แม่น้ำท่ียาวที่สุดในโลกคือแม่น้ำใด 

5. ก่อนเริ่มกิจกรรมรอบท่ี 2  ให้ครูนำหนังสือท่ีเตรียมไว้ 3-5 เล่มเกี่ยวหรือไม่เกี่ยวกับเนื้อหาท่ี
ใช้ก็ได้ไปวางให้กลุ่มหนึ่ง และให้ครูนำคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก 1-2 เครื่อง ไปวางให้กลุ่มสอง 
โดยห้ามท้ังสองกลุ่มเห็นวา่อีกกลุ่มได้รับอะไร 

6. ในรอบท่ี 2 ครูใช้คำถามยากขึ้น เช่น 1) สัตว์ที่มีขนาดใหญ่ท่ีสุดในโลกคือชนิดใด 2) แม่น้ำท่ีมี
ขนาดกว้างท่ีสุดในโลกคือแม่น้ำใด 3) มหาสมุทรท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลกคือท่ีใด 4) สงครามโลก
ครั้งท่ีสองกินระยะเวลานานกี่ปี 5) ประเทศไทยมีพื้นท่ีท้ังหมดเท่าใด 6) ทวีปยุโรปมีประเทศ
ท้ังหมดกี่ประเทศ 7) ใครคือนักบินท่ีเหยียบดวงจันทร์เป็นคนแรก 8) หากเดินทางจากไทยไป
ลาสเวกัสด้วยเครื่องบินต้องใช้เวลากี่ช่ัวโมง 9) ภูเขาไฟฟูจิสูงจากระดับน้ำทะเลเท่าใด 10) จง
บอกช่ือเครื่องบินที่เร็วที่สุดในโลก 

- ขั้นรายงาน 
7. ครูให้นักเรียนในห้องเรียนช่วยกันสรุปคะแนนจากการตอบคำถามของท้ังสองกลุ่ม 
ขั้นหลังปฏิบัติงาน (10 นาที) 
- ขั้นวิเคราะห ์
1. ครูใหน้ักเรียนหันดูอุปกรณ์ท่ีอีกกลุ่มใช้ 
2. ครูสอบถามท้ังสองกลุ่มและให้วิเคราะห์กลุ่มตนเองว่าทำไมถึงแพ้ หรือชนะ   

 
ชัว่โมงที ่2  
ขัน้ก่อนปฏิบัติงาน (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนทบทวนกิจกรรมท่ีทำจากการเรียนครั้งท่ีผ่านมา 
2. ครูต้ังคำถามว่าจากการท่ีเราเห็นความแตกต่างระหว่างการใช้ประโยชน์จากหนังสือ และ

อินเทอร์เน็ตนักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง 
(แนวตอบ ข้อมูลจากหนังสือไม่ครอบคลุมคำถามท่ีคุณครูถาม หาข้อมูลได้ช้า ข้อมูลบางอย่าง
ไม่อัพเดท ส่วนอินเทอร์เน็ตสะดวกในการค้นหาข้อมูล รวดเร็ว ข้อมูลมาจากหลายแหล่งและ
ครอบคลุมทุกคำถาม) 
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ขั้นปฏิบัติงาน (40 นาที) 
- ขั้นปฏิบัติ 
1. ครูถามคำถามกระตุ้นนักเรียนว่า  อินเทอร์เน็ตจำเป็นต่อชีวิตเราอย่างไร 

(แนวตอบ  ในปัจจุบันอินเทอร์เน็ตมีบทบาทและมีความสำคัญต่อชีวิตประจำวันของคนเรา
เป็นอย่างมาก  เพราะทำให้วิถีชีวิตเราทันสมัยและทันเหตุการณ์อยู่เสมอ อินเทอร์เน็ตจึงเป็น
แหล่งสารสนเทศท่ีสำคัญเพราะสารถค้นหาส่ิงท่ีสนใจได้ในทันที โดยไม่ต้องเสียเวลาในการ
เดินทางไปศึกษาค้นคว้าจากแหล่งต่าง ๆ แม้แต่การรับรู้ข่าวสารท่ัวโลกสามารถหาอ่านได้จาก
อินเทอร์เน็ต) 

2. ครูต้ังคำถามว่า นักเรียนคิดว่าการค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตควรทำอย่างไร 
(แนวตอบ เนื่องจากข้อมูลในอินเทอร์เน็ตมีมากมายหลากหลาย การค้นหาข้อมูลนั้นจะต้องใช้
คำค้นหาท่ีตรงประเด็น กระชับ จึงจะทำให้ได้ข้อมูล หรือผลลัพธ์ท่ีรวดเร็วและตรงตามความ
ต้องการ) 

- ขั้นวางแผน 
3. ครูให้นักเรียนจับคู่กัน จากนั้นให้นักเรียนคนท่ีหนึ่งกำหนดโจทย์   ส่ิงท่ีต้องการทราบ  หรือ 

  คำถามท่ีสงสัยอยากรู้คำตอบ ส่วนคนท่ีสอง  ทำหน้าท่ีเป็นคนค้นหาข้อมูล   ใหค้นท่ีสองใช้  

       คอมพิวเตอร์  หรือโทรศัพท์มือถอื  หรือแท็บเล็ตในการสืบค้นข้อมูลจากระบบอินเทอร์เน็ต               

       เพื่อให้คำตอบคนท่ี 1 ภายในเวลา 2 นาที จากนั้นสลับหน้าท่ีกัน 

4. ครูให้แต่ละคู่ร่วมกันสร้างคำถาม หรือตั้งโจทย์ท่ีต้องการทราบคำตอบร่วมกันอย่างอิสระ 

5. ครูให้แต่ละคู่สลับโจทย์ของกลุ่มตนเองกับกลุ่มข้าง ๆ หรือกลุ่มท่ีใกล้ท่ีสุด จากนั้นให้แลกกัน  

  หาคำตอบท่ีได้รับ 

 ขัน้หลังปฏิบัติงาน (10 นาที) 
- ขั้นฝึกหัด 
1. ครูและนักเรียนทุกกลุ่มร่วมกันอภิปรายสรุปส่ิงท่ีได้จากการทำกิจกรรม  

2. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะ และวิธีการใช้คำค้น (Keyword) ในการใช้งาน Search   

       Engine เพื่อการค้นหาท่ีมีประสิทธิภาพ  

 
ชั่วโมงที ่3 

ขัน้ก่อนปฏิบัติงาน (10 นาที) 
1. ครูแนะนำการค้นหาข้อมูลข่าวสารต่าง ๆ แบบสามมิติท่ีมีความเสมือนจริง  ซึ่งเรียกว่า  

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม (Augmented Reality : AR) 
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ขัน้ปฏิบัติงาน (35 นาที) 
- ขัน้ปฏิบัติ 
1. ครูสอนการใช้แอพพลิเคช่ัน Thairat AR                  ซึ่งสามารถใช้อ่านข่าวสารต่างๆ จาก

หนังสือพิมพ์ธรรมดา  เป็นการแสดงผลเนื้อหาข่าวแบบกราฟิกส์  3  มิติเสมือนจริงโดยใช้
โทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์เพื่อจับสัญญาณและแสดงผล   

2. ครูให้นักเรียนฝึกฝนการอ่านข่าวสารต่าง ๆ จากแอพพลิเคช่ัน Thairat AR 
3. ครูต้ังคำถามว่านักเรียนคิดว่าข่าวจากแอพพลิเคช่ัน Thairat AR เป็นเรื่องจริงหรือไม่ และ

ทำไมคิดอยา่งนั้น  ให้นักเรียนอธิบายและบอกเหตุผล 
- ขั้นวางแผน 
4. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4-5 คน คละความสามารถ จากนั้นให้แต่ละกลุ่มช่วยกันหาวิธี     

การแยกแยะความน่าเช่ือถือของข่าวและข้อมูล โดยให้นักเรียนหาคำตอบจากการใช้ Search 
Engine  ภายในเวลา 5-10 นาที 

- ขั้นรายงาน 
5. ครูสุ่มกลุ่มนักเรียนมานำเสนอการประเมินความน่าเช่ือถือของข่าวและข้อมูล พร้อมให้

นักเรียนตรวจสอบส่ิงท่ีแต่ละกลุ่มนำเสนอ 
6. จากนั้นครูแนะแนวทางการประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูลเพิ่มเติม 
ขั้นหลังปฏิบัติงาน (15 นาที) 
- ขั้นติดตามผล 
1. ครูให้นักเรียนร่วมกันบอกวิธีการประเมินความน่าเช่ือถือของขอ้มูล  
2. ครูถามคำถามนักเรียนว่า เราสามารถนำอินเทอร์เน็ตไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันอย่างไร 

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้  
     1.   ส่ือการเรียนการสอน เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
     2.   โทรศัพท์มือถือ/แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ 
     3.   หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 

4.   แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้งานอินเทอร์เน็ต 
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10. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
1. นั ก เรียนสามารถ
อธิบายความหมายของ 
อิ น เท อ ร์ เน็ ต แ ล ะ              
ประเมินความน่าเช่ือ  
ถือของขอ้มูลได้ (K) 

1. ตรวจแบบฝึกหัดใน
ร าย วิ ช า วิ ท ย า ก า ร
คำนวณ เรื่อง การใช้
งานอินเทอร์เน็ต  
2. การนำเสนอวิธีการ              
แยกแยะความน่าเช่ือ 
ถือของข่าวและข้อมูล             

1. แบบฝึกหัดรายวิชา
วิทยาการคำนวณ เรื่อง 
การใช้งานอินเทอร์เน็ต  
2. แบบประเมินการนำ          
เสนอ 

1. สามารถตอบคำถาม
ในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง
ตามหลักการ 60% ขึ้น
ไป 
2. มีการนำเสนอท่ีน่า 
สนใจและข้อมูลถูกต้อง
น่าเช่ือถือ  

2. นั ก เรียนสามารถ             
ใช้งานอินเทอร์เน็ตใน 
การค้นหาข้อมูลได้ (P) 

1. แบบฝึกหัดรายวิชา
วิทยาการคำนวณ เรื่อง 
การใช้งานอินเทอร์เน็ต  

1. แบบฝึกหัดรายวิชา
วิทยาการคำนวณ เรื่อง 
การใช้งานอินเทอร์เน็ต 

1. สามารถตอบคำถาม
ในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง
ต าม ห ลั ก ก าร  60%  
ขึ้นไป 

3. นักเรียนเห็นความ- 
ส ำ คั ญ ข อ งก า ร น ำ             
อิ น เท อ ร์ เน็ ต ไป ใช้             
ป ร ะ โย ช น์ ใน ชี วิ ต 
ประจำวันได้ (A) 

1. ยกตัวอย่างการนำ
อิ น เท อ ร์ เน็ ต ไ ป ใช้
ป ร ะ โ ย ช น์ ใน ชี วิ ต 
ประจำวัน 

1. แบบประเมิน 
พฤติกรรม 

1. นั ก เรียน สามารถ
ย ก ตั ว อ ย่ า งก ารน ำ
อิ น เท อ ร์ เน็ ต ไป ใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจำ 
วั น ไ ด้ อ ย่ า งน้ อ ย  1           
ตัวอย่าง                       
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แบบประเมินการนำเสนอ 

ประเด็นการประเมิน 
ช้ินงาน 

คำอธิบายระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 

1. ความถูก ต้องของ
เนื้อหา  

เนื้ อหาถูก ต้องครบถ้วน
สมบู ร ณ์  สาม ารถตอบ
คำถามได้ทุกข้อ 

เนื้ อหาถูก ต้องค่อนข้าง
ครบถ้วน ตอบคำถามได้
เป็นส่วนใหญ่ 

มี เนื้ อ ห าไม่ ค รบ ถ้ วน แ ต่
ภาพรวมของเนื้อหาท้ังหมด
อยู่ในเกณฑ์พอใช้ 

2. ประเมินความน่าเช่ือ        
ถือของข้อมู ลได้และ
ข่ าวสารท่ี ได้ รั บจาก
อินเทอร์เน็ต 

สาม ารถ แย ก แยะ และ
ประเมินความน่าเช่ือถือ
ของข้อมูล ข่าวสารท่ีได้รับ
จากอินเทอร์เน็ตได้ท้ังหมด 

สาม ารถแ ย ก แ ย ะแ ละ
ประเมินความน่ าเช่ือถือ
ของข้อมูล ข่าวสารท่ีได้รับ
จากอิน เทอร์เน็ตได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

สามารถแยกแยะและประเมิน
ความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
ข่ า ว ส า ร ท่ี ไ ด้ รั บ จ า ก
อินเทอร์เน็ตได้เพียงบางส่วน 

3. วธิีการนำเสนอ รู ป แ บ บ ก า ร น ำ เส น อ 
น่าสนใจ ลำดับเรื่องราวได้
ดีมาก 

รู ป แ บ บ ก า ร น ำ เส น อ 
น่าสนใจ ลำดับเรื่องราวได้
ดี 

รูปแบบการนำเสนอพอใช้ 
ลำดับเรื่องราวได้พอใช้ 

4. ใ ช้ ภ าษ าถู ก ต้ อ ง
เหมาะสม 

ใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม 
ออกเสียงได้ถูกต้องดีมาก 
ล ำ ดั บ ค ว าม ไ ด้ ชั ด เจ น 
เข้าใจง่าย 

ใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม 
อ อ ก เสี ย ง ไ ด้ ถู ก ต้ อ ง ดี  
ลำดับความได้ดี พอใช้ 

ใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม
ออกเสียงได้ถูกต้องพอใช้
ลำดับความได้พอเข้าใจ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

  
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 – 12 ดี 
6 – 9 พอใช้ 
1 – 5 ปรบัปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

คำชี้แจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 

 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
              3  =  มาก              2  =  ปานกลาง                  1  =  น้อย     

  
  

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาข้อมลูจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. การนำอินเทอร์เน็ตไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน    
3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม 15  คะแนน  
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 

  
ช่วงคะแนน ระดับคณุภาพ 

14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2   
(การจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม) 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)                      กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์                
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง รู้จักฉัน...ผ่านไมโครซอฟต์เวิร์ด                                  เวลา 3 ชั่วโมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

      ตัวชี้ วัด  ป.4/4 รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศโดยใช้ซอฟต์แวร์ท่ี
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู้ 
          ด้านความรู้ 
           1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
           1. นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือพื้นฐานโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดในการพิมพ์ข้อความได้ (P) 
        2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
    1. นักเรียนเห็นความสำคัญในการใช้โปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ในชีวิตประจำวัน (A) 
    2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
           3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
           4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคญั 
  ซอฟต์แวร์ (Software) คือ ชุดคำส่ังท่ีกำหนดให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามความต้องการ เช่น 
การนำเสนองาน การพิมพ์งานเอกสาร รายงาน โปสเตอร์  
  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด (Microsoft Word) ใช้ในการพิมพ์งานเอกสารท่ีเป็นข้อมูลลักษณะ
เป็นตัวอักษรและมีรูปภาพประกอบ เช่น รายงาน โปสเตอร์ ฯลฯ และยังสามารถใช้งานระบบ
อัตโนมัติต่าง ๆ ได้ด้วย เช่น การค้นหาคำ ตรวจสอบไวยากรณ์ การสร้างตาราง ฯลฯ 
4. สาระการเรียนรู้ 

การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดทำเอกสาร ข้อมูล สารสนเทศ 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

      มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

8. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนำ (10 นาที) 

1. ครูให้นักเรียนศึกษาการทำประวัติส่วนตัวในรูปแบบ Portfolio โดยใช้โทรศัพท์มือถือหรือ
แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์สแกนจาก QR Code นี้   
 
 
 
 
 

          จากนั้นต้ังคำถามว่านักเรียนชอบการออกแบบ รูปแบบใดจากตวัอย่างท่ีดูท้ังหมด  
2. ครูถามนักเรียนว่าหากนักเรียนต้องการทำ Portfolio ตามตัวอย่างต่าง ๆ ท่ีเห็นสักครู่ 

นักเรียนคิดว่าโปรแกรมอะไรสามารถทำได้บ้าง 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันบอกตัวอย่างโปรแกรมท่ีคาดว่าจะใช้สร้าง Portfolio ได้ 
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ขั้นสอน (40 นาที) 

1. ครูให้นักเรียนติดต้ังแอพพลิเคช่ัน Zappar             ซึ่งเป็นแอพพลิเคช่ันท่ีใช้ในการแสดงผล
ส่ือการเรียนการสอนต่าง ๆ แบบเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม   

2. ครูให้นักเรียนศึกษาความหมาย  ประเภท  และลักษณะของคำว่า  “ซอฟต์แวร์”  จากส่ือ
การเรียนการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมด้วยแอพพลิเคช่ัน Zappar     

3. ครูแนะนำโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างประวัติส่วนตัว หรือ Portfolio ให้กับนักเรียน นั่นคือ  
โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 

4. ครูให้นักเรียนเปิดโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  และสอนวิธีใช้งานโปรแกรม  แล้วให้นักเรียน
ฝึกปฏิบัติตาม 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูให้นักเรียนร่วมกันบอกเครื่องมือท่ีได้เรียนในช่ัวโมง และหน้าท่ีของเครื่องมือ 

 
ชั่วโมงที่2 
ขั้นสอนต่อ (50 นาที) 

1. ครูให้นักเรียนทบทวนเครื่องมือท่ีเรียนในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด จากช่ัวโมงท่ีแล้ว 
2. ครูนำตัวอย่างประวัติส่วนตัวท่ีครูทำจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด พร้อมตกแต่งด้วย

เครื่องมือหลากหลายชนิดอย่างสวยงามให้นักเรียนดู 
3. ครูให้นักเรียนออกแบบประวัติส่วนตัวของตนเองด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด จาก

เครื่องมือท่ีครูสอนใช้มาแล้วอย่างสวยงามท่ีสุด  
ขั้นสรุป (10 นาที) 
     1.   ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงเครื่องมือท่ีนำมาใช้ออกแบบประวัติส่วนตัวของตนเอง 
 
ชัว่โมงที3่ 
ขั้นสอนต่อ (50 นาที) 

1. ครูสอบถามเรื่องการทำประวัติส่วนตัวของนักเรียน 
2. ครูให้นักเรียนท่ียังทำไม่เสร็จทำช้ินงานต่อจากช่ัวโมงท่ีแล้ว 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
1. ครูตรวจช้ินงานนักเรียนพร้อมให้คะแนน 
2. ครูใหน้ักเรียนบอกประโยชน์ของการใช้โปรแกรมในชีวิตประจำวัน 
3. ครูใหน้ักเรียนทำแบบฝึกหัดเรื่องการนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
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9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
      1. ส่ือการเรียนการสอน  เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
      2. โทรศัพท์มือถือ/แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ 
      3. หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
10. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน 
เคร่ืองมือ              

การประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนบอกลักษณะ
ของซอฟแวร์ได้ (K) 

1. การตอบ คำถาม ใน
แบบฝึกหัด 

1 . แบบป ระ เมิ น
แบบฝึกหัด 

1. สามารถตอบคำถาม
ในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง    
60 % ขึน้ไป 

2. นักเรียนสามารถใช้
งานเครื่องมือพื้นฐานใน
การพิมพ์ข้อความได้ (P) 

2. ตรวจช้ินงาน 2 . แบบป ระ เมิ น
ช้ินงาน 

2. นักเรียนได้คะแนน 
60 % ขึน้ไป 

3 .  นั ก เ รี ย น เ ห็ น
ความสำคัญ ในการใช้
โปรแกรมซอฟแวร์เวิร์ด 
ในชีวิตประจำวัน (A) 

3 . นักเรียนยกตัวอย่าง
การใช้โปรแกรม Word 
ในชีวติประจำวันได้ 

3 . แบบป ระ เมิ น
พฤติกรรม 

3. ยกตัวอย่างได้อย่าง
น้อย 1 ตัวอย่าง 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

ประเด็นการ
ประเมิน
ช้ินงาน 

คำอธิบายระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 

1. ความ
สอดคล้อง  
ของเนื้อหา 

1. นั ก เรียนแสดงออก           

ถึ ง ก า ร ว า ง แ ผ น ใ น             

ก า ร น ำ เส น อ ข้ อ มู ล  

อย่างชัดเจน เข้าใจง่าย 

โด ย ใช้ ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ ใน           

การสร้างช้ินงานสัมพันธ์

กับโจทย์ท่ีได้รับ  

1. นักเรียนแสดงออกถึงการ

วางแผน การนำเสนอข้อมูล 

ชัดเจน เข้าใจง่ายเป็นส่วน

ใหญ่  โดยใช้ซอฟต์แวร์ใน

การสร้าง ช้ิน งาน สัมพั นธ์          

กับโจทย์ท่ีได้รับ  

1. นั ก เรียนแสดงออกถึ ง         

การวางแผน การนำเสนอ

ข้อมูล ชัดเจน  เข้ าใจง่าย

บางส่วน โดยใช้ซอฟต์แวร์    

ในการสร้างช้ินงานสัมพันธ์

กับโจทย์ท่ีได้รับ  

2. คุ ณ ภ า พ
ข อ งผ ล ง า น
แ ล ะ ก า ร
นำเสนอข้อมูล
ใน โปรแกรม 
Word 

2. นักเรียนสามารถใช้

โป รแกรม  Word เพื่ อ 

ออกแบบประวัติส่วนตัว

ของตนเอง และใช้งาน

เค รื่ อ งมื อ พื้ น ฐ าน ใน              

การพิ มพ์ ข้ อ ความ ได้

อ ย่ า ง ห ล าก ห ล าย ใน                  

การสร้างช้ินงาน 

2 . นั ก เรี ย น ส าม าร ถ ใช้

โ ป ร แ ก ร ม  Word เพื่ อ

ออกแบบประวัติส่วนตัวของ

ตนเอง และใช้งานเครื่องมือ

พื้นฐานในการพิมพ์ข้อความ

ได้เป็นส่วนใหญ่ ในการสร้าง

ช้ินงาน 

2 . นั ก เรี ย น ส าม าร ถ ใช้

โ ป ร แ ก ร ม  Word เพื่ อ

ออกแบบประวัติส่วนตัวของ

ตนเอง และใช้งานเครื่องมือ

พื้นฐานในการพิมพ์ข้อความ

ได้บางเครื่องมือในการสร้าง

ช้ินงาน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

5 - 6 ดี 
3 - 4 พอใช้ 
1 - 2 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
คำช้ีแจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 
 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
  3  =  มาก  2  =  ปานกลาง   1  =  น้อย  
 

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. ยกตัวอย่างการใช้โปรแกรม Word            
ในชีวิตประจำวันได้ 

   

3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม   15   คะแนน  
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 
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แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3   
(การจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม) 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)                        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                
หน่วยการเรียนรู้  เร่ือง  การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์          ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง โปรแกรมจัดการตัวเลข                                                  เวลา 3 ชัว่โมง 
 

 

1. มาตรฐานการเรยีนรู้/ตัวชีวั้ด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ว 4.2 ป.4/4  รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ท่ี 
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
2. จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 
    1. นักเรียนบอกลักษณะของซอฟต์แวร์ได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
       1. นักเรียนสามารถใช้งานไมโครซอฟต์เอ็กเซลในการรวบรวมและประเมินขอ้มูลได้ (P) 
       2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
   1. นักเรียนเห็นความสำคัญในการใช้โปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ในชีวิตประจำวัน (A) 
   2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
          3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
          4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคญั 
  ไมโครซอฟต์เอ็กเซลเป็น โปรแกรมทางด้านตารางคำนวณ หรือท่ี เรียกว่า สเปรดชีต 
(Spreadsheet)  เป็นโปรแกรมในชุด Microsoft  Office  มีความสามารถในด้านการสร้างตาราง 
การคำนวณ การวิเคราะห์ การออกรายงานในรูปแบบตารางและกราฟ และการคำนวณข้อมูลต่าง ๆ 
4. สาระการเรียนรู้ 
        การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการจดัทำเอกสาร ข้อมูล สารสนเทศ การนำเสนองาน 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

      มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

8. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชัว่โมงที ่1 
ขั้นก่อนปฏิบัติงาน (10 นาที) 

1. ครูสอบถามนักเรียนถึงวิธีการคำนวณตัวเลขต่าง ๆ ในการใช้ชีวิตประจำวันของนักเรียนว่ามี
วิธีใดบ้าง 

ขั้นปฏิบัติงาน (50 นาที) 
- ขั้นปฏิบัติ 
1. ครูให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่ม 3 - 5 คน คละความสามารถ 
- ขั้นวางแผน 
2. ครูแจกกระดาษทดให้นักเรียนกลุ่มละแผ่น จากนั้นครูเริ่มต้นทำกิจกรรม 
3. ครูอธิบาย กติกาโดยจะเล่าเรื่องราวให้นักเรียนฟัง จากนั้นให้นักเรียนบอกว่าจากเรื่องท่ีฟังตัว

ละครเหลือเงินจากการทำกิจกรรมท้ังวันกี่บาท ดังนี้ ข้อท่ี1) พายุได้รับเงินจากพ่อมา 124 
บาท จากนั้นพายุก็ไปซื้อไอติม 25 บาท และน้ำหวาน 12 บาท พายุเดินไปเล่นท่ีสนามเด็ก
เล่นปรากฏว่าเงินหายไปบางส่วนเหลือเพียง 41 บาท  แม่จึงให้เงินพายุเพิ่มอีก 67 บาท แต่
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ให้พายุไปซื้อน้ำปลาขวดละ 32 บาทมาด้วยจากนั้นพายุก็กลับมาหาแม่ท่ีบ้านตอนนี้พายุจะมี
เงินเหลือกี่บาท 

4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหาคำตอบ 
- ขัน้รายงาน 
5. ครูถามนักเรียนว่าการหาคำตอบหรือบันทึกรายการเกี่ยวกับเงินเมือ่สักครู่ยาก หรือไม่ 
6. ครูถามนักเรียนต่อว่าถ้าเราอยากทำรายการตามตัวอย่างสักครู่ให้รวดเร็วขึ้นนักเรียนคิดว่า

น่าจะมีเครื่องมือท่ีช่วยเราได้หรือไม่ 
7. ครูแนะนำการคำนวณตัวเลขด้วยโปรแกรม Excel  และให้นักเรียนศึกษาการใช้โปรแกรม 

Excel  จากส่ือการเรียนการสอนเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  ด้วยแอพพลิเคช่ัน  Zappar  
ผ่านอุปกรณ์แสดงข้อมูลโทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์   

8. ครูให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Excel จากนั้นครูสอนการใช้เครื่องมือพื้นฐานในโปรแกรมโดย
การสอนทำบันทึกรายรับรายจ่ายจากโจทย์ท่ีใช้ทำกิจกรรม 

ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นปฏิบัติงานต่อ (50 นาที) 

1. ครูให้นักเรียนทบทวนเครื่องมือท่ีเรียนจากช่ัวโมงท่ีผ่านมา 
2. ครูให้นักเรียนทำบันทึกรายรับรายจ่ายประจำวันของตนเอง (โดยอาจให้ทำย้อนหลัง 3 วัน) 

โดยครูคอยตรวจสอบความเรียบร้อย 
ขัน้หลังปฏิบัติงาน (10 นาที) 

- ขัน้วิเคราะห ์
1. ครูถามนักเรียนว่าจากท่ีเรียนมานักเรียนว่าวิธีการในการจดบันทึกแบบเดิมกับการใช้ งาน

โปรแกรม Excel ในการช่วยหาคำตอบด้านคำนวณแบบใดรวดเร็ว และสะดวกสบายกว่า 
- ขั้นติดตามผล 
2. ครูและนักเรียนร่วมกันอธิบายประโยชน์ของการใช้โปรแกรม Excel เพื่อใช้จัดการกับ      

การคำนวณตัวเลขต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นปฏิบัติงานต่อ (50 นาที) 

- ขั้นปฏิบัติ 
1. ครูทบทวนความรู้จากช่ัวโมงท่ีแล้ว 
- ขั้นวางแผน 
2. ครูให้นักเรียนเปิดบันทึกรายรับรายจ่ายท่ีทำจากช่ัวโมงท่ีแล้วขึ้นมา  
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3. ครูถามนักเรียนว่าจากบันทึกรายรับรายจ่ายของตนเองให้นักเรียนวิเคราะห์รายรับรายจ่าย
ของตนเองว่ามีรายการใดท่ีเป็นรายจ่ายท่ีไม่จำเป็นและสามารถตัดออกได้ เพื่อวางแผนการใช้
เงินในวันถัดไป 

4. ครูให้นักเรียนวิเคราะห์บันทึกรายรับรายจ่ายของตนเอง 
- ขั้นรายงาน 
5. ครูสุ่มนักเรียนขึ้นมานำเสนอบันทึกรายรับรายจ่ายของตนเอง พร้อมบอกเหตุผลในการตัด

รายจ่ายท่ีไม่จำเป็นออก 
ขั้นหลังปฏิบัติงาน (10 นาที) 

1. ครูให้นักเรียนร่วมกันบอกประโยชน์ของโปรแกรม Excel 
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
      1.   ส่ือการเรียนการสอน  เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
      2.   โทรศัพท์มือถอื/แท็บเล็ตคอมพิวเตอร ์
      3.   หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
10. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน 
เคร่ืองมือ             

การประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนบอกลักษณะ
ของซอฟแวร์ได้ (K) 

1. การตอบคำถามใน
แบบฝึกหัด 

1. แบบประเมิน
แบบฝึกหัด 

1. สามารถตอบคำถาม
ในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง    
60 % ขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถใช้
งานไมโครซอฟต์เอ็กเซล
ใน ก าร ร วบ รวม แ ละ
ประเมินข้อมูลได้  (P) 

2. ตรวจช้ินงาน 2 . แบบ ป ระ เมิ น
ช้ินงาน 

2. นักเรียนได้คะแนน 
60 % ขึ้นไป 

3. นักเรียนเห็นความ -
ความสำคัญในการใช้
โปรแกรมหรือซอฟต์แวร์
ในชีวิตประจำวัน (A) 

3 . นักเรียนยกตัวอย่าง
จาก การ ใช้ โป รแกรม 
Microsoft Excel ใน ชี วิ ต 
ประจำวันได้ 

3 . แบบ ป ระ เมิ น
พฤติกรรม 

3. ยกตัวอย่างได้อย่าง
น้อย 1 ตัวอย่าง 

 
 
 
 



113 
 

แบบประเมินชิ้นงาน 

ประเด็นการประเมิน
ชิ้นงาน 

คำอธิบายระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรงุ (1 คะแนน) 

1. ความสอดคล้องกับ
เนื้อหา 

1. นักเรียนแสดงออก
ถึงการวางแผน การนำ 
เส น อ ข้ อ มู ล อ ย่ า ง
ชัดเจน เข้าใจง่ายโดย          
ใช้ซอฟต์แวร์ในการจัด 
การกับการคำนวณใน
ชี วิ ต ป ร ะ จ ำ วั น ท่ี             
สั ม พั น ธ์ กั บ โจท ย์ ท่ี                  
ได้รับ   

1. นักเรียนแสดงออกถึง
การวางแผน การนำเสนอ  
ข้อมูล ชัดเจน เข้าใจง่าย
เป็น ส่วน ใหญ่  โดยใช้
ซอฟต์แวร์ในการจัดการ
กั บ ก า ร ค ำ น ว ณ ใน
ชีวิตประจำวันท่ีสัมพันธ์
กับโจทย์ท่ีได้รับ   

1. นักเรียนแสดงออก
ถึงการวางแผน การนำ            
เสน อ ข้ อ มู ล ชั ด เจ น  
เข้าใจง่ายบางส่วน โดย
ใช้ซอฟ ต์แวร์ ในการ
จัดการกับการคำนวณ
ใน ชี วิ ต ป ร ะ จ ำ วั น
สัมพั น ธ์ กั บ โจทย์ ท่ี
ได้รับ   

2. คุณภาพของผลงาน
และการนำเสนอข้อมูล 

2. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรม Microsoft 
Excel ในการช่วยหา
คำตอบด้านคำนวณได้
รวด เร็ ว  และใช้งาน
เครื่องมือพื้ น ฐาน ใน
โปรแกรม Microsoft 
Excel ได้หลากหลาย 

2. นักเรียนสามารถใช้
โป รแ ก รม  Microsoft 
Excel ใน ก าร ช่ วย ห า
คำตอบด้านคำนวณได้
ร วด เร็ ว  แ ล ะ ใช้ ง าน
เครื่ อ งมื อพื้ น ฐาน ใน
โป รแ ก รม  Microsoft 
Excel ได้ส่วนใหญ ่

2. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรม Microsoft 
Excel ในการช่วยหา
คำตอบด้านคำนวณได้
รวดเร็ ว  และ ใช้ งาน
เครื่องมื อพื้ นฐาน ใน
โปรแกรม Microsoft 
Excel ได้บางเครื่องมือ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

5 - 6 ดี 
3 - 4 พอใช้ 
1 - 2 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
คำช้ีแจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 
 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
  3  =  มาก  2  =  ปานกลาง   1  =  น้อย  
 

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. ยกตัวอย่างการใช้โปรแกรม 
Microsoft Excel ในชีวิตประจำวันได้ 

   

3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม   15   คะแนน  
  
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4  
(การจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม) 

รายวิชา เทคโนโลยี  (วิทยาการคำนวณ)                   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์      ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง นักพรีเซนต์คนเก่ง                                                    เวลา 3 ชัว่โมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

    ตัวชี้วัด ป.4/4  รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ ท่ี
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 
          1. นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะของโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยตไ์ด้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
       1. นักเรียนสามารถใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการสร้างไฟล์นำเสนอได้ (P) 
       2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
   1. นักเรียนเห็นประโยชน์ของการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการนำเสนองาน (A) 
   2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
          3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
          4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคัญ 
   โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์เป็นโปรแกรมหนึ่งในตระกูลไมโครซอฟต์ออฟฟิต เหมาะ
สำหรับการใช้นำเสนองาน โดยสร้างออกมาเป็นสไลด์ย่อย ๆ แต่ละสไลด์จะสามารถใส่ข้อมูลต่าง ๆ ได้ 
เช่น ตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว เพื่อสร้างความน่าสนใจให้เพิ่มมากขึ้นในการนำเสนองาน 
4. สาระการเรียนรู้ 

การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์เพื่อการจัดทำเอกสาร ข้อมูล สารสนเทศ                  
การนำเสนองาน 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

      มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อยา่งพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

8. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นก่อนปฏิบัติงาน (10 นาที) 

1. ครูสอบถามนักเรียนว่านักเรียนเคยเห็นการนำเสนอสินค้าของบริษัทใหญ่ เช่น Honda 
Samsung หรือ Apple หรือไม่ 

2. ครูถามนักเรียนว่าหากนักเรียนอยากนำเสนอช้ินงานแบบดังกล่าวนักเรียนจะใช้โปรแกรมใด 
ขั้นปฏิบัติงาน (40 นาที) 

- ขั้นปฏิบัติ 
1. ครูแจ้งนักเรียนว่าครูจะสอนการใช้งานโปรแกรมท่ีเหมาะกับการนำเสนองาน นำเสนอ

รายงานต่อท่ีประชุม 
- ขั้นวางแผน 
2. ครูให้นักเรียนศึกษาลักษณะการใช้งานโปรแกรม PowerPoint ผ่านส่ือการเรียนการสอน

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม   ด้วยแอพพลิเคช่ัน  Zappar  ผ่านอุปกรณ์แสดงข้อมูล
โทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์   
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ขั้นหลังปฏิบัติงาน (10 นาที) 

- ขั้นวิเคราะห ์
1. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้เกี่ยวกับหน้าท่ีของเครื่องมือแต่ละอย่างท่ีได้เรียนใน

ช่ัวโมง  
- ขั้นติดตามผล 
2. ครูให้นักเรียนสรุปลักษณะของโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยตล์งสมุดของตนเอง 

 
ชั่วโมงที ่2 
ขั้นปฏิบัติงาน (60 นาที) 

- ขั้นปฏิบัติ 
1. ครูให้นักเรียนทบทวนการใช้งานเครื่องมือในโปรแกรม PowerPoint 
- ขั้นวางแผน 
2. ครูให้นักเรียนสมมติบทบาทตนเองว่ากำลังไปสมัครงานในบริษัทท่ีอยากทำงานด้วย นักเรียน

จะมีวิธีการนำเสนอตนเองอย่างไรโดยการออกแบบการนำเสนอด้วยโปรแกรม PowerPoint 
โดยใหน้ักเรียนหาขอ้มูลเพิม่เติมในอินเทอร์เน็ตได้ 

3. ครูใหน้ักเรียนทำงานนำเสนอภายในช่ัวโมงโดยครูคอยดูแล  ช่วยเหลือ  ให้คำแนะนำ  
 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นปฏิบัติงาน (40 นาที) 

- ขั้นปฏิบัติ 
1. ครูให้นักเรียนทบทวนการทำช้ินงานจากช่ัวโมงท่ีแล้ว และสอบถามนักเรียนท่ีทำงานเสร็จ

แล้ว 
2. ครูให้นักเรียนท่ียังทำงานไม่เสร็จทำงานต่อและคอยกำกับดูแลความเรียบร้อย 

ขั้นหลังปฏิบัติงาน (20 นาที) 
- ขั้นติดตามผล 
1. ครูตรวจช้ินงานนักเรียนพร้อมให้คะแนน 
2. ครูให้นักเรียนบอกประโยชน์การนำเสนอข้อมูลในชีวิตประจำวัน 
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9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    1.   ส่ือการเรียนการสอน  เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
    2.   โทรศัพท์มือถือ/แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ 
    3.   หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
10. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน 
เคร่ืองมือ       

การประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

1. นั ก เรี ยน สาม ารถ
อธิบ าย ลักษณ ะของ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ได้ (K) 

1.ตรวจสมุดแบบฝึกหัด 1.สมุดแบบฝึกหัด 1.สามารถสรุปความรู้  
ลงสมุดแบบฝึกหัดได้
ถูกต้อง 70% ขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพ า เว อ ร์ พ อ ย ต์ ใน             
การสร้างไฟล์นำเสนอ
ได้  (P) 

1.ตรวจช้ินงานการออก 
แบบการนำเสนอ วิธีการ
นำเสนอตน เองในการ
สมัครงานด้วยโปรแกรม
ไมโครซอฟต์ เพาเวอร์
พอยต์  

1.แบบประเมิน
ช้ินงาน 

1.สามารถใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์ในการสร้างไฟล์
นำเสนอได้ถูกต้องและ
สวยงาม 60% ขึ้นไป 

3. นั ก เรี ย น เห็ น ถึ ง
ประโยชน์ของการใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ในการ
นำเสนองาน  (A) 

1.นักเรียนบอกประโยชน์
ขอ งก าร ใช้ โป รแก รม
ไมโครซอฟต์ เพาเวอร์
พอยต์เพื่อนำเสนองานใน
ชีวิตประจำวัน 

1.แบบประเมิน
พฤติกรรม 

1.บอกประโยชน์การใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์นำเสนอ
งานในชีวิตประจำวัน
อย่างน้อย 1 ตัวอย่าง 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

ประเด็นการประเมิน
ชิ้นงาน 

คำอธิบายระดับคณุภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 

1.ค ว าม ถู ก ต้ อ งข อ ง
เนื้อหา 

การเลือกใช้เครื่องมือ
ถู ก ต้ อ ง เห ม า ะ ส ม 
ข้อมูลครบถ้วนและ
ถูกต้อง 

การเลือกใช้เครื่องมือ
ถูกต้องเหมาะสมเป็น
ส่วนใหญ่และข้อมูลมี
ความครบถ้วน 

การเลือกใช้เครื่องมือ
เห ม าะ สม เพี ย งแ ค่
บางส่วน และข้อมูลยัง         
ไม่เพียงพอ 

2.คุณภาพของผลงาน
และการนำเสนอข้อมูล
ใน โป ร แ ก รม ไม โค ร 
ซอฟต์เพาเวอร์พอยต ์

แสดงออกถึงการวาง 
แผนในการนำเสนอ
ข้อมูลเป็นอย่างดี ทำ
ใหเ้ข้าใจข้อมูลได้ง่าย  

แสดงออกถึงการวาง 
แผน ใน การน ำเสน อ
ข้อมูลเป็นอย่างดี ทำให้
เข้าใจข้อมูลส่วนใหญ่ 

แสดงออกถึงการวาง 
แผนในการนำเสนอ
ข้อมูลเป็นอย่างดี ทำ
ให้ เข้ า ใจข้ อมู ล ส่วน
ใหญ่เพียงบางส่วน มี
ข้อผิดพลาดเล็กน้อย 

3.ความคิดสร้างสรรค์
การออกแบบนำเสนอ
ข้ อ มู ล ใน โป ร แ ก ร ม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต ์

ส าม าร ถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ได้สวย 
งาม แปลกใหม่ น่าสน 
ใจ  และสามารถ ส่ือ
ความหมายได้ตรงกับ
หัวข้อ 

ส า ม า ร ถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ได้สวย 
งาม แปลกใหม่ น่าสน 
ใจ  แ ล ะ ส าม ารถ ส่ื อ
ความหมายได้ตรงกับ
หัวข้อเป็นส่วนใหญ่ 

ส าม า รถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพ า เว อ ร์ พ อ ย ต์ ไ ด้
สวยงาม  แต่การ ส่ือ
ความหมายอาจไม่ตรง
หัวข้อ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
8 –  9  ดี 
5 –  7  พอใช้ 
1 –  4  ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

คำช้ีแจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 

 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
              3  =  มาก              2  =  ปานกลาง                  1  =  น้อย     
  

  

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาข้อมลูจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. เห็นประโยชน์ของการใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการนำเสนองาน 

   

3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม 15  คะแนน  
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

  
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 



121 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5   
(การจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม) 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)                    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์      ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง นำเสนองานใหป้ัง...ดึงดูดคนฟังต้ังแต่เร่ิม                        เวลา 4 ชั่วโมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

    ตัวชี้วัด ป.4/4  รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ท่ี
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 
    1. นักเรียนสามารถอธิบายความสามารถของซอฟต์แวร์เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมท่ีใช้
นำเสนอข้อมูลได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
       1. นักเรียนสามารถใช้โปรแกรม Zappar สร้างช้ินงาน/ภาระงานเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริมเพื่อนำเสนอข้อมูลได้ (P) 
       2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          3. นักเรียนสามารถนำเสนอช้ินงาน/ภาระงานเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริมของตนเองได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
   1. นักเรียนเห็นประโยชน์ของการใช้โปรแกรม Zappar สร้างช้ินงาน/ภาระงานเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริม (A) 
   2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
          3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
          4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
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3. สาระสำคัญ 
          โปรแกรม Zappar เป็นแพลตฟอร์มหรือโปรแกรมออนไลน์ท่ีสามารถนำมาใช้สร้างช้ินงาน/ 

ภาระงานในรูปแบบของเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมผ่านเว็บไซต์ https://zap.works/ หรือ 
https://www.zappar.com ส ามารถ เพิ่ ม ข้ อมู ล ต่ าง  ๆ  ไ ด้  เช่ น  ตั วอั กษ ร รู ป ภ าพ  เสี ย ง 
ภาพเคล่ือนไหว เพื่อสร้างความน่าสนใจให้เพิ่มมากขึ้นในการนำเสนองาน 
4. สาระการเรียนรู้ 

การใช้โปรแกรม Zappar สร้างช้ินงาน/ภาระงานเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเพื่อนำเสนอ
ข้อมูล 
5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

      มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

8. การจัดกระบวนการเรยีนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นก่อนปฏิบัติงาน (10 นาที) 
     1.  ครูสนทนากับนักเรียนถึงการสร้างงานนำเสนอให้น่าสนใจ ด้วยการใช้โปรแกรม Zappar สร้าง
ช้ินงาน/ภาระงานเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเพื่อนำเสนอขอ้มูล  
 

https://www.zappar.com/
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ขัน้ปฏิบัติงาน (40 นาที) 

- ขั้นปฏิบัติ 
      1.  ครูแจ้งนักเรียนถึงภาระงานท่ีนักเรียนจะต้องทำ คือ การสร้างงานนำเสนอด้วยเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสริม เรื่อง โรงเรียนของเรา 
      2.  ครูให้นักเรียนทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม ช่วยกันคิดวางแผนการทำงาน และร่วมกันสร้างสรรค์
ช้ินงาน/ภาระงาน เรื่อง โรงเรียนของเรา ให้เสร็จสมบูรณ์ โดยใช้โปรแกรม Zappar ในการสร้าง
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ท่ีสามารถแสดงข้อมูลงานนำเสนอผ่านโทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ต
คอมพิวเตอร์    

- ขั้นวางแผน 
      1. ครูให้นักเรียนท้ังกลุ่มช่วยกันถอดกระบวนการในการทำช้ินงาน/ภาระงาน เรื่อง โรงเรียน              
ของเรา ครูผู้สอนจะทำหน้าท่ีให้ความช่วยเหลือ แนะนำ และเพิ่มความมั่นใจให้ผู้เรียน    

- ขั้นรายงาน 
      1.  ครูให้นักเรียนนำกระบวนการท่ีได้จากการปฏิบัติช้ินงาน/ภาระงานรายงานให้ครูและเพื่อนฟัง 
โดยนำเสนอด้วยการพูดรายงาน การเขียนเล่าเรื่อง หรือการใช้วิดีโอประกอบการรายงาน     
ขัน้หลังปฏิบัติงาน (10 นาที) 

- ขั้นวิเคราะห ์
      1. ผู้เรียนทุกคนในห้องร่วมกันคิดวิเคราะหจ์ากผลงานการปฏิบัติช้ินงาน/ภาระงานว่าแต่ละงานมี
ความแตกต่างกันอย่างไร และควรปรับปรุง พัฒนาส่วนใดให้ดีขึ้น ครูผู้สอนจะเป็นผู้ให้คำแนะนำให้
สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น  

 
ชั่วโมงที ่2 – 4  
ขั้นหลังปฏิบัติงาน (40 นาที) 

- ขั้นฝึกหัด 
     1. ครูให้นักเรียนหมั่นฝึกฝนการสร้างสรรค์ช้ินงาน/ภาระงานต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความเข้าใจท่ี
ชัดเจนขึ้น ชำนาญขึน้ โดยครูคอยดูแล  ช่วยเหลือ  และให้คำแนะนำ  
ขั้นหลังปฏิบัติงาน (20 นาที) 

- ขั้นติดตามผล 
1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอช้ินงานของตนเองให้ครูและเพื่อนฟัง 
2. ครูตรวจช้ินงานนักเรียนพร้อมให้คะแนน 
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9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    1.   ส่ือการเรียนการสอน เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
    2.   โทรศัพท์มือถือ/แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ 
    3.   หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
10. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน 
เคร่ืองมือ       

การประเมนิ 
เกณฑ์การประเมิน 

1. นั ก เรี ยน ส าม ารถ
อธิบายความสามารถ
ข อ ง ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์
เทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริมท่ีใช้นำเสนอข้อมูล
ได้ (K) 

1. ตรวจสมดุแบบฝึกหัด 1. สมุดแบบฝึกหัด 1. สามารถสรุปความรู้
ลงสมุดแบบฝึกหัดได้
ถูกต้อง 70% ขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรม Zappar สร้าง
ช้ินงาน / ภาระงาน ท่ี
เป็น เทคโน โลยี ความ
เป็ น จ ริ ง เส ริ ม เพื่ อ
นำเสนอข้อมูลได้ (P) 

1. ตรวจช้ินงาน / ภาระ
งาน เรื่อง โรงเรียนของเรา 
ด้วยโปรแกรม Zappar   

1. แบบประ เมิ น
ช้ินงาน / ภาระงาน 

1. สามารถใช้โปรแกรม 
Zappar ใน ก า รสร้ า ง
งานนำเสนอได้ถูกต้อง
และสวยงาม 60% ขึ้น
ไป 

3. นั ก เรี ย น เห็ น ถึ ง
ประโยชน์ของการใช้
โปรแกรม Zappar ใน               
การนำเสนองาน (A) 

1.นักเรียนบอกประโยชน์
การใช้โปรแกรม Zappar  
เพื่ อ น ำเสนอข้อมู ล ใน
ชีวิตประจำวัน 

1 .แ บ บ ป ระ เมิ น
พฤติกรรม 

1.บอกประโยชน์ ของ
ก า ร ใ ช้ โ ป ร แ ก ร ม 
Zappar เพื่ อน ำเสนอ
งานในชีวิตประจำวัน
อย่างน้อย 1 ตัวอย่าง 
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แบบประเมินชิ้นงาน / ภาระงาน  

ประเดน็การประเมิน
ชิ้นงาน 

คำอธิบายระดับคณุภาพ / ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 

1. ความถูก ต้ อ งขอ ง
เนื้อหา 

การเลือกใช้เครื่องมือ
ถู ก ต้ อ ง เห ม า ะ ส ม 
ข้อมูลครบถ้วนถูกต้อง 

การเลือกใช้เครื่องมือ
ถูกต้องเหมาะสมเป็น
ส่ วน ให ญ่ และข้ อ มู ล
ครบถ้วน 

การเลือกใช้เครื่องมือ
เ ห ม า ะ ส ม เ พี ย ง
บางส่วนและข้อมูลยัง         
ไม่เพียงพอ 

2. คุณภาพของผลงาน
และการนำเสนอข้อมูล
ในโปรแกรม Zappar  

แสดงออกถึงการวาง 
แผน และการนำเสนอ
ข้อมูลได้ เป็นอย่างดี  
ทำใหเ้ข้าใจได้ง่าย  

แสดงออกถึงการวาง 
แผน และการนำเสนอ
ข้อมูลได้เป็นอย่างดี ทำ
ให้เขา้ใจข้อมูลส่วนใหญ่ 

แสดงออกถึงการวาง 
แผน และการนำเสนอ
ข้อมูลได้พอใช้ ทำให้
เข้ าใจข้อมูลได้เพี ยง
บางส่วนเท่านั้น และมี
ข้อผิดพลาดเล็กน้อย 

3. ความคิดสร้างสรรค์
ในการออกแบบการ
น ำ เส น อ ข้ อ มู ล ใ น
โปรแกรม Zappar  

ส าม าร ถ อ อ ก แ บ บ
ข้ อมู ล ท่ี ใช้ น ำเสน อ
ข้ อมู ล ใน โป รแกรม 
Zappar ได้อย่างสวย 
งาม แปลกใหม่ น่าสน  
ใจ  และสามารถ ส่ือ
ค วาม ห ม าย ไ ด้ ต ร ง
หัวข้อ 

สามารถออกแบบข้อมูล
ท่ีใช้นำเสนอข้อมูลใน
โปรแกรม Zappar ได้
อย่ างสวยงาม แปลก
ให ม่  น่ า ส น ใจ  แ ล ะ
สามารถส่ือความหมาย
ได้สอดคล้องกับหัวข้อ 
เป็นส่วนใหญ่ 

ส าม าร ถ อ อ ก แ บ บ
โป ร แ ก ร ม  Zappar   
ได้สวยงาม แต่การส่ือ
ความหมายอาจไม่ตรง
หัวข้อ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
8 –  9  ดี 
5 –  7  พอใช้ 
1 –  4  ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

คำช้ีแจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 

 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
              3  =  มาก              2  =  ปานกลาง                  1  =  น้อย     

   

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาข้อมลูจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. เห็นประโยชน์ของการใช้โปรแกรม Zappar 
ในการนำเสนองาน 

   

3. มีวินัย  และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม 15  คะแนน  
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

  
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 (วิธีสอนแบบปกติ) 
รายวิชา  เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)        กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์    
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์          ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง สืบค้นให้ตรงใจโดยใช้อินเทอร์เน็ต                                  เวลา 3 ชั่วโมง 
 

2. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระที ่4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ   ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้  การทำงาน  และ            
การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ป.4/3  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 
    1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ (K)  
          2. นักเรียนสามารถประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูลได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
       1. นักเรียนสามารถใช้งานอินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลได้ (P) 
       2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
   1. นักเรียนเห็นความสำคัญของการนำอินเทอร์เน็ตไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ (A) 
   2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
          3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
          4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคญั 

อินเทอร์เน็ต (Internet) คือ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกันจำนวนมากและครอบคลุม
ไปท่ัวโลก โดยเครือข่ายนี้จะเช่ือมหากันภายใต้กฎเกณฑ์ท่ีเป็นมาตรฐานเดียวกัน ทำให้สามารถ
แลกเปล่ียนขอ้มูลและส่งผ่านข้อมูลระหว่างกันได้ 

ในปัจจุบันมีฐานข้อมูลท่ีเก็บไว้ในอินเทอร์เน็ตจำนวนมาก ดังนั้น การค้นหาข้อมูลจาก
อินเทอร์เน็ตจะต้องประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล โดยจะต้องศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับการค้นหา
ข้อมลูจากอินเทอร์เน็ต 
4. สาระการเรียนรู้ 

• การใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมลู 
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5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน 

• วิธีการสอนแบบสุ่ม 
• วิธีการสอนแบบกลุ่ม 

6. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

7. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

       มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

9. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
    ชั่วโมงที ่1 

ขัน้นำ (10 นาที) 
    1. ครูสอบถามนักเรียนว่ารู้จักอินเทอร์เน็ตหรือไม่ อินเทอร์เน็ตมีลักษณะเป็นอย่างไร 
       (แนวคำตอบ เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกันจำนวนมากและครอบคลุมไปท่ัวโลก ทำให้
สามารถแลกเปล่ียนข้อมูลและส่งผ่านข้อมูลระหว่างกันได้) 

ขั้นสอน (40 นาที) 
      1. ครูสุ่มนักเรียนมาทำกิจกรรม 6 คนโดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คละความสามารถ 
      2. ให้แต่ละกลุ่มนั่งเก้าอี้ แล้วหันหลังเข้าหากันโดยไม่ให้เห็นว่าอีกกลุ่มด้านหลังกำลังทำอะไรอยู่ 
      3. ครูอธิบายกติกาว่า จะมีโจทย์ปัญหาให้แต่ละกลุ่มตอบปัญหาภายในเวลาท่ีกำหนด หากตอบ
ได้จะได้รับ 1 คะแนน โดยการเขียนคำตอบลงบนกระดาษ  A4 และชูคำตอบขึ้น  
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      4. ครูเริ่มกิจกรรม รอบท่ี1 ใช้คำถามง่ายท่ีเป็นความรู้พื้นฐาน เช่น 1) ประเพณีบุญบั้งไฟเป็น
ประเพณีโด่งดังจากภาดใด 2) ประเทศไทยมีกี่จังหวัด  3) จังหวัดเหนือสุดเขตแดนไทยคือจังหวัดอะไร 
4) นายกคนปัจจุบันคือคนท่ีเท่าไหร่ 5) แม่น้ำท่ียาวที่สุดในโลกคือแม่น้ำใด 
       5. ก่อนเริ่มกิจกรรมรอบท่ี 2  ให้ครูนำหนังสือท่ีเตรียมไว้ 3-5 เล่มเกี่ยวหรือไม่เกี่ยวกับเนื้อหาท่ี
ใช้ก็ได้ไปวางให้กลุ่มหนึ่ง และให้ครูนำโน้ตบุ๊ก 1-2 เครื่อง ไปวางให้กลุ่มสอง โดยห้ามท้ังสองกลุ่มเห็น
ว่าอีกกลุ่มได้รับอะไร 
        6. ในรอบท่ี 2 ครูใช้คำถามยากขึ้น เช่น 1) สัตว์ท่ีมีขนาดใหญ่ท่ีสุดในโลกคือชนิดใด 2) แม่น้ำท่ี
มีขนาดกว้างท่ีสุดในโลกคือแม่น้ำใด 3) มหาสมุทรท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลกคือท่ีใด 4) สงครามโลกครั้งท่ีสอง
กินระยะเวลานานกี่ปี 5) ประเทศไทยมีพื้นท่ีท้ังหมดเท่าใด 6) ทวีปยุโรปมีประเทศท้ังหมดกี่ประเทศ 
7) ใครคือนักบินท่ีเหยียบดวงจันทร์เป็นคนแรก 8) หากเดินทางจากไทยไปลาสเวกัสด้วยเครื่องบินต้อง
ใช้เวลากี่ช่ัวโมง 9) ภูเขาไฟฟูจิสูงจากระดับน้ำทะเลเท่าใด 10) จงบอกช่ือเครื่องบินที่เร็วที่สุดในโลก 
         7. ครูให้นักเรียนในห้องเรียนช่วยกันสรุปคะแนนจากการตอบคำถามของท้ังสองกลุ่ม 

ขั้นสรุป (10 นาที) 
         1. ครูให้นักเรียนหันดูอุปกรณ์ท่ีอีกกลุ่มใช้ 
         2. ครูสอบถามท้ังสองกลุ่มและให้วิเคราะห์กลุ่มตนเองว่าทำไมถึงแพ้ หรือชนะ   

 
ชัว่โมงที ่2  
ขัน้นำ (10 นาที) 

     1. ครูให้นักเรียนทบทวนกิจกรรมท่ีทำจากการเรียนครั้งท่ีผ่านมา 
     2. ครูต้ังคำถามว่าจากการท่ีเราเห็นความแตกต่างระหว่างการใช้ประโยชน์จากหนังสือ และ
อินเทอร์เน็ตนักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง 
         (แนวตอบ ข้อมูลจากหนังสือไม่ครอบคลุมคำถามท่ีคุณครูถาม หาข้อมลูได้ช้า ข้อมูลบางอย่าง 
ไม่อัพเดท ส่วนอินเทอร์เน็ตสะดวกในการค้นหาข้อมูล รวดเร็ว ข้อมูลมาจากหลายแหล่งและ
ครอบคลุมทุกคำถาม) 

ขั้นสอน (40 นาที) 
     1. ครูถามคำถามกระตุ้นนักเรียนจากหนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
ป.4 ว่าอินเทอร์เน็ตจำเป็นต่อชีวิตเราอย่างไร 
         (แนวตอบ ในปัจจุบันอินเทอร์เน็ตมีบทบาทและมีความสำคัญต่อชีวิตประจำวันของคนเราเป็น
อย่างมาก  เพราะทำให้วิถีชีวิตเราทันสมัยและทันเหตุการณ์อยู่เสมอ อินเทอร์เน็ตจึงเป็นแหล่ง
สารสนเทศท่ีสำคัญเพราะสารถค้นหาส่ิงท่ีสนใจได้ในทันที โดยไม่ต้องเสียเวลาในการเดินทางไปศึกษา
ค้นคว้าจากแหล่งต่าง ๆ แม้แต่การรับรู้ข่าวสารท่ัวโลกสามารถหาอ่านได้จากอินเทอร์เน็ต) 
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     2. ครูต้ังคำถามว่า นักเรียนคิดว่าการค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ตควรทำอย่างไร 
         (แนวตอบ เนื่องจากข้อมูลในอินเทอร์เน็ตมีมากมายหลากหลาย การค้นหาข้อมูลนั้นจะต้องใช้
คำค้นหาท่ีตรงประเด็น กระชับ จึงจะทำให้ได้ข้อมูล หรือผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตามความต้องการ) 
     3. ครูให้นักเรียนจับคู่กัน จากนั้นให้นักเรียนคนท่ีหนึ่งกำหนดโจทย์ ส่ิงท่ีต้องการทราบ หรือ

คำถามท่ีสงสัยอยากรู้คำตอบ ส่วนคนท่ีสองทำหน้าท่ีเป็นคนค้นหาข้อมูล ให้คนท่ีสองใช้คอมพิวเตอร์ 

หรือโทรศัพท์มือถือ  หรือแท็บเล็ตในการสืบค้นข้อมูลจากระบบอินเทอร์เน็ตเพื่อให้คำตอบคนท่ี 1 

ภายในเวลา 2 นาที จากนั้นสลับหน้าท่ีกนั 

      4. ครูให้แต่ละคู่ร่วมกันสร้างคำถาม หรือตั้งโจทย์ท่ีต้องการทราบคำตอบร่วมกันอย่างอิสระ 

      5. ครูให้แต่ละคู่สลับโจทย์ของกลุ่มตนเองกับกลุ่มข้าง ๆ หรือกลุ่มท่ีใกล้ท่ีสุด จากนั้นให้แลกกัน
หาคำตอบท่ีได้รับ  
 ขัน้สรปุ (10 นาที) 
     1. ครูและนักเรียนทุกกลุ่มร่วมกันอภิปรายสรุปส่ิงท่ีได้จากการทำกิจกรรม  
     2. ครูสรุปลักษณะและวิธีการใช้คำค้น  (Keyword)  ในการใช้งาน Search Engine เพื่ อ                  

การค้นหาท่ีมีประสิทธิภาพ  
 

ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสอนต่อ (45 นาที) 

      1. ครูเปิดภาพข่าวจากเฟซบุก๊ให้นักเรียนดู พร้อมเล่าเนื้อหาจากข่าวและชวนนักเรียนคุยเกี่ยวกับ
ข่าว   
      2. ครูต้ังคำถามว่านักเรียนคิดว่าข่าวที่ครูเอามาให้ดูเป็นเรื่องจริงหรือไม่ และทำไมคิดอย่างนั้นให้
นักเรียนบอกเหตุผล 
      3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4-5 คน คละความสามารถ จากนั้นให้แต่ละกลุ่มช่วยกันหาวิธี     การ
แยกแยะความน่าเช่ือถือของข่าวและข้อมูล ให้นักเรียนเปิดหนังสือวิชาวิทยาการคำนวณ ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 4 เรื่อง  การประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล  ภายในเวลา 5-10 นาที 
      4. ครูสุ่มกลุ่มนักเรียนมานำเสนอการประเมินความน่าเช่ือถือของข่าวและข้อมูล  พร้อมให้
นักเรียนตรวจสอบส่ิงท่ีแต่ละกลุ่มนำเสนอ 
      5. จากนั้นครูแนะแนวทางการประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูลเพิ่มเติม 
 

ขั้นสรุป (15 นาที) 
      1. ครูให้นักเรียนร่วมกันบอกวิธีการประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล  
      2. ครูถามคำถามนักเรียนว่า เราสามารถนำอินเทอร์เน็ตไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันอย่างไร 
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10. สื่อ/แหล่งการเรยีนรู้  

1. หนังสือเรียน รายวิชา วิทยาการคำนวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
2. แบบฝึกหัด เรื่อง การใช้งานอินเทอร์เน็ต 

11. การวัดและการประเมินผล 
จุดประสงค์ วิธีการประเมิน เคร่ืองมือการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

1. นั ก เรียนสามารถ
อธิบายความหมายของ 
อิ น เท อ ร์ เน็ ต แ ล ะ              
ประเมินความน่าเช่ือ  
ถือของขอ้มูลได้ (K) 

1. ตรวจแบบฝึกหัดใน
ร าย วิ ช า วิ ท ย า ก า ร
คำนวณ เรื่อง การใช้
งานอินเทอร์เน็ต  
2. การนำเสนอวิธีการ              
แยกแยะความน่าเช่ือ 
ถือของข่าวและข้อมูล             

1. แบบฝึกหัดรายวิชา
วิทยาการคำนวณ เรื่อง 
การใช้งานอินเทอร์เน็ต  
2. แบบประเมินการนำ          
เสนอ 

1. สามารถตอบคำถาม
ในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง
ตามหลักการ 60% ขึ้น
ไป 
2. มีการนำเสนอท่ีน่า 
สนใจและข้อมูลถูกต้อง
น่าเช่ือถือ  

2. นั ก เรียนสามารถ             
ใช้งานอินเทอร์เน็ตใน 
การค้นหาข้อมูลได้ (P) 

1. แบบฝึกหัดรายวิชา
วิทยาการคำนวณ เรื่อง 
การใช้งานอินเทอร์เน็ต  

1. แบบฝึกหัดรายวิชา
วิทยาการคำนวณ เรื่อง 
การใช้งานอินเทอร์เน็ต 

1. สามารถตอบคำถาม
ในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง
ต าม ห ลั ก ก าร  60%  
ขึ้นไป 

3. นักเรียนเห็นความ- 
ส ำ คั ญ ข อ ง ก า ร น ำ             
อิ น เท อ ร์ เน็ ต ไป ใช้             
ป ร ะ โย ช น์ ใน ชี วิ ต 
ประจำวันได้ (A) 

1. ยกตัวอย่างการนำ
อิ น เท อ ร์ เน็ ต ไ ป ใช้
ป ร ะ โ ย ช น์ ใน ชี วิ ต 
ประจำวัน 

1. แบบประเมิน 
พฤติกรรม 

1. นั ก เรียน สามารถ
ย ก ตั ว อ ย่ า งก ารน ำ
อิ น เท อ ร์ เน็ ต ไป ใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจำ 
วั น ไ ด้ อ ย่ า งน้ อ ย  1           
ตัวอย่าง                       
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แบบประเมินการนำเสนอ 

ประเด็นการประเมิน 
ช้ินงาน 

คำอธิบายระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 

1. ความถูก ต้องของ
เนื้อหา  

เนื้ อหาถูก ต้องครบถ้วน
สมบู ร ณ์  สาม ารถตอบ
คำถามได้ทุกข้อ 

เนื้ อหาถูก ต้องค่อนข้าง
ครบถ้วน ตอบคำถามได้
เป็นส่วนใหญ่ 

มี เนื้ อ ห าไม่ ค รบ ถ้ วน แ ต่
ภาพรวมของเนื้อหาท้ังหมด
อยู่ในเกณฑ์พอใช้ 

2. ประเมินความน่าเช่ือ        
ถือของข้อมู ลได้และ
ข่ าวสารท่ี ได้ รั บจาก
อินเทอร์เน็ต 

สาม ารถ แย ก แยะ และ
ประเมินความน่าเช่ือถือ
ของข้อมูล ข่าวสารท่ีได้รับ
จากอินเทอร์เน็ตได้ท้ังหมด 

สาม ารถแ ย ก แ ย ะแ ละ
ประเมินความน่ าเช่ือถือ
ของข้อมูล ข่าวสารท่ีได้รับ
จากอิน เทอร์เน็ตได้เป็น
ส่วนใหญ่ 

สามารถแยกแยะและประเมิน
ความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
ข่ า ว ส า ร ท่ี ไ ด้ รั บ จ า ก
อินเทอร์เน็ตได้เพียงบางส่วน 

3. วธิีการนำเสนอ รู ป แ บ บ ก า ร น ำ เส น อ 
น่าสนใจ ลำดับเรื่องราวได้
ดีมาก 

รู ป แ บ บ ก า ร น ำ เส น อ 
น่าสนใจ ลำดับเรื่องราวได้
ดี 

รูปแบบการนำเสนอพอใช้ 
ลำดับเรื่องราวได้พอใช้ 

4. ใ ช้ ภ าษ าถู ก ต้ อ ง
เหมาะสม 

ใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม 
ออกเสียงได้ถูกต้องดีมาก 
ล ำ ดั บ ค ว าม ไ ด้ ชั ด เจ น 
เข้าใจง่าย 

ใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม 
อ อ ก เสี ย ง ไ ด้ ถู ก ต้ อ ง ดี  
ลำดับความได้ดี พอใช้ 

ใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม
ออกเสียงได้ถูกต้องพอใช้
ลำดับความได้พอเข้าใจ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

  
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 – 12 ดี 
6 – 9 พอใช้ 
1 – 5 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

คำชี้แจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 

 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
              3  =  มาก              2  =  ปานกลาง                  1  =  น้อย     

  
  

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาข้อมลูจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. ยกตัวอย่างการนำอินเทอร์เน็ตไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน 

   

3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม 15  คะแนน  
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

  
ช่วงคะแนน ระดับคณุภาพ 

14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 (วิธีสอนแบบปกติ) 
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์     ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง รู้จักฉัน...ผ่านไมโครซอฟต์เวิร์ด                                  เวลา 3 ชั่วโมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

      ตัวชี้ วัด  ป.4/4 รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศโดยใช้ซอฟต์แวร์ท่ี
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
2. จุดประสงค์การเรยีนรู้ 
          ด้านความรู้ 
           1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
           1. นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือพื้นฐานโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดในการพิมพ์ข้อความได้ (P) 
        2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
    1. นักเรียนเห็นความสำคัญในการใช้โปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ในชีวิตประจำวัน (A) 
    2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
           3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
           4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคญั 
  ซอฟต์แวร์ (Software) คือ ชุดคำส่ังท่ีกำหนดให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามความต้องการ เช่น 
การนำเสนองาน การพิมพ์งานเอกสาร รายงาน โปสเตอร์  
  โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด (Microsoft Word) ใช้ในการพิมพ์งานเอกสารท่ีเป็นข้อมูลลักษณะ
เป็นตัวอักษรและมีรูปภาพประกอบ เช่น รายงาน โปสเตอร์ ฯลฯ และยังสามารถใช้งานระบบ
อัตโนมัติต่าง ๆ ได้ด้วย เช่น การค้นหาคำ ตรวจสอบไวยากรณ์ การสร้างตาราง ฯลฯ 
4. สาระการเรียนรู้ 

การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  คอมพิวเตอร์เพื่อการจัดทำเอกสาร ข้อมูล สารสนเทศ 
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5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน 
 - การอภิปราย 
6. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

7. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

      มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

9. การจดักระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนำ (10 นาที) 
      1. ครูนำตัวอย่างการทำประวัติส่วนตัวในรูปแบบ Portfolio ให้นักเรียนดู จากนั้นต้ังคำถามว่า
นักเรียนชอบการออกแบบแบบไหน  จากตัวอย่างท่ีดูท้ังหมด (ครูปริ้นให้นักเรียนดู) 
      2. ครูถามนักเรียนว่าหากนักเรียนต้องการทำ Portfolio ตามตัวอย่างต่าง ๆ ท่ีเห็นสักครู่ 
นักเรียนคิดว่าโปรแกรมอะไรสามารถทำได้บ้าง 
      3. ครูและนักเรียนร่วมกันบอกตัวอย่างโปรแกรมท่ีคาดว่าจะใช้สร้าง Portfolio ได้ 
ขั้นสอน (40 นาที) 
      1. ครูให้นักเรียนเปิดหนังสือวิทยาการคำนวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 จากนั้นครูอธิบายเรื่อง
ซอฟต์แวร์ให้นักเรียนฟัง  
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     2. ครูแนะนำโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างประวัติส่วนตัว หรือ Portfolio ให้กับนักเรียน นั่นคือ  
โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
     3. ครูให้นักเรียนเปิดโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด  และสอนวิธีใช้งานโปรแกรมตามหนังสือ
วิทยาการคำนวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
ขั้นสรุป (10 นาที) 
      1. ครูใหน้ักเรียนร่วมกันบอกเครื่องมือท่ีได้เรียนในช่ัวโมง และหน้าท่ีของเครื่องมือ 
 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นสอนต่อ (50 นาที) 
      1. ครูให้นักเรียนทบทวนเครื่องมือท่ีเรียนในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด จากช่ัวโมงท่ีแล้ว 
      2. ครูนำตัวอย่างประวัติส่วนตัวท่ีครูทำจากโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด พร้อมตกแต่งด้วย
เครื่องมือหลากหลายชนิดอย่างสวยงามให้นักเรียนดู 
      3. ครูให้นักเรียนออกแบบประวัติส่วนตัวของตนเองด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด จาก
เครื่องมือท่ีครูสอนใช้มาแล้วอย่างสวยงามท่ีสุด  
ขั้นสรุป (10 นาที) 
       1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปถึงเครื่องมือท่ีนำมาใช้ออกแบบประวัติส่วนตัวของตนเอง 
 
ชัว่โมงที ่3 
ขั้นสอนต่อ (50 นาที) 
       1. ครูสอบถามเรื่องการทำประวัติส่วนตัวของนักเรียน 
       2. ครูให้นักเรียนท่ียังทำไม่เสร็จทำช้ินงานต่อจากช่ัวโมงท่ีแล้ว 
ขัน้สรุป (10 นาที) 
       3. ครูตรวจช้ินงานนักเรียนพร้อมใหค้ะแนน 
       4. ครูให้นักเรียนบอกประโยชน์ของการใช้โปรแกรมในชีวิตประจำวัน 
       5. ครูใหน้ักเรียนทำแบบฝึกหัดเรือ่งการนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 

 
10.สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
     1.   หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4  
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11. การวัดและการประเมนิผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน 
เคร่ืองมือ              

การประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนบอกลักษณะ
ของซอฟแวร์ได้ (K) 

1. การตอบ คำถาม ใน
แบบฝึกหัด 

1 . แบบป ระ เมิ น
แบบฝึกหัด 

1. สามารถตอบคำถาม
ในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง    
60 % ขึน้ไป 

2. นักเรียนสามารถใช้
งานเครื่องมือพื้นฐานใน
การพิมพ์ข้อความได้ (P) 

2. ตรวจช้ินงาน 2 . แบบป ระ เมิ น
ช้ินงาน 

2. นักเรียนได้คะแนน 
60 % ขึน้ไป 

3 .  นั ก เ รี ย น เ ห็ น
ความสำคัญ ในการใช้
โปรแกรมซอฟแวร์เวิร์ด 
ในชีวิตประจำวัน (A) 

3 . นักเรียนยกตัวอย่าง
การใช้โปรแกรม Word 
ในชีวติประจำวันได้ 

3 . แบบป ระ เมิ น
พฤติกรรม 

3. ยกตัวอย่างได้อย่าง
น้อย 1 ตัวอย่าง 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

ประเด็นการ
ประเมิน
ช้ินงาน 

คำอธิบายระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 

1. ความ
สอดคล้อง  
ของเนื้อหา 

1. นั ก เรียนแสดงออก           

ถึ ง ก า ร ว า ง แ ผ น ใ น             

ก า ร น ำ เส น อ ข้ อ มู ล  

อย่างชัดเจน เข้าใจง่าย 

โด ย ใช้ ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ ใน           

การสร้างช้ินงานสัมพันธ์

กับโจทย์ท่ีได้รับ  

1. นักเรียนแสดงออกถึงการ

วางแผน การนำเสนอข้อมูล 

ชัดเจน เข้าใจง่ายเป็นส่วน

ใหญ่  โดยใช้ซอฟต์แวร์ใน

การสร้าง ช้ิน งาน สัมพั นธ์          

กับโจทย์ท่ีได้รับ  

1. นั ก เรียนแสดงออกถึ ง         

การวางแผน การนำเสนอ

ข้อมูล ชัดเจน  เข้ าใจง่าย

บางส่วน โดยใช้ซอฟต์แวร์    

ในการสร้างช้ินงานสัมพันธ์

กับโจทย์ท่ีได้รับ  

2. คุ ณ ภ า พ
ข อ งผ ล ง า น
แ ล ะ ก า ร
นำเสนอข้อมูล
ใน โปรแกรม 
Word 

2. นักเรียนสามารถใช้

โป รแกรม  Word เพื่ อ 

ออกแบบประวัติส่วนตัว

ของตนเอง และใช้งาน

เค รื่ อ งมื อ พื้ น ฐ าน ใน              

การพิ มพ์ ข้ อ ความ ได้

อ ย่ า ง ห ล าก ห ล าย ใน                  

การสร้างช้ินงาน 

2 . นั ก เรี ย น ส าม าร ถ ใช้

โ ป ร แ ก ร ม  Word เพื่ อ

ออกแบบประวัติส่วนตัวของ

ตนเอง และใช้งานเครื่องมือ

พื้นฐานในการพิมพ์ข้อความ

ได้เป็นส่วนใหญ่ ในการสร้าง

ช้ินงาน 

2 . นั ก เรี ย น ส าม าร ถ ใช้

โ ป ร แ ก ร ม  Word เพื่ อ

ออกแบบประวัติส่วนตัวของ

ตนเอง และใช้งานเครื่องมือ

พื้นฐานในการพิมพ์ข้อความ

ได้บางเครื่องมือในการสร้าง

ช้ินงาน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

5 - 6 ดี 
3 - 4 พอใช้ 
1 - 2 ปรับปรุง 

 
 
 
 



139 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
คำช้ีแจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 
 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
  3  =  มาก  2  =  ปานกลาง   1  =  น้อย  
 

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. ยกตัวอย่างการใช้โปรแกรม Word            
ในชีวิตประจำวันได้ 

   

3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม   15   คะแนน  
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 (วิธีสอนแบบปกติ) 
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)                        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์          ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
เร่ือง โปรแกรมจัดการตัวเลข                                                  เวลา 3 ชัว่โมง 
 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เขา้ใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

ตัวชี้วัด ว 4.2 ป.4/4  รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ท่ี 
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 
    1. นักเรียนบอกลักษณะของซอฟต์แวร์ได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
       1. นักเรียนสามารถใช้งานไมโครซอฟต์เอ็กเซลในการรวบรวมและประเมินขอ้มลูได้ (P) 
       2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
   1. นักเรียนเห็นความสำคัญในการใช้โปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ในชีวิตประจำวัน (A) 
   2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
          3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
          4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคญั 
     ไมโครซอฟต์เอ็กเซลเป็นโปรแกรมทางด้านตารางคำนวณ หรือท่ีเรียกว่า สเปรดชีต 
(Spreadsheet)  เป็นโปรแกรมในชุด Microsoft  Office  มีความสามารถในด้านการสร้างตาราง 
การคำนวณ การวิเคราะห์ การออกรายงานในรูปแบบตารางและกราฟ และการคำนวณข้อมูลต่าง ๆ 
4. สาระการเรียนรู้ 

การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการจัดทำเอกสาร ข้อมูล สารสนเทศ การนำเสนองาน 
5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน 
 - การอภิปราย 
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6. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

7. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

      มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

9. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนำ (10 นาที) 
     1. สอบถามนักเรียนถึงวิธีการคำนวณตัวเลขต่าง ๆ ในการใช้ชีวิตประจำวันของนักเรียนว่ามีวิธี
ใดบ้าง 
ขั้นสอน (50 นาที) 
      1. ครูให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่ม 3-5 คนคละความสามารถ 
      2. ครูแจกกระดาษทดให้นักเรียนกลุ่มละแผ่น จากนั้นครูเริ่มต้นทำกิจกรรม 
      3. ครูอธิบาย กติกาโดยจะเล่าเรื่องราวให้นักเรียนฟัง จากนั้นให้นักเรียนบอกว่าจากเรื่องท่ีฟังตัว
ละครเหลือเงินจากการทำกิจกรรมท้ังวันกี่บาท ดังนี้ ข้อท่ี1) พายุได้รับเงินจากพ่อมา 124 บาท 
จากนั้นพายุก็ไปซื้อไอติม 25 บาท และน้ำหวาน 12 บาท พายุเดินไปเล่นท่ีสนามเด็กเล่นปรากฏว่าเงิน
หายไปบางส่วนเหลือเพียง 41 บาท  แมจึ่งให้เงินพายุเพิ่มอีก 67 บาท แต่ให้พายุไปซื้อน้ำปลาขวดละ 
32 บาทมาด้วยจากนั้นพายุก็กลับมาหาแม่ท่ีบ้านตอนนี้พายุจะมีเงินเหลือกี่บาท 
      4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มหาคำตอบ 
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      5. ครูถามนักเรียนว่าการหาคำตอบหรือบันทึกรายการเกี่ยวกับเงินเมือ่สักครู่ยาก หรือไม่ 
      6. ครูถามนักเรียนต่อว่าถ้าเราอยากทำรายการตามตัวอย่างสักครู่ให้รวดเร็วขึ้นนักเรียนคิดว่า
น่าจะมีเครื่องมือท่ีช่วยเราได้หรือไม่ 
      7. ครูให้นักเรียนเปิดหนังสือวิทยาการคำนวณ หน้า 94-97 จากนั้นครูแนะนำโปรแกรม Excel 
      8. ครูให้นักเรียนเปิดโปรแกรม Excel จากนั้นครูสอนการใช้เครื่องมือพื้นฐานในโปรแกรมโดย
การสอนทำบันทึกรายรับรายจ่ายจากโจทย์ท่ีใช้ทำกิจกรรม 
ชั่วโมงที่ 2 
ขั้นสอนต่อ (50 นาที) 
      1. ครูให้นักเรียนทบทวนเครื่องมือท่ีเรียนจากช่ัวโมงท่ีผ่านมา 
      2. ครูให้นักเรียนทำบันทึกรายรับรายจ่ายประจำวันของตนเอง (โดยอาจให้ทำย้อนหลัง 3 วัน) 
โดยครูคอยตรวจสอบความเรียบร้อย 
สรุป (10 นาที) 
       1. ครูถามนักเรียนว่าจากท่ีเรียนมานักเรียนว่าวิธีการในการจดบันทึกแบบเดิมกับการใช้งาน
โปรแกรม Excel ในการช่วยหาคำตอบด้านคำนวณแบบใดรวดเร็ว และสะดวกสบายกว่า 
       2. ครูอธิบายประโยชน์ของการใช้โปรแกรม Excel เพื่อจัดการกับการคำนวณในชีวิตประจำวัน
ให้ฟัง 

 
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสอนต่อ (50 นาที) 
       1. ครูทบทวนความรู้จากช่ัวโมงท่ีแล้ว 
       2. ครูให้นักเรียนเปิดบันทึกรายรับรายจ่ายท่ีทำจากช่ัวโมงท่ีแล้วขึ้นมา  
       3. ครูถามนักเรียนว่าจากบันทึกรายรับรายจ่ายของตนเองให้นักเรียนวิเคราะห์รายรับรายจ่าย
ของตนเองว่ามีรายการใดท่ีเป็นรายจ่ายท่ีไม่จำเป็นและสามารถตัดออกได้ เพื่อวางแผนการใช้เงินใน
วันถัดไป 
        4. ครูให้นักเรียนวิเคราะห์บันทึกรายรับรายจ่ายของตนเอง 
        5. ครูสุ่มนักเรียนขึ้นมานำเสนอบันทึกรายรับรายจ่ายของตนเอง พร้อมบอกเหตุผลในการตัด
รายจ่ายท่ีไม่จำเป็นออก 
ขั้นสรปุ (10 นาที) 
        1. ครูให้นักเรียนร่วมกันบอกประโยชน์ของโปรแกรม Excel 
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10. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้ 
     1.   หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
11. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน 
เคร่ืองมือ             

การประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

1. นักเรียนบอกลักษณะ
ของซอฟแวร์ได้ (K) 

1. การตอบคำถามใน
แบบฝึกหัด 

1. แบบประเมิน
แบบฝึกหัด 

1. สามารถตอบคำถาม
ในแบบฝึกหัดได้ถูกต้อง    
60 % ขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถใช้
งานไมโครซอฟต์เอ็กเซล
ใน ก าร ร วบ รวม แ ละ
ประเมินข้อมูลได้  (P) 

2. ตรวจช้ินงาน 2 . แบบ ป ระ เมิ น
ช้ินงาน 

2. นักเรียนได้คะแนน 
60 % ขึ้นไป 

3. นักเรียนเห็นความ -
ความสำคัญในการใช้
โปรแกรมหรือซอฟต์แวร์
ในชีวิตประจำวัน (A) 

3 . นักเรียนยกตัวอย่าง
จาก การ ใช้ โป รแกรม 
Microsoft Excel ใน ชี วิ ต 
ประจำวันได้ 

3 . แบบ ป ระ เมิ น
พฤติกรรม 

3. ยกตัวอย่างได้อย่าง
น้อย 1 ตัวอย่าง 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

ประเด็นการประเมิน
ชิ้นงาน 

คำอธิบายระดับคุณภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรงุ (1 คะแนน) 

1. ความสอดคล้องกับ
เนื้อหา 

1. นักเรียนแสดงออก
ถึงการวางแผน การนำ 
เส น อ ข้ อ มู ล อ ย่ า ง
ชัดเจน เข้าใจง่ายโดย          
ใช้ซอฟต์แวร์ในการจัด 
การกับการคำนวณใน
ชี วิ ต ป ร ะ จ ำ วั น ท่ี             
สั ม พั น ธ์ กั บ โจท ย์ ท่ี                  
ได้รับ   

1. นักเรียนแสดงออกถึง
การวางแผน การนำเสนอ  
ข้อมูล ชัดเจน เข้าใจง่าย
เป็น ส่วน ใหญ่  โดยใช้
ซอฟต์แวร์ในการจัดการ
กั บ ก า ร ค ำ น ว ณ ใน
ชีวิตประจำวันท่ีสัมพันธ์
กับโจทย์ท่ีได้รับ   

1. นักเรียนแสดงออก
ถึงการวางแผน การนำ            
เสน อ ข้ อ มู ล ชั ด เจ น  
เข้าใจง่ายบางส่วน โดย
ใช้ซอฟ ต์แวร์ ในการ
จัดการกับการคำนวณ
ใน ชี วิ ต ป ร ะ จ ำ วั น
สัมพั น ธ์ กั บ โจทย์ ท่ี
ได้รับ   

2. คุณภาพของผลงาน
และการนำเสนอข้อมูล 

2. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรม Microsoft 
Excel ในการช่วยหา
คำตอบด้านคำนวณได้
รวด เร็ ว  และใช้งาน
เครื่องมือพื้ น ฐาน ใน
โปรแกรม Microsoft 
Excel ได้หลากหลาย 

2. นักเรียนสามารถใช้
โป รแ ก รม  Microsoft 
Excel ใน ก าร ช่ วย ห า
คำตอบด้านคำนวณได้
ร วด เร็ ว  แ ล ะ ใช้ ง าน
เครื่ อ งมื อพื้ น ฐาน ใน
โป รแ ก รม  Microsoft 
Excel ได้ส่วนใหญ ่

2. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรม Microsoft 
Excel ในการช่วยหา
คำตอบด้านคำนวณได้
รวดเร็ ว  และ ใช้ งาน
เครื่องมื อพื้ นฐาน ใน
โปรแกรม Microsoft 
Excel ได้บางเครื่องมือ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

5 - 6 ดี 
3 - 4 พอใช้ 
1 - 2 ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 
คำช้ีแจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดใหใ้นใบรายช่ือนักเรียน 
 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
  3  =  มาก  2  =  ปานกลาง   1  =  น้อย  
 

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. ยกตัวอย่างการใช้โปรแกรม 
Microsoft Excel ในชีวิตประจำวันได้ 

   

3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม   15   คะแนน  
  
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 (วิธีสอนแบบปกติ) 
รายวิชา เทคโนโลยี  (วิทยาการคำนวณ)                   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์              
หน่วยการเรียนรู้  เร่ือง  การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์      ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง นักพรีเซนต์คนเก่ง                                                    เวลา 3 ชัว่โมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และ             
การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

    ตัวชี้วัด ป.4/4  รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ ท่ี
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 
          1. นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะของโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
       1. นักเรียนสามารถใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการสร้างไฟล์นำเสนอได้ (P) 
       2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
   1. นักเรียนเห็นประโยชน์ของการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการนำเสนองาน (A) 
   2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
          3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
          4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคัญ 
   โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์เป็นโปรแกรมหนึ่งในตระกูลไมโครซอฟต์ออฟฟติ เหมาะ
สำหรับการใช้นำเสนองาน โดยสร้างออกมาเป็นสไลด์ย่อย ๆ แต่ละสไลด์จะสามารถใส่ข้อมูลต่าง ๆ ได้ 
เช่น ตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว เพื่อสร้างความน่าสนใจให้เพิ่มมากขึ้นในการนำเสนองาน 
4. สาระการเรียนรู้ 

การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์เพื่อการจัดทำเอกสาร  ข้อมูล  สารสนเทศ                  
การนำเสนองาน 
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5. รูปแบบการสอน/วิธีการสอน 
 - การอภิปราย 
 - บทบาทสมมติ 
6. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

7. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

8. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

      มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยู่อย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

9. การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นนำ (10 นาที) 
     1. ครูสอบถามนักเรียนว่านักเรียนเคยเห็นการนำเสนอสินค้าของบริษัทใหญ่ เช่น Honda 
Samsung หรือ Apple หรือไม่ 
     2. ครูถามนักเรียนว่าหากนักเรียนอยากนำเสนอช้ินงานแบบดังกล่าวนักเรียนจะใช้โปรแกรมใด 
ขัน้สอน (40 นาที) 
      1. ครูแจ้งนักเรียนว่าครูจะสอนการใช้งานโปรแกรมท่ีเหมาะกับการนำเสนองาน นำเสนอรายงาน
ต่อท่ีประชุม 
       2. ครูใหน้ักเรียนเปิดหนังสือวิชาวิทยาการคำนวณ  พร้อมสอนวิธีใช้งานโปรแกรม PowerPoint 
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สรุป (10 นาที) 
     1. ครูใหน้ักเรียนร่วมกันอภิปรายความรู้เกี่ยวกับหน้าท่ีของเครื่องมือแต่ละอย่างท่ีได้เรียนในช่ัวโมง  
     2. ครูให้นักเรียนสรุปลักษณะของโปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ลงสมุดของตนเอง 
ชั่วโมงท่ี 2 
ขั้นสอน (50 นาที) 
     1. ครูให้นักเรียนทบทวนการใช้งานเครื่องมือในโปรแกรม PowerPoint 
     2. ครูให้นักเรียนสมมติบทบาทตนเองว่ากำลังไปสมัครงานในบริษัทท่ีอยากทำงานด้วย นักเรียน
จะมีวิธีการนำเสนอตนเองอย่างไรโดยการออกแบบการนำเสนอด้วยโปรแกรม PowerPoint โดยให้
นักเรียนหาขอ้มลูเพิ่มเติมในอินเทอร์เน็ตได้ 
      3. ครูให้นักเรียนทำงานนำเสนอภายในช่ัวโมงโดยครูคอยดูแล  ช่วยเหลือ  ให้คำแนะนำ  
ชั่วโมงที่ 3 
ขั้นสอน (30 นาที) 
      1. ครูให้นักเรียนทบทวนการทำช้ินงานจากช่ัวโมงท่ีแล้ว และสอบถามนักเรียนท่ีทำงานเสร็จแล้ว 
      2. ครูให้นักเรียนท่ียังทำงานไม่เสร็จทำงานต่อและคอยกำกับดูแลความเรียบร้อย 
ขั้นสรุป (20 นาที) 
      1. ครูตรวจช้ินงานนักเรียนพร้อมให้คะแนน 
      2. ครูให้นักเรียนบอกประโยชน์การนำเสนอข้อมูลในชีวิตประจำวัน 
10. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
      1. หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4  
 
 
 
 
. 
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11. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน 
เคร่ืองมือ       

การประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

1. นั ก เรี ยน สาม ารถ
อธิบ าย ลักษณ ะของ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ได้ (K) 

1.ตรวจสมุดแบบฝึกหัด 1.สมุดแบบฝึกหัด 1.สามารถสรุปความรู้  
ลงสมุดแบบฝึกหัดได้
ถูกต้อง 70% ขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพ า เว อ ร์ พ อ ย ต์ ใน             
การสร้างไฟล์นำเสนอ
ได้  (P) 

1.ตรวจช้ินงานการออก 
แบบการนำเสนอ วิธีการ
นำเสนอตน เองในการ
สมัครงานด้วยโปรแกรม
ไมโครซอฟต์ เพาเวอร์
พอยต์  

1.แบบประเมิน
ช้ินงาน 

1.สามารถใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์ในการสร้างไฟล์
นำเสนอได้ถูกต้องและ
สวยงาม 60% ขึ้นไป 

3. นั ก เรี ย น เห็ น ถึ ง
ประโยชน์ของการใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ในการ
นำเสนองาน  (A) 

1.นักเรียนบอกประโยชน์
ขอ งก าร ใช้ โป รแก รม
ไมโครซอฟต์ เพาเวอร์
พอยต์เพื่อนำเสนองานใน
ชีวิตประจำวัน 

1.แบบประเมิน
พฤติกรรม 

1.บอกประโยชน์การใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์นำเสนอ
งานในชีวิตประจำวัน
อย่างน้อย 1 ตัวอย่าง 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

ประเด็นการประเมิน
ชิ้นงาน 

คำอธิบายระดับคณุภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 

1.ค ว าม ถู ก ต้ อ งข อ ง
เนื้อหา 

การเลือกใช้เครื่องมือ
ถู ก ต้ อ ง เห ม า ะ ส ม 
ข้อมูลครบถ้วนและ
ถูกต้อง 

การเลือกใช้เครื่องมือ
ถูกต้องเหมาะสมเป็น
ส่วนใหญ่และข้อมูลมี
ความครบถ้วน 

การเลือกใช้เครื่องมือ
เห ม าะ สม เพี ย งแ ค่
บางส่วน และข้อมูลยัง         
ไม่เพียงพอ 

2.คุณภาพของผลงาน
และการนำเสนอข้อมูล
ใน โป ร แ ก รม ไม โค ร 
ซอฟต์เพาเวอร์พอยต ์

แสดงออกถึงการวาง 
แผนในการนำเสนอ
ข้อมูลเป็นอย่างดี ทำ
ใหเ้ข้าใจข้อมูลได้ง่าย  

แสดงออกถึงการวาง 
แผน ใน การน ำเสน อ
ข้อมูลเป็นอย่างดี ทำให้
เข้าใจข้อมูลส่วนใหญ่ 

แสดงออกถึงการวาง 
แผนในการนำเสนอ
ข้อมูลเป็นอย่างดี ทำ
ให้ เข้ า ใจข้ อมู ล ส่วน
ใหญ่เพียงบางส่วน มี
ข้อผิดพลาดเล็กน้อย 

3.ความคิดสร้างสรรค์
การออกแบบนำเสนอ
ข้ อ มู ล ใน โป ร แ ก ร ม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต ์

ส าม าร ถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ได้สวย 
งาม แปลกใหม่ น่าสน 
ใจ  และสามารถ ส่ือ
ความหมายได้ตรงกับ
หัวข้อ 

ส า ม า ร ถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ได้สวย 
งาม แปลกใหม่ น่าสน 
ใจ  แ ล ะ ส าม ารถ ส่ื อ
ความหมายได้ตรงกับ
หัวข้อเป็นส่วนใหญ่ 

ส าม า รถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพ า เว อ ร์ พ อ ย ต์ ไ ด้
สวยงาม  แต่การ ส่ือ
ความหมายอาจไม่ตรง
หัวข้อ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
8 –  9  ดี 
5 –  7  พอใช้ 
1 –  4  ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

คำช้ีแจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 

 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมนิ ดังนี้ 
              3  =  มาก              2  =  ปานกลาง                  1  =  น้อย     

  
  

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาข้อมลูจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. เห็นประโยชน์ของการใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการนำเสนองาน 

   

3. มีวินัย  และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม 15  คะแนน  
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

  
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 



152 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 (วิธีสอนแบบปกติ)  
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)                    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                
หน่วยการเรียนรู้  เร่ือง  การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์      ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
เร่ือง นำเสนองานใหป้ัง...ดึงดูดคนฟังต้ังแต่เร่ิม                        เวลา 4 ชั่วโมง 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาท่ีพบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

    ตัวชี้วัด ป.4/4  รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ ท่ี
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          ด้านความรู้ 
    1. นักเรียนสามารถอธิบายความสามารถของซอฟต์แวร์ท่ีใช้นำเสนอข้อมูลได้ (K) 
          ด้านทักษะและกระบวนการ 
       1. นักเรียนสามารถอธิบายความสามารถของซอฟต์แวร์ท่ีใช้นำเสนอข้อมูลได้ (K) 
       2. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการทำงานได้ (P) 
          ด้านคุณลักษณะ 
   1. นักเรียนเห็นประโยชน์ของการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการนำเสนองาน (A)
   2. นักเรียนมีวินัยในตนเอง มีความรับผิดชอบ ส่งงานทันเวลา (A)  
          3. นักเรียนใฝ่เรียนรู้ (A)  
          4. นักเรียนมุ่งมั่นในการทำงาน (A) 
3. สาระสำคัญ 
   โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์เป็นโปรแกรมหนึ่งในตระกูลไมโครซอฟต์ออฟฟิต เหมาะ
สำหรับการใช้นำเสนองาน โดยสร้างออกมาเป็นสไลด์ย่อย ๆ แต่ละสไลด์จะสามารถใส่ข้อมูลต่าง ๆ ได้ 
เช่น ตัวอักษร รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหว เพื่อสร้างความน่าสนใจให้เพิ่มมากขึ้นในการนำเสนองาน 
4. สาระการเรียนรู้ 

การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์เพื่อการจัดทำเอกสาร  ข้อมูล  สารสนเทศ                  
การนำเสนองาน 
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5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
  ความสามารถในการส่ือสาร 

 ความสามารถในการคิด 
 ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

6. ทักษะ 4 Cs 
 ทักษะการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) 
 ทักษะการทำงานร่วมกัน (Collaboration Skill) 
 ทักษะการส่ือสาร (Communication Skill) 
 ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 รักชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย์    ซื่อสัตย์ สุจริต 

      มีวินัย       ใฝ่เรียนรู้ 
      อยูอ่ย่างพอเพียง      มุ่งมั่นในการทำงาน 
      รักความเป็นไทย      มีจิตสาธารณะ 

8. การจัดกระบวนการเรยีนรู้ 
ชั่วโมงที่ 1 
ขั้นก่อนปฏิบัติงาน (10 นาที) 
     1. ครูสนทนากับนักเรียนถึงการสร้างงานนำเสนอ  ด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์ 
ขั้นปฏิบัติงาน (40 นาที) 

- ขั้นปฏิบัติ 
      1. ครูแจ้งนักเรียนถึงภาระงานท่ีนักเรียนจะต้องทำ  คือ  การสร้างงานนำเสนอ  เรื่อง  โรงเรียน
ของเรา 

- ขัน้วางแผน 
      2. ครูให้นักเรียนทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม  ช่วยกันคิดวางแผนการทำงาน  และสร้างสรรค์ช้ินงาน
เรื่อง  โรงเรียนของเรา  โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์  
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ขัน้หลังปฏิบัติงาน (10 นาที) 

- ขัน้วิเคราะห ์
     3. ครูให้นักเรียนร่วมกันอภปิรายถึงการวางแผนการสร้างสรรค์ช้ินงานว่าจะดำเนินการอย่างไร 
 
ชั่วโมงที ่2 – 4  
ขั้นปฏิบัติงาน (40 นาที) 

- ขั้นปฏิบัติ 
     1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันสร้างสรรค์ช้ินงาน  เรื่อง  โรงเรียนของเรา โดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์  ครูให้นักเรียนทำช้ินงานนำเสนอภายในช่ัวโมงโดยครูคอยดูแล  
ช่วยเหลือ  ให้คำแนะนำ  
ขั้นหลังปฏิบัติงาน (20 นาที) 

- ขั้นติดตามผล 
1. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอช้ินงานของตนเองให้ครูและเพื่อนฟัง 
2. ครูตรวจช้ินงานนักเรียนพร้อมให้คะแนน 

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
    1.  ส่ือการเรียนการสอน เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
    2.  หนังสือเรียน วิชาวิทยาการคำนวณ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
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10. การวัดและการประเมินผล 

จุดประสงค์ วิธีการประเมิน 
เคร่ืองมือ       

การประเมิน 
เกณฑ์การประเมิน 

1. นั ก เรี ยน ส าม ารถ
อธิบายความสามารถ
ขอ งซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ ท่ี ใ ช้
นำเสนอข้อมูลได้ (K) 

1.ตรวจสมุดแบบฝึกหัด 1.สมุดแบบฝึกหัด 1.สามารถสรุปความรู้ลง
ส มุ ด แ บ บ ฝึ ก หั ด ไ ด้
ถูกต้อง 70% ขึ้นไป 

2. นักเรียนสามารถใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ในการ
สร้ างไฟ ล์นำเสนอได้   
(P) 

1.ต ร ว จ ช้ิ น ง า น ก า ร
ออกแบบการนำเสนอ 
วิธีการนำเสนอตนเองใน
ก า ร ส มั ค ร ง า น ด้ ว ย
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์  

1 .แ บ บ ป ระ เมิ น
ช้ินงาน 

1.สามารถใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์ในการสร้างไฟล์
นำเสนอได้ถูกต้องและ
สวยงาม 60% ขึ้นไป 

3. นั ก เรี ย น เห็ น ถึ ง
ประโยชน์ของการใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ในการ
นำเสนองาน (A) 

1.นักเรียนบอกประโยชน์
ขอ งก าร ใช้ โป รแ ก รม
ไมโครซอฟต์ เพ าเวอร์
พอยต์เพื่อนำเสนองานใน
ชีวิตประจำวัน 

1 .แ บ บ ป ระ เมิ น
พฤติกรรม 

1.บอกประโยชน์ ของ
การใช้โปรแกรมไมโคร 
ซอฟต์เพาเวอร์พอยต์
เพื่ อ น ำ เสน อ ง าน ใน
ชีวิตประจำวันอย่างน้อย 
1 ตัวอย่าง 
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แบบประเมินชิน้งาน 

ประเด็นการประเมิน
ชิ้นงาน 

คำอธิบายระดับคณุภาพ/ระดับคะแนน 

ดี (3 คะแนน) พอใช้ (2 คะแนน) ปรับปรุง (1 คะแนน) 

1. ความถู ก ต้ อ งขอ ง
เนื้อหา 

การเลือกใช้เครื่องมือ
ถู ก ต้ อ ง  เห ม าะ ส ม 
ข้อมูลครบถ้วนและ 
ถูกต้อง 

การเลือกใช้เครื่องมือ
ถูกต้อง เหมาะสมเป็น
ส่ วน ให ญ่ และ ข้ อมู ล
ครบถ้วน 

การเลือกใช้เครื่องมือ
เห ม า ะ ส ม ไ ด้ เพี ย ง
บางส่วน และข้อมูลยัง         
ไม่เพียงพอ 

2. คุณภาพของผลงาน
และการนำเสนอข้อมูล
ใน โป ร แ ก รม ไม โค ร 
ซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 

แสดงออกถึงการวาง 
แผนการนำเสนอข้อมูล
ได้เป็นอย่างดี ทำให้
เข้าใจข้อมูลได้ง่าย  

แสดงออกถึงการวาง 
แผน การนำเสนอข้อมูล
ได้ดี ทำให้เข้าใจข้อมูล
ส่วนใหญ่ได้ 

แสดงออกถึงการวาง 
แผน การนำเสนอข้อมูล 
แบบพอใช้ ทำให้เข้าใจ
ข้อมูลได้เพียงบางส่วน 
มีข้อผิดพลาดเล็กน้อย 

3.ความคิดสร้างสรรค์
การออกแบบนำเสนอ
ข้ อ มู ล ใน โป ร แ ก ร ม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต ์

ส าม าร ถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ได้อย่าง
สวยงาม มีความแปลก
ใหม่ น่าสนใจ และส่ือ
ความหมายได้ตรงตาม
หัวข้อ 

ส า ม า ร ถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ได้อย่าง
สวยงาม มีความแปลก
ใหม่ น่าสนใจ และส่ือ
ค ว าม ห ม าย ไ ด้ ส อ ด  
คล้องกับหัวข้อเป็นส่วน
ใหญ่ 

ส าม า รถ อ อ ก แ บ บ
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยตไ์ด้อยา่ง
สวยงาม  แต่การ ส่ือ
ความหมายอาจไม่ตรง
ตามหัวข้อ 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8 –  9  ดี 
5 –  7  พอใช้ 
1 –  4  ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

คำช้ีแจง : ครูพิจารณาให้คะแนนนักเรียนรายบุคคลตามข้อคำถามท่ีกำหนดให้ในใบรายช่ือนักเรียน 

 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
              3  =  มาก              2  =  ปานกลาง                  1  =  น้อย     

  
  

พฤติกรรมที่สังเกต 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1. แสวงหาข้อมลูจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ    
2. เห็นประโยชน์ของการใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการนำเสนองาน 

   

3. มีวินัย และมุ่งมั่นในการทำงาน    
4. เข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู ้    
5. แลกเปล่ียนเรียนรู้    

รวม 15  คะแนน  
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

  
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

14 – 15 ดีมาก 
11 – 13 ดี 
8 – 10 พอใช้ 
1 – 7 ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 



ภาคผนวก ค 
 

   - แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
   - แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

เรื่อง การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  4 
 

วันท่ี…….....เดือน................................พ.ศ. .................... 
 

ช่ือผู้ถูกประเมิน............................................................นามสกุล..................................................... 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 
(ดีมาก) 

2 
(ดี) 

1 
(พอใช)้ 

0 
(ปรับปรุง) 

1. เลือกและใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมตามวัย     
2. มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี     
3. สามารถนำเทคโนโลยีไปใช้พัฒนาตนเอง     
4. ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์     
5. มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี     

 
 
 
 

ลงช่ือ..................................................................ผู้ประเมิน 
                                                  (.................................................................) 
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ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
รายวิชา  เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)             กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เร่ือง  การนำเสนอข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์                             ชั้นประถมศึกษาปีที่  4 
 

คำช้ีแจง ข้อสอบเป็นแบบตัวเลือก ก ข ค และ ง ให้นักเรียนเลือกคำตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงคำตอบเดียว 

โดยทำเครื่องหมาย X ลงในช่อง  ตามตัวอักษรท่ีนักเรียนเลือกในกระดาษคำตอบ  ให้เวลา 30 นาที     
1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับอินเทอร์เน็ต 
      ก. การเช่ือมต่อระหว่างเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
  ข. การเช่ือมต่อระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์จำนวนมาก 
      ค. การเช่ือมหากันระหว่างบุคคลและเครื่องคอมพิวเตอร์  

ง. การเช่ือมต่อข้อมูลระหว่างกันท้ังบุคคล องค์กร และเครื่องคอมพิวเตอร์ 
2. ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ คืออะไร 
      ก. NET     ข. E-mail 
      ค. Address       ง. Download 
3. เมื่อสืบค้นขอ้มูลและได้ข้อมูลตามท่ีต้องการแล้ว ควรปฏิบัติอย่างไร 
 ก. คัดลอกข้อมูลลงสมุด    

ข. เผยแพร่ข้อมูลโดยการส่งต่อ 
 ค. นำเสนอข้อมูลท่ีได้หน้าช้ันเรียน  

ง. ประเมินความน่าเช่ือถือของข้อมูล  
4. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับการค้นหาข้อมูลแบบ Search Engine  
 ก. การค้นหาข้อมูลผ่านเว็บไซต์ในอินเทอร์เน็ต โดยใช้ซอฟต์แวร์ค้นผ่านเว็บ 

   ข. การค้นหาข้อมูลโดยดูในเว็บเบราว์เซอร์ จากนั้นหน้าจอจะแสดงรายละเอียดหัวข้อ   
           ปลีกย่อยมาให้เลือก 
   ค. การค้นหาโดยใช้ข้อความท่ีจำเป็น หรือใช้คำค้น ป้อนลงในเว็บเสิร์ชเอ็นจิน google  
           จะปรากฏขอ้มูลท่ีสอดคล้องกับคำค้น 
      ง. การค้นหาข้อมูลโดยการถ่ายโอนแฟ้มข้อมูลข่าวสาร บทความต่าง ๆ จากคอมพิวเตอร์ 
          เครื่องหนึ่งไปยังคอมพิวเตอร์อีกเครื่องหนึง่  

5. หากต้องการสืบค้นข้อมูลกล้วยไม้ไทยเฉพาะไฟล์นำเสนอแบบ PPT (PowerPoint) ข้อใดต่อไปนี้
ระบุคำค้นได้ถูกต้อง 
 ก. DOC กล้วยไมไ้ทย   ข. PPT กล้วยไม้ไทย 
 ค. กล้วยไม้ไทย .PDF   ง. กล้วยไม้ไทย .เฉพาะไฟล์ 
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6. ข้อใดต่อไปนี้ใช้งานอินเทอร์เน็ตไม่ถูกต้อง 
 ก. สนทนาด้วยคำสุภาพ   ข. ไม่แอบอ้างข้อมูลของผู้อื่น 
 ค. ไม่ส่งต่อข้อมูลลามกอนาจาร  ง. ส่งจดหมายลูกโซ่ไปให้เพื่อน ๆ 
7. ข้อใดต่อไปนี้เป็นการค้นหารูปภาพแบบเจาะจงสีได้ถูกต้อง 
 ก. กำหนดคำค้น แล้วคลิก สี 
 ข. กำหนดคำค้น แล้วคลิก เพิ่มเติม และเลือก สี 
 ค. กำหนดคำค้น แล้วคลิก เครื่องมือ และเลือก สี 
 ง. กำหนดคำค้น แล้วคลิก ประเภทภาพ และเลือก สี 
8. เมลเซิร์ฟเวอร์ เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อประโยชน์ในด้านใด 

ก. การสร้างช้ินงาน    ข. การติดต่อส่ือสาร 
ค. การเรียนการสอน   ง. การสร้างความบันเทิง 

9. เอเผยแพร่ข้อมูลท่ีได้รับมาทางแชตเกี่ยวกับบ่อน้ำศักดิ์สิทธิ์ท่ีพึ่งค้นพบ สามารถรักษามะเร็งได้  
      โดยให้ผู้ป่วยด่ืมและอาบทุกวัน การกระทำของเอเหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 
 ก. เหมาะสม เพราะเป็นการให้ความรู้แก่บุคคลอื่น    
  ข. เหมาะสม เพราะได้ช่วยเหลือผู้ป่วยให้หายขาดจากโรคมะเร็ง 
 ค. ไม่เหมาะสม เพราะผู้ป่วยควรด่ืมน้ำอย่างเดียวไม่ควรนำน้ำมาอาบ 
 ง. ไม่เหมาะสม เพราะข้อมูลท่ีเผยแพร่ไม่ได้รับการกล่ันกรองความถูกต้อง 
10. ข้อใดกล่าวถึงซอฟต์แวร์ได้ถูกต้อง 
 ก.  ซอฟต์แวร์ คือ ชุดคำส่ังท่ีกำหนดให้คอมพิวเตอร์ทำงาน 
 ข.  ซอฟต์แวร์ คือ โปรแกรมท่ีใช้ในแก้ไขและตกแต่งรูปภาพ 
 ค.  ซอฟต์แวร์ คือ โปรแกรมที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลและนำเสนองาน 

  ง.  ซอฟต์แวร์ คือ ชุดคำส่ังท่ีเป็นตัวเลข ใช้ในการคำนวณ ประมวลผลข้อมูลโดยใช้สูตรทาง 
          คณิตศาสตร์ 

11. เครื่องมือของซอฟต์แวร์ประเภทใดมีลักษณะเหมือนอุปกรณ์สำหรับวาดภาพ 
ก. ซอฟต์แวร์กราฟิก   ข. ซอฟต์แวร์ตารางคำนวณ 
ค. ซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูล  ง. ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล 

12. ข้อใดไม่ใชซ่อฟต์แวร์ท่ีติดต้ังมาพร้อมกับระบบปฏิบัติการของไมโครซอฟต์วินโดวส์ 
ก. Microsoft Excel    ข. Microsoft Zappar 
ค. Windows Media Player   ง. Microsoft Office       
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13. โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด เป็นซอฟแวร์ประเภทใด 
 ก.  ซอฟต์แวร์ระบบ    ข.  ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
 ค.  ซอฟต์แวร์ประมวลคำ    ง.   ซอฟต์แวร์ส่ือสารข้อมูล 
14. ข้อมูลรูปแบบใดไม่เหมาะสมสำหรับนำเสนอกับเด็กเล็ก 

ก. รูปภาพ                         ข. กราฟ 3 มิติ 
ค. เสียงดนตรี                   ง. ภาพเคล่ือนไหว 

15. หากข้อมูลมีลักษณะเป็นตัวเลข ต้องคำนวณโดยใช้สูตรทางคณิตศาสตร์ โปรแกรมที่เหมาะสมใน
การนำเสนอคือโปรแกรมใด 
 ก. ไมโครซอฟต์เวิร์ด                 ข. ไมโครซอฟต์ออฟฟิศ 
 ค. ไมโครซอฟต์เอ็กเซล              ง. ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต ์
16. หากต้องการนำเสนองานในรูปแบบสไลด์หรือภาพนิ่ง โปรแกรมท่ีเหมาะสมในการนำเสนอคือ
โปรแกรมใด 
 ก. ไมโครซอฟต์เวิร์ด                 ข. ไมโครซอฟต์ออฟฟิศ 
 ค. ไมโครซอฟต์เอ็กเซล              ง. ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต ์
17.  เมื่อพิมพ์ข้อความในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ดแล้วต้องการเน้นข้อความด้วยไฮไลต์ จะต้องคลิก
เลือกเครื่องมือใด 
 ก.        ข.   
 ค.        ง.   
18. หากต้องการทำรายงานท่ีมีลักษณะเป็นตัวอักษร มีรูปภาพประกอบ โปรแกรมท่ีเหมาะสมใน 
       การนำเสนอคือโปรแกรมใด 
 ก. ไมโครซอฟต์เวิร์ด                 ข. ไมโครซอฟต์ออฟฟิศ 
 ค. ไมโครซอฟต์เอ็กเซล              ง. ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต ์
19. ข้อมูลรูปแบบใดไม่สามารถแทรกลงในผลงานท่ีสร้างจากโปรแกรมประมวลคำได้ 

ก. เสียง                         ข. แผนภูมิ 
ค. ภาพนิ่ง                   ง. ข้อความ 

20. พื้นท่ีสำหรับพิมพ์ข้อความในโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล เรียกว่าอะไร 
 ก. ริบบอน     ข. ชีตงาน 
 ค. พื้นท่ีทำงาน                           ง. แถบเครื่องมือ 
21. เมื่อต้องการสร้างรูปดาวในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด ต้องเลือกเครื่องมือใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด 
 ก.        ข.   
 ค.          ง.   



163 
 
22. ข้อใดต่อไปนี้เป็นขั้นตอนในการสร้างตารางในโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
 ก. View > Table > เลือกคอลัมน์และแถวของตาราง 
 ข. Insert > Table > เลือกคอลัมน์และแถวของตาราง 
 ค. Insert > Text Box > เลือกคอลัมน์และแถวของตาราง    

ง. Page Layout > Columns > เลือกคอลัมน์และแถวของตาราง 
23. เมือ่จัดทำข้อมูลเพื่อการนำเสนอโดยใช้โปรแกรมต่าง ๆ เสร็จแล้ว ควรปฏิบัติอย่างไร 
    ก. บันทึกไฟล์งานด้วยชื่อท่ีซับซ้อน ทันสมัย เพื่อไม่ให้ไฟล์งานท่ีบันทึกไว้สูญหาย 
    ข. บันทึกข้อมูลและสำรองข้อมูลไฟล์งานไว้ในท่ีเก็บข้อมูลภายนอก เช่น แฟลชไดรฟ์               
               หรืออัปโหลดลงเว็บฝากข้อมูล 
 ค. ควรตรวจสอบข้อมูลอีกครั้งเพื่อพิจารณาความทันสมัยของข้อมูล และรูปภาพท่ีนำมาใช้ 
               ในการจัดทำมีความคมชัดและสวยงามหรือไม ่     
  ง. พิจารณาโปรแกรมท่ีเลือกใช้ว่ามีความเหมาะสมกับช้ินงานท่ีต้องการนำเสนอหรือไม่ หาก 
               ไม่เหมาะสมให้เปล่ียนโปรแกรมในการนำเสนองาน 
24. บีทำแผ่นพับโครงงานผักสวนครัวในขวดแก้วให้แก่ผู้ท่ีสนใจ โปรแกรมใดไม่เหมาะสมกับ                 
      การทำงานมากท่ีสุด 
 ก. โปรแกรมประมวลคำ    ข. โปรแกรมตารางทำงาน 
 ค. โปรแกรมนำเสนอข้อมูล   ง. โปรแกรมด้านกราฟิกส์ 
25. ซอฟต์แวร์สำเร็จรูปประเภทใดท่ีใช้แทนการเขียนหนังสือ 
 ก. ซอฟต์แวร์ประมวลคำ    ข. ซอฟต์แวร์ส่ือสารข้อมูล 
 ค. ซอฟต์แวร์นำเสนอข้อมูล   ง. ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล 
26. ข้อใดใช้โปรแกรมในการนำเสนอข้อมูลท่ีไม่เหมาะสม 
 ก. โปรแกรมด้านกราฟิกส์ออกแบบนามบัตร  
  ข. โปรแกรมนำเสนอข้อมูลสร้างส่ือสไลด์ดิจิทัล 
 ค. โปรแกรมประมวลคำทำเมนูอาหารของร้านขนม 
 ง. โปรแกรมตารางทำงานอธิบายการหมุนเวียนของน้ำ 
27. ถ้าต้องการป้ายประกาศ เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง ควรใช้โปรแกรมใด 
 ก. Microsoft Word   ข. Microsoft Excel 
 ค. Microsoft Express   ง. Microsoft Powerpoint 
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28. ข้อใดคือลักษณะของการสร้างงานนำเสนอท่ีมีประสิทธิภาพ 
 ก. ใช้สัญลักษณ์แสดงหัวข้อย่อยหรือประโยคแบบส้ัน     

ข. ใช้ข้อความบรรยายเนื้อเรื่องอย่างละเอียด 
 ค. เลือกสีพื้นหลังท่ีโดดเด่นเพื่อดึงดูดสายตาผู้ชม 
 ง. เลือกลักษณะแบบอักษรตามความสนใจของผู้สร้างงาน 
29. ข้อใดคือลักษณะของซอฟต์แวร์กราฟิกส์และมัลติมีเดีย 
 ก. สามารถสร้างงานนำเสนอได้     
  ข. ช่วยให้การสร้างงานนำเสนอมีความน่าสนใจมากขึ้น 
 ค. มีเครื่องมือท่ีใช้ในการตกแต่งภาพ     
  ง. ช่วยประหยัดงบประมาณในการนำเสนอ 
30. ข้อใดไม่ใชป่ระโยชน์ของการนำเสนอข้อมูลโดยใช้คอมพิวเตอร์ 
 ก. สะดวก    ข. รวดเร็ว 
 ค. สวยงาม            ง. ราคาแพง 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

1. ก 
2. ข 
3. ง 
4. ก 
5. ข 
6. ง 
7. ค 
8. ข 
9. ง 
10. ก 
11. ก 
12. ข 
13. ค 
14. ข 
15. ค 
 

16. ง 
17. ง 
18. ก 
19. ก 
20. ค 
21. ค 
22. ข 
23. ข 
24. ข 
25. ก 
26. ง 
27. ก 
28. ก 
29. ข 
30. ง 
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ภาคผนวก ง 
 

- ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญต่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
   แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
- ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญต่อแบบประเมินความสามารถ 
  ในการใช้เทคโนโลย ี
- ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
  ทางการเรียน 
- ผลการหาดัชนีความยากง่าย  ค่าอำนาจจำแนกต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
- ผลการหาค่าความเชื่อม่ันต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
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ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญต่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
สรปุผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. สาระสำคัญ 
   1.1 เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้องชัดเจนและเหมาะสม 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
0.67 

 
สอดคล้อง 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 สอดคล้องกับสาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัดและเนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   2.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
   2.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
3. เนื้อหา 
   3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   3.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   3.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เน้นใหผู้้เรียนใช้เทคโนโลยี +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   4.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
5. ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
   5.1 ส่ือมีความหลากหลาย 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
6. การวัดและประเมินผล 
   6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   6.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   6.3 สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   6.4 มีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
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ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญต่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. สาระสำคัญ 
   1.1 เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้องชัดเจนและเหมาะสม 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 สอดคล้องกับสาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัดและเนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   2.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   2.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
3. เนื้อหา 
   3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   3.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   3.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 
   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เน้นใหผู้้เรียนใช้เทคโนโลยี +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   4.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
5. ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
   5.1 ส่ือมีความหลากหลาย 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
0.67 

 
สอดคล้อง 

   5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
6. การวัดและประเมินผล 
   6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   6.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   6.3 สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
   6.4 มีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
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ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญต่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเปน็จริงเสริม 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
สรปุผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนท่ี 3 

1. สาระสำคัญ 
   1.1 เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้องชัดเจนและเหมาะสม 

 
+1 

 
+1 

 
0 

 
0.67 

 
สอดคล้อง 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 สอดคล้องกับสาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัดและเนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   2.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 
   2.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
3. เนื้อหา 
   3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   3.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   3.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เน้นใหผู้้เรียนใช้เทคโนโลยี +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   4.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
5. ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
   5.1 ส่ือมีความหลากหลาย 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
6. การวัดและประเมินผล 
   6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   6.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   6.3 สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
   6.4 มีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
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ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผูเ้ชี่ยวชาญต่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 4 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. สาระสำคัญ 
   1.1 เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้องชัดเจนและเหมาะสม 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 สอดคล้องกับสาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัดและเนื้อหา 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
0.67 

 
สอดคล้อง 

   2.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   2.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
3. เนื้อหา 
   3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   3.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
   3.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 
   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เน้นใหผู้้เรียนใช้เทคโนโลยี +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   4.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
5. ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
   5.1 ส่ือมีความหลากหลาย 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
6. การวัดและประเมินผล 
   6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   6.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
   6.3 สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   6.4 มีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
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ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญต่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค่า 

IOC 
สรุปผล 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. สาระสำคัญ 
   1.1 เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้องชัดเจนและเหมาะสม 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2.1 สอดคล้องกับสาระ มาตรฐาน ตัวชี้วัดและเนื้อหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   2.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 
   2.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
3. เนื้อหา 
   3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   3.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   3.3 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผล +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
4. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
   4.3 กิจกรรมการเรียนรู้เน้นใหผู้้เรียนใช้เทคโนโลยี +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   4.4 สอดคล้องกับการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
5. ส่ือการจัดการเรียนรู้ 
   5.1 ส่ือมีความหลากหลาย 

 
0 

 
+1 

 
+1 

 
0.67 

 
สอดคล้อง 

   5.2 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
6. การวัดและประเมินผล 
   6.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคล้อง 

   6.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 0 +1 +1 0.67 สอดคล้อง 
   6.3 สอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
   6.4 มีการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
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ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญ 
ต่อแบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4   

  

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. เลือกและใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมตามวัย +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
2. มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
3. สามารถนำเทคโนโลยีไปใช้พัฒนาตนเอง +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
4. ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
5. มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 
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ผลการหาดัชนีความสอดคล้องของผู้เชี่ยวชาญ 
ต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์   
เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4     

 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
6 +1 0 +1 0.67 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
11 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
12 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
18 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
19 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
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ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า IOC สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

21 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
23 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
24 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
25 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
26 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
27 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
29 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
30 +1 +1 0 0.67 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
32 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
34 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
35 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
37 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 1 สอดคล้อง 

 
   หมายเหตุ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีผู้วิจัยนำไปให้ผู้เช่ียวชาญประเมินมีจำนวน 40 ข้อ 
          ผลการประเมินพบว่า ข้อสอบทุกข้อมีความสอดคล้องกัน เนื่องจากมีค่าความสอดคล้องท่ีสูง 
        กว่า 0.50 ทุกข้อ ผู้วิจัยได้ตัดข้อสอบท่ีมีค่าคะแนนความสอดคล้อง 0.67 ออกจำนวน 10 ข้อ 
        จึงเหลืออยู่จำนวน 30 ข้อ สำหรับใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับนักเรียน 
                              กลุ่มตัวอย่างต่อไป 
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ผลการหาดัชนีความยากง่าย ค่าอำนาจจำแนก  
ต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่  4     

 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) 
1 0.90 0.20 
2 0.47 0.67 
3 0.87 0.40 
4 0.63 0.73 
5 0.47 0.53 
6 0.93 0.27 
7 0.47 0.53 
8 0.37 0.47 
9 0.57 0.47 
10 0.57 0.60 
11 0.53 0.67 
12 0.70 0.33 
13 0.37 0.47 
14 0.80 0.40 
15 0.57 0.60 
16 0.53 0.40 
17 0.73 0.67 
18 0.43 0.73 
19 0.43 0.47 
20 0.70 0.47 
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ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) 
21 0.70 0.73 
22 0.70 0.33 
23 0.57 0.47 
24 0.63 0.73 
25 0.63 0.73 
26 0.63 0.47 
27 0.40 0.53 
28 0.50 0.47 
29 0.63 0.47 
30 0.83 0.47 
31 0.73 0.67 
32 0.57 0.73 
33 0.47 0.67 
34 0.40 0.67 
35 0.50 0.47 
36 0.30 0.47 
37 0.57 0.47 
38 0.50 0.60 
39 0.50 0.60 
40 0.67 0.53 

 
 
 

       หมายเหตุ   
   1. ข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p) ต่ำกว่า 0.20 จัดเป็นข้อสอบท่ียาก 

2. ข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p) สูงกว่า 0.80 จัดเป็นข้อสอบท่ีง่าย 
3. ข้อสอบท่ีมีค่าอำนาจจำแนก (r) ต่ำกว่า 0.20 จัดเป็นข้อสอบท่ีมีค่าอำนาจจำแนก 
    ต่ำกว่าเกณฑ์ 
4. ข้อสอบท่ีมีค่าอำนาจจำแนก (r) สูงกว่า 0.40 จัดเป็นข้อสอบท่ีมีค่าอำนาจจำแนก 
    ดีมาก 
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ผลการหาค่าความเชื่อม่ันต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   

เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชั้นประถมศกึษาปีที่ 4  
จำนวน  40  ข้อ    

 

ข้อ  p q pq 
1 0.90 0.10 0.09 
2 0.47 0.53 0.25 
3 0.87 0.13 0.11 
4 0.63 0.37 0.23 
5 0.47 0.53 0.25 
6 0.93 0.07 0.07 
7 0.47 0.53 0.25 
8 0.37 0.63 0.23 
9 0.57 0.43 0.25 
10 0.57 0.43 0.25 
11 0.53 0.47 0.25 
12 0.70 0.30 0.21 
13 0.37 0.63 0.23 
14 0.80 0.20 0.16 
15 0.57 0.43 0.25 
16 0.53 0.47 0.25 
17 0.73 0.27 0.20 
18 0.43 0.57 0.25 
19 0.43 0.57 0.25 
20 0.70 0.30 0.21 
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ข้อ  p q pq 
21 0.70 0.30 0.21 
22 0.70 0.30 0.21 
23 0.57 0.43 0.25 
24 0.63 0.37 0.23 
25 0.63 0.37 0.23 
26 0.63 0.37 0.23 
27 0.40 0.60 0.24 
28 0.50 0.50 0.25 
29 0.63 0.37 0.23 
30 0.83 0.17 0.14 
31 0.73 0.27 0.20 
32 0.57 0.43 0.25 
33 0.47 0.53 0.25 
34 0.40 0.60 0.24 
35 0.50 0.50 0.25 
36 0.30 0.70 0.21 
37 0.57 0.43 0.25 
38 0.50 0.50 0.25 
39 0.50 0.50 0.25 
40 0.67 0.33 0.22 

ค่าความเช่ือมั่น  มีค่าเท่ากับ  0.90 
 

 
     หมายเหตุ   

     ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบโดยวิธีหา
ความคงท่ีภายใน KR-20 ซึ่งจะต้องมีสัมประสิทธิ์ (Coefficient) ไม่ต่ำกว่า 0.80    
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ผลการหาค่าความเชื่อม่ันต่อแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
รายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   

เร่ือง การนำเสนอขอ้มูลด้วยซอฟต์แวร์ ชัน้ประถมศกึษาปีที่  4  
จำนวน 30 ข้อ    

 

ข้อ  p q pq 
1 0.47 0.53 0.25 
2 0.63 0.37 0.23 
3 0.47 0.53 0.25 
4 0.47 0.53 0.25 
5 0.37 0.63 0.23 
6 0.57 0.43 0.25 
7 0.57 0.43 0.25 
8 0.53 0.47 0.25 
9 0.57 0.43 0.25 
10 0.73 0.27 0.20 
11 0.43 0.57 0.25 
12 0.43 0.57 0.25 
13 0.70 0.30 0.21 
14 0.70 0.30 0.21 
15 0.70 0.30 0.21 
16 0.63 0.37 0.23 
17 0.63 0.37 0.23 
18 0.63 0.37 0.23 
19 0.40 0.60 0.24 
20 0.50 0.50 0.25 
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ข้อ  p q pq 
21 0.73 0.27 0.20 
22 0.57 0.43 0.25 
23 0.47 0.53 0.25 
24 0.40 0.60 0.24 
25 0.50 0.50 0.25 
26 0.30 0.70 0.21 
27 0.57 0.43 0.25 
28 0.50 0.50 0.25 
29 0.50 0.50 0.25 
30 0.67 0.33 0.22 

ค่าความเช่ือมั่น  มีค่าเท่ากับ  0.89 
 

 
    หมายเหตุ   

     ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบโดยวิธีหา
ความคงท่ีภายใน KR-20 ซึ่งจะต้องมีสัมประสิทธิ์ (Coefficient) ไม่ต่ำกว่า 0.80    
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ภาคผนวก จ 
 

- คะแนนประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีของผู้เรียน 
- คะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
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คะแนนประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   
 

คนที่ ก่อนเรียน (15 คะแนน) หลังเรียน (15 คะแนน) 
1 7 13 
2 6 12 
3 7 13 
4 8 13 
5 7 13 
6 8 14 
7 7 12 
8 8 14 
9 6 13 
10 7 13 
11 6 14 
12 7 13 
13 8 14 
14 9 14 
15 8 13 
16 9 14 
17 8 14 
18 7 14 
19 8 13 
20 8 12 
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คนที่ ก่อนเรียน (15 คะแนน) หลังเรียน (15 คะแนน) 
21 6 12 
22 7 14 
23 8 13 
24 7 14 
25 8 14 
26 7 14 
27 8 14 
28 7 14 
29 7 14 
30 8 14 
รวม 222 402 

 X    7.40 13.40 
S.D. 0.81 0.72 
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คะแนนความสามารถในการใช้เทคโนโลยีก่อนเรียน (รายข้อ)  
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม   
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   

 

 
 

คนที่ 

1. เลือกและ
ใชเ้ทคโนโลยี 
ได้เหมาะสม
ตามวัย 
(3 คะแนน) 

2. มีทักษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 
 
(3 คะแนน) 

3. สามารถนำ
เทคโนโลยี 
ไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
(3 คะแนน) 

4. ใช้เทคโนโลยี 
ในการ
แก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
(3 คะแนน) 

5. มีคุณธรรม  
จริยธรรม 
ในการใช้
เทคโนโลยี 
(3 คะแนน) 

1 2 1 1 1 2 
2 2 1 1 1 1 

3 2 2 1 1 1 
4 2 1 2 1 2 
5 2 1 1 1 2 
6 2 1 2 1 2 
7 2 1 1 1 2 
8 2 1 1 2 2 
9 2 1 1 1 1 
10 2 1 1 1 2 
11 1 1 1 1 2 
12 1 2 1 1 2 
13 2 1 2 2 1 
14 2 2 2 1 2 
15 2 1 1 2 2 
16 2 1 2 2 2 
17 2 2 1 1 2 
18 2 1 1 1 2 
19 2 1 1 2 2 
20 2 2 1 1 2 
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คนที่ 

1. เลือกและ
ใชเ้ทคโนโลยี 
ได้เหมาะสม
ตามวัย 
(3 คะแนน) 

2. มีทักษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 
 
(3 คะแนน) 

3. สามารถนำ
เทคโนโลยี 
ไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
(3 คะแนน) 

4. ใช้เทคโนโลยี 
ในการ
แก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
(3 คะแนน) 

5. มีคุณธรรม  
จริยธรรม 
ในการใช้
เทคโนโลยี 
(3 คะแนน) 

21 1 1 1 1 2 
22 2 1 1 1 2 
23 2 1 1 2 2 
24 2 1 1 1 2 
25 2 2 1 1 2 
26 1 1 1 2 2 
27 2 1 2 1 2 
28 2 1 1 1 2 
29 2 1 1 1 2 
30 2 1 1 2 2 
รวม 56 36 36 38 56 

X    1.87 1.20 1.20 1.27 1.87 
S.D. 0.35 0.41 2.41 0.45 0.35 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



186 
 

คะแนนความสามารถในการใช้เทคโนโลยีหลงัเรียน (รายข้อ)  
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม   
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   

 

 
 

คนที่ 

1. เลือกและ
ใชเ้ทคโนโลยี 
ได้เหมาะสม
ตามวัย 
(3 คะแนน) 

2. มีทักษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 
 
(3 คะแนน) 

3. สามารถนำ
เทคโนโลยี 
ไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
(3 คะแนน) 

4. ใช้เทคโนโลยี 
ในการ
แก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
(3 คะแนน) 

5. มีคุณธรรม  
จริยธรรม 
ในการใช้
เทคโนโลยี 
(3 คะแนน) 

1 3 3 3 2 2 
2 3 3 2 2 2 

3 3 3 3 2 2 
4 2 3 3 2 3 
5 3 3 3 2 2 
6 3 3 3 2 3 
7 3 3 2 2 2 
8 3 3 3 3 2 
9 3 2 3 2 3 
10 3 3 3 2 2 
11 3 3 3 3 2 
12 3 2 3 3 2 
13 3 3 3 2 3 
14 3 3 3 3 2 
15 3 2 3 2 3 
16 3 3 3 3 2 
17 3 3 2 3 3 
18 3 3 3 3 2 
19 3 3 3 2 2 
20 3 2 3 2 2 
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คนที่ 

1. เลือกและ
ใชเ้ทคโนโลยี 
ได้เหมาะสม
ตามวัย 
(3 คะแนน) 

2. มีทักษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 
 
(3 คะแนน) 

3. สามารถนำ
เทคโนโลยี 
ไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
(3 คะแนน) 

4. ใช้เทคโนโลยี 
ในการ
แก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
(3 คะแนน) 

5. มีคุณธรรม  
จริยธรรม 
ในการใช้
เทคโนโลยี 
(3 คะแนน) 

21 3 3 2 2 2 
22 3 3 3 2 3 

23 3 3 3 2 2 
24 3 3 3 3 2 
25 3 2 3 3 3 
26 2 3 3 3 3 
27 3 3 3 3 2 
28 3 3 3 3 2 
29 3 3 3 3 2 
30 2 3 3 3 3 
รวม 87 85 86 74 70 

X    2.90 2.83 2.87 2.47 2.33 
S.D. 0.31 0.38 0.35 0.51 0.48 
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คะแนนประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยีก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยวิธีสอนแบบปกติ  

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   
 

คนที่ ก่อนเรียน (15 คะแนน) หลังเรียน (15 คะแนน) 
1 5 8 
2 5 9 
3 5 8 
4 6 9 
5 7 9 
6 6 9 
7 6 8 
8 5 9 
9 5 9 
10 6 8 
11 6 8 
12 7 9 
13 5 8 
14 6 8 
15 5 7 
16 6 8 
17 5 9 
18 5 8 
19 6 9 
20 5 6 
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คนที่ ก่อนเรียน (15 คะแนน) หลังเรียน (15 คะแนน) 
21 7 9 
22 6 8 
23 5 8 
24 7 9 
25 6 9 
26 7 9 
27 5 10 
28 5 9 
29 6 10 
30 5 10 
รวม 171 257 

X    5.70 8.57 
S.D. 0.75 0.86 
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คะแนนความสามารถในการใช้เทคโนโลยีก่อนเรียน (รายข้อ)  
ด้วยวิธีสอนแบบปกติ รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)   

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   
 

 
 

คนที่ 

1. เลือกและ
ใชเ้ทคโนโลยี 
ได้เหมาะสม
ตามวัย 
(3 คะแนน) 

2. มีทักษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 
 
(3 คะแนน) 

3. สามารถนำ
เทคโนโลยี 
ไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
(3 คะแนน) 

4. ใช้เทคโนโลยี 
ในการ
แก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
(3 คะแนน) 

5. มีคุณธรรม  
จริยธรรม 
ในการใช้
เทคโนโลยี 
(3 คะแนน) 

1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 

3 1 1 1 1 1 
4 2 1 1 1 1 
5 2 1 1 1 2 
6 1 1 2 1 1 
7 2 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 
10 1 1 1 1 2 
11 1 1 1 1 2 
12 1 2 1 1 2 
13 1 1 1 1 1 
14 1 2 1 1 1 
15 1 1 1 1 1 
16 2 1 1 1 1 
17 1 1 1 1 1 
18 1 1 1 1 1 
19 1 1 2 1 1 
20 1 1 1 1 1 
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คนที่ 

1. เลือกและ
ใชเ้ทคโนโลยี 
ได้เหมาะสม
ตามวัย 
(3 คะแนน) 

2. มีทักษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 
 
(3 คะแนน) 

3. สามารถนำ
เทคโนโลยี 
ไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
(3 คะแนน) 

4. ใช้เทคโนโลยี 
ในการ
แก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
(3 คะแนน) 

5. มีคุณธรรม  
จริยธรรม 
ในการใช้
เทคโนโลยี 
(3 คะแนน) 

21 1 1 1 2 2 
22 2 1 1 1 1 

23 1 1 1 1 1 
24 2 1 1 1 2 
25 1 2 1 1 1 
26 2 1 1 1 2 
27 1 1 1 1 1 
28 1 1 1 1 1 
29 1 2 1 1 1 
30 1 1 1 1 1 
รวม 37 34 32 31 37 

X    1.23 1.13 1.07 1.03 1.23 
S.D. 0.43 0.35 0.25 0.18 0.43 
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คะแนนความสามารถในการใช้เทคโนโลยีหลังเรียน (รายข้อ)  
ด้วยวิธีสอนแบบปกติ รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ)   

ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4   
 

 
 

คนที่ 

1. เลือกและ
ใชเ้ทคโนโลยี 
ได้เหมาะสม
ตามวัย 
(3 คะแนน) 

2. มีทักษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 
 
(3 คะแนน) 

3. สามารถนำ
เทคโนโลยี 
ไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
(3 คะแนน) 

4. ใช้เทคโนโลยี 
ในการ
แก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
(3 คะแนน) 

5. มีคุณธรรม  
จริยธรรม 
ในการใช้
เทคโนโลยี 
(3 คะแนน) 

1 2 1 2 1 2 
2 3 2 2 1 1 

3 1 2 1 2 2 
4 2 3 1 2 1 
5 3 2 1 1 2 
6 3 3 1 1 1 
7 1 1 2 2 2 
8 1 2 2 2 2 
9 2 2 2 1 2 
10 1 2 1 2 2 
11 2 1 2 1 2 
12 2 2 2 1 2 
13 1 2 2 1 2 
14 2 1 2 1 2 
15 2 2 1 1 1 
16 1 2 1 2 2 
17 2 2 2 1 2 
18 2 1 2 1 2 
19 3 2 1 1 2 
20 2 1 1 1 1 
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คนที่ 

1. เลือกและ
ใชเ้ทคโนโลยี 
ได้เหมาะสม
ตามวัย 
(3 คะแนน) 

2. มีทักษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 
 
(3 คะแนน) 

3. สามารถนำ
เทคโนโลยี 
ไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
(3 คะแนน) 

4. ใช้เทคโนโลยี 
ในการ
แก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
(3 คะแนน) 

5. มีคุณธรรม  
จริยธรรม 
ในการใช้
เทคโนโลยี 
(3 คะแนน) 

21 2 2 1 2 2 
22 2 1 2 1 2 

23 2 1 1 1 3 
24 3 1 1 1 3 
25 2 2 1 2 2 
26 3 1 1 1 3 
27 2 2 2 2 2 
28 2 2 1 2 2 
29 2 2 2 2 2 
30 2 2 3 1 2 
รวม 60 52 46 41 58 

X    2.00 1.73 1.53 1.37 1.93 
S.D. 0.64 0.58 0.57 0.49 0.52 
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คะแนนเปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีก่อนเรียน 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมและวิธีสอนแบบปกติ   

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   
 

คนที่ กลุ่มควบคุม (15 คะแนน) กลุ่มทดลอง (15 คะแนน) 
1 5 7 
2 5 6 
3 5 7 
4 6 8 
5 7 7 
6 6 8 
7 6 7 
8 5 8 
9 5 6 
10 6 7 
11 6 6 
12 7 7 
13 5 8 
14 6 9 
15 5 8 
16 6 9 
17 5 8 
18 5 7 
19 6 8 
20 5 8 
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คนที่ กลุ่มควบคุม (15 คะแนน) กลุ่มทดลอง (15 คะแนน) 
21 7 6 
22 6 7 
23 5 8 
24 7 7 
25 6 8 
26 7 7 
27 5 8 
28 5 7 
29 6 7 
30 5 8 
รวม 171 222 

X    5.70 7.40 
S.D. 0.75 0.81 
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คะแนนเปรียบเทียบความสามารถในการใช้เทคโนโลยีหลังเรียน 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมและวิธีสอนแบบปกติ   

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   
 

คนที่ กลุ่มควบคุม (15 คะแนน) กลุ่มทดลอง (15 คะแนน) 
1 8 13 
2 9 12 
3 8 13 
4 9 13 
5 9 13 
6 9 14 
7 8 12 
8 9 14 
9 9 13 
10 8 13 
11 8 14 
12 9 13 
13 8 14 
14 8 14 
15 7 13 
16 8 14 
17 9 14 
18 8 14 
19 9 13 
20 6 12 
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คนที่ กลุ่มควบคุม (15 คะแนน) กลุ่มทดลอง (15 คะแนน) 
21 9 12 
22 8 14 
23 8 13 
24 9 14 
25 9 14 
26 9 14 
27 10 14 
28 9 14 
29 10 14 
30 10 14 
รวม 257 402 

X    8.57 13.40 
S.D. 0.86 0.72 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



198 
 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน   
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม   
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ีี 4   

 

คนที่ ก่อนเรียน (30 คะแนน) หลังเรียน (30 คะแนน) 
1 13 23 
2 10 24 
3 12 26 
4 13 25 
5 14 24 
6 15 25 
7 14 27 
8 12 26 
9 15 27 
10 11 24 
11 15 28 
12 13 24 
13 14 24 
14 15 25 
15 15 23 
16 11 24 
17 12 25 
18 13 28 
19 12 25 
20 13 23 
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คนที่ ก่อนเรียน (30 คะแนน) หลังเรียน (30 คะแนน) 
21 15 26 
22 11 24 
23 16 25 
24 13 24 
25 12 27 
26 14 24 
27 12 25 
28 10 24 
29 13 27 
30 15 24 
รวม 393 750 

 X    13.10 25.00 
S.D. 1.63 1.44 
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คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน   
ด้วยวิธีสอนแบบปกติ     

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   
 

คนที่ ก่อนเรียน (30 คะแนน) หลังเรียน (30 คะแนน) 
1 12 15 
2 9 16 
3 11 16 
4 10 17 
5 14 21 
6 13 19 
7 10 17 
8 9 16 
9 10 20 
10 10 19 
11 13 21 
12 12 19 
13 12 22 
14 11 21 
15 11 19 
16 10 18 
17 12 19 
18 9 18 
19 11 19 
20 11 21 
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คนที่ ก่อนเรียน (30 คะแนน) หลังเรียน (30 คะแนน) 
21 12 20 
22 12 19 
23 11 21 
24 10 19 
25 10 19 
26 10 20 
27 11 20 
28 11 21 
29 10 20 
30 13 19 
รวม 330 571 

 X    11.00 19.03 
S.D. 1.29 1.77 
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คะแนนเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสรมิและวิธีสอนแบบปกติ   

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4   
 

คนที่ กลุ่มควบคุม (30 คะแนน) กลุ่มทดลอง (30 คะแนน) 
1 12 13 
2 9 10 
3 11 12 
4 10 13 
5 14 14 
6 13 15 
7 10 14 
8 9 12 
9 10 15 
10 10 11 
11 13 15 
12 12 13 
13 12 14 
14 11 15 
15 11 15 
16 10 11 
17 12 12 
18 9 13 
19 11 12 
20 11 13 
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คนที่ กลุ่มควบคุม (30 คะแนน) กลุ่มทดลอง (30 คะแนน) 
21 12 15 
22 12 11 
23 11 16 
24 10 13 
25 10 12 
26 10 14 
27 11 12 
28 11 10 
29 10 13 
30 13 15 
รวม 330 393 

 X    11.00 13.10 
S.D. 1.29 1.63 
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คะแนนเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
ด้วยการจัดการเรยีนรู้แบบเน้นภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมและวิธีสอนแบบปกติ   

รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีท่ี 4   
 

คนที่ กลุ่มควบคุม (30 คะแนน) กลุ่มทดลอง (30 คะแนน) 
1 15 23 
2 16 24 
3 16 26 
4 17 25 
5 21 24 
6 19 25 
7 17 27 
8 16 26 
9 20 27 
10 19 24 
11 21 28 
12 19 24 
13 22 24 
14 21 25 
15 19 23 
16 18 24 
17 19 25 
18 18 28 
19 19 25 
20 21 23 
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คนที่ กลุ่มควบคุม (30 คะแนน) กลุ่มทดลอง (30 คะแนน) 
21 20 26 
22 19 24 
23 21 25 
24 19 24 
25 19 27 
26 20 24 
27 20 25 
28 21 24 
29 20 27 
30 19 24 
รวม 571 750 

 X    19.03 25.00 
S.D. 1.77 1.44 
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ภาคผนวก ฉ 
 

    - วิธีการสร้างเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมผ่านเว็บไซต์ Zappar 
           - ตัวอย่างผลงานการปฏิบัติภาระงานของผู้เรียน เร่ือง โรงเรียนของเรา 
   - ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบเนน้ภาระงาน 
                      ผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
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วิธีการสร้างเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมผ่านเว็บไซต์ Zappar 
 

  เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม เป็นเทคโนโลยีท่ีมีความสำคัญมาก สามารถใช้วัดความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีของผู้เรียนได้อย่างชัดเจนผ่านภาระงานหรือช้ินงานท่ีผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติเอง ใน
การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้เรียนสร้างภาระงาน/ช้ินงานเทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริมด้วยโปรแกรม Zappar เว็บไซต์ท่ีใช้สร้าง คือ https://www.zappar.com ท้ังนี้ต้องดาวน์โหลด
และติดต้ังแอพพลิเคช่ัน Zappar ลงในแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์/โทรศัพท์มือถือท่ีใช้ในการทดลองด้วย 
วิธีการสร้างเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมีดังนี้ 
  1. เข้าสู่เว็บไซต์ https://www.zappar.com 
  2. เลือกปุ่ม TRY ZAPWORKS FOR FREE 
 3. เลือกปุ่ม GET STARTED   
 4. ลงทะเบียนเข้าใช้ด้วยบัญชี Google 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ฉ.1 ไอคอนและเว็บไซต์ Zappar 
 

 5. เลือก NEW PROJECT 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ฉ.2 หน้าต่างการสร้างช้ินงานเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

https://www.zappar.com/
https://www.zappar.com/
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 6. กำหนดข้อมูลภาพถ่าย วิดีโอ เสียง หรือเว็บไซต์ต่าง ๆ ท่ีต้องการสร้างเป็นช้ินงาน
เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี ฉ.3 หน้าต่างการกำหนดข้อมูลท่ีต้องการสร้างช้ินงานเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
 
 
 7. สร้างภาระงาน/ช้ินงานตามท่ีผู้เรียนได้วางแผนไว้ 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพท่ี ฉ.4 เลือก PREVIEW เพื่อทดสอบช้ินงานท่ีสร้างขึ้น  
จะปรากฏ Zapcode ท่ีใช้ในการสแกนข้อมูลเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
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 8. ใช้แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์มือถือในการอ่านข้อมูลเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ฉ.5 ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมผ่านแอพพลิเคช่ัน Zappar  
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           ตัวอย่างผลงานการปฏิบัติภาระงานของผู้เรียน เร่ือง โรงเรียนของเรา 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี ฉ.6 ตัวอย่างผลงานการปฏิบัติภาระงานของผู้เรียน เรื่อง โรงเรียนของเรา 
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ภาพท่ี ฉ.7 ตัวอย่างผลงานการปฏิบัติภาระงานของผู้เรียน เรื่อง โรงเรียนของเรา 
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 ภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบเนน้ภาระงานผ่านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม                        
                                       นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี ฉ.8 การทดสอบผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
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ภาพท่ี ฉ.9 ขัน้ตอนท่ี 1 ขั้นก่อนปฏิบติังาน 
  ครูเตรียมความพร้อมของผู้เรียน โดยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น 

ในการปฏิบัติงาน จากรปูภาพ เสียง วดีิโอก่อนเรียน  
  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี ฉ.10 ขัน้ตอนท่ี 2 ขั้นปฏิบติังาน (ขั้นปฏิบัติ) 
ครูผู้สอนสอนการสร้างเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม โปรแกรม Zappar  

แจ้งภาระงานให้ผู้เรียนทราบ และให้ผู้เรียนปฏิบัติช้ินงาน/ภาระงานจนสำเร็จ 
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ภาพท่ี ฉ.11 ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นปฏิบติังาน (ขั้นวางแผน) 
ครูผู้สอนให้ผู้เรียนเรียบเรียงข้อมลู โดยการถอดกระบวนการท่ีตนเองทำจากช้ินงาน/ภาระงาน 
ของตนเอง โดยครูผู้สอนจะทำหน้าท่ีให้ความช่วยเหลือ แนะนำ เพื่อเพิ่มความมั่นใจให้ผู้เรียน  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี ฉ.12 ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นปฏิบติังาน (ขั้นรายงาน) 
ผู้เรียนนำกระบวนการท่ีได้จากการปฏิบัติช้ินงาน/ภาระงานรายงานให้ครูและเพื่อนฟัง  

โดยนำเสนอด้วยการพูดรายงาน การเขียนเล่าเรื่อง หรือการใช้วิดีโอประกอบการรายงาน     
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ภาพท่ี ฉ.13 ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นหลังปฏิบติังาน (ขั้นวิเคราะห์) 
ผู้เรียนทุกคนในห้องร่วมกันคิดวิเคราะหจ์ากผลงานการปฏิบัติช้ินงาน/ภาระงาน 
ว่าแต่ละงานมีความแตกต่างกันอย่างไร และควรปรับปรุง พัฒนาส่วนใดให้ดีขึ้น  

โดยครูผู้สอนจะเป็นเพียงผู้ให้คำแนะนำให้สมบูรณ์มากยิ่งขึ้นเท่านั้น   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี ฉ.14 ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นหลังปฏิบัติงาน (ขั้นฝึกหัด) 
ครูผู้สอนเน้นใหผู้้เรียนฝึกฝนตนเองให้มีความคล่องแคล่วในการปฏิบัติภาระงานให้มากยิ่งขึ้น  

โดยอาจฝึกหัดและทบทวนเพิ่มเติมด้วยตนเองท่ีบ้าน 
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ภาพท่ี ฉ.15 ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นหลังปฏิบติังาน (ขั้นติดตามผล) 
ครูผู้สอนตรวจสอบงานท่ีผู้เรียนปฏิบัติหรือฝึกฝนด้วยตนเอง ส่วนผู้เรยีนแสดงความคิดเห็น 

เกี่ยวกับภาระงาน ปัญหา อุปสรรค การแก้ไข และการพัฒนาให้ดีขึ้น โดยครูผู้สอนอาจส่งเสริม 
ให้ผู้เรียนนำเสนอผลงานของตนเองให้ผู้อื่นนอกหอ้งเรียนได้ชมต่อไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


